| forpackningen finns materiel for att bygga 50 st bilar liknande den pa bilden

Foljande detaljer far "racerbilskonstruktorerna” fixa sjalva

Bottenplatta Kan vara av kartong, tra, metall...
Pa sista sidan finns ett mallforslag pa bottenplattans matt.

Skruv Beroende pa valet av material till bottenplattan kan lagerbockarna fastas med t.ex.
sma skruvar for tra eller plat eller skruvar med mutter.

Strombrytare  For att starta och stanna motorn behdvs nagon typ av strombrytare.
Pa bilen pa bilden anvands tva gem som skjuts ihop for att starta motorn.

Ovrigt Lim och verktyg.

Ta garna bygget till nasta niva och extrautrusta din bil med

Kaross Anvand t.ex. en PET-flaska, en aluminiumburk eller en kartong.

Lampor Utrusta bilen med stralkastare och bakljus. Det ar lampligt att valja lysdioder
eftersom de ar bade odmma och energisnala.
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Byggsats a0 hilar

Forslag pa ovningsuppgifter
1) Hur kan du gora for att fa bilen att backa?

2) Rakna ut vilken skala bilen ar byggd i. Borja med att uppskatta hur stor en vanlig bil ar.
Ga sedan ut och mat en bil i naromradet.

3) Hur fort gar bilen? Ange farten i bade m/s och km/h.
4) Paverkas bilens fart av underlaget den kors pa?

5) Skulle du kunna andra nagot i bilens konstruktion for att fa den att ga snabbare eller
langsammare?

6) Svar: Vilken medelacceleration har bilen under accelerationsfasen?
Jamfor sedan bilens acceleration med accelerationen vid fritt fall.

Plats for anteckningar
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Mojliga losningar

1) Byt plats pa sladdandarna som ar anslutna till motorns anslutningskontakter.
Eller, vand pa batterierna.
Eller, 1at drivremmen (gummibandet) ga i en "atta” istallet for en "ring”.

2) Exempel: Byggsatsbilen ar 10 cm lang och en vanlig bil ar 500 cm lang.
Skala = 10/500 = 1/50.

3) Mat upp en stracka i rummet. Starta sedan bilen en bit bakom startlinjen for att vara saker pa
att toppfarten ar uppnadd da startlinjen passeras. Ta tiden fran det att bilen passerar startlinjen
tills att den passerar mallinjen. Mat garna flera ganger for att fa ett tillforlitligt resultat.

Fart = Stracka / Tid.
Fart i enheten km/h = 3,6 x Fart i enheten m/s

4) Testa pa ett slatare eller ett grovre underlag. (t.ex. plastmatta, klinkers, traskiva...)

5) Farten beror pa forhallandet mellan diametrarna pa de remskivor som anvands samt pa
hjulens diameter. Batterispanningen har betydelse for motorns hastighet.
Eventuellt kan bilens luftmotstand ha en matbar betydelse for toppfarten.

6) For att 16sa uppgiften kravs troligen nagon typ av matutrustning.
Exempel: Anvand fotoceller for att mata tiden det tar for biler
att fran stillastaende kora olika strackor.
Avsatt matvardena i ett s/t-diagram.
Medelaccelerationen under accelerationsfasen
kan sedan beraknas enligt foljande:

Toppfart Vigp = As / At
Acceleration = v,/ t,

As
Se bild till hoger.

(Accelerationen sker troligen under
en mycket kort stracka.) At
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Byggsats a0 bilar

135

<1

90 %10->¢—15—

Forslag till
bottenplatta.
Matt i mm.
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