Playground och micro:bit

Playground snabbstartsguide

Folj de enkla stegen sa ar du snart igang med ditt Playground startkit

Ladda ner Neopixelpaketet

Det finns manga specialanpassade
programmeringsblock som gor det
enkelt att programmera Playground.
Bdrja med att ladda ner dem till da-
torn. Las me Neopixel

222 Grundlaggande
®@ Input

@ Musik satt range v till | strip v | range from ° with ° leds
© Led

neopixel

A Neo-Pixel package for pxt-
microbit

sitt strip v till | NeoPixel at pin PO v with @ leds as RGB (GRB format) v

* Ga till MakeCode Editorn.

* Klicka pa rubriken Avancerat och sedan
pa Tillagg.

* | rutan som dyker upp soker du efter
Neopixel.

* Klicka pa den fargglada bilden sa laddas
paketet ner. o e

* Bland rubrikerna finns nu Neopixel och
more. Klickar man pa nagon av I s e @ sauration ) rumivesiey @)
rubrikerna dyker det upp ett antal wip v |anire pixets vy @)
anvandbara programmeringsblock.

| Radio strip v | show color red v
wil

C' Loopar strip v  show rainbow from o to @
3 Logik

_ strip v  show bar graph of up to

= Variabler o @
B Matematik

strip v  show

strip v  clear

strip v  rotate pixels by °

Tand tva lysdioder som sitter pa samma utgang
Anslut en sladd fran Pin 0 pa Playground till IN pa en lysdiod.
Anslut en ny sladd fran UT pa lysdioden till IN pa en ny lysdiod.

Med programmet nedan tands de bada lysdioderna

1) —_— sitt Utgdng ® + till NeoPixel at pin P8 v with o leds as RGB (GRB format) =

2) —> Utgang @ + show color orange +

Forklaring:

1) Utgangen Pin 0 pa Playground maste forst dopas. | det 6versta blocket i programmet ovan
skapades namnet "Utgang_0". Blocket anger aven att det sitter tva RGB lysdioder pa Pin 0.

2) Det nedre blocket instruerar Utgang_0 att visa fargen orange.
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Playground och micro:bit

Experimentera med lysdioderna

Anvand Playground for att fa lysdioderna att blinka och byta farg

Programmera sa att tva lysdioder som sitter pd samma utgang blinkar
Uppgiften ar att fa de tva lysdioderna att vaxelvis blinka grént och blatt.

sdtt Utgdng ® v+ till NeoPixel at pin P8 v with o leds as RGB (GRB format) w

for alltid
2) —> Utging @ v set pixel color at o to green v
Utging @ * set pixel color at o to blue »

3) b Utging 8 v  show

4) —> .pausa (ms) @

Utging @ v set pixel color at e to blue »

5) e
e Utging @ v set pixel color at to green v
N
\ Utgdng @ *  show
pausa (ms) @
Forklaring:

1) Vid programstart déps och initieras utgangen Pin 0 pa Playground, som i férra exemplet.
2) | dessa programmeringsblock satts fargen pa de tva lysdioderna till gréont respektive blatt.
Notera att dessa block inte tander lysdioderna.
3) Lysdioderna tands.
4) Programmet stannar upp i en sekund.
5) Efter detta satts nya farger pa lysdioderna som sedan tands.
Blocket "For alltid” gor sedan att allt detta kontinuerligt upprepas — lysdioderna blinkar.

Programmeringsuppgifter
A) Anslut lysdioderna till Playground som i exemplen ovan.
Programmera micro:bit sa att lysdioderna, pa nagot satt, blinkar med tre eller fyra olika farger.

B) Anslut en lysdiod till Pin 0 och en till Pin 2 pa Playground. for alltid
Programmera micro:bit sa att lysdioderna blinkar.

digitalt skriv pin P2 » till o

C) Anslut en lysdiod och summern (Buzz) till var sin utgang pa )
Playground. Programmera sa att lysdioden och Buzz blinkar -
och larmar — i takt. |
TIpS pausa (ms)
Med programmet till héger larmar summern, (ansluten till
Pin 2) en gang i sekunden.

Blocket digitalt skriv pin finns under Avancerat och pins
2

digitalt skriv pin P2 v till o
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Testa olika ljusstyrkor

Genom att andra lysdiodernas intensitet kan man skapa haftiga effekter

Ljusstyrka — intensitet

Lysdioderna i Playground kan visa olika farger tack vare att de egentligen bestar av tre sma
lysdioder, en rdd, en bla och en gron. Ljusstyrkan pa varje farg kan valjas mellan 0 och 255.
Genom att pussla ihop foljande block kan du valja mellan cirka 16 miljoner fargnyanser.

strip + set pixel color at o to red -

Vad hander om du kopplar in tva lysdioder som pa bilden,-
skapar en ny variabel med namnet Intensitet och pro-
grammerar pa foljande satt?

sitt Utging @ v+ till NeoPixel at pin P@® v with o leds as RGB (GRB format) +

for alltid

sdtt Intensitet v +ill o

upprepa @ ganger
Utgang @ v set pixel color at o to red Intensitet v green o blue o

gor
Utgang @ v set pixel color at o to red o green Intensitet v blue o

Utgang @ v

Programmeringsuppgifter

D) Anslut en lysdiod till Playground och programmera den att lysa gront.
Lat den sakta oka till full ljustyrka och sedan minska till noll fér att sedan 6ka igen...

E) Anslut en lysdiod till Playground. Programmera sa att den tonande byter farg fran rod till bla.
Den ska sedan fortsatta till grén och sedan tillbaka till rod...

3
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Playground och micro:bit

Andra motstandet

Med potentiometern kan till exempel ljusstyrkan hos lysdioderna andras

Potentiometer

Potentiometern ar ett vridbart motstand. Da den ansluts till Playground
kan den teoretiskt ge varden mellan 0 och 1023. | praktiken ar varden
over 950 mindre troliga pa grund av olika spanningsfall i kretsarna.

Blocket som laser varden fran Potentiometern finns under rubriken Pins.
| blocket anger man till vilkken utgang Potentiometern ar ansluten.

analogt 1l3s pin P2 =

Anslut tva lysdioder till Pin 0 och potentiometern till Pin 2 pa Playground
Vad hander med lysdioderna om du vrider pa potentiometern med foljande program?

sitt Utgang @ + till NeoPixel at pin P8 » with o leds as RGB (GRB format) =

for alltid

sitt Intensitet » till analogt 1lds pin P2 w - o

Utgang @ * set pixel color at o to red o green Intensitet +  blue o
Utgang ©@ + set pixel color at o to red o green o blue Intensitet w

Utgiang & *  show

Programmeringsuppgift

F) Anslut en lysdiod till Pin 0 och potentiometern till Pin 2 pa Playground.
Programmera sa att lysdioden tonar mellan fargerna bla och grén om man vrider pa
potentiometern fram och tillbaka.
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Styr trafiken vid overgangsstallet

Koppla in trafikljuset och styr det sa att gaende kan passera dver vagen
Trafikljuset
De tre lysdioderna pa trafikljuset kopplas till var sin utgang pa Playground.

Med féljande program blinkar de tre lysdioderna.

for alltid
digitalt skriv pin P8 w
digitalt skriv pin P1 +
digitalt skriv pin P2
pausa (ms)
-digitalt skriv pin PO -
digitalt skriv pin P1 w

digitalt skriv pin P2 »

pausa (ms) WLl

Programmeringsuppgift

G) Programmera sa att endast den gréna lysdioden pa trafikljuset lyser.
Om man trycker pa knapp A pa micro:bit ska trafikjuset sla om till rétt sa att gangtrafikanter
kan korsa gatan. Efter en liten stund ska trafikljuset automatiskt aterga till att visa gront.
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