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1. Lar kanna Magician
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Tolka fargerna pa statusindikatorn:

- . Blatt ljus Dobot Magician ar i offlinelage
® Gront ljus Dobot Magician fungerar normalt ® Batt blink Dobot Magician kor hemkommando eller autoniva
Dobot Magician &r utanfér arbetszonen
Gult ljus Dobot Magician &r i uppstartsléage @ Rott ljus Alarmet &r inte aterstallt
3D printern fungerar inte som den ska
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@ USB: Anslut medféljande USB-kabel till dator
| @ Communication Interface: Seriell port, anslut Bluethooth, WiFi eller
| annan utrustning
@® Funktionsknapp: Kort tryck: Kor ett inspelat program i offlinelage

Langt tryck (>2s): Kér “HEM”-kommando
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@ Reset: Tom robotens minne

. @ OBS: Fér detaljerad beskrivning av Magicians |
interface, se den engelska manualen |




2. Tekniska data

2.1 Matt 2.2 Tekniska data
|

Maximal lastvikt 500 g

Maximal rackvidd 320 mm

Bas 1255255
Arbetsomrade Bale arm o
Framre arm -15°~+90°
Verktygets rotation —150°~+ 150°
R9tationshastighet pa bakre arm, 320°/s

Maximal hastighet framre arm och bas
(med 250 g lastvik) Rotationshastighet pa servo 480°/s
Repeternogrannhet 0,2 mm

Strémfoérsorjning 12V/7A DC fran medféljande adapter
Arbetstemperatur -10°- 60°

Kommunikation USB, WiFi, Bluetooth

20 utdkbara I/0 granssnitt, anpassade till Dobots protokoll

« 5 digitala ingangar « 4 digitala utgangar (12 V)

< > . ) « 2 digitala utgangar (5 V). 1 digital utgang (3,3 V)
1/O granssnitt
158mm

* 8 granssnitt for I/O multiplexing (inkl digitala ingangar,
3.3 V digitala utgangar, ADC ingangar och PWM)
® OBS: For detaljerad beskrivning av Magicians
interface, se den engelska manualen

Medféljande programvara DobotStudio

3. Verktyg och koordinatsystem

3.1 Verktyg
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Sugkopp P";:;‘kalgs" Rit- och skrivkit 3D printing kit Lasergravyrkit Nivaverktyg Med mera+




3.2 Koordinatsystem

3.3 Exempel pa installation av verktyg

N s

Exempel pa hur Rit- och skrivkitet fasts pa robotarmen

®,

Koordinaternas
centrum
Andpunkt
(x.y,2)

4. Installera mjukvaran och anslut roboten

Steg 1: Ladda ner och installera DobotStudio.

Steg 2: Anslut USB och stromkabel och sla pa

Dobot Magician.
Lank for nedladdning: https://www.dobot.cc/downloadcenter/dobot-magician.html#most-download

® DobotStudio fungerar pa foljande Windows och
macOS versioner

e Windows 7, Windows 8, Windows 10

« macOS 10.10, macOS 10.11, macOS 10.12

Steg 3: Klicka pa Connect och bérja utforska Dobot Magician

Connect k
4




5. Mjukvarans funktioner

[ Status 6 iell rt } [’ Akti lidb ] Instalini X Feedback: Rapportera fel eller asikter
Vv Status for seriell po 2 Ivera gliabana ¢ Installningar @ Mjukvaruinformation

@ Onlinehjalp
%> Connect-knapp ] s/ Valj verktyg

@ Hemkommando

Nodstopp

Manuell styrning

Styr det valda
verktyget

Manuell
hastighetskontroll

Spela in ett program fér Dobot Magician

q Teaching & Playback och lat den upprepa de inspelade W LeapMotion Styr Dobot Magician med rorelser

T rérelserna

y Write & Draw Anvénd Dobot Magician for att skriva, rita a Mouse Styr Dobot Magician med datormusen

7 eller lasergravera w

d Blockly Styr Dobot Magician genom grafisk Wﬂl e Lat Dobot Magician gravera en bild med
blockprogrammering b hjélp av laserljus

@ soint Styr Dobot Magician med Python kod 3D Printer Anvand Dobot Magician som 3D printer




6. Snabbstart 1 — TeaChlng and PlaybaCk Exempel: Dobot Magician flyttar ett foremal fran punkt A till punkt B med Teaching and Playback.

Steg 1: Forberedelse Steg 2: Vilj verktyget sugkopp Steg 3: Stéll in och spara data for punkt A

Klicka pa Teaching & Playback i DobotStudio och Anvand Dobot Studio fér att kéra Dobot Magician till
vélj SuctionCup (sugkopp) som verktyg. punkten A dar foremalet finns, sa att sugkoppen nuddar
foremalet. Klicka pa Suction Cup och darefter +Point.

Montera sugkoppen pa robotarmen.

+ Point
o PTI

Steg 4: Stall in och spara data fér punkt B Steg 5: Kor det inspelade programmet
Anvénda DobotStudio for att kéra Dobot Magician till punkt B dar féremalet ska Tryck pa Start fér att kéra programmet, Dobot Magician kommer att flytta
placeras, klicka ur bocken vid SuctionCup, och Klicka pa +Point. foremalet fran punkt A till punkt B som de har sparats i listan.

1/ @ OBS: Om rérelsen fran punkt A till B ska gora en uppatgaende rérelse rekommenderas
! JUMP mode istéllet fér PTP (point to point).

+Point

© PTP Point
Mode

+Point

Det gar aven att stalla in Dobot Magician genom att halla in knappen pa armen.
Varje gang knappen slépps upp laggs en punkt till i listan.




7. Snabbstart 2 — Writing and Drawing Exempel: Dobot Magician ritar en enkel bild med Writing and Drawing.

Steg 1: Preparation

Montera pennan pa robotarmen och placera ett

papper i robotens arbetsomrade.

Steg 4: Justera penspetsens hojd

Steg 2: Vilj verktyget penna Steg 3: Vilj en figur

Klicka pa Write & Draw och valj verktyget Pen. V&lj en férprogrammerad figur fran Input Shapes.

i OBS: Den blamarkerade ytan i figuren visar Dobot
i Magicians arbetsomrade. Se till att den valda figuren
i placeras inom robotens arbetsomréade

Insert Shap«'=sk

/4

Steg 5: Kor writing and drawing funktionen

Klicka Z+ eller Z- for att justera armen i Z-led sa att penspetsen nuddar pappret. Klicka pa Start for att fa Dobot Magician att rita och skriva.

Tryck pa AutoZ.




.Sn rt 3 — Blockl
8. Snabbstart 3 ockly Exempel: Dobobt Magician flyttas fran positionen (200,10,0) till (300,10,10) med hjalp av Blockly.

Steg 1: Borja programmera med Blockly

Klicka pa valfritt kommando (till exempel Logic, Loop, eller Variabel) i listan
i vansterkanten och dra ut valfritt block till programmeringsytan.
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Steg 3: Dra ut ytterligare ett Dobot API block

Dra ut ett JumpTo block till och satt (x,y,z) till (300,10,10). Satt ihop de
bada blocken for att skapa 6nskat program.

(ST -0 RT o 4 10 |

TR 200N o0 AT o
— D T 2T

24300 4 10| AL 10

Steg 2: Vilj ett block fran Dobot APl och anpassa det.

Dra ett JumpTo block till programmeringsytan (Dobot API > Motion) och
satt (x,y,z) till (200,10,10).

‘/ @ OBS: Programmeringskoden visas i rutan lings ner till héger och andras varje gang nagot |
! I

andras i programmeringsytan. I
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Step4: Kor programmet i Blockly

Klicka pa Start for att fa Dobot Magician att utféra de rérelser som blocken
beskriver. | detta fall fran (200,10,0) till (300,10,10).




