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e CASIO Computer Co., Ltd. skall aldrig héllas ansvariga fér speciella,
indirekta, oférutseende eller paféljande skador i samband med eller
som resulterar ur inkdpet av denna produkt och objekt som levereras
med dem.

e VVidare skall CASIO Computer Co., Ltd. aldrig vara ansvariga fér nagon
sorts fordringar fran tredje part som uppstar vid anvandandet av denna
produkt och objekten som levereras med dem.




Om bruksanvsningen

e Savida ingen annan information ges ar alla exempeloperationer i
bruksanvisningen utférda da raknaren har sina grundinstaliningar.
Anvand proceduren under “Initialisera raknaren” for att aterstalla
raknaren till grundinstallningen.

e Innehéllet i denna handbok kan komma att andras utan férvarning.

e Displayerna och illustrationerna (s& som tangentmarkeringar) som visas i
detta instruktionshéfte &r endast for illustrativa syften och kan skilja sig
nagot fran det faktiska objektet de representerar.

¢ Foretags- och produktnamn som anvands i denna manual kan vara
registrerade varumarken eller de respektive dgarnas varumarken.

Initialisera raknaren

Utfor foljande procedur om du vill initialisera raknaren och aterstélla
berakningslaget och instaliningarna (férutom Contrast-instéliningen) till
grundinstallningarna. Notera att denna operation aven raderar alla data
som for tillfallet finns i raknarens minne.

(9)(RESET) (3] (Initialize All)E)(Yes)

Forsiktighetsatgarder
Sakerhetsatgarder

A Batteri

e Forvara batterierna utom rackhall f6r sma barn.
e Anvand endast den typen av batterier som specificeras i
bruksanvisningen fér denna réaknare.

Forsiktighetsatgarder

e Aven om réknaren fungerar som den ska bér batterierna bytas ut var
tredje ar (LR44) eller vartannat ar (R0O3 (UM-4)). Ett tomt batteri kan
lacka, vilket kan orsaka skada eller tekniska fel pa raknaren. Lamna
aldrig ett tomt batteri i réknaren. Forsok inte att anvanda réknaren nar
batteriet ar helt tomt (fx-991EX).

e Batteriet som levereras med raknaren laddar ur sig nagot under frakt och
forvaring. Darfér kan det behdva bytas ut tidigare an efter férvantat
batteriliv.

e Undvik att anvanda eller férvara raknaren i omraden som utsatts for
extrema temperaturer och stora mangder fuktighet och damm.

e Utsatt inte raknaren for extrema stoétar, tryck eller bdjning.

® FOrsok aldrig ta isar réknaren.

e Anvand en mjuk, torr trasa for att rengéra raknarens yttre.

e Se till att folja dina lokala lagar och regler nér du gér dig av med
raknaren eller batterierna.



Komma igang

Innan du anvander réaknaren ska det harda
fodralet skjutas nerat for att avliagsna det och
sedan fastas pa réknarens baksida som visas i
illustrationen.

Sla pa och stanga av
Tryck pa for att satta pa raknaren. Tryck pa
[ (OFF) for att stanga av raknaren.

Notera: Réknaren stédngs automatiskt av efter att raknaren inte anvéants pa
ungefar 10 minuter. Tryck pa knappen for att satta pad raknaren igen.

Justera displayens kontrast

Visa Contrast-skdrmen genom att utféra foéljande tangentoperationer:
(iENY (SETUP) @ (3] (Contrast). Déarefter anvands @ och ® fér att
justera kontrasten. Nér instéliningen ar som du vill, tryck [ad.

Viktigt: Om displayens lasbarhet inte férbattras av att justera kontrasten
betyder det att batterinivan &r lag. Byt batteri.

Tangentmarkeringar

Nar du trycker pa [#F)- eller () -tangenten foljd av en andra (2)

tangent utférs tangentens alternativa funktion. Den alternativa f__q_D\

funktionen indikeras av texten som ar tryckt ovanfor tangenten. SIn i

In

(1) Tangentfunktion (2) Alternativ funktion 8(1.)

Denna farg: Betyder detta:

Gult Tryck och sedan pa tangenten fér att

komma at den tillampliga funktionen.

Tryck och sedan pa tangenten fér att mata
Rad in den tillampliga variabeln, konstanten eller
symbolen.

Lila (eller inom lila T 1 Ange Complex-laget for att fa tillgang till
parenteser) funktionen.

Bla (eller inom blda r1 | Ange Base-N-laget for att fa tillgang till
parenteser) funktionen.

Lasa displayen

N =T A em T a4 (3)
(1) --¢| Pol (42,427 Polli. 414213563, % |"
@l ) r=2,0245] | r=2, 0=0. 785398163 |

(1) Mata in uttryck (2) Berakningsresultat (3) Indikatorer

e Om indikatorn P eller I> visas pa hoger sida om raden dar uttryck
inmatas eller dar berédkningsresultatet visas betyder det att raden
fortsatter till hoger. Anvand ® och @ for att bladdra raden som visas.
Notera att om du vill bladdra det inmatade uttrycket medan bade
indikatorn » och > visas maste du forst trycka och sedan anvanda
® och @ for att rulla.



e | istan nedan beskriver en del av de vanligaste indikatorerna som visas
dverst pa skarmen.

Tangentbordet har skiftats genom att [#F)-tangenten har
S| tryckts. Tangentbordet skiftas tillbaka och denna indikator
forsvinner nar du trycker pa en tangent.

Inmatningslaget for bokstéaver har aktiverats med ett tryck pa

A (i) -tangenten. Inmatningsléaget fér bokstaver avslutas och
denna indikator férsvinner nar du trycker pa en tangent.

DIRNG Indikerar den nuvarande instaliningen fér Angle Unit ([:
Degree, [[: Radian eller [@: Gradian) i instaliningsmenyn.

FIX Ett fast antal decimaler géller.
SCi Ett fast antal signifikanta siffror géller.
M Det finns ett varde lagrat i det oberoende minnet.

Réaknaren star i beredskapslaget for inmatning av ett
»x] variabelnamn for att tilldela variabeln ett varde. Denna

indikator dyker upp efter att du har tryckt (510).

Indikerar att Mathl/MathO eller Mathl/DecimalO har valts for

[rg Input/Output i instéliningsmenyn.

m Skarmen visar nu ett delresultat av en berakning med
multisatser.

. Denna indikator visar att raknaren drivs helt eller delvis med

batteriets hjalp av solcellerna. (enbart fx-991EX)

Anvanda menyerna

Vissa av raknarens operationer utférs fran menyer. Menyerna visas genom

att trycka pa eller och sedan [EN)(SETUP). Anvandning

avmenyerna i allménhet beskrivs nedan.

e Du kan vélja ett objekt ur menyn genom att trycka péa siffertangenten som
motsvarar dess nummer till vanster pa menyskarmen.

1:Input/Output (1) 1:MathlI /MathO (@)
2:Angle Unit [ 2:Mathl/DecimalO
3:Number Format - 3:Linel /Line0
4:Engineer Symbol @ 4:Linel /Decimal0

e En vertikal rullningslist (1) indikerar att menyn fortsatter utanfér skarmen.

| detta fall kan du anvanda @ och @ fér att rulla menyn uppéat eller
nedat. En vansterpil (2) indikerar att menyn som visas ar en undermeny.

For att aterga fran en undermeny till vermenyn trycker du pd @ .
e For att stdnga en meny utan att vélja nagot, tryck (&d.

Berakningslage

Specificera det berékningslage som passar fér de berakningar du vill
utféra.

1. Tryck pa @] for att visa huvudmenyn. a za a [gg]d
2. Anvand piltangenterna for att flytta ™ 1 B
markaoren till den ikon du vill ha. 4 a d d ﬁ
1:Calculate




For detta:

Vilj denna ikon:

Allm&nna berakningar

i: (Calculate)

Komplexa nummerberakningar

(Complex)

Berékningar med specifika
nummersystem (binara, oktala,
decimala, hexadecimala)

ﬁ 155 (Base-N)

Matrisberakningar

oo (Matrix)

Vektorberakningar

E (Vector)

Statistiska och regressionsberakningar

(Statistics)

Fordelningsberékningar

Kalkylbladsberakningar

|
.._n’I"u_.. (Distribution)
-]

(Spreadsheet)

Skapa nummertabeller som baseras pa

en eller tva funktioner (Table)
Berakningar med funktioner och .
ekvationegr § E (Equation/Func)
. o Xy :
Olikhetsberakningar ~0 (Inequality)
Kvotberékningar O:0 (Ratio)

3. Tryck péa (=] fér att visa startskarmen foér det ldge som motsvarar den

valda ikonen.

Notera: Den initiala grundinstéllda berakningslaget ar Calculate-laget.

Format for inmatning och utskrift

Innan du paborjar en berakning med raknaren bér du forst stalla in det
format som ska anvandas fér berékningsformlerna och -resultatutskrifterna

med funktionerna som listas nedan.

Specificera denna typ av inmatning och
utskrift:

Tryck pa (1) (W) (SETUP)
(@ (Input/Output) och tryck
sedan pa:

Inmatning: Vanlig larobok; Utskrift: Format

som anvander brak, 4~ eller 7' (1) (Mathl/MathO)
Inmatning: Vanlig l&arobok; Utskrift: _
Konverterat till decimaltal (2)(Mathl/DecimalO)




o, o :
Errénftmng. Linjar*?; Utskrift: Decimal eller @) (Linel/LineO)

i ] oiniA 2. 4 i
?erziartnnellr;gl. Linjar*2; Utskrift: Konverterat till @ (Linel/DecimalO)

“1 Decimalutskrift tillampas nar utskriften inte kan géras med ett av dessa
format av nagon anledning.

*2 Alla berékningar, inklusive brék och funktioner, matas in pa en enda
rad. Samma utskriftsformat som f6r modeller utan naturlig
laroboksskarm (S-V.P.A.M.-modeller, m.fl.)

Exempelvisning av Input/Output-format

Mathl/MathO
22 12 2442
1 2
Mathl/DecimalO
i+g 1+42
5 3 {2
1. 466666667 1. 707106781
Linel/LineO
4 15+2.13 (1+ (2)) (2)
22115 1. 707106781
Linel/DecimalO
4 15+2.13 (14 (2) ) (2)
1. 466666667 1. 707106781
Notera: Grundinstéliningen for formatet for inmatning/utskrift &r Mathl/

MathO.

Konfigurera raknarens installningar

Andra réknarens instéllningar
1. Tryck pa (MENY) (SETUP) for att visa instaliningsmenyn.
2. Anvand @ och @ fér att bladdra i instéliningsmenyn och ange sedan
den siffra som star till vanster om den instéllning du vill &ndra.

Objekt och tillgangliga installningsalternativ
“&” indikerar ursprungsinstéliningen.

Input/Output (1JMathl/MathO*; (2] Mathl/DecimalO; (3] Linel/LineO;
(4]Linel/DecimalO Specificerar det format som anvands av réknaren vid
anvandning av formler och visning av berakningsresultat.

Angle Unit (1)Degree*; (2)JRadian; (83]Gradian Specificerar om grader,
radianer eller goner ska anvandas for inmatning och utskrift av
berakningsresultat.

Number Format Specificerar antalet siffror som visas i
berdkningsresultatet.

(AJFix: Vardet du specificerar (fran 0 till 9) anger antalet decimaler for det
visade berakningsresultatet. Berdkningsresultat rundas av till det
specificerade antalet siffror innan det visas.



Exempel: 100(=)76F) (Z)(=)*  14.286 (Fix 3)
(2] Sci: Vardet du specificerar (fran 0 till 9) anger antalet signifikanta siffror
for det visade berékningsresultatet. Berdkningsresultat rundas av till det
specificerade antalet siffror innan det visas.
Exempel: 1(Z) 7] (Z)(=)* 1.4286 x 10" (Sci 5)
(8JNorm: Visar berdkningsresultaten i ett exponentiellt format om de &r
inom intervallet nedan.

(ANorm 1*: 102 > |x|, |x| = 107, [2JNorm 2: 10° > |x], |x| = 10
Exempel: 1(£)2006#) (Z)(=)* 5 x 10°(Norm 1), 0.005 (Norm 2)

* Om du trycker pa (=) (») istéllet fér (Z) nar du har matat in ett uttryck
visas berakningsresultatet i decimalform.

Engineer Symbol [(1JOn; (2)JOff* Specificerar om berékningsresultaten
ska visas med teknisk notation eller inte.

Notera: En indikator (E) visas hogst upp pa skarmen nar On ar valt for
denna instalining.

Fraction Result (1Jab/c; (2)d/c* Specificerar om blandat brék- eller
oegentligt bréakformat ska anvandas for att visa brék i berakningsresultatet.

Complex (Wa+bi*; (2)Jr20 Specificerar om rektanguléra eller poléara
koordinater ska anvandas for berakningsresultatet i berakningslaget
Complex och l6sningar i laget Equation/Func.

Notera: En i-indikator visas hogst upp pé skarmen nar a+bi ar valt i
Complex-installningen. £ visas nérr«0 ar valt.

Statistics (1JOn; (2)Off* Specificerar om Freq (frekvens)-kolumnen i
Statistics-lagets statistikredigerare ska visas.

Spreadsheet For konfiguration av instéllningarna for Spreadsheet-1aget.
(1] Auto Calc: Specificerar om formler ska berdknas om automatiskt eller
inte.

(1Jon*; [(2)Off Aktiverar eller avaktiverar automatisk omberakning.
(2)Show Cell: Specificerar om en formel i redigeringsrutan ska visas som
den ér eller som berdkningsresultatet.

(A Formula*: Visar formeln som den &r.
(2)Vvalue: Visar formelns berakningsresultat.

Equation/Func (1JOn*; (2JOff Specificerar om I6sningar i Equation/
Func-laget ska anvanda komplexa tal eller inte.

Table (1Jf(x); (2JAx),g(x)* Specificerar om enbart funktionen f(x) eller om
bada funktionerna f(x) och g(x) ska anvandas i Table-laget.

Decimal Mark [1]Dot*; (2JComma Specificerar om en punkt eller ett
komma ska anvandas som decimaltecken i berakningsresultaten. Det visas
alltid en punkt under inmatning.

Notera: Om en punkt visas som decimaltecken ar skiljetecknet fér multipla
resultat ett komma (,). Om komma valjs ar skiljetecknet ett semikolon (;).

Digit Separator [1]JOn; (2JOff* Specificerar om ett skiljetecken ska
anvandas i berakningsresultaten.

MultiLine Font [1)JNormal Font*; (2)JSmall Font Specificerar
teckenstorleken pa skarmen nar Linel/LineO eller Linel/DecimalO ar vald till
Input/Output. Upp till fyra rader kan visas samtidigt nar Normal Font &r vald
och med Small Font kan upp till sex rader visas.

QR Code Specificerar den version av QR Code som visas nar
[P (QR) &r nedtryckt.
(1JVersion 3: Indikerar QR Code Version 3.



(2)Version 11*: Indikerar QR Code Version 11.

For att initialisera réaknarinstéllningarna (férutom Contrast-
instéllningen)
(9)(RESET) (@] (Setup Data)([=)(Yes)

Liagga in uttryck och varden

Grundlaggande inmatningsregler

Nar du trycker pa (Z) utvarderas prioritetsfoljden for den inmatade
berakningen automatiskt och resultatet visas pa skarmen.

4 x sin 30 x (30 + 10 x 3) = 120

40 (i 300 () [A30B 103 E [yxs1n 309 (30+1 000
L
w2 3 120

*1 Inmatning av den avslutande parentesen krévs fér sin och andra
funktioner som inkluderar parenteser.

*2 Dessa multiplikationssymboler (x) kan utelamnas.

*3 Den avslutande parentesen precis framfér operationen (=) kan
uteldmnas.

Notera

e Markdren andrar form till ll om- det &r 10 bytes eller mindre kvar for
inmatning. Om detta hander, avsluta inmatningen av berékningen och
tryck pa (=].

e Om du utfér en berakning som innefattar bade division och multiplikation
dar multiplikationstecknet har utelamnats satts parenteser automatiskt in
pa det satt som exemplet nedan visar.

- Nar ett multiplikationstecken uteldmnas innan en éppen parentes eller
efter en stangd parentes.
Exempel: 6 ~ 2(1 + 2) > 6 =21 + 2))

- Om ett multiplikationstecken uteldmnas precis innan en variabel, en
konstant, mm.
Exempel: 2 + 242 — 2+ (2V/2)

Berakningens prioritetsfoljd

Prioritetsfoljden av inmatade beré&kningar véarderas enligt reglerna nedan.
Om prioriteten for tva uttryck &r samma, utférs berékningen fran vanster till
hoger.

1 | Uttryck inom parenteser

Funktioner som har parenteser (sin(, log(, m.fl., funktioner dar
2 |argumenten skrivs till hdger, funktioner som kraver en slutparentes
efter argumentet)

Funktioner som kommer efter att inmatningsvardet (x?, 3, x%, x!, ",

3 |°, ", & %, »t), tekniska symboler (m, , n, p, f, k, M, G, T, P, E),
potenser (x1), rétter (W)

Brak

Tecken for negativt tal ((-)), n-bassymboler (d, h, b, 0)

Konverteringskommandon fér metriska enheter (cm»in, m.fl.),
uppskattade varden i Statistics-laget (X, y, x4, X,)

8



7 | Multiplikation d&ar multiplikationstecknet utlamnas

Permutation (nPr), kombination (nCr), symbol fér komplexa tals

8 polara koordinater («)

9 | Skalarprodukt (e)

10 | Multiplikation (x), division (=)

11 | Addition (+), subtraktion (=)

12 |and (logisk operator)

13 |or, xor, xnor (logiska operatorer)

Notera: Om du kvadrerar ett negativt tal (till exempel -2) maste talet som
kvadreras vara omslutet av parenteser ([0 (©)20] [#?) (=]). Eftersom x2 har
en hogre prioritet &n det negativa tecknet, skulle inmatningen av

[©)2(*7) (=] resultera i att 2 kvadreras och ett minustecken sétts framfor
resultatet. Kom alltid ihag prioritetsféljden och satt negativa varden inom
parentes om det behdvs.

Ange ett uttryck i vanligt laroboksformat (endast for
Mathil/MathO eller Mathl/DecimalO)

Formler och uttryck som inkluderar brak och/eller specialfunktioner som v~
kan anges i vanligt laroboksformat via mallar som visas nar vissa tangenter
trycks pa.

.3l 3
Exempel: 32 + 52
1. Tryck pa & B (=5). nB
e D4 skapas en mall for blandat brak. [
2. Ange varden i omrédena for heltalet, taljaren och namnaren i mallen.
1
3®1®2 o
3. Gor likadant for att mata in resten av uttrycket.
31+53
® BE(=5)5®3®2E)
10

Tips: Om inmatningsmarkdren befinner sig inuti inmatningsomradet fér en
mall (blandade brak, integration () eller en summa (Z)) kan du trycka pa
® fér att hoppa till den efterfljande positionen (till hdger) efter mallen,
men om du trycker pa @ hoppar den till positionen fore (till vanster
om) mallen.

1

2 @

Notera

e Om du trycker pa (E] och far fram ett berakningsresultat kan en del av
uttrycket du matade in kapas av. Om du behdver se hela uttrycket igen
kan du trycka p& (&g och sedan anvanda @ och ® f6r att visa det
inmatade uttrycket.

e Det &r tillatet att kapsla in funktioner och parenteser. Vidare inmatning blir
omojlig om du kapslar in for manga funktioner och/eller parenteser.



Angra (endast for Mathl/MathO eller Mathl/DecimalO): For att &ngra den
senaste tangentaktiviteten trycker du pa [ (UNDO). Fér att aterskapa

en tangentaktivitet som du just har &ngrat trycker du pa [EJ (UNDO)
igen.

Anvanda varden och uttryck som argument (endast
for Mathl/MathO eller Mathl/DecimalO)

Exempel: For att mata in 1 + % och sedan andra det till 1 + \/Z

1D7E6@@@@EE(NS) | 1+

1+

Genom att trycka pa (e (INS) i exemplet ovan blir % argumentet till den
funktion som véljs vid nasta tangentaktivitet (v ).

Overskriv inmatningsliget (endast fér Linel/LineO
eller Linel/DecimalO)

| I1A4get skriva dver, ersétter texten du skriverin texten vid markdrens
position. Du kan skifta mellan lagena lagga in och skriva 6ver genom att

utféra foljande operationer: (EL) (INS). Markoren dyker upp som “1” |
laget l&gg in och som “_" i laget skriva dver.

Skifta mellan berakningsresultat

Om Mathl/MathO eller Mathl/DecimalO har valts for Input/Output i
installningsmenyn gor varje tryck pa att visningen av
berakningsresultaten vaxlas mellan brakform och decimalform, 4 -form och
decimalform eller z-form och decimalform.

T 6= %n — 0,5235987756 (Mathl/MathO)

&) 6@ (n) (B 6 E) %n —FD— 05235987756

(V2 + 2) x+/3 = 5,913591358 = /6 + 24/3 (Mathl/DecimalO)
Ao B2 @3E 5913591358 « (40— V6 +24/3

Oavsett vilket som har valts for Input/Output i instéliningsmenyn gér varje

tryck pa att visat berakningsresultaten byter mellan decimalform och

brakform.

Viktigt!

e For vissa berakningsresultat kommer ett tryck pa tangenten inte att
konvertera det visade vardet.

¢ Du kan inte vaxla mellan decimalform och blandad brakform om det
totala antalet siffror som anvands i det blandade braket (inklusive heltal,
taljare, namnare och skiljetecken) ar fler an 10.

For att fa berakningsresultatet i decimalform med Mathl/MathO eller

Linel/LineO valt

Tryck pa =) (=) istallet for (Z) efter att du har matat in ett uttryck.

10



Grundlaggande berakningar

Brakberédkningar
Observera att inmatningsmetoden for brak beror pa den nuvarande Input/
Output-instaliningen i installningsmenyn.

2, .1 13 2E@E3 H I E(=5) 13
FHl5="F¢ (Mathl/MathO) {®1®28 6

(Linel/LineO) 2E@83 B 1E®E1E2=) 1346
Notera

e Om brék och decimala varden blandas i ett annat lage &n Mathl/MathO
visas resultatet som ett decimalvarde.

e Brak i berdkningsresultaten visas efter att de har reducerats till sin Iagsta
term.

e For att byta berékningsresultat mellan oegentligt brék och blandat brak

trycker du pa [F) §D) (a2+d),

Procentberakningar

Om ett varde matas in och du trycker pa (&) (%) blir det inmatade
vardet en procentsats.

150 x 20% = 30 150 (] 20 (1) (Ans) (%) (=) 30
Berakna hur manga procent 660 ar av 880. (75%)
660 (=) 880 [t (ans) (%) () 75

Minska 3500 med 25%. (2625)
3500 (=) 3500 (%) 25 ) (Ans) (%) (=) 2625

Grader, minuter, sekunder (sexagesimala)
berakningar
Nedanstaende syntax galler for inmatning av sexagesimala tal: {grader}

{minuter} {sekunder} [2). Observera att du alltid maste mata in nagot
for grader och minuter, @ven om de ar noll.

2°20’'30” + 9'30” = 2°30°00”
22202302 (FH 0292307 () 2°30°0”
Konvertera 2°30°0” till dess decimala o

motsvarighet.
(Konvertera decimalt till sexagesimalt.) 2°30°0”

Multisatser

Du kan anvanda kolontecknet (:) for att forbinda tva eller fler uttryck och

exekvera dem i en sekvens fran vanster till hdger nar du trycker pa (=].

3+3:3x3 33w (@) 3x13E=) 6
=) 9

Notera: Nar ett kolon (:) matas in med Linel/LineO eller om Linel/DecimalO

ar valt for Input/Output-instaliningen i installningsmenyn skapas en ny rad.

Anvanda teknisk notation

Forvandla vardet 1234 till teknisk notation 1234(=) 1234
genom att flytta decimaltecknet till hdger ED) 1.234%103
och sedan till vanster. 9 1234x10°

HIFT) (ENG) («—) 1.234x103
siFT) [ENGJ («—)  0.001234x10°

<«
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Notera: Berakningsresultatet ovan &r vad som visas nar Off ar vald for
Engineer Symbol-instéliningen i installningsmenyn.

Anvanda tekniska symboler

Din réknare stddjer anvandning av 11 olika tekniska symboler (m, u, n, p, f,
k, M, G, T, P, E) som du kan anv&nda fér att mata in ett varde eller visa
beréakningsresultat.

Visa berakningsresultat med teknisk notation

Andra Engineer Symbol-instaliningen till On i installningsmenyn.

Exempel pa inmatning och berdakningar med teknisk notation

For att mata in 500k

1:m 2:p 3:n
500 @ (3] (Engineer Symbol) %ﬁ gé SIT{
AP EB:E
(6 (k)= 500 k

For att berakna 999k (kilo) + 25k (kilo) = 1,024M (Mega) = 1024k (kilo) =
1024000

999 0PN (3] (Engineer Symbol) (6] (k) ()

25 (3] (Engineer Symbol) (6] (k) (=] 1.024M
E 1024k

(Eng) 1024000
ES) () 1024k

Primtalsfaktorisering

| Calculate-l&aget kan inte positiva heltal med 6ver 10 siffror faktoriseras till
primtalsfaktorer.

Hur du primtalsfaktoriserar 1014

1014(=) 1014
) (FACT) 2x3x132

Visa det ofaktoriserade talet igen genom att trycka pa [22) (FACT) eller
=

Notera: De typer av varden som beskrivs nedan kan inte faktoriseras aven
om de har 10 eller farre siffror.

e En av talets primtalsfaktorer &r 1 018 081 eller storre.

e Tva eller fler av primtalsfaktorerna har ett varde med fler an tre siffror.
Den del som inte kan faktoriseras innesluts av parenteser pa skarmen.

Berakningshistorik och repetering

Berakningshistorik

En A och/eller ¥ ¢verst pa skarmen visar att det finns mer
beréakningshistorik ovan eller under. Du kan rulla genom

berékningshistoriken med @ och ®.

2+2=4 2[#H2(=) 4

3+3=6 3[H3(E) 6
(Rullar tillbaka.) @ 4

Notera: Data i berékningshistoriken rensas nar du trycker pa [N, nar du

byter till ett annat berakningslage, nar du andrar Input/Output-instaliningar

eller nar du utfér en aterstalliningsoperation (“Initialize All” eller “Setup
Data”).
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Repetering

Nar ett berékningsresultat visas péa skarmen, kan du trycka @ eller ® for
att redigera uttrycket du anvande for den féregadende berékningen.

4x3+2=14 4(xX)3([H)2(=) 14
4x3-7=5 (Fortsattning) @ =7 5

Anvanda minnesfunktioner

Svarsminne (Ans)
Det senaste berakningsresultatet lagras i Ans- (svar) minnet.
For att dividera resultatet av 14 x 13 med 7

14x)133 182
Ans=+7Y
(Fortsattning) (E7(=)
26
123 + 456 = 579 123(+#) 456 (=) 579
789 - 579 = 210 (Fortséattning) 789(=]) () (Z) 210

Variabler (A, B, C, D, E, F, M, x, y)
Du kan tilldela varden till variablerna och anvanda dessa i berékningarna.
For att tilldela resultatet av 3 + 5 till variabel A

3[#H560) [ (A) 8
For att multiplicera innehéllet av variabel Amed 10
(Fortsattning) [ [Q)(A)x]10(=]* 80
For att aterkalla innehallet i variabel A
=8 B=I(2)
O E=?.é4159255 E=?E§§85T142
AttNi SHIFT - = =
(Fortsattmng) ( ) H=?32115xm1':' x=713
1=001R 18"
OJ(A) (=) 8
For att rensa innehallet i variabel A
0[1) [ (A) 0

“1 Mata in en variabel som det visas héar: tryck pa och sedan pa den
tangent som motsvarar det dnskade variabelnamnet. For att mata in x
som variabelnamn kan du trycka péa OJ(x) eller (&].

*2 Tryck pa (ST (RECALL) for att visa en skarm dar alla varden som
sparats for variablerna A, B, C, D, E, F, M, x, och y finns. Pa den har
sk&rmen visas alltid vardena i “Norm 1” Number Format. Tryck pa
for att stdnga skarmen utan att aterkalla variabelvardet.

Oberoende minne (M)

Du kan lagga till berakningsresultat eller subtrahera resultat fran det
oberoende minnet. “M” visas pa skarmen nar ett annat varde an noll ar
sparat i det oberoende minnet.

For att rensa innehallet i M

0 (1) (W) (M) 0

For att lagga till resultatet av 10 x 5 till M
(Fortséttning) 10(x])5 W] 50
For att subtrahera resultatet av 10 + 5 fran M

13



(Fortsattning) 10(#) 56 M) (M-) 15

For att aterkalla innehallet i M
(Fortsattning) (1) (RECALL) () (M) (E) 35

Notera: Variabeln M anvands for det oberoende minnet. Du kan aven kalla
pa M och anvanda den i en berékning som du matar in.

Rensa innehallet i alla minnen
Ans-minnet, det oberoende minnet och variabelinnehallet bevaras aven nar

du trycker pa [Ad, andrar berakningslaget eller stanger av raknaren. Utfor
proceduren nedan om du vill rensa innehallet i alla minnen.

(9J(RESET)[2)(Memory) (=] (Yes)

Funktionsberakningar

Notera: For att avbryta en pagaende berékning innan resultatet dyker upp,
tryck [ad.

Pi n:  visas som 3,141592654, men © = 3,14159265358980 anvands f6r
interna berékningar.

Naturlig logaritmbas e: ¢ visas som 2,718281828, men e =
2,71828182845904 anvands for interna berakningar.

sin, cos, tan, sin”', cos™, tan': Specificera vinkeln innan du utfér
berékningar.

sin 30° = % (Angle Unit: Degree) (sin 300 (=) %
sinh, cosh, tanh, sinh!, cosh, tanh': Mata in en funktion fran menyn som
visas nar du trycker pa (1) (Hyperbolic Func)*!. Instéliningarna for
vinkelenheten paverkar inte berékningar.

*1 Beroende pé& berdkningslaget ska du trycka pa @ [).
°, ', 8: Dessa funktioner definierar vinkelenheten. ° specifierar grader, '
radianer och ¢ goner. Mata in en funktion fran menyn som dyker upp nér du
utfér féljande tangentoperationer: (2] (Angle Unit)*2.
n/2 radianer = 90° (Angle Unit: Degree)

(O e oY (zr) () 2 0] @ (2] (Angle Unit)(2)(") (E) 90
*2 Beroende pé berdkningslaget ska du trycka pa @ (2.

10", ¥: Exponentiella funktioner.
e® x 2 =296,8263182

(Math!/MathO) (M) (e") 5® X)2(3) 296.8263182
(Linel/LineO) MM 50 X2E) 296.8263182

log: Logaritmfunktion. Anvand (D) (log) f6r att mata in log,b som log (a,
b). Basen 10 ar standardinstéllningen om du inte matar in nagot for a.

log,1000 = log 1000 = 3 S (log) 10000] (E) 3
log,16 = 4 1) () (log) 26#F) (O] (,) 16 0] (=) 4

Tangenten kan &ven anvandas vid inmatning, men endast da Mathl/
MathO eller Mathl/DecimalO &r vald fér Input/Output i instaliningsmenyn. |
detta fall maste du mata in ett varde foér basen.

log,16 = 4 02 16(=) 4
In: Naturlig logaritm fér basen e.
In 90 (= log, 90) = 4,49980967 (nJoo (M = 4.49980967

x2, %3, x4, Vm, 3Vm, WO, x': Potenser, potensrétter och reciproka tal.
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(1+1)2*2=16 O1B1E2FH2E= 16

(5%)° = 15625 [O5 0] &M @) 6°)([E) 15625
Y32 = 2

(Mathl/MathO) &)(Wg) 532 2
(Linel/LineO) 560 (9 (Wo) 3200 (= 2
V2 x3 =342 =4,242640687...

(Mathl/MathO) @20 X3E 3y2
(Linel/LineO) @2 X33 4242640687

Jm=, S ==: Dessa funktioner anvander Gauss-Kronrod-metoder fér att
utfora numerisk integration, approximera derivator baserade pa central
differensmetod och ber&kna summan inom ett visst intervall for f(x).
Inmatningssyntax

(1) Nar Mathl/MathO eller Mathl/DecimalO &r valt

(2) Nér Linel/LineQ eller Linel/DecimalQ ar valt

L‘:'_ *1 %. *2 g_ *3
b b
O [ rwa HUE| GE)
(2) f(f(x), a, b, tol) %(f(x), a, tol) > (f(x),a,b)

*1 tol specificerar toleransen som valjs till 1 x 10° om inget matas in for

tol.

*2 tol specificerar toleransen som valjs till 1 x 10" om inget matas in fér

tol.

*3 a och b ar heltal som kan specificeras inom intervallet -1 x 10 <a = b

< 1x 10",

Forsiktighetsatgéarder vid integration och differensberédkningar

* Om en trigonometrisk funktion anvands i f(x), specificera “Radian” som
vinkelenhet.

e Ett mindre rol-varde Okar precisionen, men tkar ocksa berékningstiden.
Nar rol specificeras, anvand ett varde som ar 1 x 10" eller storre.

¢ Integration kraver normalt mycket tid for att utféras.

¢ Beroende pa sammanhanget av f{x), positiva och negativa varden i
integrationsomradet eller inom integrationsomradet kan berakningar som
gar utanfor toleransnivan skapas och réknaren visar da ett
felmeddelande.

e Icke-konsekutiva punkter, abrupt fluktuation, extremt stora eller sma
punkter, inflektionspunkter och inneslutandet av punkter som inte kan
differentieras eller ett differentialt berakningsresultat som n&rmar sig noll
kan orsaka dalig precision eller fel vid derivationsberakningar.

j; eln(x) dx

(Mathl/MathO) (] (i) O] (x) O & 1 & (i) (i) (e) (Z 1
(Linel/LineO) (3 (in) few) (3] (x) O] Ere) OJ(,)
1 6ar) OJ () () (109 (e) O] (=) 1

Ta fram derivatan i punkten x = x/2 for funktionen y = sin(x) (Angle Unit:
Radian)

(ren) () (gen ) (sin) () (0] (x) ] ....(1)

(Mathl/MathO)
(Fortsattning efter (1)) ® D) () & 2(Z) 0
(Linel/LineO)

15



(Fortsattning efter (1)) g O] (,) 6 (10 (=) (B 2 0] (=) 0

5
Y (x+1)=20
x=1
(Mathl/MathO) GoF) () (Z=) [ DD () B 1 1®5E) 20
(Linel/LineO) EF) (2 (== () (O] (x) () 1

Ere) O] (,) 1600 O] () 501 (E) 20
Pol, Rec: Pol konverterar rektanguléra koordinater till pol&ara koordinater,
medan Rec konverterar poléra koordinater till rektanguléara koordinater.

* Specificera vinkeln innan du Pol —(r 0 Rec(r. 6) =
utfor berakningar. w.y) = 6) (r.6) = (x.)

e Berakningsresultatet for » och 6 Yl p(xy) Yl p(r0)
. . . Pol
och for x och y tilldelas till r
respektive variabel x och y. Y Rec 0
¢ Berékningsresultatet 6 visas 0 X 0 X
inom intervallet -180° < 6 =
180°.

Konvertera rektanguléra koordinater (y/2, 4/2) till poldra koordinater (Angle
Unit: Degree)

(Mathl/MathO) Bt () (Pol) =) 2 @ (e O] (,) b= 2® (] (E) =2, 6=45

Konvertera polédra koordinater (,/2, 45°) till rektangulara koordinater (Angle
Unit: Degree)

(Mathl/MathQ) ) (=) (Rec) ) 2® (r) O] () 4500 E) x=1, y=1
x!: Fakultetsfunktion.

(5 + 3) | = 40320 (O5FH30] ) & (x)(E) 40320
Abs: Absolut vardefunktion.

|2-7|x2=10

(Mathl/MathO) [d(Abs) 2(=)7® (x]2(=) 10
(Linel/LineO) ([@(Abs) 2=700®)2E=) 10

Ran#: En funktion som genererar ett pseudoslumpat tal i intervallet 0,000 till
0,999. Resultatet visas som ett brak nar Mathl/MathO ar valt fér Input/
Output i installningsmenyn.
For att framstélla slumpmassiga tresiffriga heltal
1000 (tr]) (=] (Ran#) (E) 459
(Resultatet varierar vid varje exekvering.)
Ranlnt#: En funktion som genererar ett pseudoslumpat heltal mellan ett
specificerat startvarde och slutvarde.
For att generera slumpmassiga heltal i omradet 1 till 6
(ew) (-] (Ranint)1 6#e 0 (,) 60 (& 2
(Resultatet varierar vid varje exekvering.)
nPr, nCr: Funktioner fér permutation (nPr) och kombination (nCr).
For att bestdmma antalet mojliga permutationer och kombinationer nar man
valjer fyra personer ur en grupp pa 10

Permutationer: 10(0F) (%] (nPr) 4(=) 5040
Kombinationer: 10[HF) (2] (nCr) 4(=) 210

Rnd: Anvandning av Rnd-funktionen orsakar att decimaltalet for braket i
argumentet rundas av enligt Number Format-instéliningen. Till exempel ar
det visade resultatet 3,333 for Rnd(10 + 3) nar Number Format-instéllningen
ar vald till Fix 3. Genom att anvanda instaliningen Norm 1 eller Norm 2 goér
att argumentet avrundas vid den 11:e siffran i decimaldelen.
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For att utféra féljande berakningar nar Fix 3 ar valt fér antalet siffror som
visas: 10 + 3 x 3och Rnd(10 - 3) x 3  (Mathl/DecimalO)

[EW (SETUP) B) (Number Format) (1 (Fix) &)
10(=)3X)3E)  10.000
) @ (Rnd) 10E3J X¥J3E) 9999

QR Code-funktionen

Din r&knare kan visa QR Code*-symboler som kan |&sas av en smart enhet.

* QR Code é&r ett registrerat varumarke som tillhér DENSO WAVE
INCORPORATED i Japan och i andra lander.

Viktigt!

e Funktionerna i detta avsnitt &r beroende av att en QR Code-ldsare som
kan lasa flera QR Code-symboler ar installerad pa den smarta enheten
och att den kan ansluta till Internet.

e Nar en QR Code som visas av réknaren l&ses av med en smart enhet
ansluter den till CASIO-hemsidan.

Notera: En QR Code kan visas genom att du trycker pa (PN (QR) nér

réknaren visar en skarm for instaliningar, meny, fel, berakningsresultat

oavsett berakningslage eller tabell. Mer information finns pa CASIO-
hemsidan (wes.casio.com).

Visa en QR Code

Exempel: Visa en QR Code for ett berakningsresultat i raknarens Calculate-
lage och l&dsa av detta med en smart enhet
1. Exekvera nagon berdkning i Calculate-laget.
2. Tryck pa (0PN (QR) for att visa QR Code.
e Siffrorna i det nedre hégra hornet pa
skarmen visar nuvarande QR Code-
nummer och totalt antal QR Code-
symboler. Tryck pa @ eller (E) for att visa
nasta QR Code.
Notera

e En [-indikator visas htgst upp pa skarmen nar en QR Code
skapas.
e For att visa foregaende QR Code trycker du pd @ eller (=] sa
manga ganger som kravs for att rulla framat tills den visas.
3. Anvéand en smart enhet for att Iasa av QR Code péa berékningsskarmen.
¢ Mer information om hur du laser av en QR Code finns i
dokumentationen fér den QR Code-lasare som du anvander.

Om du har problem med att Idsa av en QR Code: Nar en QR Code visas
kan du anvanda @ och ® for att justera kontrasten fér denna QR Code.
Denna kontrastjustering paverkar enbart skarmar som visar QR Code.
Viktigt!

® Beroende pa den app fér QR Code-avlasningen som anvands kan du
uppleva problem med avlasning av de QR Code-symboler som skapats
av réknaren.

e Om instéllningen “QR Code” ar vald till “Version 3" &r de
berédkningslagen som kan visa QR Code-symboler begréansade. Om du
forsOker att visa en QR Code som inte stéder visning av QR Code visas
meddelandet “Not Supported (Version 3)”. Daremot ar den QR Code
som produceras med denna instalining lattare att I&sa fér en smart enhet.

e Mer information finns pa CASIO-hemsidan (wes.casio.com).

142
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Lamna QR Code-visningen: Tryck pa [&d eller 0N (QR).

Berakningar med komplexa tal

For att utfora berdkningar med komplexa tal ska Complex-laget anvandas.
Du kan antingen anvanda rektanguléra koordinater (a+bi) eller polara
koordinater (r«6) for att mata in komplexa tal. Resultaten fér komplexa
talberakningar visas enligt Complex-instéliningen i instaliningsmenyn.
(1 +i*+ (1 -i)?=-4 - 2i (Complex: a+bi)*
[O1#H e ) 0] =40 (B[O 1(=) E6 ) 0] ) (=) -4 —2i
2245 = /2 +/2i (Angle Unit: Degree, Complex: a+bi)
2 (s [En) ( 2) 45(=) V2 +4/2i
V2 +/2i = 2245 (Angle Unit: Degree, Complex: r£6)
(=20 [#) =2 ® [ () ([E) 2445
* Néar du upphojer ett komplext tal med ett heltal med syntaxen (a+bi)" kan
potensen vara inom féljande intervall: -1 x 10 <n< 1 x 10,
Notera
e Om du planerar att utféra inmatningen och visningen av
berakningsresultatet i polart koordinatformat, specificera vinkelenheten
innan du boérjar berédkningen.
¢ Berakningsresultatets 6-varde visas inom intervallet -180°< 6 = 180°.
e VVisningen av berdkningsresultatet nér Linel/LineO eller Linel/DecimalO ar
vald visas som a och bi (eller »och ) pa vardera rad.

Exempel pa berdkningar i Complex-laget
For att erhélla det konjugerade komplexa talet av 2 + 3i (Complex: a+bi)

(2)(Conjugate) 2F#) 3 @& (i) ] (=) 2-3i
Absolutbelopp och argument for 1 + i (Angle Unit: Degree)
=) (D (Abs) 1B EQ (i) &) V2
(J(Argument) 1(F B () O] (E) 45
Extrahera den reella och imaginéra delen av 2 + 3i
@ (3] (Real Part) 2(#) 3 &g (i) O] (=) 2
@™ (4] (Imaginary Part) 2[#)3Ee (i) 0] () 3

Anvanda ett kommando for att specificera
berakningsutmatningens format
V2 + 20 = 2245, 2245 = |2 +/2i (Angle Unit: Degree)
(=2® () ba)2 ® Ed (i) i @ [ (»r260)E) 2445
2 [F) [E9) («) 450N @ (2] (> a+bi) E) V2 +2i

Anvanda CALC

CALC later dig mata in berékningsuttryck som inkluderar en eller flera
variabler, tilldela varden till variabler och berakna resultaten. CALC kan
anvandas i Calculate-laget och Complex-laget.

Du kan anvanda CALC fér att spara de berakningstyper som visas nedan.
® 2x + 3y, 2Ax + 3By + C, A + Bi, mfl.

°x +y:x(x+y), mfl

*y=x2+x+3 mil

Notera: Under tiden fran att du trycker till att du gar ur CALC genom
att trycka 9, bor du anvéanda inmatningsprocedurerna for linjar inmatning.
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For att lagra 3A + B och sedan byta ut féljande varden for att utféra
berdkningen: A=5,B =10

3w (©)(A) () () (=) (B) | SA+HI

3A+B 3A+B

w5 E=10E) =) —
A =() 25

Anvanda SOLVE

SOLVE anvander Newtons metod fér att approximera ekvationens resultat.
Notera att SOLVE endast kan anvandas i Calculate-laget. SOLVE stodjer
inmatning av ekvationer i féljande format.

Exempel: y = x + 5, x = sin(M), xy + C (Behandlas som xy + C = 0)

Notera

* Om en ekvation innehaller inmatningsfunktioner som inkluderar en 6éppen
parentes (som sin och log), utelamna inte den stdngande parentesen.

e Under tiden fran att du trycker pa (caw) (SOLVE) il att du gér ur
SOLVE genom att trycka péa (&g, bér du anvénda
inmatningsprocedurerna for linjar inmatning.

Losax®?+b=0forxdab=-2

[ (0] (x) @) () @) ) (B) @ @ (=) 0 |x?+B=0]

cAe) (SOLVE)
Mata in ett initialt varde for x 1(=) 7o
(har matas 1 in): x°+B=0
Tilldela -2 till B: O)2(=)
B =-2 |
Specificera variabeln som du vill I6sa ut w2 +B=0

(Har vill vi l6sa ut x sé flytta darmed
markeringen till x.):

@ |

LOs ekvationen:

B x*+B=0
(1) Variabeln som ar 16st | = 1. 414213562
(2) Losning |_ —R= | Q)
(3) (Vanster sida) — (Hoger sida) (1) (é) (é)
resultat

¢ Resultat visas alltid i decimalformat.

e Ju narmare (Vanster sida) — (Hoger sida) resultatet ar noll, desto hdgre ar
resultatets noggrannhet.

Viktigt!

e SOLVE utfor konvergenser ett forinstallt antal ganger. Om den inte hittar
en ldsning visas en bekraftelseskarm dar det star “Continue:[=]", och
fragar om du vill fortsatta. Tryck pa (] for att fortsatta eller (&g for att
avbryta SOLVE-operationen.

® Beroende pa vad du matade in for initialt varde for x (resultatvariabel),
kan SOLVE kanske inte erhalla resultat. Om detta hander, forsok att
andra det initiala vardet sa att det &r narmare resultatet.

¢ SOLVE kan kanske inte bestdmma ratt resultat &ven om det finns ett.
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¢ SOLVE anvander Newtons metod, s& aven om det finns flera resultat
kommer endast ett att skickas tillbaka.
e P4 grund av begransningar i Newtons metod kan det vara svart att hitta

resultat for ekvationer som dessa: y=sinx, y = e, y = /x.

Statistiska berakningar

Utfor stegen som beskrivs nedan for att gora statistiska beréakningar.

1. Tryck pa MENY, valj ikonen fér Statistics-laget och tryck sedan péa (=].
2. Pa Select Type-skarmen som visas darefter véljer du typen av statistisk
berakning.

For att valja typ av statistisk berakning: Tryck denna

tangent:
Envariabel (x) (1J(1-Variable)
Parad variabel (x, y), linjar regression (2] (y=a+bx)
Parad variabel (x, y), kvadratisk regression (3] (y=a+bx+cx?)
Parad variabel (x, y), logaritmisk regression @) (y=a+b-In(x))

Parad variabel (x, y), e exponentiell regression @ [@(y=a+e”(bx))

Parad variabel (x, y), ab exponentiell regression | @ (2] (y=a- b x)

Parad variabel (x, y), potensregression @ (B)(y=a-x"b)

Parad variabel (x, y), inversregression @ (4] (y=a+b/x)

e Anvandning av nagon av de ovanstaende tangenterna visar
statistikredigeraren.
Notera: Om du vill andra berékningstypen efter att du har gatt in i
statistiklaget utfér du tangentoperationerna (1] (Select Type) for att visa
valskarmen fér berékningstyper.

Mata in data med statistikredigeraren

Statistikredigeraren visar en, tva eller tre kolumner: envariabel (x),

envariabel och frekvens (x, Freq), parad variabel (x, y), parad variabel och

frekvens (x, y, Freq). Antalet datarader som kan matas in beror pa antalet
kolumner: 160 rader for en kolumn, 80 rader for tva kolumner, 53 rader for
tre kolumner.

Notera

e Anvand Freq (frekvens)-kolumnen for att mata in kvantiteten (frekvensen)
av identiska dataobjekt. Visningen av Freg-kolumnen kan slas pa (visas)
eller stdngas av (visas inte) med formatinstaliningen for Statistics pa
instéllningsmenyn.

e Genom att trycka pa [ad-tangenten nér statistikredigeraren ar pa
skarmen visas en statistisk berékningsskarm for att utféra berakningar
som baseras pa inmatade data. Vad du behdver gora for att aterga till
statistikredigeraren fran statistikberédkningsskarmen beror pa vilken
berékningsstyp du har valt. Tryck pa (8])(Data) om du har valt
envariabel eller (4] (Data) om du har valt parad variabel.

Ex 1: For att valja logaritmisk regression och mata in féljande data: (170,
66), (173, 68), (179, 75)
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(@ (Select Type)[@ (y=a+b-In(x)) %_

® u
170 1)

170@173B179E0 @ ® | 1m| e
66E68E75E |Y 17| s

Viktigt: Alla data som matas in i statistikredigeraren raderas nar du lamnar
Statistics-laget, byter den statistiska berdkningstypen mellan envariabel och
parad variabel eller byter Statistics-instéliningen i instaliningsmenyn.

For att radera en rad: | statistikredigeraren flyttar du markéren till raden du
vill radera och trycker pa [0ed.

For att lagga in en rad: | statistikredigeraren, flytta markdren till platsen déar
du vill lagga in en rad och utfér féljande tangentoperation:

(2] (Editor) (@] (Insert Row).

For att radera allt innehall i statistikredigeraren: Utfor foljande
tangentoperationer i statistikredigeraren: (2] (Editor) (2] (Delete All).

Visa statistiska varden baserade pa inmatade data

| statistikredigeraren: % =174 I
(8] (1-Variable Calc eller 2-Variable Calc) %gz =3

Fran skarmen for statistiska berakningar: gg‘ A Np—"
(2)(1-Variable Calc eller 2-Variable Calc) 57 el

Visar berakningsresultat fran regression baserad pa
inmatade data (endast for data med parad variabel)

| statistikredigeraren: (4] (Regression y=a+h-1n(x)

Calc) F=-B02, 1627746
o . : =178, BE37IES

Fran skarmen for statistiska berakningar: r=0.9313863213

(3)(Regression Calc)

Hamta statistiska varden fran inmatade data
Du kan anvanda operationerna i det har avsnittet for att aterkalla statistiska
varden som har tilldelats variabler (., £x°, m.fl.) baserat pa de data du har
matat in i statistikredigeraren. Du kan &ven anvanda variablerna i
berakningar. Operationerna i det har avsnittet utférs pa den statistiska
berékningsskarmen som visas nar du trycker pa medan
statistikredigeraren visas.
De statistiska variablerna som stéds och tangenterna du bor trycka for att
hamta dem visas nedan. For statistiska berdkningar med en singelvariabel
ar variablerna markerade med en asterisk (*) tillgangliga.
Summation: Zx*, Zx?*, Ty, ¥y?, Zxy, Zx3, 2y, Tx?

® [J(Summation) (7] till
Antal objekt: »* / Medelvérde: x*, y / Populationsvarians: ¢°*, ¢°, /
Standardavvikelsen i populationen: ¢.*, 5,/ Varians i provet: s?*, s? /
Standardavvikelse i provet: s *, s,

® (@) (Variable) M till 8], ® @ till ® &)
Minvérde: min(x)*, min(y) / Maxvarde: max(x)*, max(y)

N&r du har valt statistiska berédkningar fér en variabel:

® B(Min/Max) (1, (8

N&r du har valt statistiska beréakningar fér parad variabel:

@ (B)(Min/Max) (1] till (4]
Forsta kvartilen: Q,* / Median: Med* / Tredje kvartilen: Q;* (endast for
statistiska berékningar med en variabel)
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® B)(Min/Max) (2] till (@)
Regressionskoefficienter: a, b / Korrektionskoefficienter: r /
Uppskattade varden: x, y

® (@) (Regression) (7 till (B
Regressionskoefficienter for kvadratisk regression: a, b, ¢ /
Uppskattade varden: x,, x,, y

@ (4] (Regression) (1] till (6]
® X, X;, X, och y ar den typ av kommandon som behdéver ett argument

precis framfér dem.

Ex 2: For att mata in envariabeldata x = {1, 2, 2, 3, 3, 3, 4, 4, 5}, anvand
Freg-kolumnen for att specificera antalet upprepningar for varje objekt {x,;
freq,} = {1;1, 2,2, 3;3, 4,2, 5,1} och berdkna genomsnittet.
[IEN) (SETUP) ® (8] (Statistics) (] (On)
(1] (Select Type) (1] (1-Variable)

1E82E383E4E8580@® | 2
1E2E33E32E= | ¢

® (@) (Variable)D (%)) 3
Ex 3: For att berdkna den logaritmiska regressionens
korrelationskoefficienter fér féljande parade variabeldata och bestamma
regressionsformeln: (x, y) = (20, 3150), (110, 7310), (200, 8800), (290,
9310). Specificera Fix 3 (tre decimaler) for resultatet.
[iENY) (SETUP) ® (3] (Statistics) (2] (Off)
(W) (SETUP) (3] (Number Format) (1] (Fix) (3]
(1] (Select Type) @] (y=a+b-In(x))

20=)110=)200E)290E) ® ®
3150=)7310(=)8800=)9310E) 3310

® (@) (Regression) (3] (1) [E) 0.998
® (@ (Regression)@(a) &) -3857.984
® [@)(Regression) (2] (b) &) 2357.532

Berakna uppskattade varden

Baserat pa regressionformeln fran en statistisk berakning med parad
variabel, kan det uppskattade vardet av y beréknas for ett givet x-varde.
Motsvarande x-varde (tva varden, x, och x,, i fallet med kvadratisk
regression) kan ocksa beraknas for ett varde pa y i regressionsformeln.

Ex 4: FOr att bestamma det uppskattade vardet for y nér x = 160 i
regressionsformeln producerad av den logaritmiska regressionen av datan i
Ex 3. Specificera Fix 3 for resultatet. (Utfér féljande operationer efter
fardigstallandet av operationerna i Ex 3.)

160 0PN & (4] (Regression) (5] () (E) 8106.898

Viktigt: Regressionskoefficienter, korrelationskoefficienter och uppskattade
vardeberékningar kan ta lang tid nar det finns ett stort antal dataobjekt.

Utfora berakningar med normal fordelning

Medan statistisk ber&dkning med en singelvariabel ar vald kan du utféra
berakningar med normal férdelning med hjélp av funktionerna som visas
nedan frdn menyn som dyker upp néar du utfér féljande tangentoperaiton:

&® (@) (Norm Dist).

L
7310
2200

S
110
200

2
3
4 220
5
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P, Q, R: Dessa funktioner tar P () Q (1) R (1)
argumentet ¢t och bestammer en fh i T i P{
sannolikhet for en standard 5
normalférdelning som visas i néarheten.

»¢: Denna funktion har argumentet x framfér sig. Den beraknar
standardvariansen for datavardet x genom medelvardet (x) och
populationens standardavvikelse (o,) for de data som har matats in i

statistikredigeraren.
X—Xx

x>t =

X
Ex 5: FOr envariabeldatan i Ex 2 bestams den normaliserade variansen vi
punkten x = 2 och P(z) genom att.

B92@M @ @(Norm Dish DB |*"* _o. gs60254038

W ® (@ (Norm Dis) MPOE M E P4 4 19324

Bas-n-berakningar

Om du vill utféra decimala, hexadecimala, binéra eller oktala berakningar
ska du anvanda Base-N-laget. Nar du har gattin i Base-N-laget trycker du

pa en av féljande tangenter for att vaxla nummerlagen: [#2(DEC) for

decimal, &) (HEX) fér hexadecimal, (el (BIN) for binar eller (In](OCT) fér
oktal.
For att berékna 11, + 1,

[Binl
EBIENITEIE - [Gh
0

i
1+1
000 0000 0000 0000
000 0000 0000 0100

Notera

e Anvand féljande tangenter for att mata in bokstaverna A till F for
hexadecimala varden: [©)(A), (22)(B), &I (C), [sin) (D), [os) (E), (tan] (F).

¢ | Base-N-laget stdds inte inmatningen av fraktionella (decimala) varden
och exponenter. Om ett berékningsresultat har en fraktionell del, bryts
den av.

e Information om intervaller fér inmatning och utskrift (32 bitar) visas
nedan.

00000000000000000000000000000000 = x =

Binar i R R R R RRRRRRRRRRERRRRRRRRRRRE
Negativt: 10000000000000000000000000000000 = x =
1111111111111
Oktal Positiv: 00000000000 = x = 17777777777

Negativt: 20000000000 = x = 37777777777
Decimal -2147483648 = x = 2147483647

Positivt. 00000000 = x = 7FFFFFFF
Negativt: 80000000 = x < FFFFFFFF

Specificera nummerlaget av ett bestamt
inmatningsvarde

Du kan mata in ett speciellt kommandoomedelbart efter vardet for att
specificera vardets nummerlage. Specialkommandona éar: d (decimal), h
(hexadecimal), b (binar) och o (oktal).

Hexadecimal
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For att berdkna 10,5 + 10,5 + 10, + 104 och visa resultatet som ett decimalt
tal
A9 &) (DEC) @ @ (D (d) 10 @B @ @ (h) 10
N & (B)(b) 10(#) W & (@) (o) 10(2) 36

Konvertera ett berakningsresultat till ett annat sorts
varde

Du kan anvanda en av féljande tangentoperationer fér att omvandla
berakningsresultatet som for tillfallet visas till ett annat sorts varde:

(3 (DEC), &) (HEX), [ (BIN), (] (OCT).

For att berdkna 15,5 x 37,4 | decimalt Iage och sedan konvertera resultatet
till hexadecimalt

@3 (DEC) 15(x)37 (=) 555
(&9 (HEX) 0000022B

Logiska och negationsoperationer
Du utfor logiska och negativa operationer genom att trycka pa och
sedan vélja ett dnskat kommando (and, or, xor, xnor, Not, Neg) fran menyn
som visas. Alla féljande exempel utfors i det binara laget ([l (BIN)).
For att bestdmma det logiska AND av 1010, och 1100, (1010, and 1100,)
0000 0000 0000 0000
&g 10100 (3] (and) 1100E) 0000 0000 0000 1000
For att bestdmma det bitvisa komplementet av 1010, (Not(1010,))
1111 11111111 1111
[&d) e (2) (Not) 10100J & 111111111111 0101
Notera: | fall med ett negativt binart, oktalt eller hexadecimalt varde,
konverterar réknaren vardet till binart, tar badas komplement och
konverterar tillbaka till den ursprungliga nummerbasen. Fér decimala
varden lagger réknaren helt enkelt till ett minustecken.

Ekvationsberakningar

Utfor stegen nedan for att I6sa en ekvation i Equation/Func-laget.
1. Tryck pa M, valj ikonen for Equation/Func-laget och tryck sedan péa

=

2. Valj den typ av berakning du vill utféra.

For att valja denna

ekvationstyp: Gor sa har:

Tryck pa (J(Simul Equation) och
anvand sedan en siffertangent (2]

till (4]) for att specificera antalet
ok&nda véarden.

Simultana linjara ekvationer
med tva, tre eller fyra okanda
varden

Kvadratiska ekvationer, kubiska | Tryck pa (2] (Polynomial) och

e_kvationer eller . anvand en siffertangent (2] till (4])
fjardegradsekvationer for att specificera polynomets grad.

3. Anvand koefficientredigeraren som dyker upp for att mata in
koefficientvarden.
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e For att I6sa 2x* + x — 3 = 0, till exempel, trycker du pa
(2] (Polynomial)(2] i steg 2. Anvand koefficientredigeraren som visas
for att mata in 2(=)1(E) [2)3(=).

e Om [ad trycks ned andras alla koefficienter till noll.

4. Efter att alla varden ar som du vill ha, tryck (=].

e D4 visas en losning. Varje tryck av (=] visar ett annat resultat. Trycks
(=) ned medan det slutliga resultatet visas atergar du fill
koefficientredigeraren.

e Ett meddelande visas och anger att det inte finns nagon lésning om
det finns oandliga l6sningar. Trycks Bd eller (=] ned gér du tillbaka
till koefficientredigeraren.

¢ Du kan tilldela den 16sning som visas till en variabel. N&r [6sningen
visas trycker du pa och sedan pa den tangent som motsvarar det
variabelnamn dér du vill spara den.

e For att atervanda till koefficientredigeraren medan ett resultat visas,
tryck [d.

Notera: Losningar som inkluderar ¥ visas endast om den valda
berakningstypen ar Polynomial.

Andra installning fér den nuvarande ekvationstypen: Tryck pa
(1J(Simul Equation) eller (2] (Polynomial), och tryck sedan pa (2],
() eller (4). Andring av ekvationstypen gér att koefficientredigerarens alla
varden &ndras till noll.

Berakningsexempel i Equation/Func-laget
X+2y=3,2x+3y=4

(1J(Simul Equation) (2] { 1w + = 9
1226833233346 AN e
8 (x2) -1
@ =) 2
X+2x-2=0
(2] (Polynomial) (2]
1B28@28E8 &) -1+3
@ (x=) -1-— \/§
(Visar x-koordinaten for ett lokalt minimum fér y = x® + 2x — 2.%)
® -1
(Visar y-koordinaten for ett lokalt minimum for y = x? + 2x — 2.%)
® ) -3

* Bade x- och y-koordinaten for det lokala minimum (eller lokalt maximum)
for funktionen y = ax? + bx + ¢ visas, men endast om en kvadratisk
ekvation ar vald som berékningstyp.

Matrisberakningar

Anvand Matrix-laget for att utféra berékningar med matriser pa upp till 4
rader ganger 4 kolumner. For att utfora matrisberékningar ska speciella
matrisvariabler anvandas (MatA, MatB, MatC, MatD) som visas i
nedanstaende exempel.
2 -1
11 -1 2
1. Tryck pa MEN, valj ikonen for Matrix-laget och tryck sedan péa (=].
2. Tryck pa (1J(MatA) (2] (2 rader) (2] (2 kolumner).

Exempel: X
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¢ Detta visar matrisredigeraren for Matiim
inmatningen av elementen av 2 x 2- [ — o]
matrisen du specificerade f6r MatA.

3. Mata in elementen av MatA: 2E1E)131E).

4. Utféra denna tangentoperation: (1] (Define Matrix) (2]} (MatB) (2] (2
rader) (2] (2 kolumner).

5. Mata in elementen av MatB: 2(=) (@)1 =) (@)1 (=)2(=).

6. Tryck pa for att ga vidare till berakningsskarmen och utfér
berakningen (MatA x MatB): (B)(MatA)(x] (@) (MatB)(=].

e Detta kommer att visa MatAns (minnet  [uatans=
fér matrissvar)-skarmen med [ — 7]

berékningsresultatet.

Minne for matrissvar (MatAns)

Nar resultatet av en berédkning som utférts i Matrix-laget ar en matris dyker

MatAns-sk&rmen upp med resultatet. Resultatet tilldelas aven till en variabel

med namnet “MatAns”.

MatAns-variabeln kan anvéndas i berédkningar som beskrivs nedan.

¢ For att mata in MatAns-variablen i en berakning, utfér féljande
tangentoperation: @ (AJ(MatAns).

¢ Trycks en av féljande tangenter medan MatAns-skarmen visas byts
skarmen automatiskt till berakningsskarmen: (), (=), ], &), &), &,

=) (x%).

Tilldela och redigera data till matrisvariabeln
For att tilldela nya data till en matrisvariabel

1. Tryck pa (1] (Define Matrix) och sedan pa menyn som visas, valj
den matrisvariabel som du vill tilldela data.

2. | dialogrutan som visas anvander du en siffertangent ((J till (4)) for att
specificera antalet rader.

3. | nasta dialogruta som visas anvander du en siffertangent ([ till (4])
for att specificera antalet kolumner.

4. Anvand matrisredigeraren som dyker upp fér att mata in matrisens
element.

For att redigera en matrisvariabels element

Tryck pa (2] (Edit Matrix) och sedan véljer du den matrisvariabel som
du vill redigera pa skarmen som visas.

For att kopiera innehallet fran en matrisvariabel (eller MatAns)

1. Anvand matrisredigeraren for att visa matrisen du vill kopiera.

e Om du vill kopiera MatAns-innehall, utfor foljande for att visa MatAns-
skarmen: ® () (MatAns)(=).

2. Tryck och utfér sedan en av foljande tangentoperationer for att
specificera destinationen for kopian: ([@)(MatA), [22)(MatB), &) (MatC)
eller (sin) (MatD).

e Detta visar matrisredigeraren med innehéallet av kopians destination.

Exempel pa matrisberdkningar

. 21 10 -1
Foljande exempel anvander MatA = [1 1], MatB = [ l

0-11

Erhalla determinanten av MatA (Det(MatA))
@ (2] (Determinant) MatA 0] (=) 1

For att skapa en 2 x 2-identitetsmatris och I&agga till den till MatA
(Identity(2) + MatA)
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(ad) 0N ® (4] (Identity) (2] O] (#] MatA (=) [ 1 é]

Notera: Du kan ange ett varde fran 1 till 4 som argumentet i Identity-
kommandot (antal dimensioner).

Erhalla transponatet av MatB (Trn(MatB))

[ 1 ]
® (B)(Transposition) MatB (1] (=) [ ? - 1]

Invertera, kvadrera och kubera MatA (MatA', MatA?, MatA?®)
Notera: Du kan inte anvanda for denna inmatning. Anvand for att

mata in “"”, [ fér att specificera kvadrering och &) (x%) for att
specificera kubering.

1
H!
1

2]

3
2]
MatA () @) (x°) &) :]
For att erhalla absolutbeloppet for varje element av MatB (Abs(MatB))
] 0 1
£ & (O (Abs) Mats (7] (&) [ M- i 1]

Bd MatA D E) |-

MatA =3 (=)

DDL! DGIL

Skapa en nummertabell

Table-laget skapar nummertabeller som baseras pa en eller tva funktioner.

Exempel: Skapa nummertabeller for funktionerna f(x) = x* + % och

g(x) = x* — % iintervallet-1= x= 1,istegpa 0,5

1. Tryck pa MENY, valj ikonen fér Table-laget och tryck sedan péa (=).
2. Konfigurera installningarna som genererar en nummertabell av de tva
funktionerna.

(iEW) (SETUP) @ @ (2] (Table) 2] (A(x),g(x))

3. Mata in x2+%.

WOBDE1Ee |fx=x"+5

4. Mata in xz—%.

BEE D162 E(x}=xz—%

5. Tryck pa (=]. | dialogrutan Table Range som visas anger du vardena for
Start (standard: 1), End (standard: 5) och Step (standard: 1).

Table Range

@1213058 | peattii!

6. Tryck pa (=] for att visa o x| 2t
nummertabellen. 2 -0.5| 0.75| -0.25

] n] 0.5 -0.5

i 0.5 0.73] -0.25
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e Tryck pa &g fér att ga tillbaka till
skarmen i steg 3.

Tips

¢ | nummertabellen som visas i steg 6 kan du &ndra vérdet for den x cell
som ar markerad. Nar x-vardet byts uppdateras vardena for f(x) och g(x)
pa samma rad.

e Om det finns ett varde i x-cellen ovanfér den markerade x-cellen gor
eller (=] att vardet av cellen matas in automatiskt ovanfér plusstegvéardet
i den markerade cellen. P4 samma satt gor (=) att vardet av cellen
matas in automatiskt ovan minusstegvéardet. f{x)- och g(x)-varden pa
samma rad uppdateras darefter.

Notera

e Nar du har tryckt pa (] i steg 4 ovan och om du géar vidare fran steg 5
utan att ange nagot for g(x) skapas endast en nummertabell for fx).

e Maximala antal rader i den genererade nummertabellen beror pa
installningarna i instaliningsmenyn. Det finns stéd for upp till 45 rader for
“flx)”-installningen och 30 rader fér “Ax),g(x)”-installningen.

e Operationen att skapa en nummertabell gor att innehallet av variabeln x
andras.

Viktigt: De funktioner som anges i det har laget raderas om Input/Output-

installningen andras i Table-laget.

Vektorberakningar

Anvéand Vector-laget for att utfora 2-dimensionella och 3-dimensionella
vektorberakningar. For att utféra vektorberakningar ska speciella
matrisvariabler anvandas (VctA, VctB, VctC, VctD) som visas i
nedanstaende exempel.

Exempel: (1, 2) + (3, 4)
1. Tryck pa MENY, valj ikonen fér Vector-laget och tryck sedan pa (=).
2. Tryck pa (J(VctA)[2] (2 dimensioner).

¢ Detta visar vektorredigeraren for Yoth=
inmatning av den 2-dimensionella [-5]

vektorn for VctA.
.Mata in elementen av VctA: 1=)2(=).

4. Utfora denna tangentoperation: (1] (Define Vector) (2] (VctB) (2] (2
dimensioner).

5. Mata in elementen av VctB: 3(=)4(=].
6. Tryck pa for att ga vidare till berakningsskarmen och utfér
beradkningen (VctA + VctB): BJ(VctA) (#H) (4)(vetB)(=).

w

¢ Detta kommer att visa VctAns (minnet VebAns=
for vectorsvar)-skarmen med &

berékningsresultatet.

Vektor svarsminne

Nar resultatet av en berakning som har utforts i Vector-laget ar en vektor

dyker VctAns-skarmen upp med resultatet. Resultatet tilldelas aven en

variabel med namnet “VctAns”.

VctAns-variablen kan anvandas i beréakningar som beskrivs nedan.

e For att mata in VctAns-variabeln i en berékning, utfor foljande
tangentoperation: @ (AJ(VctAns).

e Trycks en av féljande tangenter medan VctAns-skarmen visas byts
skarmen automatiskt till berakningsskarmen: (&), (=), ], (&].
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Tilldela och redigera data till vektorvariabeln
Tilldela nya data till en vektorvariabel

1. Tryck pa (1] (Define Vector) och sedan valjer du den vektorvariabel
som du vill tilldela data pa skarmen som visas.

2. | dialogrutan som visas trycker du pa (2] eller (3] for att specificera
vektordimensionen.

3. Anvand vektorredigeraren som dyker upp for att mata in vektorns
element.

Redigera en vektorvariabels element

Tryck pa (2] (Edit Vector) och sedan véljer du den vektorvariabel som
du vill redigera pa skarmen som visas.

Kopiera innehallet fran en vektorvariabel (eller VctAns)

1. Anvand vektorredigeraren for att visa vektorn du vill kopiera.

e Om du vill kopiera VctAns-innehéll, utfor féljande for att visa VctAns-
skarmen: Q@ (] (VctAns)(=].

2. Tryck och utfér sedan en av foljande tangentoperationer fér att
specificera destinationen for kopian: [@)(VctA), [22)(VcetB), &) (VetC)
eller (sin) (VctD).

e Detta visar vektorredigeraren med innehallet av kopians destination.

Exempel pa vektorberakningar
Exemplen nedan anvander VctA = (1, 2), VctB = (8, 4) och VetC = (2, -1, 2).
VctA e \/ctB (Vektorpunktprodukt)

VctA @MW @ () (Dot Product) Vet &) | YeTA® VoiB 11
VctA x VctB (Vektorkryssprodukt)

[ L
VctA (%] VetB (=) g

For att ernélla de absoluta vardena for VctC
[@(Abs) Vetc M &) |APsVere)

Bestadm vinkeln som formas av VctA och VctB till tre decimalpunkter (Fix 3).
(Angle Unit: Degree)
[N (SETUP) (3] (Number Format) (3 (Fix) (3)
@ [8)(Angle) VctA [ OJ(,) [Angle(Vcta, VetBY
VCtB E] 10. 305

For att normalisera VctB
& (4)(Unit Vector) VetB 0] (=) []

Olikhetsberakningar

Du kan anvanda nedanstaende procedur for att I6sa en olikhet av 2:a, 3:e
eller 4:e graden.
1. Tryck pa MENJ, valj ikonen for Inequality-laget och tryck sedan péa (=).
2. | dialogrutan som visas anvander du en siffertangent ((2] till (4)) for att
specificera olikhetens grad.
3. P& menyn som visas anvander du tangenterna (1J till (4] fér att vélja
olikhetens symboltyp och riktning.
4. Anvand koefficientredigeraren som dyker upp for att mata in
koefficientvarden.
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e For att till exempel 16sa x* + 2x — 3 < 0 anges foljande koefficienter (a
=1,b=2,¢=-3): 1E2ES3E.
e Om [ad trycks ned andras alla koefficienter till noll.
5. Efter att alla varden &r som du vill ha, tryck (=].

e D4 visas lésningarna.
e For att atervanda till koefficientredigeraren medan lésningarna visas,
tryck [ad.
For att dndra olikhetstypen: Tryck pa (1] (Polynomial) for att visa en
dialogruta som kan anvandas for att valja olikhetsgrad. Andring av
olikhetsgraden goér att koefficientredigerarens alla varden andras till noll.

Exempel pa berdkningar i Inequality-laget
3 +3x2-x>0
(1] (Polynomial) (8] (3e-gradens olikhet) (1] (ax®+bx?+cx+d>0)

AATFHRECH O
3 1 Jw+ wz- 1
EsE 13 }_D
& |-3—-421 -3+{21
——==A X0, —F=HX
CICICIC) 6 6
Notera
e | 6sningarna visas som pa denna skarm
A S A A <wshace
nér nagot annat an Ilylat'hl/l\/lat'hO ar valt G L SEATETELE
for Input/Output-installningen i b= 0
installningsmenyn. c= 0. 2657626158

e “All Real Numbers” visas pa l6sningsskérmen nar alla [dsningar pa
olikheten ar vanliga tal (till exempel x* Z 0).

¢ “No Solution” visas pa l6sningsskarmen nar ingen 16sning existerar fér
olikheten (till exempel x? < 0).

Kvotberakningar

Ratio-laget later dig bestamma véardet for X i kvotuttrycket A : B = X : D (eller
A : B =C:X)med kadnda varden for A, B, C och D. Nedan féljer den
allméanna proceduren vid anvandning av Ratio.

1. Tryck pa MENY, valj ikonen for Ratio-laget och tryck sedan péa (=).

2.1 menyn som visas véljer du (1J(A:B=X:D) eller [2J(A:B=C:X).

3. I koefficientredigeraren som visas matar du in 10 siffror for varje

erfordrat varde (A, B, C, D).

e Foratt lvsa3: 8 = X : 12 for X, till exempel, tryck pa (1] i steg 1 och
mata sedan in féljande for koefficienterna (A =3, B =8,D = 12):
3E8E12(2).

e Om trycks ned &ndras alla koefficienter till ett.

4. Efter att alla varden ar som du vill ha, tryck (=].

e Detta visar l16sningen (véardet fér X). Om du trycker pa (=) gar du
tillbaka till koefficientredigeraren.

Viktigt: Ett Math ERROR kommer att visas om du utfér en berékning med O
valt som en koefficient.
For att berdkna X i kvoten 1:2 =X : 10

(1J(Select Type) (1J(A:B=X:D) . = :
EeEE L——" -
= X=) 5
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Byta kvotens uttryckstyp

Tryck péa (1] (Select Type) och valj sedan uttryckstypen fér kvoten i den
meny som visas.

Fordelningsberakningar

Du kan anvanda proceduren nedan for att utféra sju olika sorters
fordelningsberakningar.
1. Tryck pa MENJ, valj ikonen for Distribution-laget och tryck sedan pa (=].
2. Pa menyskarmen som visas darefter valjer du typen av
fordelningsberékning.

For att valja denna ekvationstyp: Tryck denna tangent:
Normal sannolikhetsdensitet (1J(Normal PD)
Normal kumulativ férdelning (2)(Normal CD)
Invers normal kumulativ férdelning (8J(Inverse Normal)
Binomial sannolikhet (4] (Binomial PD)
Binomial kumulativ férdelning & (1J(Binomial CD)
Poissonsannolikhet & [2)(Poisson PD)
Poisson kumulativ férdelning @ (3] (Poisson CD)

e Om du har valt Normal PD, Normal CD eller Inverse Normal som
berakningstyp kan du ga till steg 4 i denna procedur. For alla andra
berakningstyper gar du till steg 3.

3. | dialogrutan som visas vélj en inmatningsmetod fér data (x).

e For att mata in flera x-dataobjekt samtidigt trycker du pa (J(List). For
att mata in ett enskilt dataobjekt trycker du pa (2] (Variable).

e Omdu har valt (1J(List) ovan visas en listskarm och du kan mata in
dataobjekt till x.

4. Inmatningsvarden for variabler.

e Variablerna som kraver att data matas in beror pa den berékningstyp
som du valde i steg 2 i denna procedur.

5. Nar du har matat in varden fér alla variabler trycker du pa (=).

e Da visas berakningsresultatet.

e Om du trycker pa (=] nar ett berékningsresultat visas tas du tillbaka
till inmatningssk&rmen for variabler.

Notera

e Om du har valt nagot annat &n “List” i steg 3 av denna procedur sparas
berakningsresultatet i Ans-minnet.

¢ Fordelningsberakningarnas noggrannhet ar upp till sex vardesiffror.

Byta berakningstyp for férdelningen: Tryck pa (1] (Select Type) och

valj sedan énskad férdelningstyp.

Variabler som tillater inmatning

De variabler for fordelningsberakningar som tilldter inmatning finns nedan.
Normal PD: x, o, u

Normal CD: Lower, Upper, o, u

Inverse Normal: Area, o, u (Svansen ar alltid at vanster.)

Binomial PD, Binomial CD: x, N, p
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Poisson PD, Poisson CD: x, 4

x: data, o: standardavvikelse (o > 0), i, A: medelvérde, Lower: undre grans,
Upper: dvre grans, Area: sannolikhetsvarde (0 = Area = 1), N: antal forsok,
p: sannolikhet for lyckat utfall (0 = p = 1)

Listskarm
Du kan mata upp till 45 dataobjekt i varje variabel. Berakningsresultaten
visas aven i listskarmen.

(1) Typ av férdelningsberakning 1| it | 0. £25¢ [B1NIOMI @ 1(1)
(2) Varde vid nuvarande position 3 5|3 T3es

(3) Data (x) ) | ! DJBET 142)
(4) Berakningsresultat (P)

(3) (4)
Redigera data: Flytta markéren till cellen som innehaller de data du vill

redigera, mata in nya data och tryck sedan pa (=].

For att radera data: Flytta markoéren till de data du vill radera och tryck
sedan péa [ey.

For att infoga data: Flytta markéren till den position dar du vill infoga data
och tryck pa (2] (Editor) (1] (Insert Row) och infoga sedan data.

Fér att radera alla data: Tryck pa (2] (Editor) (2] (Delete All).

Exempel pa berdkningar i Distribution-laget
Berékna den normala sannolikhetsdensiteten nér x = 36, 6 = 2, u = 35
1. Utfér tangentoperationerna nedan for att valja Normal PD.

c(Select Type) (1) (KGymal £Q)
* D& visas variabelns 1
inmatningsskarm. T 0

2. Mata in varden fér x, s och . 36(=)2(=)35(=)
3. Tryck pa (=).
e D4 visas berakningsresultatet. (p=) 0.1760326634
» Om du trycker pa [E)igen eller trycker pa Bd gar du tillbaka till
inmatningsskarmen fér variabler som beskrivs i steg 1.
Notera: Du kan tilldela den l6sning som visas till en variabel. Nar |[6sningen
visas trycker du pa och sedan pa den tangent som motsvarar det
variabelnamn dér du vill spara den.
Berakna binomialférdelning fér datan {10, 11, 12, 13} nar N = 15 och p =
0,6
1. Utfér tangentoperationerna nedan for att valja Binomial PD.
(1] (Select Type) (@] (Binomial PD)
2. Eftersom du vill mata in fyra datavarden (x) trycker du pa (1J(List) hér.
e D4 visas listskarmen.
3. Mata in ett varde for x. 10E11E12E13E3)
4. Nar du har matat in alla vardena trycker du pa (=).
e D4 visas variabelns inmatningsskarm.
5. Mata in varden for N och p. 15(F)0.6(Z)

6. Trycozk pa @I O . 1 | | 0 FesgBimmiﬂl
¢ Da tas du tillbaka till listsk&rmen och 2 110, 1267
berakningsresultatet visas for varje x- AR ALt

varde som visas i P-kolumnen.
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Om du trycker pa (=) gér du tillbaka till inmatningsskarmen for variabler
som beskrivs i steg 4.

Notera

e Andrar du n&got x-varde i steg 6 i proceduren ovan rensas alla
berakningsresultat och du atervander till steg 2. | detta fall bevaras alla
x-varden (férutom de du andrade) och de varden som tilldelats
variablerna N och p. Du kan darmed upprepa en berakning genom att
bara andra ett specifikt varde.

e P4 listskarmen kan du tilldela vardet i en cell till en variabel. Flytta
markéren till cellen som innehéller vardet du vill tilldela, tryck pa (1), och
tryck sedan pa tangenten som motsvarar det énskade variabelnamnet.

e Ett felmeddelande visas om inmatningsvariabeln ar utanfér det tillatna
vardet. “ERROR” visas i P-kolumnen pa resultatskarmen nar
inmatningsvardet for motsvarande data ar utanfoér det tillatna vardet.

Anvanda kalkylblad

For att utféra stegen i detta avsnitt gar du forst in i Spreadsheet-laget.
Spreadsheet-laget gor det majligt att utfora (1) (2)

berakningar med ett kalkylblad med 45 - S
rader x 5 kolumner (cell A1 till E45).
(1) Radnummer (1 till 45)

(2) Kolumnbokstaver (A till E)

175

.

175
75 71 R
75 75 77

| | [=Sum(A1:A3)]
(3) Cellmarkér: Indikerar den valda cellen. 5 4

(4) Redigeringsruta: Visar innehallet i cellen (3) (4)

dar cellmarkéren befinner sig.

Viktigt: Nar du lamnar Spreadsheet-laget, stanger av réknaren eller trycker

pa (0N -tangenten rensas alla inmatningar i kalkylarket.

Mata in och redigera cellinnehall
Du kan mata in en konstant eller formel i varje cell.
Konstanter: En konstant &r nagot som har ett fixt varde fran och med att du
matat inett . En konstant kan antingen ha ett numerisk varde eller vara en
berakningsformel (till exempel 7+3, sin30, A1x2, m.fl.) som inte kréaver ett
likhetstecken (=) framfér den.
Formel: En formel bérjar med ett likhetstecken (=), till exempel =A1x2, och
exekveras som det &r skrivet.
Notera: En inmatad konstant tar upp 10 bytes minne oavsett antalet tecken
som matas in. Om det ar en formel kan upp till 49 bytes matas in ivarje
cell. Inmatning av formler i celler kréver 11 bytes utdver antalet bytes som
formeldatan kraver.
For att visa aterstaende inmatningskapacitet: Tryck pa (@) (Free
Space).
Mata in en konstant och/eller formel i en cell
Ex 1: | cellerna A1, A2 och A3, matas konstanterna 7x5, 7x6 respektive
A2+7 in. Mata sedan in féljande formel i cell B1: =A1+7.

1. Flytta cellmarkéren till cell A1.

2. Utfor tangentoperationen nedan.

7x)5E17x6(E) w (AR B 7E
3. Flytta cellmarkéren till cell B1 och utfér sedan tangentoperationerna
nedan.

33



(et) [caic) (=) (e () (A) D B 73

Notera: Du kan specificera om en formel i redigeringsrutan ska visas som
den ar eller som berdkningsresultatet.
For att redigera existerande celldata

1. Flytta cellmarkdren till den cell du vill redigera och tryck sedan pa

(B)(Edit Cell).

e Cellinnehallet i redigeringsrutan andras fran hdgerjusterat till
vansterjusterat. En textmarkor visas i redigeringsrutan och du kan
redigera innehallet.

2. Anvand ® och @ for att flytta markéren bland cellens innehall och
redigera dem efter behov.
3. For att avsluta och tillampa andringarna trycker du pa. [Z).
Mata in en cellreferens med Grab-kommandot
Grab-kommandot kan anvandas istéllet f&ér manuella referensnamn (som till
exempel A1) med tangentoperationer som valjer och matar in den cell du
vill referera till.

Ex 2: Fortsatt fran Ex 1 och mata in féljande formel i cell B2: =A2+7.
1. Flytta cellmarkéren till cell B2.
2. Utfor tangentoperationen nedan.

cag) (=) PN (2 (Grrab) @

fls] il
EEE i

Cellrelativa och absoluta referenser

Det finns tva typer av cellreferenser: relativa och absoluta.

Relativ cellreferens: Cellreferensen (A1) i en formel som =A1+7 &r en
relativ referens vilket betyder att den férédndras beroende pa cellen déar
formeln ar skriven. Om formeln =A1+7 befinner sig i, till exempel, B1 blir
resultatet av att kopiera och klistra in i C3 att =B3+7 matas in i cell C3.
Eftersom att kopiera och klistra in flyttar formeln en kolumn (B till C) och tva
rader (1 till 3) orsakar den relativa forflyttningen fér A1 i formeln att B3
anvands istallet. Om kopieringen och inklistringen resulterar i att en relativ
cellreferens blir nagot som befinner sig utanfor ett tillatet intervall for
cellerna i kalkylbladet byts rad- och/eller kolumnmarkdren ut till (?) och
“ERROR?” visas som cellens data.

Absolut cellreferens: Om du vill att raden eller kolumnen, eller bade raden
och kolumnen, i ett cellreferensnamn &r detsamma oavsett var du Klistrar in
den maste du skapa ett absolut cellreferensnamn. Skapa en absolut
cellreferens genom att skriva ett dollartecken ($) framfér kolumnnamnet
och/eller radnumret. Du kan anvéanda en av tre absoluta cellreferenser:
absolut kolumn med relativ rad ($A1), relativ kolumn med absolut rad
(A$ 1) eller absolut rad och kolumn ($AS$1).

Inmatning av absoluta cellreferenssymbolen ($)

N&r du matar in en formel i en cell trycker du pa (s).
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For att klippa ut och klistra in kalkylbladsdata
1. Flytta markdren till den cell vars data du vill redigera och tryck sedan pa
&® [(@J(Cut & Paste).
e D& gar klippningen i vilolage. For att I1amna vilolaget for klippningen
trycker du pa [ad,
2. Flytta markdéren till den cell du vill klistra in de data du just klippte ut och
tryck pa (=].

e Genom att klistra in data raderas samtidigt datan fran den cell som
du utférde utklippningen i och vilolaget for klippningen avslutas.
Notera: Nar du klipper ut och har klistrat in &ndras inte cellreferenserna vid

inklistringen, oavsett om de &r relativa eller absoluta.
Kopiera och klistra in kalkylbladsdata
1. Flytta markdren till den cell vars data du vill kopiera och tryck sedan pa
@ (2)(Copy & Paste).
e D& géar klippningen i vilolage. For att Iamna vilolaget for klippningen
trycker du pa [ad.
2. Flytta markoren till den cell du vill klistra in de data du just kopierade
och tryck pa (=].
e Vilolaget for klippning ar aktiverat tills du trycker pa sa du kan
klistra in kopierade data i andra celler.om du vill.
Notera: Nar innehéllet i en cell som har relativa referenser kopieras
forandras dessa enligt platsen for den cell dar innehallet klistras in.
For att radera inmatade data fran en specifik cell
Flytta cellmarkdren till den cell du vill redigera och tryck sedan pa [y,
Radera innehallet i alla celler i ett kalkylblad

Tryck pa N & (3] (Delete All).
Anvanda variabler (A, B, C, D, E, F, M, x, y)

Du kan anvanda for att tilldela vardet i en cell till en variabel. Du kan
aven anvanda () (RECALL) for att mata in vardet som har tilldelats en
variabel i en cell.

Anvanda Spreadsheet-lagets specialkommandon
| Spreadsheet-laget kan nedanstdende kommandon anvéandas inuti formler
eller konstanter. Dessa kommandon ar pa menyn som visas néar du trycker

pa [P

Min( Visar minvéardet i en specificerad mangd celler.
Syntax: Min(startcell:slutcell)

Max( Visar maxvardet i en specificerad mangd celler.
Syntax: Max(startcell:slutcell)

Mean( Visar medelvérdet i en specificerad mangd celler.
Syntax: Mean(startcell:slutcell)

Sum( Visar summan for en specificerad mangd celler.
Syntax: Sum(startcell:slutcell)

Ex 3: Fortsatt fran Ex 1, mata in formeln =Sum(A1:A3), som beraknar
summan av cellerna A1, A2 och A3 in i A4.

1. Flytta cellmarkéren till cell A4.

2. Mata in =Sum(A1:A3).
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) @) (=) @ @ (@) (Sum) 2 —

W ©)(A) 1) 8 B () @8 DA EID) | Ee— T

3. Tryck pa (=).

42

126

Mata in samma formel eller konstant i flera celler

Du kan anvanda proceduren i detta avsnitt for att mata in samma formel
eller konstant i specifika serier med celler. Anvand Fill Formula-kommandot
for att seriemata in en formel eller Fill Value for att seriemata in en konstant.
Notera: Om inmatningsformeln eller -konstanten inkluderar en relativ
referens blir den inmatade referensen inmatad enligt den évre vanstra
cellen i det specificerade intervallet. Om inmatningsformeln eller -
konstanten inkluderar en absolut referens blir den inmatade referensen
inmatad i alla celler i det specificerade intervallet.

Mata in samma formel i en serie med celler

Ex 4: Fortsatt fran Ex 1, seriemata in en formel som dubblerar véardet i
cellen till vAnster och subtrahera 3 i cellerna B1, B2, och B3.
1. Flytta cellmark&ren till cell B1.
2. Tryck pa (@ (Fill Formula).
e D4 visas en dialogruta for Fill Formula.
3. I raden “Form” matar du in féljande formel “=2A1-3":
2 @) (A) D E3E.
e Inmatning av likhetstecknet (=) i boérjan ar inte obligatoriskt.
4. Flytta markdren till “Range”-raden och specificera B1:B3 som intervallet
for serieinmatningen.

Fill Formula
OEE®EE®mE(E |Form =23-3

5. Bekréfta inmatningen genom att trycka

pa [(=]. = &1
e D4 matas =2A1-3 in i cell B1, =2A2— I
3inicell B2 och =2A3-3 in i cell B3. =24A1-3

Mata in samma konstant i en serie med celler

Ex 5: Fortsatt fran Ex 4, seriemata vardena som &r tre ganger vardet av
cellen till vanster i cellerna C1, C2 och C3.
1. Flytta cellmarkaoren till cell C1.
2. Tryck pa 2)(Fill Value).
e D4 visas dialogrutan Fill Value.
3.1 raden “Value” matar du in konstanten B1x3: C)(B)A) X3 E=].
4. Flytta markdren till “Range”-raden och specificera C1:C3 som intervallet
for serieinmatningen.

Fill Value
EEEE®E®mMEIE |Value :B1X3
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5. Bekréfta inmatningen genom att trycka
pa (=).
e D4 matas vardena for varje
berakningsresultat in i cellerna C1,
C2 och C3.

25 7 i
4z 51 245
49 = =

201

Omberéakning

Auto Calc é&r ett instaliningsalternativ. Automatisk omber&kning av
kalkylbladet kan ta lang tid beroende pa kalkylbladets innehall. Nar Auto
Calc &r avaktiverat (Off) behtver du exekvera omberéakning manuellt vid

behov.

Exekvera omberikning manuellt: Tryck pa Q@ (4] (Recalculate).

Vetenskapliga konstanter

Din réknare levereras med 47 inbyggda vetenskapliga konstanter.

Exempel: For att mata in den vetenskapliga konstanten C, (ljusets hastighet

i ett vakuum) och sedan visa dess varde
1. Tryck pa (Z)(CONST) for att visa
en meny med kategorier for
vetenskapliga konstanter.

2. Tryck pa (AJ(Universal) for att visa
vetenskapliga konstanter i Universal-
kategorin.

3. Tryck pa (8)(c,)=).

1:Universal I
2:Electromagnetic
3:Atomic&Nuclear
4 :Phvsico—Chem

dico
B do
ALir

=] —
(=l ]
—= o
a0

o
s EO
G

299792458

e \Vardena baseras pa rekommenderade varden fran CODATA (2010).

Metriska konverteringar

Du kan anvanda kommandon fér metrisk konvertering for att konvertera en

matenhet till en annan.

Exempel: For att konvertera 5 cm till tum (Linel/LineQ)
1. Mata in det varde som ska konverteras och visas i menyn for metrisk

konvertering.

(ad) 5 (stir1) (8] (CONV)

2. Vélj “Length” i konverteringskategorin.

(1J(Length)

l1:Length |
2:Area

3:Volume

4:Mass

1=inecm 2icmein

J:Ttem 4imeft

Hevilem Bemewd
Timilerkm gikmemile

9in milerm Brmen mile
B:pcrkm C:kmepc

3. Véalj konverteringskommandot fér centimeter till tum och utfér sedan

konverteringen.

2)(cm»in)(E)

5cmein
1. 968503937

Notera

e Datan for konverteringsformulan &r baserad pa “NIST Special Publication

811 (2008)".
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e J»cal-kommandot utfér konverteringar for varden vid en temperatur pa
15°C.

Fel

Réknaren visar ett felmeddelande om alla fel som uppstar under
berakningen. Tryck pa @ eller ® medan ett felmeddelande visas for att
aterga till berakningsskarmen. Markoren placeras, redo for inmatning, dar
felet uppstod.

For att rensa felmeddelandet: Tryck medan ett felmeddelande visas
for att aterga till berédkningsskarmen. Notera att detta ocksa raderar
berakningen som innehdll felet.

Felmeddelanden

Math ERROR
e Berékningens mellanliggande eller slutliga resultat dverstiger det tillatna
berékningsomradet.
e Din inmatning 6verstiger det tillatna inmatningsomradet (speciellt nér
funktioner anvands).
e Berdkningen du utfér innehaller en otillaten matematisk operation (som
division med noll).
— Kontrollera de inmatade vardena, minska antalet siffror och férsék
igen.
— Nar du anvander det oberoende minnet eller en variabel som ett
argument av en funktion, se till att minnet eller variabelvardet &r inom
funktionens tillatna omrade.

Stack ERROR

e Berakningen du har utfért har orsakat att sifferstackens eller
kommandostackens kapacitet har éverstigits.

e Berékningen du har utfért har orsakat att matrisstackens eller
vektorstackens kapacitet har éverstigits.

— Forenkla berakningsuttrycket sa att det inte dverstiger stackens

kapacitet.
— Forsok dela upp berakningen i tva eller fler delar.

Syntax ERROR
e Formatet pa berakningen du utfor ar felaktigt.

Argument ERROR
¢ Det finns ett problem med argumentet av berakningen du utfor.

Dimension ERROR (enbart for Matrix- och Vector-lagena)
e Matrisen eller vektorn du férséker anvanda i en berdkning matades in
utan att dess dimensioner specificerades.
e Du forsoker utféra en berédkning med matriser eller vektorer med
dimensioner inte tillater den typen av berakning.
— Specificera matrisens eller vektorns dimensioner och utfér sedan
berékningen igen.
— Kontrollera dimensionerna som ar specificerade f&r matriser eller
vektorer for att se om de &r kompatibla med beré&kningen.

Variable ERROR (endast fér SOLVE-funktionen)

e SOLVE férstkte att exekvera ett uttryck utan att en variabel hade
inkluderats.

— Mata in ett uttryck som innehéller en variabel.

Cannot Solve (endast fér SOLVE-funktionen)
e Raknaren kunde inte erhalla ett resultat.
— Kontrollera efter fel i ekvationen du matade in.
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— Mata in ett varde for resultatvariabeln som ar nara den férvantade
|6sningen och forsok igen.

Range ERROR
* En nummertabell som ar stérre &n det maximala antalet rader férsdkte
skapas i Table-laget.
¢ Vid multinmating i Spreadsheet-laget &r intervallet fér Range utanfér
tillatna varden eller innehéller ett cellnamn som inte existerar.
— Minska tabellens berakningsomrade genom att &ndra Start, End och
Step-vardena och férsok igen.
— Med Range kan ett cellnamn mellan A1 till E45 matas in via syntaxen:
“‘A1:A17.

Time Out
¢ Den nuvarande differential- eller integrationsberékningen slutar utan att
slutférutsattningen har uppfyllits.
— Forsok att Oka rol-vardet. Notera att detta ocksa minskar resultatets
precision.

Circular ERROR (enbart i Spreadsheet-laget)
* Det finns en cirkelreferens (till exempel “=A1" i cell A1) i kalkylbladet.
— Andra cellinnehalet for att ta bort cirkelreferensen.

Memory ERROR (enbart i Spreadsheet-laget)

e Du férsoker att mata in data som éverskrider den tillatna
inmatningskapaciteten (1 700 bytes).

e Du forsdker mata in data som resulterar i en kedja av pafdljande
cellreferenser (till exempel nar cell A2 refereras fran cell A1, cell A3 fran
A2 0.s.v.) Denna inmatning orsakar alltid detta felmeddelande, &ven som
minneskapaciteten (1 700 bytes) inte dverskrids.

e Minneskapaciteten ¢verskreds pé grund av att en formel som inkluderar
relativa cellreferenser kopierades eller multinmatning av formler som
anvander relativa cellreferenser.

— Radera onddiga data och mata in igen.

— Minimera inmatningar som resulterar i paféljande cellreferenser.

— Korta ner formeln som kopieras eller formeln som multiinmatas.

iInnan du antar tekniskt fel med
raknaren ...

Notera att du bor goéra separata kopior av viktiga data innan du utfér dessa
steg.
1. Kontrollera berakningsuttrycket for att sékerstalla att det inte innehaller
nagra fel.
2. Se till att du anvander det korrekta laget for den typ av berékning du
forsdker utfora.
3. Om stegen ovan inte loser ditt problem, tryck pa [ON-tangenten.
e D4 utfor raknaren en rutin som kontrollerar om raknarens funktioner
fungerar korrekt. Om raknaren upptéacker en abnormalitet startar den
_automatiskt berakningslaget och raderar minnets innehall.
4. Aterstéll berékningslaget och installningarna (férutom Contrast-
installningen) till grundinstéliningarna genom féljande steg:

(9)(RESET)([@J(Setup Data)E)(Yes).
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Byta batteri

Ett I&gt batteri indikeras av en matt skarm aven vid justerad kontrast eller
om figurerna pa displayen inte dyker upp pa displayen omedelbart efter att
du satte pa réknaren. Om detta hander, byt ut batteriet mot ett nytt.

Viktigt: Om du avlagsnar batteriet kommer allt innehall i raknarens minne
raderas.

1. Tryck pa [E#F) A (OFF) for att  Skruv Skruv  Skruv —y

{

stanga av réknaren.

e FOr att forsakra dig om att
du inte oavsiktligt slar pa
raknaren néar du byter
batteri, satt pa det harda L L
fodralet pa réknarens
framsida. °

2. Som i illustrationen, avlagsna | |
skyddet, avlagsna batteriet
och séatt sedan i ett nytt batteri

med plus- (+) och minus- (=) \ ol lo ‘

sidan at ratt hall.

3. Satt tillbaka locket, fx-570EX fx-991EX

4. Initialisera raknaren: (9J(RESET) (3] (Initialize Al [Z)(Yes).
e Hoppa inte 6ver steget ovan!

Teknisk information
Berdkningsomrade och precision

Berékningsomrade +1 x 109 till £9,999999999 x 10% eller O

Antal siffror for intern

berakning 157sifror

| allmanhet, +1 vid den 10:e siffran fér en enkel
berdkning. Precisionen fér exponentiella
Precision visningar ar +1 vid den minst signifikanta siffran.
Fel & kumulativa i fallet med konsekutiva
berakningar.

Inmatning av omraden och precision for
funktionsberakningar

Funktioner Inmatningsomrade

Degree |0 = |x| <9 x 10°

sinx Radian |0 = |x| < 157079632,7
cosx

Gradian |0 = |x| < 1 x 10

Degree |Samma som sinx, férutom da |x| = (2n—1) x 90.
tary Radian |Samma som sinx, férutom da |x| = (2n—1) x n/2.

Samma som sinx, férutom dé |x| = (2n—1) x

Gradian 100.
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sin'x, cos™'x

0= =1

tan'x

0 = x| = 9,999999999 x 10%

sinhx, coshx

0 =< || < 230,2585092

sinh'x 0 = |x| = 4,999999999 x 10%
cosh'x 1= x = 4,999999999 x 10%
tanhx 0 = || < 9,999999999 x 10
tanh'x 0 = |x| =9,999999999 x 10"
logx, Inx 0 < x = 9,999999999 x 10%
10 -9,999999999 x 10% = x = 99,99999999
e -9,999999999 x 10% = x = 230,2585092
Jx 0=x<1x 101
x? x| <1 x 10
x! x| <1 x10"; x=0
Vx x| < 1 x 10'%
x! 0 = x = 69 (x som ett heltal)
P 0=n<1x10" 0 =r = n(n rarheltal)
e 1= {nlf(n—-r)1} < 1 x 1010
C 0=n<1x10'°0=7r=n(n réarheltal)
e 1 <l <1 x10%eller 1 = n!/(n—r)! < 1 x 101
Polcs, 2 |, [v| = 9,999999999 x 10%
xl
4 VX2 + y2 = 9,999999999 x 10%
0 =r = 9,999999999 x 10%
Rec(r, 0) . .
6. Samma som Sinx
lal, b,e <1 x 10" ;0= b, ¢
e Ské&rmens sekundvarden ar féremal for ett fel pa +1 vid
andra decimalpunkten.
| < 1 x 101
o Decimala < sexagesimala-konverteringar
0°0'0” = |x| = 9999999°59'59”
x> 0:-1 x 10" < ylogx < 100
x=0:y>0
X o m .
x<0:y=n, o+ 1 (m, n ar heltal)
Dock: -1 x 10" < ylog |x| < 100
. >0:x#0,-1x 10" < 1/x logy < 100
iy y )%

y=0:x>0
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(m = 0; m, n &r heltal)

y<0:x=2n+1, 2n+1
m

Dock: -1 x 10" < 1/x log [y| < 100

Totala antalet heltal, taljare och namnare maste vara 10

b
a’l. siffror eller mindre (inklusive skiljetecken).

RanInt#(a, b) a<b;lal, |p]<1x10"%b-a<1x10"

¢ Precision ar mer eller mindre samma sak som beskrivs under
“Berakningsomrade och precision” ovan.

o x, ify, i , x!, nPr, nCr-berakningstyper kréaver flera interna beréakningar
som kan orsaka ackumulerade fel som orsakas i varje berakning.

e Fel &r kumulativa och har en tendens att vara stora i narheten av en
funktions singuléra punkt och inflektionspunkter.

e Intervallet av berakningsresultatet som kan visas i n-form nar Mathl/
MathO &r valt for Input/Output i installningsmenyn ar{x| < 10°. Notera
dock att interna berékningsfel kan géra det omdjligt att visa vissa
berakningsresultat i n-form. Detta kan ocksa orsaka att
berakningsresultat som bdér vara i decimalform visas i n-form.

Specifikationer
Stromforsorjning:

fx-570EX: AAA-batteri RO3 (UM-4) x 1

x-991EX: Inbyggd solcell; knappbatteri LR44 x 1
Batterilivslangd:

2 ar (baserat pa en timmes anvandning per dag)
Stréomfoérbrukning: 0,0006 W (fx-570EX)
Brukstemperatur: 0°C till 40°C
Dimensioner:

fx-570EX: 13,8 (H) x 77 (B) x 165,5 (D) mm

fx-991EX: 11,1 (H) x 77 (B) x 165,5 (D) mm
Ungefarlig vikt:

fx-570EX: 100 g inklusive batteriet

x-991EX: 90 g inklusive batteriet

mm Vanliga fragor s=

Hur andrar jag ett brakresultat som har producerats genom en division

till decimalformat?

— Om ett brékresultat visas trycker du pa [#). Fér att visa
berakningsresultat for att férst visas som decimaltal kan du &ndra
Input/Output-installiningen i installningsmenyn till Mathl/DecimalO.

Vad ar skillnaden mellan Ans-minne, oberoende minne och

variabelminne?

— Alla dessa sorters minnen &r som “containrar” som temporart lagrar ett
enstaka varde.

Ans-minne: Lagrar den sista berédkningens resultat. Anvand detta
minne for att dverfora resultatet fran en berakning till nasta.
Oberoende minne: Anvand detta minne for att addera resultaten av
flera berékningar.

Variabler: Detta minne &r anvandbart om du behdver anvanda samma
varden flera ganger i en eller flera berakningar.
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Vilken tangentoperation tar mig fran Statistics-laget eller Table-laget till

ett lage dar jag kan utféra aritmetiska berakningar?

— Tryck pa (W) (1](Calculate).

Hur kan jag aterstélla raknaren till dess initiala grundinstéllningar?

— Utfor féljande operation for att initialisera raknarinstallningarna (férutom
Contrast-instaliningen): (9)(RESET) (1] (Setup Data)[=](Yes).

Nar jag utfor en funktionsberédkning, varfor far jag ett

berdkningsresultat som fullstandigt skiljer sig fran aldre CASIO-

raknarmodeller?

— Med en modell med naturlig laroboksskarm maste argumentet av en
funktion som anvénder parenteser féljas av en slutparentes. Om (O]
inte trycks efter ett argument for att stdnga parentesen kan det orsaka
att oonskade varden eller uttryck inkluderas som en del av argumentet.

Exempel: (sin 30) + 15 (Angle Unit: Degree)

Aldre (S-V.P.A.M.) Modell: Em30F 15(=)  15.5

Modell med naturlig laroboksskarm:
(Linel/LineO) EmW30 @15 EF) 155
Om (O] inte trycks som visas nedan resulterar det i en berékning av sin
45,

Ein)30(F)15(=) 0.7071067812
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Referensblad
Vetenskapliga konstante

r (Z)(CONST)

(1J(Universal) (1J: h 2):h (3]: ¢,
(@): ¢, B, (6]: 7,
@: G IR E1

(2] (Electromagnetic) RN 2): g B):e
(@) o, &): G, (6]: K,
(@J): R«

(3] (Atomic&Nuclear) 0: m, @:m, B):m,
(4):m, (58]): a, (6]): a
@:r, (8]: Ac (9): v,
(A): A, (B): A, (€):R.
[y, E): e (E): u,
M) p, (x): m,

(@) (Physico-Chem) D: u @:F B): N,
(4): k (5): Vv, (6]: R
@: c, & c, o

® (AJ(Adopted Values) Mg (2): atm (B): Reoo
(&) Ko

@ (2] (Other)

B

Metrisk konvertering () (8]J(CONV)

(1J(Length) (1J: inrem (2): cmrin
(8): ftrm (4): mrft
(5): yd»m (6): mryd
(@J: mile»km (8): km»mile
(9]: n mile»m (A): m»n mile
(B): pc»km (c]: kmrpc
(2])(Area) (1J: acrerm? (2): m*»acre
(3J(Volume) (1J: gal(US)»L (2]: Lr»gal(US)
(3): gal(UK)»L (4]: L»gal(UK)
(4] (Mass) (1): ozrg (2): groz
@): Ibrke @: kerIb
@ (1] (Velocity) (1J: km/h»m/s (2): m/s»km/h
@ (2] (Pressure) (1J: atm»Pa (2): Paratm
(3): mmHg»Pa (4]): Pa»mmHg
(5): kgf/cm?»Pa (6]: Parkgf/cm?
(7J: 1bf/in>»kPa (8]): kPar1bf/in
@ (3)(Energy) 1): kgf - m»J (2): I»kgf * m
(3]: J»cal (4): cal»J
@ (4] (Power) (1J: hprkW (2): kWrhp
@ @ (@] (Temperature) (1J: °F»°C (2]: °C»r°F
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