Robo:Bit Buggy och micro:bit

Kom igang med Robo:Bit Buggy

Byggbeskrivning for att gora din Robo:Bit Buggy redo for aventyr

Innan du kan bérja kéra med din Robo:Bit Buggy ska den monteras.
Du behdver en liten stjarnskruvmejsel for monteringen.

Innehall: 1 st Bottenplatta "Robo:Bit”, 2 st motorer med anslutningssladdar, 2 st hjul, Batterihallare for 4 st AA
batterier (R06), 1 frontkula (plast) med hallare, 14 st skruvar (2 st M3x6 mm, 6 st M2,5x6 mm, 2 st M2,5x8 mm
(forsankt), 4 st M2,5x30 mm), 8 st distanser i massing (2 st 11 mm, 2 st 20 mm, 2 st 25 mm, 2 st 30 mm).

1 Bdrja med att identifiera de olika
skruvarna och distanserna sa att du senare
kan avgora vilka delar som ska sitta pa

vilken plats.
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3 Satt skruvar och distanser i motor nr 2
pa samma satt som i den forsta. Skruva sedan
fast skruvarna fran motor nr 2 i distanserna
som ar fasta i motor nr 1. Kontrollera att
sladdarna I6per som pa bilden.

Robo:Bit

2 Bdrja med att montera den ena motorn.
Du behdver de fyra langa skruvarna och fyra
distanser (2 st 20 mm + 2 st 30 mm).

Satt skruvarna i de tva genomgaende halen
pa motorn. Skruvskallarna ska vara pa
samma sida som motoraxeln.

Satt en av de tva langa
distanserna pa de
tva skruvarna.
Var noga med att
inte kldmma sladdarna.
Skruva fast de kortare |

distanserna pa de skruvandar som sticker ut.

4 Borja montera Robo:Bit-kortet.

Du behdver de tva kortaste distanserna

(11 mm) och tva st av de minsta skruvarna
(M2,5x6 mm). Skruva fast distanserna mot de
inre kontakterna sa som bilden visar.
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5 Skruva fast Robo:Bit-kortet pa motorerna
med hjalp av de tva M3 skruvarna.

6 Anslut de bada kontakterna fran
motorerna pa avsedd plats pa Robo:Bit-kortet.

7 Nu ar det dags for frontkulan.

Ta de distanser som ar kvar (2 st 25 mm) och
fast dem pa Robo:Bit-kortet med tva M2,5
skruvar.

9 Nu ar det ar dags att skruva fast batteri-
hallaren. Den ska fastas med de tva forsankta
skruvarna. Batterihallaren ar markt med

"rear of robot”. Den anden
ska vandas bakat.
Batterihallaren skruvas
i de tva distanser som
vi satte fast pa
Robo:Bit-kortet i
steg 4 ovan.

Robo:Bit

8 Ta ur kulan ur hallaren och fast hallaren
pa distanserna med hjalp av de tva sista M2,5
skruvarna. Tryck darefter fast kulan i hallaren.

1 O Slutligen ska hjulen tryckas pa

plats. Hall i motorn nar hjulet trycks pa, det
kan vara lite trogt. Satt i ditt micro:bit i

hallaren, nu ar du redo att
bdrja programmeral

micro:bit - e«

(Micro:bit ingar ej,
bestdlls separat)
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Robo:Bit Buggy snabbstartsguide

Folj de enkla stegen sa ar du snart igang med din Robo:Bit Buggy

Ladda ner programmeringspaketet

Att programmera Robo:Bit Buggy ar enkelt

eftersom det finns specialanpassade
programmeringsblock. Dessa block
anvands till din Robo:Bit Buggy och
aven till en annan byggsats - Bit:Bot.
Borja med att ladda ner dem till datorn.

« Ga till MakeCode Editorn.

* Klicka pa rubriken Avancerat och sedan

pa “Tillagg”.
* | rutan som dyker upp soker du efter
BitBot.

+ Klicka pa bilden av en fargglad Bit:Bot

sa laddas paketet ner.
» Bland rubrikerna finns nu Bitbot.

Klickar man pa rubriken dyker det upp
ett antal anvandbara programmerings-

block.

Notera! De programmeringsblock som styr
ljus anvénds bara till byggsatsen Bit:Bot,

inte till din Robo:Bit Buggy.

Kora fram, bakat, hoger och vanster
Programmet till héger far Bit Buggy att kdra
framat. Hastigheten kan valjas mellan -1023
(full fart bakat) och 1023 (full fart framat).

Roboten kommer att kora i en cirkel
(manghdrning) om man anvander
programmet till hoger.

Genom att justera tider och fart kan banans
utseende andras. Kanske till en kvadrat

eller en stjarna?

Programmet ovan kan skrivas pa farre
rader om man anvander féljande block
som kombinerar fart och tid.

Se bilden till hdger.

Robo:Bit
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Official Microsoft MakeCode
package for the Bit:Bot robot
https://4tronix.co.uk/bitbot/
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© Sagitta Pedagog AB




Robo:Bit Buggy och micro:bit

Forvandla din Buggy till en hjalpreda

Lat din Bit:Buggy prova pa att jobba som robotdammsugare eller robotgrasklippare

Robotdammsugare eller Robotgrasklippare
Micro:bit har en accelerometer som

man kan anvanda i programmeringen.

vid start

drive at speed (]

Med programmet till hdger gar Robo:Bit
Buggy framat med hastigheten 600. =

Om den krockar med ett foremal arive st specd (@Y for mitiseconds @)
backar den lite, svanger at vanster
och fortsatter sedan att kéra framat.
Krockkansligheten (accelerationen) ar
satt till 3 g.

turn in direction left v speed @LLY for milliseconds @

drive at speed 3]

Det finns ju alltid mojligheter att lagga
till finesser i ett program.

Med féregaende program som bas har
vi har lagt till tva finesser:

1) Displayen pa micro:bit visar
korriktningen med en pil.

2) Robo:Bit Buggy svanger slump-
massigt hoger eller vanster efter att
ha krockat med ett hinder.

Du kanske kan forfina programmet
annu mer:

- Okad eller minskad krockkanslighet.
- Forsiktigt accelererande starter.

- Slumpmassig svangningsvinkel.
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