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Kapitel 1:
Arbeta med TI-84 Plus Silver Edition

Om handboken

Den har handboken, TI-84 Plus avser TI-84 Plus Silver Edition, men alla instruktioner, exempel
och funktioner i handboken kan &ven tillampas fér TI-84 Plus. De tva grafiska réknarna skiljer sig
endast i tillgangligt RAM-minne, utbytbara hoéljen och ROM-minne for Flash-applikationer. | vissa
fall, som t.ex. i kapitel 19, anvands det fullstdndiga namnet TI-84 Plus Silver Edition for att skilja
den fran TI-84 Plus.

Skarmbilder har tagits med OS-version 2.53MP och senare i antingen MathPrint™- eller Classic-
lage. Samtliga funktioner ar tillgangliga i bada lagena; men skarmarna kan skilja sig nagot at
beroende pa vald lagesinstallning. Manga exempel belyser funktioner som inte ar tillgangliga i
tidigare OS-versioner. Om din rdknare inte har det senaste operativsystemet kanske vissa
funktioner inte ar tillgéngliga och dina skarmbilder kan se annorlunda ut. Du kan ladda ner det
senaste operativsystemet fran education.ti.com.

Ett nytt MODE -menyalternativ, STAT WIZARDS for syntaxinmatningshjalp &r tillgangligt fér OS-
version 2.55MP fér kommandon och funktioner i STAT CALC-menyn, DISTR DISTR,-menyn
DISTR DRAW -menyn och for seq(-funktion (talféljd) i LIST OPS -menyn. Nar du valjer statistiskt
kommando, rett kommando eller en funktion for regressionsanalys eller fordelningar som stéds
med installningen STAT WIZARDS ON: (standardinstallning) visas en syntaxhjalpskarm (guide).
Med hjalp av guiden kan du mata in begarda och valfria argument. Funktionen eller kommandot
klistras in med inmatade argument i startfonstrets historik eller pa de flesta andra platser dar
markoren &r tillganglig for inmatning. Om ett kommando eller en funktion dppnas fran [CATALOG]
klistras kommandot eller funktionen in utan stdd fran guiden. Kér applikationen Kataloghjalp
((APPS]) vid behov for mer syntaxhjalp.

Tangentbordet pa TI-84 Plus

| stort sett ar tangentbordet indelat i féljande omraden: graftangenter, redigeringstangenter,
avancerade funktionstangenter och minirdknartangenter.

Tangentbordsomraden

Plottning — Plottningsknapparna ger atkomst till de interaktiva funktionerna for grafritning. Den
tredje funktionen hos dessa knappar ([ALPHA] [F1]-{F4]) visar menyerna for genvagar, vilka innehaller
mallar for brak, n/d, inmatning av snabbmatris och vissa av funktionerna som finns pa MATH- och
VARS-menyerna.Redigeringstangenter — Dessa tangenter anvands for att redigera uttryck och
varden.

Avancerade funktioner-tangenter — Dessa tangenter anvands for att visa menyer fér avancerade
funktioner.

Miniraknartangenter — Dessa tangenter anvands for de funktioner som motsvarar en avancerad
miniréknare.
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STAT PLOT n TBLSET F2 FORMAT F3 CALC F4  TABLE FS

Graftangenter - .‘ @ @
Redigeringstangenter 4[ mm ..
Avancerade - En‘ ‘"“‘“ ""“"“ <,
funktioner-tangenter @@ g

Minirdknartangenter

Anvianda fargkoderna pa tangentbordet

Tangenterna pa TI-84 Plus har en fargmarkning for att gora det lattare for dig att hitta 6nskad
tangent.

De ljust fargade knapparna ar sifferknapparna. Knapparna langs knappsatsens hogra sida ar de
vanliga matematiska funktionerna. Knapparna langs den &vre delen staller in och visar grafer.
Knappen ger atkomst till applikationer sdsom Inequality Graphing, Transformation Graphing,
Conic Graphing, Polynomial Root Finder och Simultaneous Equation Solver samt Catalog Help.

Pa varje tangent finns tangentens primara funktion angiven. Om du till exempel trycker pa sa
6ppnas menyn MATH.

Anvinda tangenterna och [ALPHA

Sekundarfunktionerna for varje tangent ar skrivna ovanfor tangenten. Nar du trycker pa [2nd)-
tangenten kommer nasta tangenttryckning att motsvara tangentens sekundarfunktion som ar
skriven ovanfér tangenten. Om du t ex trycker pa och sedan visas menyn TEST. | denna
bruksanvisning skrivs denna tangentkombination som [TEST].

Manga knappar har aven en tredje funktion. Dessa funktioner ar tryckta pa knapparna med
samma farg som [ALPHA]-knappen. Med de tredje funktionerna matar du in alfabetiska tecken och
specialsymboler samt tar fram SOLVE och menyer for genvagar. Om du till exempel trycker pa
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och sedan pa skrivs bokstaven A in. Denna handbok beskriver denna
knappkombination som [A].

Om du vill skriva in flera alfabetiska tecken i rad kan du trycka pa [2nd] [A-LOCK] for att lasa
alfaknappen i aktiverat 1age sa att du slipper trycka pa [ALPHA] flera ganger. Tryck pa (A
gang till for att inaktivera knappen.

Obs: Den blinkande markéren andras till [l nar du trycker pa aven nar du tar fram en

funktion eller en meny.

Med [2nd]-tangenten
kommer du at de
sekundara
funktionerna ovanfor
varje tangent.

TI-84 Plus Silver Edition
%3 TEXAS INSTRUMENTS

STAT PLOT F1 TBLSET F2 FORMAT F3 CALC F4  TABLEFS

G ooy .’@@

[F1] - [F4]

Ger atkomst till
menyer for genvagar
for funktionalitet
sasom mallar for brak,
n/d, och andra

funktioner.

Med [ALPHA]-tangenten
anvander du alpha-
funktionen ovanfér
varje tangent.

C:;j'""w

CATALoG..,

CIZD

Satta pa och stinga av TI-84 Plus

Satta pa grafraknaren

For att satta pa TI-84 Plus, tryck pa [0N]. En informationsskarm visas som paminner dig om att du
kan trycka pa [F1] - [F4] for att visa menyerna for genvagar. Detta meddelande visas ocksa
nar du aterstaller RAM.

For att fortsatta utan att se denna informationsskarm igen, tryck pa 1.

For att fortsatta och se denna informationsskarm igen nasta gang du satter pa T1-84 Plus,
tryck pa 2.

* Om du tidigare hade stangt av raknaren genom att trycka pa [OFF] visar TI-84 Plus
startfénstret som det var nar du senast anvande det samt rensar eventuella fel.
(Informationsskarmen visas forst, savida du inte valjer att inte se den igen.) Om startfénstret ar
tomt, tryck pa (4] for att bladdra genom historiken 6ver tidigare berakningar.
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*  Om raknaren stangdes av automatiskt av Automatic Power Down™ (APD™) kommer fonster,
markor och felmeddelanden tillbaka i exakt de lagen de hade nar du senast anvande
grafraknaren.

* Omdin TI-84 Plus ar avstangd och du ansluter den till en annan grafraknare eller dator
kommer din TI-84 Plus att “vakna” nar ndgon form av kommunikation sker.

For att férlanga batteriernas livslangd stanger APD™ automatiskt av TI-84 Plus efter cirka fem
minuters inaktivitet.

Stanga av grafrdknaren
Tryck pa [OFF] for att manuellt stanga av din T1-84 Plus.

« Alla installningar och allt innehall i minnet bibehalls av funktionen Constant Memory ™.
+ Alla felmeddelanden raderas.

Batterier
TI-84 Plus anvander fem batterier: fyra alkaliska AAA-batterier och ett knappcellsbatteri som
backup. Batteriet backup levererar hjalpstrom for att bevara minnet medan du byter AAA-

batterierna. Du kan byta ut batterierna utan att férlora nagon information som sparats i minnet
genom att folja stegen i Appendix C.

Stalla in fonstrets kontrast

Justera fonstrets kontrast

Du kan justera fonstrets kontrast sa att den passar dina arbetsférhallanden. Nar kontrasten andras
visas installningen med siffran 0 (ljusast) till 9 (moérkast) i fonstrets dvre hogra hdrn. Om kontrasten
ar mycket mork eller mycket ljus kan det vara svart att se siffran.

Observera: Det finns 40 olika kontrastnivaer i TI-84 Plus, sa varje siffra som visas representerar 4
olika kontrastinstallningar.

Kontrastinstallningen sparas i minnet och behalls aven nar TI-84 Plus stangs av.
GOr sa har for att andra kontrasten:

> Tryck pa (] for att gora skdrmen en niva morkare at gangen.
» Tryck pa (-] for att gora skarmen en niva ljusare at gangen.
Observera: Om du satter kontrasten till 0 kan fonstret bli helt tomt. D& kan du aterstalla fonstret

genom att trycka pa och slappa upp och sedan halla tangenten (<] nedtryckt tills kontrasten
aterstalls.

Operating.fm 12/7/10 page 4



Byta batterier
Nar batterispanningen ar lag visas ett varningsmeddelande nar du slar pa grafraknaren.
| bilaga C kan du lasa om hur batterierna byts utan att installningar och lagrade data férsvinner.

Vanligtvis kan grafréknaren anvandas ytterligare tva veckor efter det att meddelandet om svagt
batteri forst visats. Efter denna period kommer TI-84 Plus att stangas av automatiskt och kan inte
anvandas igen forran batterierna ar utbytta. All information i minnet sparas.

Observera:

* Perioden efter det att meddelande om svagt batteri borjar visas kan vara langre an tva veckor
om grafraknaren inte anvands regelbundet.

» Byt alltid ut batterierna innan du forsoker att installera ett nytt operativsystem.

Fonstret

Fonstertyper

TI-84 Plus kan visa bade text och grafer. | kapitel 3 beskrivs grafer och kapitel 9 beskriver hur
fonstret kan delas, horisontellt eller vertikalt, sa att grafer och text kan visas samtidigt.

Grundfonstret

Startfonstret ar det primara fonstret hos TI-84 Plus. | detta fonster, mata in instruktioner att
exekveras och uttryck att berdknas. Svaren visas i samma fonster. De flesta berdkningar lagras i
historiken i startfonstret. Du kan trycka pa (4] och (=] for att bladdra genom historiken éver
inmatningar i startfonstret och du kan klistra in inmatningar eller svar pa den aktuella
inmatningsraden.

Visa inmatningar och resultat

* Nar text visas kan TI-84 Plus-skarmen visa hogst 8 rader med hogst 16 tecken per rad i lage
Classic. | lage MathPrint™ visas eventuellt farre rader och farre tecken per rad.

*  Om alla rader pa displayen ar fulla bladdrar texten utanfér displayens ovankant.

- For att visa tidigare inmatningar och svar, tryck pa [].

- For att kopiera en tidigare inmatning eller svar och klistra in inmatningen/svaret pa den
aktuella inmatningsraden, flytta markoéren till den inmatning eller det svar som du vill
kopiera och tryck pa [ENTER].

Obs: List- och matrisresultat kan inte kopieras. Om du férsOker att kopiera och klistra in
list- eller matrisresultat atergar markoren till inmatningsraden.

*  Om ett uttryck i startfonstret, i "Y="-editorn (kapitel 3) eller i programeditorn (kapitel 16) ar
langre an en rad fortsatter uttrycket pa nasta rad i Classic-lage. Ett uttryck i startfonstret eller i
"Y="-editorn som ar langre an en rad fortsatter i MathPrint™-lage utanfor skarmen at hoger.
En pil pa skarmens hogra sida indikerar att du kan bladdra at hdger for att se mer av uttrycket.
| numeriska editorer sdsom fonsterskarmen (kapitel 3) skrollar ett Iangt uttryck at hdger och
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vanster i bade Classic- och MathPrint™-lage. Tryck pa D] for att flytta markoren till slutet
av raden. Tryck pa (] for att flytta markoren till borjan av raden.

Nar en instruktion utforts i grundfénstret kommer svaret att visas till hbger pa nasta rad.

103C2n <—— Inmatning
« JB1E293I57 | «—— Resultat

Lagesinstallningen avgdr hur T1-84 Plus tolkar uttryck och visar resultaten.

Om ett svar, som till exempel en lista eller matris, ar for langt for att visas i sin helhet pa en rad
visas en pil (MathPrint™) eller uteslutningstecken (Classic) till hoger eller vanster. Tryck pa ] och
(4] for att visa svaret.

MathPrint™ Classic

L1 <—— Inmatnin L1 <+—— Inmatning
{259.12 874.2 J6re—— Resultatg {25.12 874.2 36..|¢— Resultat
.

2 pg, 7S+, 8445, [¢—— Inmatning ﬁ%ﬁ' ZHE+3. BR#5| ¢ Inmatning
5. 12 |[«— Resultat 5. 12| «— Resultat

Anvidnda menyer for genvagar

e —— ===
TH Mz S Extion
A Tias BeSTROBENTS

!

Oppnar FRAC- Oppnar Oppnar Oppnar
menyn. FUNC-menyn. MTRX-menyn. YVAR-menyn.

Menyer for genvagar ger snabb atkomst till foljande:
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»  Mallar for att mata in brak och valda funktioner fran menyerna MATH MATH och MATH NUM
sa som du skulle se dem i en larobok. Funktionerna omfattar absolutbelopp, summa, numerisk
derivering, numerisk integrering och logaritmbas n.

* Inmatning av matriser.
*  Namn pa funktionsvariabler fran menyn VARS Y-VARS.

Initialt &r menyerna dolda. Foér att 6ppna en meny, tryck pa plus F-knappen for 6nskad
meny, dvs. [F1] for FRAC, [F2] for FUNC, [F3] for MTRX eller [F4] for YVAR. For att valja ett
menyobijekt, tryck pa siffran for dnskat objekt eller anvand pilknapparna for att flytta markéren till
onskad rad och tryck sedan pa [ENTER].

Alla objekt pa menyer for genvagar utom matrismallar kan ocksa valjas med standardmenyer. Du
kan till exempel vélja summamallen pa tre platser:

Genvagsmenyn
FUNC

: gbs
2

P nbgrive
s EnInkd
: 1o IBREEL

iny
TifMax
Sinberiug
A fnlntl
summation &
: 1o9BRSEY
B:Soluer..

Katalog CATALOR
rsummation i
t.an

tan1y
Tan3dent. .

an
tanh-1¢
todf |

Menyerna for genvagar ar tillgangliga fér anvandning nar inmatning ar tillaten. Om réknaren ar i
Classic-lage, eller om ett fonster visas som inte stéder MathPrint-visning, visas inmatningar med
Classic-visning. MTRX-menyn ar endast tillganglig i MathPrint™-lage i startfonstret och i "Y="-
editorn.

Obs: Menyer for genvagar kanske inte ar tillgéngliga nar kombinationer av plus F-knappen
anvands av en applikation som kdrs, t.ex. Inequality Graphing eller Transformation Graphing.

Ga tillbaka till grundfonstret

Tryck pa [auiT] for att komma tillbaka till grundfonstret fran ett annat fonster.
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Aktivitets-indikator
Nar TI-84 Plus raknar eller ritar visas ett vertikalt streck som ror sig i fénstrets dvre hogra horn -

detta ar aktivitetsindikatorn. Nar en paus gors i en grafritning eller ett program visas
aktivitetsindikatorn som ett prickat streck som ror sig lodréatt.

Markorer

| de flesta fall visar markéren vad som kommer att handa nar du trycker pa nasta tangent eller
valjer nasta menyfunktion som ger upphov till ett tecken pa skarmen.

Markor Utseende Effekt av nasta knapptryckning

Entry Fylld rektangel att ett tecken satts pa markorens plats,
[ | tidigare tecken skrivs éver

Insert Understreck att ett tecken satts in framfér markoérens plats

Second Bakvand pil att ett 2nd-tecken satts in eller en 2nd-
funktion utfors

Alpha Omvant A ett alfatecken skrivs in, SOLVE exekveras
A eller menyer for genvagar visas.

Full Rutig rektangel ingenting. Maximalt antal tecken har skrivits

in eller s& ar minnet fullt

MathPrint™ Hoégerriktad pil markdren flyttar antingen till nasta del av

[ +] mallen eller ut fran mallen.

Om du trycker pa under en insattning andras markoren till ett understruket A (A). Trycker du
pa andras markoren till ett understruket 1 (1).

Obs: Om du markerar ett litet tecken, t.ex. ett kolon eller ett komma, och sedan trycker pa
eller andras inte markoren eftersom markorens bredd ar for smal.

Grafer och editorer kan ibland visa ytterligare markortyper, dessa beskrivs i andra kapitel.
Utbytbara skal

TI-84 Plus Silver Edition har utbytbara skal som gor att du kan &ndra utseendet pa din grafraknare.
Om du vill képa nya skal kan du ga in pa Tl:s online-affar pa education.ti.com.
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Ta bort ett skal

1. Lyft fliken i skalets nedre undre
kant bort fran holjet pa T1-84 Plus
Silver Edition.

2. Lyft forsiktigt bort skalet fran
enheten tills det lossnar. Se till att
du inte skadar skalet eller
tangentbordet.

Installera ett nytt skal

1. Styrin dvre delen av skalet mot
motsvarande skaror i holjet pa
TI-84 Plus Silver Edition.

2. Tryck forsiktigt skalet pa plats.
Anvand ej vald.

3. Tryck forsiktigt pa varje spar for att
kontrollera att hdljet sitter korrekt.

Anvanda klockan

Anvand klockan for att stélla in datum och tid, valja visningsformat fér klockan och for att satta pa
och stanga av klockan. Klockan ar normalt pasatt och kan nas fran lagesfénstret MODE.

Visa klockinstéllningar

1. Tryck pa [MODE TERCRT
HATHFRINT [dNifEnes

2. Tryck pa =] for att flytta markdren till SET CLOCK. ﬁ“g;f DEC FRAC

. GOTOFORHAT GRAFH: YEZ

3. Tryck pa [ENTER]. STAT DIAGRDSTICS: on
ETHT HIZAEDE: [0 OFF
SET CLOCH EERN R T-EET]
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Andra klockinstillningar

1. Trka pé E] e”er E] for att markera det FORMAT: CETET DA/HAY ¥ HAD
datumformat som du vill ha, t ex: M/D/Y. Tryck pa | iRk 0
[ENTER]. DiY:

TIHEE %IB cHHOUR
2. Tryck pa ] for att markera YEAR. Tryck pa RINETE: 14

och skriv in aret, t ex: 2004. ARAEW: AN O]

3. Tryck pa (] for att markera MONTH. Tryck pa
och skriv in manadens siffra (dvs ett tal
mellan 1-12).

4. Tryck pa (=] for att markera DAY. Tryck pa
och skriv in datumet.

5. Tryck pa [+] for att markera TIME. Tryck pa D] eller
[« for att valja det tidsformat som du vill ha.
Tryckpa [ENTER].

6. Tryck pa (-] for att markera HOUR. Tryck pa
och skriv in timmarna (ett tal mellan 1-12 eller 0—
23).

7. Tryck pa =] for att markera MINUTE. Tryck pa
och ange minuterna (ett tal mellan 0-59).

8. Tryck pa =] for att markera AM/PM. Tryck pa D]
eller [ for att markera formatet. Tryck pa (ENTER].

9. For att spara andringarna, tryck pa [+] for att
markera SAVE (SPARA). Tryck pa [ENTER].

Felmeddelanden

Om du skriver in fel datum fér ménaden, tex: 31 juni  [EFR:DRTE
(juni har endast 30 dagar) sa kommer du att fa ett Bt

felmeddelande med tva alternativ: FEoto

Inuiéid ?authr
*  Om du vill avsluta klockapplikationen och aterga menth selected.

till grundfonstret sa valjer du 1: Quit. Tryck pa
(ENTER].

*  Om du vill aterga till klockapplikationen och ratta
till felet valjer du 2: Goto. Tryck pa (ENTER].

Satta pa klockan

Det finns tva satt att satta pa klockan. Ett satt ar via fonstret MODE, det andra sattet ar via
katalogen.
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Anviénda ldagesfonstret for att sétta pa klockan

1. Om klockan ar avstangd trycker du pa [+] for att
markera TURN CLOCK ON.

2. Tryck pa [ENTER].

Anviénda katalogen for att sétta pa klockan

1. Om klockan ar avstangd trycker du pa
[CATALOG]

2. Tryck pa =] eller [«] for att bladdra i CATALOG tills
markoren pekar pa ClockOn.

3. Tryck pa (ENTER].

Stanga av klockan

1. Tryck pa [CATALOG].

2. Tryck pa =] eller [«] for att bladdra i CATALOG tills
markoren pekar pa ClockOff.

3. Tryckpa (ENTER).

ClockOff stanger av klockvisningen.
Skriva in uttryck och instruktioner

Vad ar ett uttryck?

TEACKH T
CLAZEIC
Un#d
ANZHERE: B DEC_ FRAC
GOTOFORMAT GRAFH: YEX
STATDIAGNOSTICE: on

STATHIZARDS: [ OFF
SETCLOCK TURNCLOCKON

CATALOG [A]
XEi-Test(
XEGOF-Test(
Circle
CLASSIC

CATALOG [A]
XEi-Test(
XEGOF-Test(
Circlet
CLASSIC .
Clear Entries

FClockOff

ClockOn

Ett uttryck ar en sekvens av tal, variabler och funktioner med tillhérande argument, eller en
kombination av dessa element. Denna sekvens utvarderas till ett resultat. Sekvensen anges i

TI-84 Plus pa samma satt som det skrivs pa papper, exempelvis berakna uttrycket TR2.

Du kan anvéanda uttryck i grundfonstret for att berakna varden. Pa de flesta stallen dar ett varde

behdvs kan du anvanda ett uttryck istéllet..

£1s30E WINEOW
. J1111111111 pmin=10
o
1
L]
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Skriva in ett uttryck

For att skapa ett uttryck matar du in siffror, variabler och funktioner med hjalp av knappsatsen och
menyerna. Ett uttryck fullbordas nar du trycker pa [ENTER], oavsett markdrens position. Hela
uttrycket beréknas enligt EOS™-reglerna (Equation Operating System™) och svaret visas enligt
lagesinstallningen for Answer (Svar).

De flesta kommandon och funktioner i TI-84 Plus symboliseras av flera tecken. Symbolen maste
matas in med hjalp av funktions- eller menytangenter, de far inte skrivas med bokstaver. For att
berakna tio-logaritmen av 45 maste du mata in 45. Skriv inte bokstaverna L, O G, detta tolkar
TI-84 Plus som multiplikationen LOG dvs. multiplikation av variablerna L, O och G.

Berakna 3.76 + (-7.9 + /5) + 2 log 45.

376 HOM 79 RN A N N AR L
V15 2 45 2. 642575257 +21‘:'954Efizﬁ?5252
ENTER - ’

MathPrint™ Classic

Flera inmatningar pa en rad

Flera uttryck eller instruktioner kan skrivas pa en rad genom att skilja dem at med kolon
((ALPHA] [:]). Alla instruktioner lagras tillsammans i (ENTRY).

|§+FI= Z+BiA-B

Skriva in ett tal i grundpotensform
Ett tal kan skrivas i grundpotensform pa foljande satt:

1. Skriv in decimaltalet (mantissan) framfor tiopotensen. Detta tal kan ocksa vara ett uttryck.
Tryck pa [EE]. E infogas vid markorpositionen.
Skriv in exponenten, som kan ha en eller tva siffror.
Obs: Om exponenten ar negativ, tryck pa [-)] och skriv sedan in exponenten.

123.45e-2
x 1.2345

Om du anger ett tal i grundpotensform ar det inte sakert att TI-84 Plus visar talet i denna form,
visningsformatet beror pa lagesinstalliningen och talets storlek.

Funktioner

En funktion returnerar alltid ett varde. Till exempel &r =, -, +, 4 och log( funktionerna i exemplet pa
foregaende sida. | allmanhet skriver T1-84 Plus varje funktionsnamn med liten begynnelsebokstav.
Till alla funktioner kravs minst ett argument vilket visas med vansterparentesen efter
funktionsnamnet, exempelvis sa kraver sin( ett argument: sin(argument).
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Obs: Applikationen Catalog Help innehaller syntaxinformation for flertalet funktioner i katalogen.

Instruktioner

En instruktion ar ett kommando som gor att en viss process utfors. Instruktionen ClrDraw gor t ex
att alla ritade figurer i en graf suddas ut. Instruktioner kan inte anvandas i uttryck. | allmanhet
skrivs instruktionsnamnen med stor begynnelsebokstav. Vissa instruktioner kraver mer an ett
argument vilket visas med vansterparentesen ( () till hdger om instruktionens namn, exempelvis
sa kraver Circle( tre argument: Circle(X,Y,radie).

Avbryta en berdkning

Du kan avbryta en berakning eller en grafritning, som anges med aktivitetsindikatorn, genom att
trycka pa [ON].

Nar du avbryter en berakning visas en meny pa skarmen.

« Valj 1:Quit fér ga tillbaka till grundfénstret.
* Valj 2:Goto for att ga till den punkt dar avbrottet gjordes.

Nar du avbryter en grafritning visas en del av en graf.

+  Atervand till grundfénstret genom att trycka pa eller nagon annan icke-grafisk tangent.

» Du kan fortsatta grafritningen genom att trycka pa en graftangent eller vélja en grafinstruktion.

Redigeringstangenterna pa TI-84 Plus

Tangent(er) Resultat
0] eller [«] Flyttar markdren i ett uttryck. Tangenterna ar repetitiva.
(<] eller [+] Flyttar markoren fran rad till rad inom ett uttryck som tar upp mer @n en

rad. Dessa knappar ar upprepande.

Flyttar markoren fran term till term inom ett uttryck i MathPrint™-lage.
Dessa knappar ar upprepande.

Bladdrar genom historiken éver inmatningar och svar i startfonstret.

Kl Flyttar markoren till uttryckets borjan.

0] Flyttar markoren till uttryckets slut.

(«] Flyttar markoren ut ur ett MathPrint™-uttryck i startfonstret.
Flyttar markoren fran ett MathPrint™-uttryck till foregaende Y-var i "Y="-
editorn.

2nd] [+] Flyttar markoren fran ett MathPrint™-uttryck till nasta Y-var i "Y="-
editorn.

ENTER Beraknar ett uttryck eller utfér en instruktion.

CLEAR Raderar den textrad i grundfénstret dar markoren star

Raderar hela grundfénstret om markoren star pa en tom rad
Raderar det uttryck eller tal i en editor dar markoren star, talet noll lagras
ej.
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Tangent(er)

Resultat

DEL Raderar tecknet vid markdren. Tangenten ar repetitiv

[INS] Markoéren andras till ett understrykningstecken (__); satter in tecken
framfér markdren; avsluta insattningslage genom att trycka [ins] eller
(4. (2], B, eller [].

2nd Markdren andras till 1. Nasta knapptryckning utfér en 2:a funktion (visas
ovanfor en knapp och till vanster). For att avbryta 2:a, tryck pa en
gang till.

ALPHA Andrar markéren till 1. Nasta knapptryckning utfér en tredje funktion fér
den aktuella knappen (visas ovanfér en knapp och till hdger), exekverar
SOLVE (kapitel 10 och 11) eller tar fram en meny fér genvagar. For att
avbryta [ALPHA], tryck pa [ALPHA] eller tryck pa («], (<], [] eller [=].

[A-LOCK] Andrar markéren till Gl och aktiverar alfalaset. Efterféliande
knapptryckningar tar fram den tredje funktionen hos de knappar som
trycks in. For att inaktivera alfalaset, tryck pa (ALPHA|. Om du uppmanas
att skriva in ett namn, t.ex. pa en grupp eller ett program, aktiveras
alfalaset automatiskt.

Infogar ett X i Func-lage, ett T i Par-lage, ett 6 i Pol-lage eller ett n i Seq-

lage.

Stalla in lagen

Kontrollera lagesinstallningar

TI-84 Plus kan visa och tolka tal och grafer olika beroende pa lagesinstallningen.
Lagesinstallningen sparas i minnet och bevaras nar du stanger av din T1-84 Plus. Alla tal, inklusive
matriselement och listelement, visas enligt den gallande lagesinstallningen.

Tryck pa for att visa lagesinstallningarna. Aktuella instéllningar markeras.
Forvalsinstaliningar markeras nedan. Féljande sidor beskriver lagesinstallningarna i detal;.

Normal Sci Eng

Numerisk notation

Float 0123456789
Radian Degree
Func Par Pol Seq
Connected Dot
Sequential Simul
Real a+bire”0i
Full Horiz G-T

MathPrint Classic

n/d Un/d

Answers: Auto Dec Frac

Antal decimaler i svar

Enhet for vinkelmatt

Graftyp

Om grafer ska ritas som sammanbundna punkter
Om grafer ska ritas samtidigt

Reell, komplex eller polar komplex

Helt eller delat fonster

Bestammer huruvida indata och utdata pa startskarmen
och i "Y="-editorn skall visas som de visas i larobocker

Visar resultat som enkla brak eller blandade brak

Bestammer formatet pa svaren

Operating.fm
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GoTo Format Graph: No Yes Genvég till graffonstret Format ([2nd] [FORMAT])

StatDiagnostics: Off On Bestammer vilken information som visas i resultatet fran
en statistisk regressionsanalys.

StatWizards: On Off Bestammer om en dialogruta for syntaxhjalp tillhandahalls
for valfria och begérda argument f6r manga statistiska,
regressions-, och férdelningskommandon och funktioner.
On: Val av menyalternativ i STAT CALC, DISTR
DISTR, DISTR DRAW och seq( i LIST OPS visas en
skarm som tillhandahaller syntaxhjalp (guide) fér
inmatning av begarda och valfria argument i
kommandot eller funktionen. Funktionen eller
kommandot klistras in med inmatade argument i
startfonstrets historik eller pa de flesta andra platser
dar markoren ar tillganglig for inmatning. Vissa
berakningar gors direkt fran guiden. Om man éppnar
ett kommando eller en funktion fran [CATALOG] klistras
kommandot eller funktionen in utan hjalp fran
guiden. Kor applikationen Kataloghjalp ([APPS]) vid
behov for mer syntaxhjalp.

Off: Funktionen eller kommandot klistras in pa
markdrplatsen utan syntaxhjalp (guide).

Set Clock 01/01/01 12:00 AM

Andra lagesinstéllningar
Foéljande steg beskriver hur en lagesinstallning andras.

1. Tryck pa [] eller [4] for att flytta markoren till 6nskad egenskap.
2. Tryck pa D] eller [ for att flytta markoren till dnskad instalining.
3. Tryck pa [ENTER].

Andra lagesinstillning fran ett program

Lagesinstallningarna kan &ndras fran program genom att ange lagesnamnet som en instruktion, t
ex Func eller Float. P& en tom programrad valjer du ett Iagesnamn fran I1agesfonstret vilket infogar
namnet pa den tomma raden.

FPROGRAM: TEST
:Funcll

Normal, Sci, Eng

Notationslagen paverkar endast det satt pa vilket ett svar visas i startfonstret. Numeriska svar kan
visas med upp till 10 siffror och en tvasiffrig exponent samt som brak. Du kan mata in ett tal i valfritt
format.

Normal-lage ar det som vanligen anvands for att beskriva tal med siffror bade till hdger och till
vanster om decimaltecknet, t ex 12345.67.
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Sci-lage (grundpotensform) anvands for att visa tal i form av en mantissa (decimaltal med en siffra
till vanster om decimaltecknet) och en exponent (tvasiffrig tiopotens) som visas till héger om
bokstavenE, t ex 1.234567E4.

Eng-lage liknar Sci-ldget men har alltid en exponent som ar en jamn multipel av 3 och mantissan
kan ha upp till tre siffror till vinster om decimaltecknet, t ex 12.34567E3.

Observera: Om du har valt Normal-lage och far ett resultat som inte kan uttryckas med ett 10

siffrors decimaltal (eller om absolutbeloppet ar mindre &an .001) kommer det att visas som
grundpotens (Sci-lage) i TI-84 Plus.

Float, 0123456789

Float (flyttal) gor att ett tal visas som ett decimaltal med upp till 10 siffror samt tecken och
decimaltecken.

0123456789 (fast) decimallage som anger antalet siffror (0 - 9) som skall visas till hdger om
decimaltecknet i decimala svar.

Decimalinstalliningen galler for alla tre visningsformaten, Normal, Sci, och Eng, ovan.
Decimalinstallningen tillampas pa dessa tal med hansyn till I1agesinstallningen av Svar:

* Resultat som visas i grundfénstret.

+ Koordinater i en graf (kapitel 3, 4, 5 och 6)

*  Tangent(-ekvationen med DRAW-funktionen, x- och dy/dx-varden (kapitel 8)
* Resultat av CALCULATE (kapitel 3, 4, 5 och 6)

» Varden pa koefficienter i regressionsekvationer som lagrats efter att en regressionsanalys
utforts (kapitel 12)

Radian, Degree

Vinkelinstallningen bestammer hur vinkelvarden tolkas for de trigonometriska funktionerna och
omvandlingar mellan polara och ratvinkliga koordinater i TI-84 Plus.

Radian-lage tolkar vinklar som uttryckta i radianer. Resultat visas i radianer.

Degree-lage tolkar vinklar uttryckta i grader. Resultat visas i grader.

Func, Par, Pol, Seq
Graflaget definierar grafparametrarna. | kapitel 3, 4, 5 och 6 finns dessa mer utforligt beskrivna.
Med installningen Func (funktion) ritas en graf av Y som en funktion av X (kapitel 3).

Med installningen Par (parametrisk) ritas en graf av ekvationer i parameterform dar bade X och Y
ar funktioner av T (kapitel 4).
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Med installningen Pol (polar) ritas en graf av r som en funktion av 6 (kapitel 5).

Med installningen Seq (sekvens) ritas grafer for talfoljder (kapitel 6).

Connected, Dot

Med installningen Connected ritas funktionens graf ut med alla beraknade punkter
sammanbundna.

Med instaliningen Dot ritas bara de beraknade punkterna ut i markerade funktioner.

Sequential, Simul

Med installningen Sequential (sekvensiell) beraknas och ritas en funktion helt innan nasta funktion
behandlas.

Med installningen Simul (samtidig) berdknas och ritas forst alla valda funktioners varden for ett
visst X och darefter berdknas och ritas funktionsvarden fér nasta X.

Observera: Oavsett vilket graflage som anvands kommer TI-84 Plus att utféra alla statistiska
plottningar sekvensiellt innan grafer for andra funktioner ritas.

Real, a+bi, re”*0;
| Real-lage visas inte resultat som komplexa tal savida inte komplexa tal anvants som indata.
Komplexa tal kan anges och visas pa tva olika satt.

» a+bi (ratvinkligt komplext) visar komplexa tal pa formen a+bi.

*  re”0i (polart komplext) visar komplexa tal pa formen re”o..

Obs: Nar du anvander n/d-mallen maste bade n och d vara reella tal. Du kan till exempel mata in
11 1-f

—+—i

, : . =i .
74 (svaret visas som ett decimalt varde), men om du matar in [ Visas ett datatypfel. For

att utféra division med ett komplext tal i taljaren eller namnaren, anvand vanlig division i stallet for
n/d-mallen.

1.1
ERiChe
.5+, 254
C1-i 0
-1-i
Full, Horiz, G-T

Med installningen Full (helskarm) anvands hela fonstret for att visa grafer eller editorer.
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Det finns tva olika typer av delade fonster.

*  Horiz-lage (horisontal) visar aktuell graf i den dvre fonsterhalvan och grundfonstret eller en
editor i den nedre (kapitel 9).

*  G-T-lage (graf- tabell) visar aktuell graf i den vanstra fonsterhalvan och tabellfénstret i den
hoégra (kapitel 9).

MathPrint™, Classic

MathPrint™ ar ett Iage som visar de flesta inmatningar och resultat som de visas i larobdcker, t.ex.
2

3 2
+Z och jx dx .
1

Nf—

Classic ar ett lage som visar uttryck och svar sdsom de vore skrivna pa en rad, t.ex. 1/2 + 3/4.

Obs: Om du vaxlar mellan dessa lagen sparas de flesta inmatningar. Matrisberdkningar sparas
dock inte.

n/d, Un/d

n/d visar resultat som ett enkelt brak. Brak far innehalla hogst sex siffror i téljaren och vardet pa
namnaren far inte 6verskrida 9999.

Un/d visar, om tillampligt, resultat som ett blandat tal. U, n, och d maste alla vara heltal. Om U inte
ar ett heltal kan resultatet omvandlas till U * n/d. Om n eller d inte ar ett heltal visas ett syntaxfel.
Heltalet, téljaren och ndmnaren far var och en innehalla hogst tre siffror.

Answers: Auto, Dec, Frac

Auto visar svar i ett liknande format som inmatningen. Om till exempel ett brak matas in i ett uttryck
visas, om mojligt, svaret i brakform. Om en decimal forekommer i uttrycket blir resultatet ett
decimaltal.

Dec visar svar som heltal eller decimaltal.

Frac visar, om mojligt, svar som brak.

Obs: Lagesinstallningen av Answers (Svar) paverkar ocksa hur talféljder, listor och tabeller visas.
Valj Dec eller Frac for att sékerstalla att varden visas i antingen decimalform eller brakform. Du kan

aven omvandla varden fran decimalform till brékform och vice versa med hjalp av genvagsmenyn
FRAC eller MATH-menyn.

GoTo Format Graph: No, Yes

No (Nej) visar inte graffonstret FORMAT, men det kan alltid tas fram genom att trycka pa

[FORMAT].
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Yes (Ja)gar ur lagesfonstret och visar graffénstret FORMAT nar du trycker pa |[ENTER] sa att du kan
andra installningarna fér grafformat. For att aterga till I1agesfonstret, tryck pa |MODE].
Stat Diagnostics: Off, On

Off visar en statistisk regressionsanalys utan korrelationskoefficienten (r) eller
determinationskoefficienten (r?).

On visar en statistisk regressionsanalys med korrelationskoefficienten (r) respektive
determinationskoefficienten (r?) om det ar tillampligt.

StatWizards: On, Off

On: Val av menyalternativ i STAT CALC, DISTR DISTR, DISTR DRAW och seq (i LIST OPS visas
en skarm som tillhandahaller syntaxhjalp (guide) fér inmatning av begéarda och valfria argument i
kommandot eller funktionen. Funktionen eller kommandot klistras in med inmatade argument i
startfonstrets historik eller pa de flesta andra platser dar markoren ar tillganglig for inmatning.
Vissa berakningar gors direkt fran guiden. Om man 6ppnar ett kommando eller en funktion fran

[CATALOG] klistras kommandot eller funktionen in utan stéd fran guiden. Kor applikationen
Kataloghjalp ([APPS]) vid behov fér mer syntaxhjalp.

Stalla in klocka

Anvanda klockan for att stéalla in tid, datum och format for klockvisning.

Variabelnamn i T1-84 Plus

Variabler och definierade objekt

| TI-84 Plus kan flera olika typer av data matas in och anvandas, bl a reella och komplexa tal,
matriser, listor, funktioner, statistiska plottningar, grafdatabaser, grafbilder och stréangar.

TI-84 Plus anvander fordefinierade namn for variabler och annat som lagras i minnet. Namn pa
listvariabler kan du sjalv bestdmma och de ska besta av fem tecken.

Variabeltyp Namn

Reella tal (inklusive brak) AB, .. Z0

Komplexa tal A B, ..,Z0

Matriser [A],[B],[C], ..., [J]

Listor L1, L2, L3, L4, L5, L6 och anvandardefinierade namn
Funktioner Y1,Y2,..,Y9, Y0

Ekvationer i parameterform X1T och Y1T, ..., X6T och Y6T

Polara funktioner r1,r2,r3,r4,r5, r6

Talfoljder u, v, w
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Variabeltyp Namn

Statistiska diagram Plot1, Plot2, Plot3
Grafdatabaser GDB1, GDB2, ..., GDB9, GDB0
Grafbilder Pic1, Pic2, ..., Pic9, Pic0
Strangar Str1, Str2, ... ,Str9, Str0

Apps Applikationer

AppVar Applikationsvariabler

Grupper Grupperade variabler
Systemvariabler Xmin, Xmax, etc

Kommentarer om variabler

+ Salange minnet racker till kan du skapa hur manga listnamn som helst (kapitel 11).
*  Program har anvandardefinierade namn som lagras tillsammans med variabler (kapitel 16).

»  Fran grundfonstret eller fran ett program kan du lagra matriser (kapitel 10), listor (kapitel 11),
strangar (kapitel 15), systemvariabler som Xmax (kapitel 1), TbiStart (kapitel 7) och alla Y=-
funktioner (kapitel 3, 4, 5 och 6).

»  Fran en editor kan du lagra matriser, listor och Y=-funktioner (kapitel 3).

*  Fran grundfonstret, ett program eller en editor kan du lagra ett varde som ett matris- eller
listelement.

« Grafdatabaser och bilder kan lagras och hdmtas med hjélp av instruktionerna i menyn DRAW
STO (kapitel 8).

+  De flesta variabler kan sparas i anvandarminnet, forutom systemvariabler inklusive r, T, X, Y och 6
som inte kan sparas (kapitel 18)

»  Apps ar fristdende applikationer som lagras i Flash ROM. AppVars ar ett minnesutrymme fér
variabler som anvands av dessa applikationer. Du kan inte andra eller redigera variabler i
AppVars pa annat satt an med de applikationer som skapat dem.

Spara variabelvarden

Lagra varden i variabler

Variabelvarden lagras i och hamtas fran minnet med hjélp av variabelnamn. Nar ett uttryck som
innehaller variabelnamnet ska beradknas anvands det aktuella vardet for variabeln.

Ett varde kan lagras i en variabel fran grundfénstret eller fran ett program med hjélp av tangenten
(STO»]. Borja pa en tom rad och gor sa har:

1. Skriv in vardet som du vill lagra. Vardet kan vara ett uttryck.

2. Tryck pa[ST0#]. Symbolen > visas vid markoren.

3. Tryck pa och sedan pa den bokstav som du vill anvanda som variabelnamn.

4. Tryck pa [ENTER]. Om du angav ett uttryck berdknas detta innan vardet lagras i variabeln.
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S+57 40
517

Visa ett variabelvarde

For att visa vardet pa en variabel skriver du variabelnamnet pa en tom rad i grundfénstret och
trycker sedan pa (ENTER].

o]
217

Spara variabler i anvandarminnet (Archive, Unarchive)

| anvandarminnet kan du spara data, program, eller andra variabler som inte ska kunna tas bort
eller andras av misstag. Variabler i anvandarminnet markeras med en asterisk (¥) till vanster om
variabelnamnet. Du kan inte andra eller exekvera variabler som finns i anvandarminnet. De kan
endast visas eller hamtas fran anvandarminnet. Om du t ex sparar listan L1 kan du se att L1 finns
i minnet. Om du sedan forsoker att kopiera och klistra in den i grundfonstret kommer du inte att
kunna se listans innehall, eller redigera listan, innan du hamtar den fran anvandarminnet.

Hamta variabelvarden

Anvanda RCL (hamta)

Ett variabelvarde kan hamtas och sattas in vid markdrens position genom att folja instruktionerna
nedan. Tryck pa for att lamna RCL.
1. Tryck pa [RcL]. RCL och redigeringsmarkoren visas da pa den nedersta raden.
2. Mata in namnet pa variabeln pa ett av fem satt.
«  Tryck pa och ange sedan variabelbokstaven.
«  Tryck pa [LIST] och valj sedan variabelnamnet fran listan eller tryck pa [Lna].
s Tryck [MATRIX] och markera sedan matrisens namn.

o Tryck pa for att visa VARS-menyn eller 0] for att visa menyn VARS Y-VARS och
valj sedan typ och darefter variabel- eller funktionsnamn.

* Tryck pa [F4] for att visa genvagsmenyn YVAR och valj namnet pa funktionen.
«  Tryck pa (4] och valj sedan programnamn (endast i programeditorn).

Det valda variabelnamnet visas pa nedersta raden och markéren férsvinner.

1668+

Fcl @
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3. Trycka pa [ENTER]. Variabelvardet satts in i uttrycket dar markoéren fanns innan du bérjade med
steg 1.

[[Ga+5ivh |

Observera: De tecken som satts in i uttrycket kan redigeras utan att det paverkar
variabelvardet i minnet.

Bladdra genom tidigare inmatningar i startfonstret

Du kan bladdra genom tidigare inmatningar och svar i startfénstret aven om du har rensat
skarmen. Nar du hittar en inmatning eller ett svar som du vill anvanda kan du valja det och sedan
klistra in det pa den aktuella inmatningsraden.

Obs: List- och matrissvar kan inte kopieras och klistras in pa den nya inmatningsraden. Men du
kan kopiera list- eller matriskommandot till den nya inmatningsraden och exekvera kommandot
igen for att visa svaret.

» Tryck pa (4] eller [+] for att flytta markéren till den inmatning eller det svar som du vill kopiera
och tryck sedan pa [ENTER]. Inmatningen eller svaret som du har kopierat klistras automatiskt
in pa den aktuella inmatningsraden dar markdren befinner sig.

Obs: Om markéren ar i ett MathPrint™-uttryck, tryck pa (<] for att flytta markdren ut ur
uttrycket och flytta sedan markdren till den inmatning eller det svar som du vill kopiera.

» Tryck pa [CLEAR] eller [DEL] for att ta bort ett inmatning/svar-par. Nar ett inmatning/svar-par har
tagits bort kan det inte visas eller hamtas igen.

ENTRY-minnet (senaste inmatning)

Anvanda ENTRY (senaste inmatning)

Nar du trycker pa i grundfonstret for att berakna ett uttryck eller utféra en instruktion sparas
uttrycket eller instruktionen i ett sarskilt minne som kallas ENTRY (senaste inmatning). Det som
sparats i ENTRY-minnet finns kvar aven nar TI-84 Plus stangts av.

Innehallet i ENTRY-minnet kan hamtas genom att trycka pa [ENTRY]. Den senaste inmatningen
infogas da vid markoéren och kan redigeras eller anvandas i berékningar. | grundfénstret eller i en
editor byts aktuell rad ut mot den senaste inmatningen.

Eftersom TI-84 Plus uppdaterar ENTRY-minnet varje gang du trycker pa kan du hamta den
féregaende inmatningen aven om du redan boérjat att skriva in ett nytt uttryck.

57 E+7
S5+7H 12
[ENTRY]
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Komma at en aldre inmatning fran ENTRY-minnet

TI-84 Plus sparar sa manga inmatningar som mojligt i det 128 byte stora ENTRY-minnet. Du kan
bladdra genom alla gamla inmatningar genom att trycka pa [ENTRY] upprepade ganger. Om
nagon inmatning ar stérre an 128 byte sparas det sa att det kan hamtas tillbaka med ENTRY men
det lagras inte i ENTRY-minnet.

1 ALPHA] A 1+0

ENTER P 1
2 ALPHA] B 2
ENTER =+El

(2nd] [ENTRY]

Nar du trycker pa [ENTRY] byts den rad du redan skrivit ut mot den hamtade inmatningen. Om
du trycker pa [ENTRY] efter att den aldsta inmatningen har visats kommer den senaste
inmatningen visas.

[ENTRY] T
1
246
2
1+Al

Exekvera foregaende inmatning igen

Nar den gamla inmatningen infogats i grundfonstret och redigerats (i man av behov) kan kommandot
eller berakningen utféras genom att trycka pa [ENTER].

For att pa nytt exekvera inmatningen som visas, tryck pa igen. Varje efterféljande
exekvering visar inmatningen och det nya svaret.

0 N B+H

ENTER M 13 HE a
N [+] 1 N 1
(ALPHA] [:][ALPHA] N [x2] (ENTER] g
ENTER

ENTER

Flera inmatningar (ENTRY) pa en rad

Flera uttryck eller kommandon kan lagras i ENTRY-minnet pa samma rad genom att skriva in ett
kolon mellan uttrycken och sedan trycka pa [ENTER]. Alla uttryck och kommandon som skiljs 4t med
kolon lagras i ENTRY-minnet.

Nar du trycker pa [ENTRY] infogas alla uttryck eller kommandon som atskiljs av kolon vid
markdren. De olika uttrycken kan redigeras och sedan kéras genom att trycka pa [ENTER].
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Exempel: Prova dig fram for att hitta den radie som ger cirkelarean 200 kvadratcentimeter, anvand
ekvationen A=nr2. Bdrja med radien 8 centimeter.

8 (STO®] [ALPHA] R [ALPHA] [:] EEY=FE=y
261.8519293
[r] [ALPHA] R [x2] [ENTER] SeRiTELE
[ENTRY]
(2nd) (] 7 [2nd] [INS] (] 95 B+R: MR E
261.8519293
7.95+R: Rz
1932, 5565897

Fortsatt tills svaret har dnskad noggrannhet.

Tomma ENTRY-minnet

Clear Entries (kapitel 18) tar bort alla gamla inmatningar som finns i ENTRY-minnet pa din TI-84
Plus.

Anvanda Ans i ett uttryck

Nar ett uttryck har beraknats i grundfonstret eller i ett program lagrar T1-84 Plus resultatet i Ans-
minnet (senaste resultat). Ans kan vara ett reellt eller ett komplext tal, en lista, en matris eller en
strang. Varden som lagrats i Ans-minnet finns kvar &ven om TI-84 Plus sténgs av.

Variabeln Ans kan anvandas som senaste resultat i de flesta fall. Tryck pa [ANS] for att kopiera
variabeln Ans till markorens position. Nar ett uttryck utvarderas anvander T1-84 Plus det aktuella
vardet pa Ans i berakningen.

Berakna arean av tradgardstappa som ar 1,7 ganger 4,2 meter. Berakna sedan skorden per
kvadratmeter om hela skorden ar 147 tomater.

10J7xJ4[]2 1. r#d. 2 - 14
147Ans .
147 () [Zd) [AnS] 2. Se623529

Fortsitta ett uttryck

Du kan anvanda vardet i Ans som forsta inmatning i nasta uttryck utan att mata in vardet igen eller
trycka pa [ANS]. N&r du matar in en funktion pa en tom rad i grundfonstret infogar TI-84 Plus
automatiskt variabeln Ans fére den valda funktionen.

5(]2 52 e

ENTER .
Ans+9.9

9[]9 24.75

ENTER
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Lagra resultat
Om du vill spara ett resultat maste Ans lagras i en annan variabel innan andra berakningar gors.

Berakna arean av en cirkel med radien 5 meter. Berdkna sedan volymen av en cylinder med radien
5 meter och hdjden 3,3 meter och lagra resultatet i variabeln V.

(2 [x] 5 =

ENTER ; 3?%. 53921634

313 n=*3.

g\ITERE] 299.1813939
Ans-sY

ALPHA] V 299.1813939

ENTER

Menyerna i TI-84 Plus

Anvanda menyer i TI-84 Plus

De flesta kommandon i TI-84 Plus kan exekveras via menyerna. Nar du trycker pa en tangent eller
tangentkombination for att visa en meny visas menynamnet pa éversta raden.

* Menynamnet till vanster pa dversta raden ar markerat. Upp till sju menyalternativ visas,
alternativ 1 ar markerat.

* Menyalternativen ar numrerade 1 till 9, sedan 0, darefter A, B, C, osv. Menyerna LIST NAMES,
PRGM EXEC och PRGM EDIT har endast alternativen 1 till 9 respektive 1 till O.

+  Enpil (V)i stallet for ett kolon efter det sista menyalternativet visar att menyn fortsatter efter det
alternativ som visas pa nedersta raden.

« Tre punkter (...), efter ett menyalternativ visar att det leder till en undermeny eller en editor.

* Menyalternativ med en asterisk (*) till vanster om namnet visar att objektet ar lagrat i
anvandarminnet (kapitel 18).

FAM FREE 2%

For att visa nagon av de 6vriga menyerna som visas pa oversta raden markerar du 6nskad meny
genom att trycka pa ] eller (. Det spelar ingen roll var markdren finns i den ursprungliga menyn,
den nya menyn visas med det forsta menyalternativet markerat.

Visa en meny

| TI-84 Plus anvands helfonstermenyer for att T |
komma at manga funktioner.

Operating.fm 12/7/10 page 25



Nar du trycker pa en tangent for att visa en meny
kommer denna meny att tillfalligt ersatta det fonster
dar du arbetar. Om du t ex trycker pa visas
menyn MATH i hela fonstret.

Nar du har gjort ditt val fran menyn sténgs den och
du kommer tillbaka till fonstret dar du arbetade innan
menyn dppnades.

Flytta fran en meny till en annan

Med vissa tangenter kan du 6ppna mer an en meny.
Nar du trycker pa en sadan tangent visas en lista
over alla tillgangliga menyer pa den 6versta raden.
Nar du markerar ett av menynamnen visas
motsvarande meny. Tryck pa ] och [ for att
markera de olika menynamnen.

Obs: Objekt pa genvagsmenyn FRAC finns ocksa pa

menyn MATH NUM. Objekt pa genvdgsmenyn
FUNC finns ocksa pa menyn MATH MATH.

Bladdra i en meny

[H HUM CP: FPEE
PV

?FDEG
L

SR
B fMing
ot Maxt

S+0°N

MATH CF¥ FRE
abs
ot
E 1Parti
S 1nt(
GBiming
Folmaxt

Du kan bladdra i menyerna genom att trycka pa (] nasta alternativ eller [«] féregaende alternativ.

Genom att trycka pa (+] kan du bladdra ned sex menyalternativ i taget. Du bladdrar upp sex
menyalternativ genom att trycka pa («]. Pilarna mellan (] och [4] &r symboler for nasta

respektive foregaende sida.

For att ga direkt fran det forsta menyobjektet till det sista menyobjektet, tryck pa [«]. For att ga
direkt fran det sista menyobjektet till det férsta menyobjektet, tryck pa [+].

Vilja ett alternativ fran en meny

Det finns tva satt att gora ett val fran en meny:

» Trycka pa den siffer- eller bokstavstangent som [HATH CF% FFE

motsvarar det menyalternativ du vill valja. Det
spelar ingen roll var markéren finns, alternativet
som valjs behover inte ens finnas i fonstret.

ab5

o ©
1Parti
FPaPti
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*  Trycka pa [] eller [4] for att flytta markoren till MATH CF~ FFE
dnskat alternativ och sedan trycka pa [ENTER). E;“lpaf‘
St
Nar du har valt ett menyalternativ visar TI-84 Plus %
oftast de féregaende fonstret. !

Observera: P4 menyerna LIST NAMES, PRGM EXEC och PRGM EDIT kan du bara vélja ett av de tio
forsta alternativen genom att trycka pa siffertangenterna 1 till 9 eller 0. Tryck pa en
bokstavstangent eller 0 for att flytta markoren till det forsta alternativet med den
begynnelsebokstaven. Om inga alternativ har den begynnelsebokstaven flyttas markdren till ndsta
menyalternativ.

Exempel: Berékna 3y27.

(MATH] (+] (=] (=] (ENTER] ENT S
27 D] [ENTER] 3

Lamna en meny utan att gora ett val
Du kan lamna en meny utan att valja ett alternativ pa fyra olika satt.

*  Tryck pa [auiT] for att atervanda till grundfonstret.
«  Tryck pa for att atervanda till féregaende fonster.
»  Tryck pa en tangent eller tangentkombination fér att komma till en annan meny, t ex eller

(2nd] [LIST].

» Tryck pa en tangent eller tangentkombination for att komma till ett annat fonster, t ex (Y5 eller
[TABLE].

Menyerna VARS och Y-VARS

Anvdnda VARS-menyn

Namn pa funktioner och systemvariabler kan skrivas in i ett uttryck eller anvdndas som
lagringsplats for data.

For att visa VARS-menyn trycker du pa [VARS]. Alla alternativ i VARS-menyn ger upphow till
undermenyer dar systemvariablernas namn visas. Under alternativen 1:Window, 2:Zoom och
5:Statistics finns mer &n en undermeny.

VARS Y-VARS

1: Window... variablerna X/Y, T/6 och U/V/W
2 Z,00Mm... variablerna ZX/ZY, ZT/Z6 och ZU
3: GDB... Grafdatabas-variabler

4 Picture... Bild-variabler
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VARS Y-VARS

5: Statistics... variablerna XY, 2, EQ, TEST och PTS
6: Table... Tabell-variabler
7: String... Strang -variabler

Vilja en variabel fran menyerna VARS och Y-VARS

For att visa Y-VARS-menyn trycker du pa []. Under alternativen 1:Function, 2:Parametric
och 3:Polar visas undermenyer med namnen pa Y=-funktionerna.

VARS Y-VARS

1: Function... Yn-funktioner

2: Parametric... XnT- och YnT-funktioner, finns ocksa pa genvagsmenyn
YVARS

3: Polar... rn-funktioner, finns ocksa pa genvagsmenyn YVARS

4: On/Off... Later dig valja/valja bort funktioner

Observera:

« Talf6ljdsvariabler (u, v, w) finns som 2nd-funktioner till tangenterna (7], (8] och [9].
+ Dessa "Y="-funktionsvariabler finns ocksa pa genvidgsmenyn YVAR.

For att valja ett variabelnamn eller funktionsnamn fran VARS-menyn eller Y-VARS-menyn goér du
sa har.
1. Tafram VARS- eller VARS Y-VARS-menyn.

e Tryck pa for att visa menyn VARS.

«  Tryck pa 0] for att visa menyn VARS Y-VARS.

2. Valj typ av variabelnamn, t ex 2:Zoom fran VARS-menyn eller 3:Polar fran VARS Y-VARS-
menyn. En undermeny visas.

3. Om du valde 1:Window, 2:Zoom eller 5:Statistics fran VARS-menyn kan du trycka pa [»] eller [
for att visa ytterligare undermenyer.

4. Valj variabelnamn fran menyn. Detta variabelnamn kopieras till markérens position.

Operativsystemet EOS™

Berdkningsordning

Operativsystemet EOS™ (Equation Operating System) styr berdkningsordningen och i vilken
ordning funktioner och uttryck skrivs in i TI-84 Plus. Tack vare EOS™ kan du skriva siffror och
funktioner pa ett enkelt satt liknande det du skulle géra med papper och penna.
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EOS utfor berdkningar av funktioner i uttryck i féljande prioriteringsordning:

Ordningsnu
mmer Funktion
1 Funktioner som féregar ett argument, t ex +/(, sin( eller log(
2 Funktioner som skrivs in efter argumentet, t ex 2, '1, 1,° "och omvandlingar
3 Potenser och rotter, t ex 275 eller 5%\ 32
4 Permutationer (nPr) och kombinationer (nCr)
5 Multiplikation, implicit multiplikation och division
6 Addition och subtraktion
7 Relationer, t ex > eller <
8 Logiska operatorn and
9 Logiska operatorerna or och xor

Observera: Inom samma prioriteringsordning utvarderar EOS™ funktioner fran vanster till hdger.
Berakningar inom parenteser utfors forst.

Implicit multiplikation

TI-84 Plus kan utféra implicita multiplikationer vilket innebar att du inte alltid behdver skriva ut
dar du vill ha en multiplikation. TI-84 Plus tolkar t ex 2r, 4sin(46), 5(1+2) och (2+5)7 som implicita
multiplikationer.

Observera: TI-84 Plus anvander implicit multiplikation, men liksom pa TI-83 sklijer sig funktionen
nagot fran TI-82. Till exempel beraknar TI-84 Plus 1/2X som (1/2)+X, medan TI-82 beraknar 1/2X
som 1/(2+X) (kapitel 2).

Parenteser

Alla berakningar inom parentes utfors forst. Vid berakning av uttrycket 4(1+2) kommer EOS att
forst berakna parentesen, 1+2, och sedan multiplicera resultatet, 3, med 4.

di]+2 ‘
41420

12
Negation

Negativa tal skrivs in med hjélp av negationstangenten. Tryck pa ()] och skriv sedan in talets
absolutbelopp. | TI-84 Plus ar negationen pa den tredje EOS™-nivan. Funktioner pa forsta nivan,
som exempelvis kvadrering, utférs fére negationen.
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Exemple: Uttrycket -X2 ar saledes ett negativt tal (eller 0). Anvand parentes for att kvadrera ett
negativt tal.

72 Z+A
-4 2
(-2 Az
4 -4
¢ -RyE

Observera: Anvand [-]-tangenten for subtraktion och [-]-tangenten for negation. Om du trycker pa
(] for att mata in ett negativt tal, t ex 9 [x] [=] 7, eller om du trycker pa [©)] for att subtrahera, t ex

9 ()] 7, uppstar ett fel. Om du trycker pa [ALPHA] A ()] [ALPHA] B, tolkas detta som implicit
multiplikation (A+-B).

Sarskilda funktioner i TI-84 Plus

Flash — Elektroniska uppgraderingar

TI-84 Plus anvander Flash-teknologi for uppgradering av programvaran. Tack vare detta behover
du inte kdpa en ny grafraknare for att fa tillgang till nya funktioner.

Nar nya funktioner blir tillgangliga kan du elektroniskt uppgradera din TI-84 Plus via Internet.
Framtida versioner omfattar bade uppgraderingar som distribueras gratis och storre
uppgraderingar eller nya program som du kan kdpa via Tl:s hemsidor: education.ti.com. For mer
information, se kapitel 19.

1,5 Megabyte (MB) tillgangligt minne

Det finns 1,5 MB minne inbyggt i TI-84 Plus Silver Edition och 0.5M i TI-84 Plus. Ungeféar 24
kilobyte (KB) RAM-minne (random access memory) finns tillgangligt fér berakningar och lagring av
funktioner, program och data.

Cirka 1,5 MB ar avsatt till anvandarminne dar du kan spara data, program, applikationer och andra
variabler sa att de inte kan andras eller tas bort av misstag. Genom att spara data i
anvandarminnet kan du ocksa frigora RAM-minne for berakningar. For mer information, se
kapitel 18.

Applikationer

Manga applikationer ar forinstallerade pa din TI-84 Plus och andra kan installeras for att anpassa
TI-84 Plus efter behov. Arkivutrymmet pa 1,5 MB gor att du kan spara upp till 94 applikationer
samtidigt. Applikationer kan ocksa lagras i en dator for anvandning senare eller Iankas enhet till
enhet. Det finns 30 stycken App-platser for TI-84 Plus. Se kapitel 18 for mer information.

Anvandarminne

| anvandarminnet pa din T1-84 Plus kan du spara variabler i ett skyddat omrade i RAM. Med
anvandarminnet kan du:
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» paradata, program, applikationer och andra variabler sa att de inte kan andras eller tas bort av
misstag.

» frigora RAM-minne for berakningar.

Genom att spara variabler som inte behéver andras sa ofta i anvandarminnet kan du frigéra RAM-
minne fér minneskravande program. For mer information, se kapitel 18.

Ovriga funktioner i TI-84 Plus

Handboken for TI-84 Plus som medfdljde din grafrdknare har gett dig en introduktion till de
grundlaggande funktionerna hos din T1-84 Plus. Den har handboken omfattar andra funktioner och
mojligheter med din T1-84 Plus mer i detal;.

Grafer

Du kan lagra, rita och analysera grafer fér maximalt 10 funktioner, maximalt sex ekvationer i
parameterform, maximalt sex polara funktioner och maximailt tre sekvenser. Du kan anvanda
DRAW-funktionen for rita grafer.

Kapitlen om plottning ar sorterade i féljande ordning: Function, Parametric, Polar, Sequence och
DRAW. Information om plottning finns i kapitlen 3, 4, 5, 6 och 8.

Talfoljder

Du kan generera talfoljder och rita deras grafer som tidsdiagram. Du kan ocksa rita ut dem som
spindelvavs- eller fasdiagram. F6r mer information, se kapitel 6.

Tabeller

Du kan skapa flera vardetabeller for funktioner samtidigt vilket ger dig en maéjlighet att analysera
dem. Fér mer information, se kapitel 7.

Delat fonster
Du kan dela fénstret i en 6vre och en undre del sa att du kan visa en graf samtidigt som du arbetar

i en editor (t ex Y=-editorn), tabell, statlisteditor eller grundfonstret. Du kan ocksa dela fonstret
vertikalt om du vill visa en graf och en tabell samtidigt. Fér mer information, se kapitel 9.

Matriser

Du kan skriva in och spara upp till 10 matriser och utféra de vanligaste matrisoperationerna med
dessa. For mer information, se kapitel 10.

Operating.fm 12/7/10 page 31



Listor

Du kan skriva in och spara sa manga listor som minnet racker till och anvanda dessa for statistiska
berakningar. Till listorna kan du knyta formler sa att de berdknas automatiskt. Du kan anvanda
listorna till att berékna uttryck for flera varden samtidigt och rita grupper av kurvor. Fér mer
information, se kapitel 11.

Statistik

Du kan utfora listbaserad en- och tvavariabelanalys inklusive s.k. logistik- och
sinusregressionsanalys. Du kan plotta data i form av histogram, linjediagram, punktdiagram
(spridningsdiagram), modifierat eller vanligt ladagram eller ett speciellt normalférdelningsdiagram.
Du kan definiera och lagra upp till tre plottningsdefinitioner. For mer information, se kapitel 12.

Trendanalys
Du kan utféra 16 hypotestester och konfidensintervallsberakningar och berakningar/plottningar

med 15 frekvens/fordelningsfunktioner. Du kan visa resultaten av hypotestesterna grafiskt eller
numeriskt. For mer information, se kapitel 13.

Applikationer

Pa din TI-84 Plus finns Flash-applikationer installerade utéver de tidigare namnda. Tryck pa
om du vill se en komplett lista 6ver de applikationer som levererades med din grafraknare.

Besok education.ti.com/guides for ytterligare handbdcker till olika Flash-applikationer. Fér mer
information, se kapitel 14.

CATALOG
CATALOG ar en behandig lista 6ver alla funktioner och instruktioner hos TI-84 Plus i

bokstavsordning. | CATALOG kan du hamta vilken funktion eller instruktion du vill och sedan
infoga den vid markéren. Fér mer information, se kapitel 15.

Programmering

Du kan skriva in och spara program som innehaller en stor mangd funktioner och
in/utmatningsinstruktioner. Fér mer information, se kapitel 16.
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Anvandarminne

| anvandarminnet kan du spara data, program, eller andra variabler som inte ska kunna tas bort
eller andras av misstag. Genom att spara variabler i minnet frigér du ocksa extra RAM-minne som
kan behdévas vid olika berakningar.

Variabler i anvandarminnet markeras med en
asterisk () till vanster om variabelnamnet.

FOr mer information, se kapitel 16.

Kommunikation

Din TI-84 Plus har en USB-port dar du kan ansluta en USB-kabel fér kommunikation med en
annan TI-84 Plus eller TI-84 Plus Silver Edition. TI-84 Plus har ocksa en 1/O-port dar du kan
ansluta en I/O-kabel fér att kommunicera med nagon av enheterna TI-84 Plus Silver Edition, TI-84
Plus, TI-83 Plus Silver Edition, TI-83 Plus, TI-83, TI-82 eller TI-73, eller med systemen

CBL 2™/CBL™ och CBR™,

Med programvaran Tl Connect™ och en USB-datorkabel kan du &ven koppla din TI-84 Plus till en
dator.

Nar kommande versioner av programvara for din raknare distribueras via Tl:s hemsidor kan du
ladda ner programmen till din dator och sedan anvanda programmet TlI Connect™ och en USB-
datorkabel for att uppgradera din T1-84 Plus. Fér mer information, se kapitel 19.

Felmeddelanden

Fels6kning
Fel kan uppsta i TI-84 Plus nar den utfor nagon av féljande uppgifter:

» Beraknar ett uttryck.

»  Utfor ett kommando.

* Ritar en graf.

* Lagrar ett varde.

Nar ett fel upptacks visas ett felmeddelande i form av ett menynamn, t ex ERR: SYNTAX. eller

ERR:DOMAIN. | bilaga B finns de olika feltyperna beskrivna tillsammans med mdjliga orsaker till
felet.

Cluit

ERR:SYHTAR
tGoto
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*  Om du valjer 1:Quit (eller trycker pa [auiT] eller [CLEAR]) kommer grundfonstret visas.
*  Om du valjer 2:Goto kommer det foregaende fonstret visas med markdren vid eller i narheten
av det som gav upphov till felet.

Observera: Om ett syntaxfel patraffas i en Y=-funktion nar ett program kérs kommer du tillbaka till
Y=-editorn, inte till programmet, om du valjer alternativet Goto.

Atgirda ett fel
Folj dessa steg for att atgarda ett fel.

Anteckna vilken feltyp det &r (ERR: feltyp).

2. Valj 2:Goto om det gar. Det féregaende fonstret visas med markoren vid eller i narheten av det
som gav upphov till felet.

Om du inte kan avgéra vad som &r fel kan du studera bilaga B.

Korrigera uttrycket.
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Kapitel 2:
Menyerna Math, Angle och Test

Komma igang: Singla slant

Komma igang ar en snabb introduktion. Las kapitlet for detaljerad information. For fler

sannolikhetssimuleringar, prova applikationen Probability Simulations fér T1-84 Plus. Du kan ladda
ned denna applikation fran education.ti.com.

Antag att du vill géra en matematisk modell (simulering) av en slant som singlas 10 ganger. Du
sOker en uppskattning av hur manga ganger det blir klave nar du singlar slant. Du vill utféra
simuleringen 40 ganger. Sannolikheten for att fa klaven uppat nar du singlar slant ar 0,5 och
sannolikheten for krona &r 0,5.

1.

Borja med att fran grundfénstret trycka pa K
for att visa MATH PRB-menyn. Tryck pa 7 for att
vélja 7:randBin( (binomialt slumptal). randBin(
infogas i grundfénstret. Tryck pa 10 for antalet
ganger slanten ska singlas. Tryck pa []. Tryck pa
(-] 5 for att ange sannolikheten for klave. Tryck pa
[L]. Tryck pa 40 for antalet simuleringar. Tryck pa
0J.

Tryck for att rakna ut resultatet. En lista med
40 element skapas och de forsta 7 visas pa
skarmen. En lista med 40 element visas. Listan
innehaller antalet klavar vid varje av de 40
simuleringarna dar slanten singlas 10 ganger i
vardera. | detta exempel gav den férsta
simuleringen klave fem ganger, fem ganger i andra
osVv.

Tryck pa D] eller [ for att visa ytterligare data pa
listan. En pil (MathPrint™-lage) eller
uteslutningstecken (Classic-lage) indikerar att listan
fortsatter utanfor skarmen.

Tryck [L1] for att spara resultatet till
lista L1. Du kan sedan anvanda vardena for andra
funktioner som t ex plottning av ett histogram
(kapitel 12).

Observera: Eftersom randBin( genererar slumptal kan
den listan du far skilja sig fran den i exemplet ovan.

randBindldE. .S, 4

randBindld,.5.4
47567 34

randBindld, . 5.4
367 345 3k
An=+L1

47567 34

MathPrint™

randBinC 18, . 5. 48

2
57466 3 .
Ans-3L1

W23 FIES TS

Classic
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Matematiska funktioner pa tangentbordet

Anvanda listor tillsammans med funktioner

| vissa matematiska funktioner kan listor anvandas som argument och de ger ett resultat i form av
en lista som innehaller flera element. Om du anvander flera listor i ett uttryck maste de ha samma
langd (samma antal element).

1. 23+03. 4245
9 112

Addition, Subtraktion, Multiplikation, Division
Du kan anvénda + (addition, [()]), - (subtraktion, [-]), * (multiplikation, [x]) och / (division, [£]) med

reella och komplexa tal, uttryck, listor och matriser. Du kan inte anvanda / tillsammans med
matriser.

virdeA+virdeB vérdeA-virdeB

virdeA*virdeB viirdeA/ virdeB

Trigonometriska funktioner

Du kan anvanda trigonometriska funktioner (sinus, [SIN]; cosinus, och tangens, (TAN]) med
reella tal, uttryck och listor. Installningen av vinkelformat avgoér hur vinkelvarden tolkas. | Radian-
l&ge ger exempelvis sin(30) resultatet -.9880316241 medan samma uttryck ger .5 i Degree-lage
(grader).

sin(vdrde) cos(vdrde) tan(vdrde)

De inversa trigonometriska funktionerna (arcus sinus, [SIN-]; arcus cosinus, [c0S-] och
arcus tangens, [TAN-1) kan anvandas med reella tal, uttryck och listor. Instéllningen av
vinkelformat avgoér hur vinkelvarden tolkas.

sin-1(vdrde) cos-1(virde) tan-1(vdirde)

Observera: Komplexa tal kan inte anvandas i trigonometriska funktioner.

Potens, Kvadrat, Kvadratrot

Funktionerna A (potens, ), 2 (kvadrat, [x2]) och +/( (kvadratrot, [v]) kan anvandas med reella
och komplexa tal, listor och matriser. +/( kan inte anvandas med matriser.

MathPrint™: veirdeP° " virde? \ (véirde)
Classic: virde™potens
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Invers

Inversfunktionen -1 (1) kan anvandas med reella och komplexa tal, listor och matriser. Inversen
till multiplikation &r samma som division, 1/x.

véirde-1

5'1

log(, 10°( , In(

Funktionerna log( (logaritm, [L0G]), 10~( (tiopotens, [10%]) och In( (naturlig log, [LN]) kan
anvandas med reella och komplexa tal, uttryck eller listor.

log(vdrde) MathPrint™: qQrotens In(véirde)
Classic: 10”(potens)

Exponential

Exponentialfunktionen e ( ( [ex]) ger konstanten e upphdjd till ett argument. e*( anvands med
reella och komplexa tal, uttryck eller listor.

MathPrint™: e”o"e" et
142.4131591
Classic: e*(power) =5
142.4131591
Konstant

Konstanten e ( [e]) finns lagrad i TI-84 Plus. Tryck pa [e] for att kopiera e till markérens
position. | berakningar anvander Tl-84 Plus narmevardet 2,718281828459 for e.

=]
2.7la2a1822
Ans-2. 718281823
4.5%e-18

Negation

- (negation, [())) ger virde med omvant tecken, -véirde kan vara ett reellt eller komplext tal, uttryck,
lista eller matris.
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“vdrde

EOS™.-reglerna (kapitel 1) avgér i vilken ordning negationen utférs. -A2 ger exempelvis ett
negativt tal eftersom negationen utfors efter kvadreringen. For att forst utféra en negation av

vardet maste parenteser anvandas, (-4)2.

‘

-43
-l

-4t

1g

Observera: | fonstret pa TI-84 Plus visas negationssymbolen (=) hégre upp i uttrycken och ar

kortare an minustecknet (=) som visas nar du trycker pa [-].

Pi

n (Pi) lagras som en konstant i TI-84 Plus. Tryck pa [r] for att kopiera symbolen r till
markoérens plats. | berdkningar anvander TI-84 Plus narmevardet 3,1415926535898 for .

n

3.141592654

Ans-3. 141592654

4. 182168

MATH-menyns funktioner

MATH-menyn

Tryck pa for att visa MATH menyn.

MATH NUM CPX PRB

1:PFrac Visar resultatet som ett brak

2 :PDec Visar resultatet som ett decimaltal
3.3 Beraknar kubik

4- 3\/' Beraknar kubikrot

5:%y Beraknar x:fe roten

6:fMin ( Letar ratt pa funktionens minimum
7:fMax ( Letar ratt pa funktionens maximum
8:nDeriv ( Beraknar numerisk derivata
MathAngleTestOperations.fm 12/7/10
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MATH NUM CPX PRB

9:fnInt ( Beraknar funktionens integral

0:summation X ( Gersumman av elementen i lista frén start till end, dar start <= end.

1o0gBASE ( Ger logaritmen for ett specificerat varde, bestamt fran en specificerad
bas: logBASE(varde, bas).

O0:Solver... Visar ekvationsldsaren

»Frac, »Dec

MFrac (visa som brak) visar resultat som rationella tal heltal eller brakform. véirde kan vara ett reellt
eller komplext tal, uttryck, lista eller matris. Om det inte gar att férenkla svaret eller om namnaren
blir stérre an 9999 returneras den decimala motsvarigheten. »Frac kan bara anvandas efter virde.

vdirdepFrac

»Dec (visa som decimaltal) visar resultatet som ett decimaltal. Vardet kan vara ett reellt eller
komplext tal, uttryck, lista eller matris. PDec kan bara anvandas efter vdrde.

virdepDec

ra =
+
LRl o

)
3

AnsrDec
LSI3EIIEIIE

Obs: Du kan snabbt omvandla fran en taltyp till en annan med hjalp av genvdgsmenyn FRAC.
Tryck pa [ALPHA] [F1] 4»F0D fér att omvandla ett varde.
Kubik, Kubikrot

3 (kubik) ger resultatet av ett reellt eller komplext tal, uttryck, lista eller kvadratisk matris upphéjd till
tre.

viirde3

3( (kubikrot) ger tredjeroten av ett reellt eller komplext tal, uttryck eller lista.

3y (vérde)
83

512
Bz .
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X (Rot)
Xy (rot) ger x:te roten av ett reellt eller komplext tal, uttryck eller lista.

x:te rot*\[ virde

o T

fMin(, fMax(

fMin( (funktionsminimum) och fMax( (funktionsmaximum) ger det minsta respektive storsta vardet
av ett uttryck i variabel-intervallet nedre till 6vre variabeli-varde. fMin( och fMax( kan inte anvandas i
uttryck. Noggrannheten bestams av steglingd (om den inte angivits anvands 1E-5).

fMin(uttryck,variabel,nedre,6vre|,steglingd))
fMax(uttryck,variabel,nedre,évrel,stegliingd))

Observera: | denna bruksanvisning anges valfria argument och tillhérand kommatecken inom
hakparenteser ([ ]).

fHinC=intAY - As -k
-1.578797171
fMaxi=intAY-As -k
1.578737171

MathPrint™

fMint=intA»:A: -n

-1. 578797171
fMaxi=intA»:A: -n

AT
1.578737171

Classic

nDeriv(

nDeriv( (numerisk derivata) ger ett ndrmevarde av derivatan till ett uttryck med avseende pa variabel
vid ett visst véirde och ett visst steg, € (om den inte angivits anvands 1E-3).

d e
T4 gan
MathPrintm; % |0

Classic: nDeriv(uttryck,variabel,viirdel,€])

nDeriv( berdknas som symmetrisk differenskvot dar den numeriska derivatan approximeras med
lutningen pa sekanten mellan punkterna som motsvarar véirde-€ och virde+e.

f(x) = fxte)—flx—¢)
2¢
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| takt med att € blir mindre sa blir approximationen i regel battre. | MathPrint™-lage ar
forinstallningen av ¢ lika med 1E-3. Du kan vaxla till Classic-lage for att andra € for undersdkningar.

q z
HEEH :I|H=-1

MathPrint™

nberiuvi3Ee . -1
-]

Classic

nDeriv( kan anvandas en gang i uttryck. Berdkningsmetoden som anvands i TI-84 Plus gor att
nDeriv( kan ge en felaktig derivata om steget ar for stort eller om uttrycket inte ar deriverbart for det
givna vardet.

fnint(

fnint( (integral) ger en numerisk integral (Gauss-Kronrods metod) av utryck med avseende pa
variabel i intervallet nedre till 6vre grans och for en given steglingd (om den inte angivits anvands

1E-5). fnint( endast giltigt for reella tal.

T i1
MathPrint™: ‘[' Ll:EH +3 4] d
138
Classic: fnint(uttryck,variabel,nedre,évrel,steglingd)) FRIRLE SR et 1/, "
o 138, BE

| MathPrint™-lIage ar forinstaliningen av ¢ lika med 1E-3. Du kan véxla till Classic-lage for att andra
¢ for undersdkningar.

Tips: FoOr att snabba upp ritandet av grafen for en integralfunktion (nar fnint( anvands i en
Y=-ekvation) kan du 6ka Xres-vardet innan du trycker pa [GRAPH].
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Anvanda ekvationslosaren

Solver

Solver visar ekvationslésaren dar du kan I6sa en ekvation med avseende pa en variabel.
Ekvationen anges som ett uttryck som antas vara lika med noll.

Nar du véljer Solver visas en av de tva fénstren.

Ekvationseditorn (steg 1 i figuren nedan) visas om variabeln eqn inte ar definierad.

Den interaktiva I6sningseditorn visas om eqn innehéller en ekvation.

Skriva in ett uttryck i ekvationslosaren

For att definiera ett uttryck till ekvationslésaren kan du géra pa féljande satt vi utgar fran att
variabeln eqn inte innehaller ett uttryck.

1.

Valj B:Solver i MATH-menyn for att visa ekvationseditorn.

ERUATION SOLVER
=i B=
Skriv in uttrycket pa ett av foljande tre satt.

»  Skriv in uttrycket direkt i ekvationseditorn.

+  Klistra in ett "Y="-variabelnamn fran genviagsmenyn YVARS ((ALPHA] [F4]) i
ekvationslésaren.

e Tryck pa [RcL, klistra in ett "Y="-variabelnamn fran genvagsmenyn YVARS och tryck pa
(ENTER]. Uttrycket klistras in i ekvationslésaren.

Uttrycket lagras i variabeln eqn nar det skrivs in.

EQUATION_SOLVER
Eﬂm tE=03+Pe-125

Tryck pa eller [=]. Den interaktiva |6sningseditorn visas.

Or AP E-125=0
=

F=a
bound=<{-1g99.1..

» Ekvationen som finns lagrad i eqn visas pa den éversta raden dar det lagrade uttrycket
satts lika med noll.

« Ekvationens variabler finns listade i samma ordning som de forekommer i ekvationen.
Eventuella varden for variabler visas ocksa.

+ Standardinstéllningen for den nedre och évre gransen visas pa editorns nedersta rad
(bound={-1E99,1E99}).

+ Tecknat | visas i nedersta radens forsta kolumn om det finns mer lagrat i editorn.
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Tips: For att anvanda ekvationslésaren till att I6sa en ekvation som exempelvis K=.5MV2 matar du
in eqn:0=K—.5MV2 i ekvationseditorn.

Skriva in och anvanda variabelvarden

Nar du skriver in eller redigerar vardet av en variabel i den interaktiva I6sningseditorn kommer de
nya vardena att lagras pa variabelns minnesplats.

Du kan anvanda ett uttryck som variabelvarde. Det berdknas nar du hoppar till ndsta variabel.
Uttryck maste vara reella for alla steg i en iteration.

Du kan lagra ekvationer i valfria VARS Y-VARS-variabler, till exempel Y1 eller r6, och sedan
referera till variablerna i ekvationen. Den ineraktiva I6sningseditorn visar alla variabler for alla
"Y="-funktioner som hamtats i ekvationen.

~MaBkz-4AC

~No=

ERUATION SOLVER
ey @=Ya+7

hd=L-1e29. 1.

Losa ut en variabel i ekvationslosaren

For att I6sa ut en variabel med hjalp av ekvationslésaren efter det att ekvationen lagrats i eqn gér
du sa som foljer.

1. Om du inte redan har den interaktiva Idsningseditorn framme valjer du B:Solver i MATH-menyn
for att visa den.

L E+P2-125=0
(1=H

F=i
bound=<{-1g99.1..

2. Skrivin eller andra vardet pa alla k&nda variabler. Alla variabler utom den okédnda maste ha ett
varde. Du flyttar markéren till nasta variabel genom att trycka pa eller [=].

Or AP E-125=0
=

F==1
bound=<{-1g99.1..

3. Skrivin en forsta gissning av vardet pa den sokta variabeln. Du behdver inte gora detta men
om du startar med en bra gissning gar det snabbare att [0sa ekvationen. Dessutom kommer
TI-84 Plus férsdka visa den rot som ar narmast den forsta gissningen om flera rétter finns.
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L E+P2-125=0
C=40

F=5
bound=<{-1g99.1..

4. Standardinstaliningen av foérstagissningen ar w.

5. Redigera bound={nedre,ivre} dar nedre och évre ar granserna mellan vilka TI-84 Plus letar efter
en I6sning. Du behdver inte ange granserna men det kan gdéra I6sningen snabbare.
Standardvarden ar bound={-1£99,1E99}.

6. Flytta markoren till den variabel som ska I6sas ut och tryck pa [SOLVE].

CrE+P2—125=0
» (=4, 541 3835336..

=3
bound=1+{ -38, 38+
w ]left—rt=A

* Ldsningen visas bredvid den variabeln som ekvationen l6stes for. En fylld fyrkant i forsta
kolumnen visar vilken variabel som I6stes ut och visar ocksa att ekvationen ar 16st. Tre
punkter visar att inte hela vardet fick plats i fonstret.

Obs: Nar ett tal fortsatter utanfor skarmen, se till att du trycker pa [»] for att komma till
slutet av talet och se om det slutar med en negativ eller positiv exponent. Ett mycket litet
tal kan se ut som ett stort tal tills du rullar till héger och ser exponenten.

* Alla nya variabelvarden lagras i minnet.

* left-rt=diff visas pa den sista raden i editorn. diff ar skillnaden mellan ekvationens vanstra
och hogra led efter utvardering med den beraknade I6sningen. En fylld kvadrat i den férsta
kolumnen intill left-rt indikerar att ekvationen har beraknats med det nya vardet for
variabeln.

Redigera en ekvation som finns lagrad i eqn

For att redigera eller byta ut en ekvation som finns lagrad i eqn nar du befinner dig i den interaktiva
ekvationsldsaren trycker du pa [4] tills ekvationseditorn visas. Redigera sedan ekvationen.

Ekvationer med flera rotter

Manga ekvationer har mer an en I6sning. Du kan ange en annan forstagissning eller nya granser
om du vill leta efter andra I8sningar.

Andra Iésningar

Nar du har I&st ut en variabel kan du fortsatta att leta efter I[dsningar i I6sningseditorn. Andra
varden pa en eller flera variabler. Nar ett variabelvarde har andrats forsvinner de fyllda fyrkanterna
vid den férra I6sningen och vid left-rt=diff. Flytta markdren till variabeln som du vill Idsa ut och tryck
pa [SOLVE].
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Styra I6sningen fran ekvationslosaren eller solve(

TI-84 Plus I8ser ekvationer genom en iterativ procedur och du bdr darfér ange granser som ar i
narheten av den vantade I6sningen och en forstagissning som ligger i det intervallet. Detta gor att
I6sningen av ekvationen gar snabbare och att, om du har en ekvation med flera rétter, 6nskad rot
beraknas.

Anvianda solve( i grundfénstret eller fran ett program

solve( kan bara anvandas fran CATALOG-menyn eller inifran ett program och den ger en I6sning
(rot) till uztryck med motsvarande variabel. Argumenten ar forstagissning, nedre och évre grans.
Standardvarde for nedre @r -1E99 och standardvarde for gvre ar 1E99. solve(.

solve(uttryck,variabel,gissning[ {nedre,évre}])

uttryck antas vara lika med noll. Vardet pa variabel uppdateras inte i minnet. gissning kan vara ett
varde eller en lista med tva varden. Varden maste lagras for alla variabler i uttrycket utom variabel
innan uttryck kan beraknas. nedre och évre maste anges som en lista.

53F
=
soluel i+ [pi-1 25k
4, 641528834

MathPrint™

S3F

o
soluel™3+Pe—125
G d, L5858

4.641588234

Classic
NUM-menyns funktioner (heltal)

NUM-menyn

For att visa NUM-menyn trycker du pa Dl

MATH NUM CPX PRB

1l:abs( Absolutbelopp
2 :round ( Avrunda
3:1iPart( Heltalsdel
4:fPart ( Decimaldel
5:int( Storsta heltal
6:min ( Minsta varde
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MATH NUM CPX PRB

7 :max ( Storsta varde

8:1lcm( Minsta gemensamma multipel

9:gcd( Storsta gemensamma namnare

0:( Ger resten som ett heltal fran en division med tva heltal dar delaren
inte ar noll.

A:Pn/d4Pun/d Omvandlar ett oegentligt brak till ett blandat tal eller ett blandat tal till
ett oegentligt brak.

B:pF4PD Omvandlar ett decimaltal till ett brak eller ett brak till ett decimailtal.

C:Un/d Visar mallen for blandade tal i MathPrint™-lage. | Classic-lage visas
ett litet "u" mellan heltalet och braket.

D:n/d Visar mallen for brak i MathPrint™-l&ge. | Classic-lage visas ett tjockt
brakstreck mellan téljaren och namnaren.

abs(

abs( (absolutbelopp) ger absolutbeloppet av ett reellt eller komplext tal, uttryck, lista eller matris.
Obs: abs( finns ocksa pa genvagsmenyn FUNC ((ALPHA] [F2] 1).

abs(vdrde)

| 2561
256

141.25. -5.672 |
£1.23 5.672

MathPrint™

abs -2560
256
absC{1.25. -53.672
£1.23 5.672

Classic

Observera: abs( finns ocksa i MATH CPX-menyn.

round(

round( ger ett tal, uttryck, lista eller matris avrundad(e) till #decimaler (<9). Om #decimaler inte angivits
avrundas virde till det antal siffror som visas, upp till 10 siffror.
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round(vdirde|,#decimaler])

round| £, 2] U T 1.ms
1.88 %?thhD

TIFOD dez 15?%'%@5
1.275 FoU . :

5 2. 168

iPart(, fPart(

iPart( (heltalsdel) ger heltalsdelen (delarna) av ett reellt eller komplext tal, uttryck, lista eller matris.

iPart(vdrde)
iPart[ 6L ) TFartiea 59
-6
iFartom) 583
i | 13.6
3. 141592654

fPart( (decimaldel) ger decimaldelen (delarna) av ett reellt eller komplext tal, uttryck, lista eller
matris.

fPart(vdrde)

Obs: Sattet pa vilket brakresultatet visas beror pa lagesinstaliningen av Answers (Svar). For att
konvertera fran ett format till ett annat, anvand PF4PD pa genvagsmenyn FRAC ([ALPHA] [F1] 4).

fPart[5% ]

ra =

AnsrF4e0
[ |

int(

int( (stdrsta heltal) ger det storsta heltalet < ett reellt eller komplext tal, uttryck, lista eller matris.
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int(virde)

int(s. 500 T z
3| c
inte -3 - int-2% ]
] int( -, 580
]

Observera: int( ar samma som iPart( for positiva tal och for negativa heltal men ett mindre an iPart(
for negativa tal som inte ar heltal.

min(, max(

min( (minsta varde) ger det minsta av véirded och virdeB eller det minsta elementet i lista. Om listad
och listaB jamfors kommer min( ge resultatet i form av en lista med minsta vardet av respektive
element. Om lista och virde jamfors ger min( det minsta vardet av alla element i /ista och virde.

max( (storsta varde) ger det stdrsta av véirded och virdeB eller det strsta elementet i lista. Om listad
och listaB jAmfors kommer max( ge resultatet i form av en lista med stdrsta vardet av respektive
element. Om Iista och vérde jAmférs ger max( det stdrsta vardet av alla element i lista och virde.

min(vdrdeA,virdeB) max(véirdeA,virdeB)
min(/ista) max(lista)
min(listaA,listaB) max(listad,listaB)
min(/ista,vdrde) max(/ista,vdrde)

ming -5.24. _E'é?:'z rMinC3. 2420

in[ 1,4 Ming {3, 4,53 4)
mn(E-¥) i34 4
T | maxiid. 5. 632 6

Observera: min( och max( finns ocksa i menyn LIST MATH.

lem(, ged(

Icm( ger den minsta gemensamma multipeln av véirde4 och virdeB som bada ar positiva heltal. Om
listad och listaB jamfors ger lem( en lista som bestar av de minsta gemensamma multiplarna for
respektive element. Om lista och véirde jamfors ger lem( den minsta gemensamma multipeln av alla
element i lista och vérde.

gcd( ger den stérsta gemensamma namnaren av virded och virdeB som bada ar positiva heltal. Om
listad och listaB jamfors ger ged( en lista som bestar av de stérsta gemensamma nadmnarna for
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respektive element. Om lista och virde jamfors ger ged( den storsta gemensamma namnaren av
alla element i /ista och virde.

lem(véirdeA,virdeB) gcd(vdirdeA,virdeB)
lem(listad,listaB) gcd(/istad,listaB)
lem(/ista,virde) gcd(/ista,virde)
lemi2. 52
16

odl {48, 663 . {64,
122% 2

{1g 2%

( ger resten fran en division med tva positiva heltal, dividend och delare, som vart och ett kan vara en
lista. Delaren far inte vara noll. Om bada argumenten ar listor maste de ha samma antal element.
Om det ena argumentet ar en lista och det andra ar en icke-lista paras icke-listan med varje
element i listan, och en lista skapas.

(dividend, delare) remainder (18,47
2

(lista, delare) T5:5: 5,5, 57 +L1
59355 5>

remainder{lL1.22
1111 1>

(dividend, lista) Femainderis. L1
. 33333

(lista, lista) (1.2, 2. 4,52+ ¢
1 23 4 5%

remaindercl1.Lz2
|l 21 a8

Pn/d4PUn/d omvandlar ett oegentligt brak till ett blandat tal eller ett blandat tal till ett oegentligt
brak. Du kan ocksa ta fram Pn/d4 PUn/d fran genvagsmenyn FRAC ([ALPHA] [F1] 3).

MathAngleTestOperations.fm 12/7/10 page 49



- FRASAF -
Z rhsderlned g fhoatrunod

4

I
ra =
ra =

z
4% rnsddkned
iy
E
[ |

PF4PD omvandlar ett brak till ett decimaltal eller ett decimaltal till ett brak. Du kan ockséa ta fram PF4
PD fran genvagsmenyn FRAC ([ALPHA][F1] 4).

%thD
. BES52I8E95
BESkEFAED

[Ty
LU

7
0

r
E=J

Un/d visar mallen fér blandade tal. Du kan ocksa ta fram Un/d fran genvagsmenyn FRAC ([ALPHA
[F1] 2). | braket maste n och d vara icke-negativa heltal.

MathPrint™

P E
|— a5

Classic
|§u334l

n/d visar mallen fér blandade tal. Du kan ocksa ta fram n/d fran genvagsmenyn FRAC ([ALPHA] [F1]
1). n och d kan vara reella tal eller uttryck, men far inte innehalla komplexa tal.

MathPrint™

E N

|
E

Classic
|435 ‘

Skriva in och anvanda komplexa tal

Lagen for komplexa tal

TI-84 Plus visar komplexa tal i rektangular och polar form. Foér att valja ett 1age for komplexa tal,
tryck pa och vélj sedan ett av de tva lagena.

» a+bi (rektangulart komplext lage)

* re”0i (polart komplext lage)
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ECI ENG

HNEXT 4

| TI-84 Plus kan komplexa tal lagras till variabler. Komplexa tal &r aven giltiga listelement.

| Real-lage returneras resultat fran komplexa tal som fel savida du inte angivit ett komplext tal vid
inmatning. | Real-lage returnerar till exempel In(-1) ett fel och i a+bi-Idge returnerar In(-1) ett svar.

Real-lage atbi lage
[Ine-120 [Ine-120
\ \

lhi-12

ERE:MOMREAL AMS
Cluit 31415926544

tGoto

Inmatning av komplexa tal
Komplexa tal lagras i rektangular form men du kan géra inmatningar av komplexa tal i rektangular

form eller polar form, oberoende av lagesinstaliningen. Komponenterna i komplexa tal kan vara
reella tal eller uttryck som utvarderas till reella tal. Uttryck utvarderas nar kommandot exekveras.

Du kan mata in brak i komplexa tal, men resultatet blir alltid ett decimalt varde.

ra =
+

=
-

« S 250

Nar du anvander n/d-mallen far ett brak inte innehalla nagot komplext tal.

ERE:DATA TYFE
it
tGoto

1+
1-i

Du kan anvanda division for att berakna svaret:

|i1+t}f(1—t}
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Anmarkning om radianlage kontra gradlage

Vinkelinstallningen radianer rekommenderas for berakningar med komplexa tal. Internt
konverterar TI-84 Plus alla trigonometriska varden till radianer. Varden for exponentiella,
logaritmiska eller hyperboliska funktioner konverteras dock inte.

| gradlaget ar komplexa likheter som ¢*(i6) = cos(0) + i sin(0) generellt inte sanna eftersom varden
for cos och sin konverteras till radianer medan varden for e”( ) inte konverteras. Exemplet

eM(i45) = cos(45) + i sin(45) behandlas internt som ¢*(i45) = cos(n/4) + i sin(n/4). Komplexa
likheter ar alltid sanna i radianlage.

Tolka komplexa resultat

Resultat som ar komplexa, aven listelement, visas antingen rektangular eller polart beroende pa
vilket visningslage som stallts in i mode -menyn eller genom ett omvandlingskommando. In het
onderstaande voorbeeld werden de modi voor poolcodrdinaten, complexe getallen (re*6i) en de
modus Radian gekozen.

MathPrint™: T
2, :-—[ 1 ]
1.325654296 255
Classic: T2l L a0
1.325654296:" ¢, .

Rektangular form

| rektangular form visas och skrivs komplexa tal som a+bi dar a ar realdelen och b ar
imaginardelen, i r lika med konstanten /-1 .

lhi-12
31415926544

Ett komplext tal anges i rektangular form genom att skriva in vardet pa a (realdelen), trycka pa
eller (5], skriva in vardet pa b (imagindrdelen) och sedan trycka pa [¢] (konstant).

reell komponent(+ O —)imagindr komponenti

442, ]
g+,

Polar form

| polar form visas och skrivs komplexa tal som re”0; dar r ar absolutbeloppet, e ar basen for
naturliga logaritmer, 6 ar argumentet och i &r lika med konstanten /-1 .
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lni =12
3.141592654e™ 1.

Ett komplext tal anges i polar form genom att skriva in vardet pa r (absolutbelopp), trycka pa [e¥]

(exponentialfunktion), skriva in vardet pa 0 (argument) och trycka pa [i] (konstant).

absolutbeloppe™(argumenti)

i-

e |

18e
1.047187551]
10 v

MathPrint™

18" Cms34, 2
180184719755,

Classic

CPX-menyns funktioner (komplexa tal)

CPX-menyn

For att visa CPX-menyn trycker du pa DDk

MATH NUM CPX PRB

l:conj( Komplexkonjugat

2:real ( Realdel

3:imag ( Imaginardel

4;angle ( Argument

5:abs Absolutbelopp

6:PRect Visa resultat i rektangular form
7:»Polar Visa resultat i polar form
conj(

conj( (konjugat) ger komplexkonjugatet av ett komplext tal eller lista av komplexa tal.

conj(a+bi) ger resultatet a-bi i a+bi-lage.
conj(re*(0i)) ger resultatet re”(M0i) i rerBi-lage.

MathPrint™ Classic
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condC3+40 0 i condC3+40 0 Tai
—4i, -4

condl3e™)
= o b EBRLBER0L

real(
real( (realdel) ger realdelen av ett komplext tal eller lista av komplexa tal.

real(a+bi) ger resultatet a.
real(re*(6i)) ger resultatet 1*cos(0).

MathPrint™ Classic
real (3+d4 . real (3+d4
reall3e]
-1.QEE938863
real {3e™(4i 22
-1.QEE938863

imag(

imag( (imaginardel) ger imaginardelen (icke-reella delen) av ett komplext tal eller lista av komplexa
tal.

imag(a+bi) ger resultatet b.
imag(re”(6i)) ger resultatet r*sin®).

MathPrint™ Classic
imagc3+di s 4 imagc3+di s
imaal3e")
-Z2. 27A4Aa74386
imagac3e™ 44 22
-Z2. 27A4Aa74386
angle(

angle( ger argumentet (poléra vinkeln) av ett komplext tal eller lista av komplexa tal, berdknad som

tan-1 (b/a) dar b &r imaginardelen och a &r realdelen. Resultat i andra kvadranten justeras med +n
(till fiarde) och resultat i tredje kvadranten justeras - (till forsta).
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angle(a+bi) ger resultatet tan-1(b/a).
angle(re”(0i)) ger argumentet 6 dar -n<0<m.

MathPrint™ Classic
an3dle3+44 an3dle3+4i 2

F2F2R5218 LI2F295218
angdlel3e"

-2, 283185367
an3dledIe™ 044 22
-2, 2831853A7

abs(

abs( (absolutbelopp) ger storleken (beloppet), +real’ +imag? pa ett komplext tal eller en lista pa
komplexa tal. Du kan ocksa ta fram abs( frin genvagsmenyn FUNC ([ALPHA][F2] 1).

abs(a+bi) ger resultatet /(a2 + b2).
abs(re”(0i)) ger resultatet r (absolutbelopp).

Jreal? +imag? abs {3+ 0

abs(3e™ (44 2

»Rect

PRect (visa rektangulart) visar komplexa resultat i rektangular form och kommandot skrivs sist i ett
uttryck. Det har ingen effekt pa reella resultat.

komplext resultat»Rect ger ett varde for a+bi

J0-2arRect
1.4142135624.

»Polar

»Polar (visa polart) visar ett komplext resultat i polar form och kommandot skrivs sist i ett uttryck.
Det har ingen effekt pa reella resultat.

komplext resultatwPolar ger ett varde for re(0i)
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JE-2avPolar .
= L 414721356215

PRB-menyns funktioner (Sannolikheter)

PRB-menyn

For att visa PRB-menyn trycker du pa (4.

MATH NUM CPX PRB

l:rand Slumptalsgenerator

2:nPr Antal permutationer

3:nCr Antal kombinationer

4:! Fakultet

5:randInt ( Slumpgenerator for heltal

6: randNorm ( Normalférdelat slump #

7:randBin ( Binomialférdelat slump #

8 :randIntNoRep ( Slumpmassigt ordnad lista 6ver heltal inom ett omrade
rand

rand (slumptalsgenerator) genererar ett eller flera slumptal > 0 och < 1. Genom att trycka pa
upprepade ganger far du en serie av slumptal. Du kan generera en serie slumptal som en lista
genom ange ett heltal > 1, antal (antal slumptal). Standardinstallningen for antal ar 1.

rand[(antal)]

Obs: For att generera slumptal utanfér intervallet 0O till 1 kan du anvanda rand i ett uttryck. rand5
ger exempelvis ett slumptal mellan 0 och 5.

For varje rand-kommando genererar T1-84 Plus samma slumptalssekvens med ett visst startvarde.
| TI-84 Plus ar det forinstallda startvardet for rand lika med 0. Om du vill generera en annan
slumptalssekvens lagrar du ett varde i rand som &r skilt fran noll. Ursprungliga startvardet
aterstalls genom att lagra 0 i rand eller genom att aterstalla till standardinstallningar (kapitel 18).

Observera: Startvardet paverkar aven instruktionerna randint( , randNorm( och randBin(.
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rand

LB123655621
1+rand ;
rando3l

L. 74556087728 L8

nPr, nCr

nPr (permutationer) ger antalet permutationer av en mangd objekt i ett antal platser. objekt och antal
maste vara positiva heltal. Bade objekt och antal kan vara listor.

objekt nPr antal

nCr (kombinationer) ger antal kombinationer av en mangd objekt i ett antal platser. objekt och antal
maste vara positiva heltal. Bade objekt och antal kan vara listor.

objekt nCr antal

3 nPr 2
3 nCr 2
1@
123 nPr {2.2F
2 er

28

Fakultet

! (fakultet) ger fakulteten av ett heltal eller multipel av 0,5. For listor ges fakulteten for varje heltal eller
multipel av 0,5. véirde maste vara > -.5 och < 69.

virde!
Gl
r2e
9463
128 24 7zar

Observera: Fakulteter beraknas rekursivt enligt (n+1)! = n¥n! tills n minskats till antingen 0 eller
-1/2. Berakningen slutfors med hjalp av definitionerna 0!=1 eller(-1/2)!=yx. Saledes:

n!=n*(n-1)yk(n-2)% ... ¥2%1, om n ar ett heltal > 0
nl=n*(n-1)%(N 2)* ... ¥1/2%+w, om n+1/2 r ett heltal > 0
n! ar felaktigt om varken n eller n+1/2 ar ett heltal > 0.

(Variabeln n motsvarar vérde i syntaxbeskrivningen ovan.)

randint(

randint( (slumpheltal) ger ett slumptal som ar ett heltal i intervall~et nedre till 6vre. En serie
slumpheltal genereras genom att upprepade ganger trycka pa O. Du kan generera en lista av
slumpheltal genom att ange ett heltal > 1, antal (antal slumptal). Standardinstallningen for antal ar 1.
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randInt(nedre,évre[,antal])

randIntCl.&2+ran
dIntcl. &l

randIntcl. &2 32
21

L o

randNorm(

randNorm( (Normalférdelad slump) ger ett reellt slumptal enligt specificerad normalférdening. Alla
varden ar godtyckliga reella tal men de flesta ligger i intervallet [u-3(c), u+3(c)]. Du kan generera
en lista av slumptal genom att ange ett heltal > 1, antal (antal slumptal). Standardinstallningen for
antal ar 1.

randNorm(u,o[,antal])

randdormiE. 1
LAFFZEFELVS
E?ndHDPmi35=2=1@

{34.02781932 37

randBin(

randBin( (Binomial slump) ger ett reellt slumptal enligt specificerad binomialférdelning. antal (antal
slumptal) maste vara > 1. sannol (sannolikhet) maste vara > 0 och < 1. Du kan generera en lista av
slumptal genom att ange ett heltal > 1, simuleringar (antal simuleringar). Standardinstaliningen for
simuleringar ar 1.

randBin(antal,sannol[,simuleringar])

randBintS, .22
randBinty..4: 1682
F32al 22 .

Observera: Startvardet paverkar aven instruktionerna randint( , randNorm( och randBin(.

randIntNoRep( ger en slumpmassigt ordnad lista 6ver heltal fran ett Iagre heltal till ett hdgre heltal.
Listan dver heltal kan omfatta det lagre heltalet och det hdgre heltalet.

randIntNoRep(nedre, évre)

Eggd{at%g&g;i?é randIntHoRer{3. 3
3
EEI 1a 13 32 12.

MathPrint™ Classic
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ANGLE-menyns funktioner (vinklar)

ANGLE-menyn

For att visa ANGLE-menyn trycker du pa [ANGLE]. | ANGLE-menyn finns vinkelinstallningar och
instruktioner. Installningen av Radian/Degree-lage paverkar hur TI-84 Plus tolkar funktionerna i
ANGLE-menyn.

DMS-betckningen

ANGLE

1:° Grader

2! Grad/minut/sekund

3:r Radianer

4 :»DMS Visas som grad/minut/sekund
5:RPPr ( Ger r for givet X och Y

6 :RPPO ( Ger 0 for givet X och Y
7:PPRx ( Ger x for givet R och 6
8:PPRy ( Gery for givet R och 6

DMS-beteckningen (grader/minuter/sekunder) bestar av en gradsymbol ( ° ), en minutsymbol (*)
och en sekundsymbol ( "). grader maste vara ett reellt tal; minuter och sekunder maste vara reella
tal > 0.

Obs: Notationen for DMS-inmatning stéder inte brak i minuter eller sekunder.
grader®minuter'sekunder”
Vi vet till exempel att 30 grader ar detsamma som 7t/6 radianer, och vi kan verifiera detta genom

att titta pa vardena i grad- respektive radianlage. Om vinkellaget inte ar installt pa Grader maste
du anvanda ° sa att TI-84 Plus kan tolka argumentet som grader, minuter och sekunder.

Degree-lage Radian-lage
Sinc3En Sinc3En
.5 - FEEA316241
SincEE® ) SincEE® )
.5 .5
SinimsE ) Sinimsg )
. BE91 383954 .5

Grader, Minuter, Sekunder

° (grader) betecknar en vinkel eller en lista av vinklar oavsett radande vinkelinstallning. | Radian-
lage kan du anvanda ° for att omvandla grader till radianer.
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varde®

{viirdel,virde2,virde3,virded,...,virde n}°

° anvands ocksa for grader (D) i DMS-beteckningen.
' (minuter) ar minuter (M) i DMS-beteckningen.

" (sekunder) ar sekunder (S) i DMS-beteckningen.

Observera: "finns inte i ANGLE-menyn. Skriv in" genom att trycka pa ™.

Radianer

I (radianer) betecknar en vinkel eller en lista av vinklar oavsett radande vinkelinstélining. | Degree-
lage kan du anvanda ¥ for att omvandla radianer till grader.

vdrde"

Degree-lage

sinCim<g4ata
] L rEFPLBETE1Z
sinC{E. no230 13

Crsdar
45

»DMS

»DMS (grad/minut/sekund) visar resuitat med DMS-beteckning. Degree-lage maste vara installt for
att resultat ska kunna tolkas som grader, minuter och sekunder. »DMS maste sta i slutet pa en rad.

resultatwDMS

169, A333333
An=r0OMS

DdeER IR 2
1@925'a"

R»-Pr(, Re-PO(, P»Rx(, P>»Ry(
R»-Pr( omvandlar rektangulara koordinater till polara koordinater och visar vardet pa r. R»P6(
omvandlar rektangulara koordinater till polara koordinater och visar vardet pa 6. x och y kan vara

listor.

R»Pr(x,y), R-PO(x,»)

FFErC -1.07 Observera: Radian-lage ar installt.

FePEC 1. 00
3.141592654
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P»Rx( omvandlar polara koordinater till rektangulara koordinater och visar vardet pa x. P»Ry(
omvandlar polara koordinater till rektangulara koordinater och visar vardet pay. » och 6 kan vara
listor.

P»RXx(r,0), P»Ry(r,0)

FrR=cl. 0 Observera: Radian-lage &r installt.

FrRaCl.m2

TEST-menyns funktioner (Jamforelser)

TEST-menyn

For att visa TEST-menyn trycker du pa [TEST].

Denna operator...Denna operator...

TEST LOGIC

l:= Lika med

2:# Skilt fran

3:> Storre an

4:2 Storre an eller lika med
5:< Mindre an

6:< Mindre &n eller lika med
=,#,>,2,<%,<

Relationsoperatorer jamfor virde4 med véirdeB och ger 1 om utsagan ar sann (true) eller 0 om
utsagan ar falsk (false). virded och véirdeB kan vara reella eller komplexa tal, uttryck eller listor.
Endast = och # kan anvandas med matriser. Om virded och virdeB &r matriser maste de ha samma
dimension.

Relationsoperatorer anvands ofta i program for att styra programflédet och i grafritning for att
paverka en funktions graf i vissa omraden.

vdrdeA=virdeB viirdeA #virdeB
virdeA>virdeB vdrdeA=vdrdeB
virdeA<virdeB virdeA<viirdeB
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=26 1-.E
Alle "=
{1,2,33<3
11 \||Lez
{1, 2. 33243, 2,15 |[Z°F
178 13

Anvianda jamforelser

Relationsoperatorer utvarderas efter matematiska funktioner i enlighet med EOS-reglerna

(kapitel 1).

«  Uttrycket 2+2=2+3 ger 0. TI-84 Plus utfor additionen férst enligt EOS-reglerna, sedan jamférs 4

med 5.

»  Uttrycket 2+(2=2)+3 ger 6. TI-84 Plus utfor jamforelsen forst eftersom den star inom parenteser,

sedan adderas 2, 1 och 3.

LOGIC-menyns funktioner (Booleska)

LOGIC-menyn

For att visa LOGIC-menyn trycker du pa [2nd|[TEST] [].a

Denna operator... Ger 1 (true) om...

TEST LOGIC

l:and Bada varden &r skilda fran noll (true).
2:0r Minst ett varde ar skilt fr&n noll (true).
3:xor Bara ett varde ar noll (false).

4:not ( Vardet ar noll (false).

Booleska operatorer

Booleska operatorer anvands ofta i program for att styra programflédet och i grafritning for att
paverka en funktions graf i vissa omraden. Varden tolkas som noll (false) eller skilt fran noll (true).

and, or, xor

and, or och xor (exclusive or) ger vardet 1 om en utsaga ar sann (true) eller 0 om utsagan ar falsk
(false) i enlighet med tabellen nedan. véirde4 och véirdeB kan vara reella tal, uttryck eller listor.

vdirdeA and virdeB
virdeA or virdeB
virdeA XOr virdeB

valueA valueB and or xor
#0 #0 ger 1 1 0
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valueA valueB and or xor

#0 0 ger 0 1 1

0 #0 ger 0 1 1

0 0 ger 0 0 0
not(

not( ger 1 om véirde (Som kan vara ett uttryck) ar 0.

not(vdirde)

Anvanda Booleska operatorer

Boolesk logik anvands ofta tillsammans med relationsoperatorer. Féljande program lagrar 4 i C.

FROGRAM: BEOOLEAH
P2eAE 3

tIf A=2 and B=3
:Then: 4=
iElse: 5=

tEnd
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Kapitel 3:
Rita grafer for funktioner

Komma igang: Rita grafen for en cirkel

Det har avsnittet innehaller en kort introduktion. Narmare information finns i resten av kapitlet.

Rita grafen for en cirkel med radien 10, centrerad kring origo i standardfonstret. For att rita grafen
for en cirkel maste du mata in separata formler for den évre och den undre delen av cirkeln.
Anvand sedan funktionen ZSquare och justera fonstret sa att funktionerna ser ut som en cirkel.

1.

| Func-lage trycker du pa (Y] for att visa Y=-editorn.
Tryck pa [2nd] [v] 100 [-] for att

2
mata in Y = y/(100-X"), som definierar cirkelns
Ovre halva.

Uttrycket Y=-/(1 00—X2) definierar den undre
halvan av cirkeln. Med TI-84 Plus kan du definiera
en funktion i termer av en annan funktion. For att
definiera Y2=-Y1, tryck pa ()] for att skriva in
negationstecknet. Tryck pa [F4] for att visa
genvagsmenyn YVARS och tryck sedan pa
for att valja Y1.

Valj 6:ZStandard genom att trycka pa 6. Det
ar ett snabbt satt att aterstélla window variablerna
till sina standardvarden. Dessutom ritas funktionen
upp utan att du behoéver trycka pa [GRAPH].

Observera att funktionerna visas som ellipser i det
normala visningsfonstret. Detta beror pa
intervallen som ZStandard definierar for X-axeln
och Y-axeln.

Valj 5:ZSquare genom att trycka pa 5, for att
justera fonstret sa att varje pixel representerar
samma bredd som héjd. Funktionerna ritas upp
igen och ser nu ut som en cirkel.

Flokl Flgkz Flokz

xv1aii1aa—x33

M=
M=
wMy=
wMe=
“NE=

Flokl Flgkz Flokz

B (168
M=
M=
~Ny=

Ne=

Flokl Flgkz Flokz

B [1EE—xE)
=MeE -

M=

wMy=

wMe=

“NE=

L
R
O
N
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4. Tryck pa [WINDOW] och visa window variablerna WIHDOL
5 5 i Amin=-15,16129,

efter ZSqu_are. Observera de nya vardena pa Xmin, aminz Las feles
Xmax, Ymin och Ymax. MecT=1

Ymin=-18

Ymax=18

Yecol=1

Ares=1

Definiera en graf

Likheter mellan TI-84 Plus graftyper

| kapitel 3 beskrivs ritning av funktionsgrafer, men stegen ar liknande fér de andra graftyperna i
TI-84 Plus. | kapitel 4, 5 och 6 beskrivs sddant som ar speciellt for parametergrafer, polara grafer
och sekvensgrafer.

Definiera en graf
Gor sa har for att definiera en graf med valfri graftyp. En del steg behdvs inte alltid.

Tryck pa och stall in graftypen.

Tryck pa [Y5] och mata in, &ndra eller valj en eller flera funktioner i Y=-editorn.
Valj bort statistiska diagram, om det behdvs.

Stall in grafstilen for varje funktion.

Tryck pa och definiera window variablerna.

Tryck pa [FORMAT] och valj grafens formatinstallningar.

2 o

Visa och undersdka en graf

Nar du har definierat en graf trycker du pa for att visa den. Undersdk hur funktionen eller
funktionerna uppfér sig med hjalp av de verktyg i TI-84 Plus som beskrivs i det har kapitlet.

Spara en graf for senare anvandning

Du kan lagra de element som definierar den aktuella grafen i en av 10 grafdatabaser (GDB1 fill
GDB9 och GDBO, se kapitel 8). Senare kan du hamta tillbaka grafdatabasen for att aterskapa den
aktuella grafen.

Foljande information lagras i en GDB.

» Y=-funktioner

»  Grafstilinstaliningar
*  Fonsterinstaliningar
*  Formatinstallningar
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Du kan lagra en bild av den aktuella grafen i en av 10 grafbilder (Pic1 till Pic9 och Pic0, se kapitel
8). Sedan kan du Overlagra en eller flera lagrade bilder pa den aktuella grafen.

Stalla in graftyper

Kontrollera och é@ndra graftyp

Tryck pa for att visa instéllningarna. Standardinstéllningarna ar markerade nedan. Nar du ska
rita grafer for funktioner maste du forst valja graftypen Func innan du anger varden fér window
variablerna och innan du matar in funktionerna.

SCI  ENG TERCE T
A8 diz:z4EGEFHD HATHFREINT

DEGREE [XE] Uned
FAE FOL ZEQ ANZHERS: DEC _ FERC
Dot GOTOFORMAT GREAFH: YE=
SEQUENTIAL Y IR ETATDIAGROSTICE: on
iER Fi B ETATHIZARDE: OFF
A48 HORIZ G-T SETCLOCHLE R DOl |

HNERT 4

TI-84 Plus har fyra graftyper.

*  Func (funktionsgraf)

*  Par (parameterform, se kapitel 4)
*  Pol (polar form, se kapitel 5)

* Seq (sekvensgraf, se kapitel 6)

Andra installningar paverkar ocksa graferna. | kapitel 1 beskrivs olika installningar.

* Float eller 0123456789 (fast) decimallage paverkar grafernas koordinater.
+ Radian eller Degree paverkar tolkningen av vissa funktioner.
* Connected eller Dot paverkar plottningen av valda funktioner.

*  Sequential eller Simul plottningsordning paverkar funktionsplottningen nar mer an en funktion
ar vald.
Gora instéllningar fran ett program

Du kan valja graftyp och gora andra installningar fran ett program. Bérja pa en tom rad i
programeditorn och gor sa har:

1. Tryck pa och visa mode-installningarna.
2. Anvand [7], 1], [ och (4] for att placera markdren pa den installning som du vill anvanda.

3. Tryck pa for att kopiera installningen till markérens position.

Installningen andras nar programmet kors.
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Definiera funktioner i Y=-editorn

Visa funktionerna i Y=-editorn

Visa Y=-editorn genom att trycka pa [Ys]. Du kan lagra upp till 10 funktioner i minnet (Y1 till Y9 och
Y0). Du kan visa en eller flera definierade funktioner pa en gang. | det har exemplet ar funktionerna
Y1 och Y2 definierade och valda.

Flakl Flakz Flokz
g [ 1ma-xE)
1

-
M=
wMy=
wMe=
“NE=

Definiera eller andra en funktion
GOor sa har nar du ska definiera eller andra en funktion:

Tryck pa [Y9) och visa Y=-editorn.

2. Tryck pa[+] och flytta markoren till den funktion som du vill definiera eller &ndra. Om du vill
radera en funktion trycker du pa [CLEAR].

3. Mata in eller andra uttrycket som definierar funktionen.

* Du kan anvéanda funktioner och variabler (inklusive matriser och listor) i uttrycket. Om
vardet av ett uttryck inte ar ett reellt tal, plottas inte vardet. Inget fel returneras.

» Du kan ta fram menyerna for genvagar genom att trycka pa [F1] - [F4].

+ Den oberoende variabeln i funktionen ar X. Installningen Func definierar som X.
Tryck pa [X.1.6.1] eller [ALPHA] [X] for att mata in X.

+ Nar du matar in det forsta tecknet markeras tecknet = vilket anger att funktionen ar vald.
Uttrycket du matar in lagras i variabeln Y» som en anvandardefinierad funktion i Y=-editorn.
Tryck pa eller (=] och flytta markéren till nasta funktion.

Definiera funktioner fran grundfénstret eller fran ett program

Du kan definiera en funktion fran grundfonstret eller fran ett program. Bérja pa en tom rad och goér
sa har.

1. Tryck pa ['"], mata in uttrycket och tryck sedan pa [ igen.
2. Tryck pa [STO»].
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3. Tryck pa [F4] for att visa genvagsmenyn YVAR, flytta markoren till funktionens namn och

tryck sedan pa (ENTER].
“uttryck">Yn

Flokl Flotz Flokz

ngEn nadz gt
WO | ! Wy B

Oone

Nar instruktionen har utforts lagrar TI-84 Plus uttrycket i den angivna variabeln Yn, valjer
funktionen och visar meddelandet pone.

Berakna Y=-funktioner i uttryck

Du kan berakna vardet av en Y=-funktion Yn fOr ett givet virde pa X. En lista med flera vdirden
returnerar en lista.

Yn(vdrde)
Yn({virdel,virde2,virde3, . . .,vdirde n})

Flokl Flokz Flokz Wi CED

SN B ZHI-EHE &
= Vi iE. 12,3432

wMar= 6 4.2 3.6 5.4 ¢
~Ny=
wMe=
“NE=

Valja och valja bort funktioner

Vilja eller vilja bort en funktion

Du kan valja eller valja bort en funktion i Y=-editorn. En funktion &r vald nar tecknet = ar markerat.
TI-84 Plus visar endast grafer for de valda funktionerna. Du kan valja vilken eller vilka som helst av
funktionerna Y1 till Y9 och YO.

Nar du ska valja eller valja bort en funktion i Y=-editorn gor du sa har:

1

2.
3.
4

Tryck pa [Y5) for att visa Y=-editorn.

Flytta markdren till den funktion som du ska valja eller valja bort.
Anvand [{J och placera markdéren pa tecknet = som hor till funktionen.
Tryck pa och andra installningen.

Nar du matar in eller andrar en funktion blir den automatiskt vald. Nar du raderar en funktion valjs
den bort.

FunctionGraphing.fm 12/7/10 page 68



Vilja eller valja bort ett statistiskt diagram i Y=-editorn

Visa och andra pa-/av-status for ett statistiskt diagram (STAT PLOT) i Y=-editorn med Plot1 Plot2
Plot3 (den 6versta raden i Y=-editorn). Nar ett diagram &r pa (valt), ar namnet markerat pa den har
raden.

Andra pa-/av-status for ett statistiskt diagram fran Y=-editorn genom att férst anvanda (=] och [] till
att placera markoren pa Plot1, Plot2 eller Plot3 och sedan trycka pa [ENTER].

AMA Floktz Flotz
B ZHI-ZHHE T~ Plot1 &r pa

'\

=NeE -

WM B RE Plot2 och Plot3 ar av.

Vilja funktioner fran grundfonstret eller fran ett program

Du kan valja en funktion fran grundfonstret eller fran ett program. Borja pa en tom rad och gor sa
har:

Tryck pa (] och visa menyn VARS Y-VARS.

Valj 4:0n/Off och visa undermenyn ON/OFF.

Valj 1:FnOn och val;j en eller flera funktioner eller 2:FnOff och valj bort en eller flera funktioner.
Den instruktion du valjer kopieras till markérens position.

4. Ange numret (1 till 9 eller 0, inte variabeln Yn) for varje funktion som du vill valja eller valja bort.
+  Om du anger tva eller fler nummer ska du skilja dem at med kommatecken.

* Du kan vélja eller vélja bort alla funktioner genom att inte ange nagot nummer efter FnOn
eller FnOff.

FnOn[funktionnrfunktionnr, . . .,funktion n)
FnOSf{funktionnr,funktionnr, . . . funktion n)

5. Tryck pa [ENTER]. N&r instruktionen utfors satts status for alla funktioner i aktuellt ldge och
meddelandet Done visas.

Till exempel: i Idget Func valjer instruktionen FnOff:FnOn 1,3 bort alla funktioner i Y=-editorn och
valjer sedan Y1 och Y3.

Froff :Fndn 1.3 Flokl Flokz Flokz
Done NP - R
wMe=-Y
ES -
~Ny=
wMe=
“NE=
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Stalla in grafstilar for funktioner

Ikoner for grafstilar | Y=-editorn

| den har tabellen beskrivs de grafstilar som kan anvandas for funktionsgrafer. Anvand de olika
stilarna till att skilja funktionernas grafer at. Till exempel kan du valja att rita Y1 som en hel linje, Y2
som en prickad linje och Y3 som en bred linje.

lkon  Stil Beskrivning

Linje En hel linje sammanbinder de plottade punkterna. Det ar
standard i Connected-lage.

% Bred En bred hel linje sammanbinder de plottade punkterna.

k| Over En skuggning tacker omradet ovanfor grafen.
Under En skuggning tacker omradet under grafen.
Vag En rund markdr foljer grafens framkant och ritar ut vagen
Animera En rund markoér féljer grafens framkant utan att rita ut vagen
Punkter En liten punkt representerar varje plottad punkt. Det &r standard i

Dot-lage

Observera: Vissa grafstilar finns inte for alla graftyper. | kapitel 4, 5 och 6 visas stilarna for
graftyperna Par, Pol och Seq.

Stélla in grafstilar

Gor sa har for att stalla in en grafstil for en funktion:

Tryck pa [Y5) for att visa Y=-editorn.
Tryck pa [+] och (<] for att flytta markéren till funktionen.

Tryck pa [ [ for att flytta markoren till vanster, forbi tecknet =, till ikonen for grafstil i forsta
kolumnen. Infogningsmarkoren visas. (Steg 2 och 3 kan bytas.)

4. Tryck pa flera ganger for att bladdra genom de olika grafstilarna. De sju stilarna foljer
ordningen i listan ovan.

5. Tryck pa ], (4] eller [=] nar du har valt en stil.

Flokl Flotz Flotz
SMMESsincR)
Y :BScosCRD
M=

wMy=

wMe=

“MNE=

M=

Skuggning 6ver och under

Nar du valjer " eller & for tva eller flera funktioner bladdrar TI-84 Plus genom fyra skuggmonster.
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* Vertikala linjer skuggar den forsta funktionen med grafstilen * eller k..

* Horisontella linjer skuggar den andra funktionen.

» Diagonala linjer med en negativ lutning skuggar den tredje.

+ Diagonala linjer med en positiv lutning skuggar den fjarde.

« Bladdringen atervander till vertikala linjer for den femte funktionen med * eller ., och upprepar
den ordning som beskrivits ovan.

Dar skuggade omraden 6verlappar varandra, dverlagras monstren.

Observera: Nar ™ eller Is. ar vald for en Y=-ekvation som visar en kurvskara, som t ex Y1={1,2,3}X,
andras de fyra skuggmonstren for varje medlem i kurvskaran.

Stélla in grafstil fran ett program

Stall in grafstilen fran ett program genom att vélja H:GraphStyle( fran menyn PRGM CTL. Visa den
har menyn genom att trycka pa nar du ar i programeditorn. funktionnr &r numret pa
Y=-funktionen i det aktuella graflaget. grafstiinr &r ett heltal fran 1 till 7 som motsvarar grafstilen:

1 =" (linje) 5=+ (vag)

2 ="% (bred) 6 = ! (animera)
3 ="% (6ver) 7 = " (punkter)
4 =k (under)

GraphStyle(funktionnr,grafstilnr)

Nar foljande program utférs i Func-lage satter GraphStyle(1,3) funktionen Y1 till .

FPEOGEAM: SHADE
R e |
tGrarhStaledl. 32

:0isrFGrarh
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Stalla in WINDOW-variabler

TI-84 Plus-fonstret

Fonstret ar den del av koordinatplanet som definieras av Xmin, Xmax, Ymin och Ymax. Xscl
(X-skala) definierar avstandet mellan skalstrecken pa x-axeln. Yscl (Y-skala) definierar avstandet
mellan skalstrecken pa y-axeln. Du kan ta bort skalstrecken genom att satta Xscl=0 och Yscl=0.

™ mex WIHOOW WIHOOW
aAmin==m18 TEmax=18
i Xaol nmax=18 necl=1
z L nscl=1 Ymin=-1@
e 7| | Wmin=-18 Ymax=18
_— Wmax=18 Y=cl=1
T Vaol=1 Ares=1
MIGEN LEres=1 an=. 2127659574

Visa Window variablerna

Visa de aktuella window variablerna genom att trycka pa [WINDOW]. window editorn ovan och till hdger
visar standardvardena i Func-lage och med installningen Radian. window variablerna varierar fran en
graftyp till en annan.

Xres satter pixelupplésningen (1 till 8) endast for funktionsgrafer. Standardvardet ar 1.

* Med Xres=1 beraknas funktionerna och visas for varje pixel langs x-axeln.
+ Med Xres=8 beraknas funktionerna och visas vid var attonde pixel langs x-axeln.

Tips: Sma Xres-varden forbattrar grafens upplésning men kan medféra att T1-84 Plus ritar upp
grafen langsammare.

Andra virde pa en Window variabel
Du kan &ndra vardet pa en window variabel sa har:

Anvand (-] eller (4] till att flytta markoren till den window variabel som du vill &ndra.
2. Andra véardet, som kan vara ett uttryck:
* Mata in ett nytt virde som ersatter det ursprungliga vardet.
»  Flytta markéren till en viss siffra och andra den.
3. Tryck pa [ENTER], 7] eller [«]. Om du matade in ett uttryck berdknar TI-84 Plus det. Det nya
vardet lagras.

Observera: Xmin<Xmax och Ymin<Ymax maste galla for att nagot ska visas.

Lagra ett viarde i en Window variabel fran grundfénstret eller fran ett program

Du kan lagra ett varde, som kan vara ett uttryck, i en window variabel. Bérja pa en tom rad och gor
sa har:
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Mata in vardet du vill lagra.

Tryck pa [STO»].

Tryck pa och visa menyn VARS.

Valj 1:Window for att visa Func window variabler (undermenyn X/Y).

o b=

»  Tryck pa ] for att visa Par och Pol window variabler (undermenyn T/6).
e Tryck pa ][] for att visa Seq window variabler (undermenyn U/VIW).

5. Valj den window variabel som du vill lagra ett varde i. Namnet pa den variabeln kopieras till
markdrens position.

6. Tryck pa for att avsluta instruktionen.

Nar instruktionen ar utford lagrar TI-84 Plus vardet i window variabeln och visar vardet.

1d+Hmax |
14

AX och AY

Variablerna AX och AY (objekt 8 och 9 pa den sekundara menyn VARS (1:Window) X/Y: AX finns
ocksa pa Window-skarmen) definierar avstandet fran centrum hos en pixel till centrum hos alla
intilliggande pixlar i en graf (grafnoggrannhet). AX och AY beraknas baserat pa Xmin, Xmax, Ymin
och Ymax nar du visar en graf.

AX = (Xmax — Xmin) AY = (Ymax — Ymin)
94 62

Du kan lagra varden i AX och AY. Om du goér det berdknas Xmax och Ymax ur AX, Xmin, AY och
Ymin.

Obs: Installningarna av ZFrac ZOOM (Zfrac1/2, ZFrac1/3, ZFrac1/4, ZFrac1/5, ZFrac1/8,

ZFrac1/10) andrar AX och AY till brakvarden. Om brak inte behdvs for ditt problem kan du justera
AX och AY fér att passa dina behov.

Stalla in grafformat

Visa formatinstallningarna

Visa formatinstallningarna genom att trycka pa [FORMAT]. Standardinstaliningarna &r markerade
nedan.

Obs: Du kan ocksa ga till fonstret Format Graph (Formatera graf) fran Lagesfonstret genom att
vélja YES (JA) i prompten GoTo Format Graph. Nar du ar klar med andringarna, tryck pa for
att aterga till Lagesfonstret..

RectGC PolarGC Valjer markorkoordinater.

CoordOn CoordOff Valjer om koordinater ska visas eller inte.
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GridOff GridOn Valjer om rutmonster ska visas eller inte.
AxesOn AxesOff Valjer om axlar ska visas eller inte.
LabelOff LabelOn Valjer om axelbeteckningar ska visas eller inte.

ExprOn ExprOff Valjer om uttryck ska visas eller inte.

Formatinstallningarna definierar hur en graf visas i fonstret. Formatinstaliningarna galler for alla
graftyper. Graftypen Seq har ytterligare en instéllning (kapitel 6).

Andra en formatinstillning
Andra en formatinstallining sa har:

1. Flytta markéren med (=], ], («] och [ till den installning du vill anvanda.
2. Valj den markerade installningen med [ENTER].

RectGC, PolarGC
RectGC (rektangulara grafkoordinater) visar markdrens position i rektanguléara koordinater X och Y.
PolarGC (polara grafkoordinater) visar markdrens position i polara koordinater R och 6.

Installningen av RectGC/PolarGC avgor vilka variabler som uppdateras nér du ritar grafen, flyttar
den rérliga markoéren eller foljer grafen.

* RectGC uppdaterar X och Y. Om CoordOn &r vald visas X och Y.
*  PolarGC uppdaterar X, Y, R och 6. Om CoordOn ar vald visas R och 0.

CoordOn, CoordOff

CoordOn (koordinater pa) visar markorkoordinaterna langst ned i grafen. Om formatet ExprOff ar
valt visas funktionsnumret i det 6vre hogra hoérnet.

CoordOff (koordinater av) visar varken funktionsnummer eller koordinater.

GridOff, GridOn
Punkter visas i fonstret i ett rutmonster som motsvarar axlarnas skalstreck.
GridOff visar inte nagot rutmdnster.

GridOn visar rutmonstret.

AxesOn, AxesOff

AxesOn visar axlarna.
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AxesOff visar inte axlarna.

Detta ersatter formatinstallningen LabelOff/LabelOn.

LabelOff, LabelOn

LabelOff och LabelOn bestammer om axlarnas (X och Y) beteckningar ska visas, under
forutsattning att formatet AxesOn ocksa ar valt.

ExprOn, ExprOff

ExprOn och ExprOff avgdr om Y=-uttrycket ska visas nar trace markdren ar aktiv. Den har
formatinstallningen géller ocksa for statistiska diagram.

Nar ExprOn ar vald visas uttrycket i graffonstrets évre vanstra hérn.
Nar bade ExprOff och CoordOn &r valda anger numret i det 6vre hogra hérnet vilken funktion som
foljs.

Visa en graf

Visa en ny graf

Tryck pa for att rita upp den valda funktionen eller funktionerna. Instruktionerna TRACE,
ZOOM och CALC ritar upp grafen automatiskt. Medan TI-84 Plus ritar upp grafen visas
aktivitetsindikatorn och X och Y uppdateras.

Avbryta uppritningen av en graf tillfélligt eller helt

Medan en graf ritas upp kan du:

* Trycka pa for att tillfalligt avbryta ritandet. Tryck sedan pa for att ateruppta
ritandet.

* Trycka pa for att avsluta ritandet. Tryck sedan pa for att borja om.

Smart Graph

Nar du trycker pa visar funktionen Smart Graph graffénstret direkt om inget har andrats
sedan forra gangen grafen ritades upp som gor att funktionsgrafen maste ritas om igen.

Om du har utfért nagon av foljande atgarder sedan grafen sist plottades kommer TI-84 Plus att
plotta om grafen baserat pa nya varden nar du trycker pa [GRAPH].

+ Andrat en instéllning i mode som paverkar grafer.
+  Andrat en funktion i den aktuella bilden.
* Valt eller valt bort en funktion eller ett statistiskt diagram.
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+  Andrat vardet pa en variabel i en vald funktion.

+ Andrat en window variabel eller en formatinstéallning.

* Raderat ritade objekt genom att valja CirDraw.

+  Andrat en definition i stat plot.

Overlagra funktioner pa en graf

Med TI-84 Plus kan du rita upp en eller flera nya funktioner utan att rita om tidigare funktioner.
Lagra t ex sin(X) i Y1 i Y=-editorn och tryck pa [GRAPH]. Lagra sedan cos(X) i Y2 och tryck pa
igen. Funktionen Y2 ritas ovanpa Y1, den ursprungliga funktionen.

Rita upp en kurvskara

Om du anger en lista (kapitel 11) som ett element i ett uttryck ritar TI-84 Plus upp funktionen for
varje varde i listan. Pa sa satt ritas graferna for en kurvskara. | Simul-lage ritas alla funktioner upp
for det forsta elementet i varje lista, sedan for det andra och sa vidare.

{2,4,6}sin(X) ritar upp tre funktioner: 2 sin(X), 4 sin(X) och 6 sin(X).

Flokl Flotz Flokz
SMBELZ LB sinr
M=
M=
wMy=
wMe=
“MNE=
M=

{2,4,6}sin({1,2,3}X) ritar upp 2 sin(X), 4 sin(2X) och 6 sin(3X).

Flokl Flotz Flokz
SMBECZ LB sing b
M=
M=
wMy=
wMe=
“MNE=
M=

Observera: Om du anvander flera listor maste listorna ha samma dimension.
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Undersoka en graf med den rorliga markoren

Den rorliga markoren

Du kan anvéanda (4, [, [«] och [+] till att flytta markdren i grafen. Nar grafen forst visas syns inte
markdren, men sa snart du trycker pa [, ], (4] eller [=] blir markéren synlig och flyttas fran mitten
av fonstret.

Nar du flyttar markéren i grafen visas koordinatvardena for markdrens position pa den nedersta
raden i fonstret (under forutsattning att formatet CoordOn har valts). Installningen Float/Fix
bestdmmer antalet decimalsiffror som visas for koordinatvardena.

Om du vill se grafen utan markér eller koordinatvarden trycker du pa [CLEAR] eller [ENTER]. Om du
sedan trycker pa [d, 0], (4] eller ] flyttas markdren fran sin tidigare position.

Noggrannhet i grafen

Den rorliga markéren kan flyttas fran pixel till pixel i fonstret. Nar du flyttar markéren till en pixel
som ser ut att vara pa funktionsgrafen kan markdren vara néra, men anda inte riktigt pa, grafen.
Koordinatvardet som visas langst ned i fonstret behdver inte vara en punkt i funktionen. Om du vill
flytta markoéren langs funktionen anvander du [TRACE].

Koordinatvardena som visas nar du flyttar markéren approximerar de verkliga matematiska
koordinaterna med en noggrannhet av bredden/héjden av en pixel. Nar vardena fér Xmin, Xmax,
Ymin och Ymax narmar sig varandra (t ex efter kommandot Zoom In) 6kar noggrannheten i grafen
och koordinaternas varden narmar sig de matematiska koordinatvardena.

/\\/’('\

\Fritt rorlig markér framtrader pa
kurvan

n=xBElr0els 1V=7. 4192548

Undersoka en graf med TRACE

Borja folja

Anvand TRACE till att flytta markéren fran en plottad punkt till nasta i en funktionsgraf. Starta
féliningen genom att trycka pa [TRACE]. Grafen visas automatiskt om den inte redan finns i fonstret.
Trace markdren finns pa den foérsta valda funktionen i Y=-editorn, vid det mittersta X-vardet i
fonstret. Markorens koordinater visas langst ned pa skarmen. Y=-uttrycket visas i fonstrets ovre
vanstra horn om formatet ExprOn ar valt.
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Flytta markoren léangs en funktionsgraf

Flytta TRACE-markoéren... sa har:

till féregaende eller nasta punkt tryck pa (¢] eller [»].

fem punkter langs funktionsgrafen tryck pa ([ eller Dl

(Xres paverkar detta)

till ett giltigt X-varde pa funktionen mata in ett varde och tryck pa [ENTER].
fran en funktion till en annan tryck pa (4] eller [+].

Nar trace markdren flyttas langs en funktionsgraf beraknas Y-vardet ur X-vardet, dvs Y=Yn(X). Om
funktionen ar odefinierad for ett visst X-varde visas inte nagot Y-varde.

'|'1=.2H5-?+E d'\

| ™ Trace cursor on the curve

n=z.181488Y 1¥=6.1184%709

Om du flyttar trace markoren ovanfor eller under fonstret fortsatter koordinatvardena langst ned i
fonstret att andras.

Flytta Trace markoren fran funktion till funktion

Om du vill flytta trace markéren fran en funktion till en annan trycker du pa (=] eller [«]. Markoren
foljer ordningen mellan de valda funktionerna i Y=-editorn. Markéren flyttas mellan funktionerna
vid samma X-varde. Om formatet ExprOn ar valt uppdateras uttrycket.

Flytta TRACE-markoren till ett giltigt X-varde

Du kan flytta trace markaren till ett giltigt X-varde genom att mata in vardet. Nar du matar in den
forsta siffran visas X= och det varde du matar in langst ned till vanster i fonstret. Du kan mata in ett

uttryck vid X=. Vardet maste vara giltigt i det aktuella fonstret. Nar du har matat in vardet trycker du
pa for att flytta markoren.

'|'1=.2H3-?+E \_/‘II '|'1=.2H3-?+E \_ﬂl'

“=ZN M=z / ¥=E.4

Obs!: This feature does not apply to stat plots.
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Panorera till vanster eller hoger

Om du flyttar trace markoren utanfor fonstrets vanstra eller hogra sida panoreras fonstret
automatiskt at vanster eller hdger. Xmin och Xmax uppdateras till att motsvara det nya fonstret.

Snabbzoom
Nar du féljer en funktion kan du trycka pa och justera fonstret sa att markérens position
placeras mitt i det nya fonstret, aven om markoren befinner sig ovanfor eller under fonstret. Pa

detta satt ar det mojligt att panorera uppat eller nedat. Efter kommandot Snabbzoom férblir
markoéren i TRACE-lage.

Lamna och atervinda till TRACE

Nar du l[dmnar och atervander till TRACE placeras markdren i den position den hade nar du
ld&mnade TRACE, férutsatt att Smart Graph inte har ritat om grafen.

Anvidnda TRACE i ett program
Tryck pa pa en tom rad i programeditorn. Instruktionen Trace kopieras till markdrens
position. Nar instruktionen patraffas under en programkaérning visas graffonstret med markdren pa

den forsta valda funktionen. Nar du foljer funktionen uppdateras markérens koordinater. Nar du ar
fardig med att folja funktionen trycker du pa for att fortsatta programkdrningen.

Undersoka en graf med ZOOM

Menyn ZOOM

Visa ZOOM-menyn genom att trycka pa [Z00M). Darifran kan du snabbt justera graffonstret pa flera
olika satt. Alla ZOOM-instruktioner kan anvandas fran ett program.

ZOOM MEMORY

1:ZBox Ritar en ruta for att definiera graffonstret.

2:Zoom In Forstorar grafen kring markoren.

3:Zoom Out Visar mer av en graf kring markoren.

4:7Decimal Satter AX och AY till 0,1.

5:ZSquare Staller in att punktstorlekarna ska vara lika stora pa X- och Y-
axlarna.

6:ZStandard Stéller in standardvérdena fér window variablerna.

7:Z2Trig Staller in forinstallda trigonometriska window variabler.

8:ZInteger Staller in heltalsvarden p& X- och Y-axlarna.

9:ZoomStat Staller in varden for aktuella statistiklistor.

0:ZoomFit Anpassar YMin och YMax mellan XMin och XMax.
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Z0O0OM MEMORY
A:ZQuadrantl Visar den del av grafen som ar i kvadrant 1

B:ZFracl/2 Stéller in fonstervariablerna sa att du, om mdgjligt, kan spara i
steg om 5. Staller in AX och AY pa 3.

C:ZFracl/3 Staller in fonstervariablerna sa att du, om méjligt, kan spéara i
steg om % Staller in AX och AY pa %

D:ZFracl/4 Staller in fonstervariablerna sa att du, om mdjligt, kan spara i
steg om 7. Stéller in AX och AY pa 7.

E:ZFracl/5 Staller in fonstervariablerna sa att du, om mdjligt, kan spéara i
steg om 2. Staller in AX och AY pa =.

F:ZFracl/8 Staller in fonstervariablerna sa att du, om mdjligt, kan spéara i
steg om %. Staller in AX och AY pa §1.

G:ZFracl/10 Staller in fonstervariablerna sa att du, om mdjligt, kan spara i

steg om %. Stéller in AX och AY pa %.

Obs: Du kan justera alla fonstervariabler fran VARS-menyn genom att trycka pa 1:Window
och sedan vélja variabeln pa menyn X/Y, T/ eller U/V/W.

Zoom-markor

Nar du valjer 1:ZBox, 2:Zoom In eller 3:Zoom Out andras markdren i graffonstret till en zoom
markor (+), en mindre version av den rérliga markoren (+).

ZBox
Gor sa har for att definiera ett nytt fonster med ZBox.

Valj 1:ZBox frdn menyn ZOOM. Zoom markoren visas mitt i fonstret.

2. Flytta zoom markéren till ett horn i den ruta du vill definiera och tryck pa [ENTER]. Nar du flyttar
markdren vidare markerar en liten fyrkantig punkt det férsta hornet.

3. Tryck pa (4], (4], 0] eller [=]. Nar du flyttar markéren blir rutans sidor langre eller kortare i
féonstret.

Observera: Du kan avbryta ZBox nar som helst innan du trycker pa genom att trycka pa
(CLEAR].

4. Nar du har definierat rutan som du vill ha den trycker du pa for att rita om grafen.

OB A
i

n=z.181488Y 1¥=1.92C4820 W=1.B0BE106 Y=4.EiG1zB
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Du kan anvanda ZBox och definiera en ruta i den nya grafen genom att repetera steg 2 till 4. Om
du vill avbryta ZBox trycker du pa [CLEAR].

Zoom In, Zoom Out

Zoom In forstorar den del av en graf som omger markérens position. Zoom Out visar mer av grafen
kring markérens position. Installningarna XFact och YFact bestdmmer zoomningens storlek.

Gor sa har for att zooma in en graf:

Kontrollera XFact och YFact. Andra dem om det behdvs.
Valj 2:Zoom In frdn menyn ZOOM. Zoom markdren visas.
Flytta markéren till den punkt som ska vara mitt i det nya fonstret.

Tryck pa [ENTER]. TI-84 Plus justerar fonstret med XFact och YFact, uppdaterar WINDOW-
variablerna och ritar om de valda funktionerna, centrerade kring markdrens position.

P o N =

5. Zooma in grafen en gang till pa nagot av féljande satt.
+ Zooma in kring samma punkt genom att trycka pa [ENTER].

» Zooma in kring en ny punkt genom att flytta markdéren till den punkt du vill ha mitt i det nya
fonstret och sedan trycka pa [ENTER].

Zooma ut fran en graf genom att valja 3:Zoom Out och repetera steg 3 till 5.

Avbryt Zoomin eller ZoomOut genom att trycka pa [CLEAR].

ZDecimal

ZDecimal ritar om funktionerna omedelbart. Window variablerna andras till sina forinstallda varden.
AX och AY sétts lika med 0.1 och darigenom anges X- och Y-vardena for varje punkt med en
decimal.

Xmin=-4.7 Ymin=-3.1
Xmax=4.7 Ymax=3.1
Xscl=1 Yscl=1
ZSquare

ZSquare ritar om funktionerna omedelbart. Graffénstret definieras om baserat pa de aktuella
window variablerna. Dock justeras det endast i en riktning sa att AX=AY. Detta medfor att grafen for
en cirkel ser ut som en cirkel i fonstret. Xscl och Yscl andras inte. Den aktuella grafens mittpunkt
(inte axlarnas skarningspunkt) blir den nya grafens mittpunkt.
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ZStandard

ZStandard ritar om funktionerna omedelbart. Window variablerna andras till sina standardvérden:

Xmin=-10 Ymin=-10 Xres=1
Xmax=10 Ymax=10

Xscl=1 Yscl=1

ZTrig

ZTrig ritar om funktionerna omedelbart. WINDOW-variablerna éndras till férinstallda varden som &ar
ldmpliga vid uppritning av grafer for trigonometriska funktioner. For instaliningen Radian ar de
forinstallda vardena:

min=-(47/24)n (decimal Ymin=-4
ekvivalent) Ymax=4
Xmax=(47/24)r (decimal Yscl=1
ekvivalent)

Xscl=nt/2 (decimal ekvivalent)

Zlinteger

Zinteger definierar om graffonstret till de dimensioner som visas nedan. Nar du ska anvanda
Zinteger flyttar du markdéren till den punkt du vill ha som mittpunkt i det nya fonstret och trycker
sedan pa [ENTER]. ZInteger ritar da om funktionerna.

AX=1 Xscl=10
AY=1 Yscl=10
ZoomStat

ZoomStat definierar om graffonstret sa att alla statistiska datapunkter visas. For vanliga och
modifierade ladagram justeras bara Xmin och Xmax.

ZoomFit
ZoomFit ritar om funktionerna omedelbart. YMin och YMax beraknas pa nytt sa att de inkluderar de

minsta och storsta Y-vardena for de valda funktionerna mellan de aktuella XMin och XMax. XMin och
XMax andras inte.

ZQuadrant1

ZQuandrant1 plottar omedelbart om funktionen. Den definierar om fonsterinstaliningarna sa att
endast kvadrant 1 visas.

FunctionGraphing.fm 12/7/10 page 82



ZFrac1/2

ZFrac1/2 plottar omedelbart om funktionerna. Den uppdaterar fonstervariablerna till férinstallda
varden, se nedan. Dessa varden staller in AX och AY till 1/2 och staller in X- och Y-vardena for
varje pixel med en decimal.

Xmin=-47/2 Ymin=-31/2
Xmax=47/2 Ymax=31/2
Xscl=1 Yscl=1
ZFrac1/3

ZFrac1/3 plottar omedelbart om funktionerna. Den uppdaterar fonstervariablerna till férinstallda
varden, se nedan. Dessa varden staller in AX och AY till 1/3 och stéller in X- och Y-vardena for

varje pixel med en decimal.

Xmin=-47/3 Ymin=-31/3
Xmax=47/3 Ymax=31/3
Xscl=1 Yscl=1
ZFrac1/4

ZFrac1/4 plottar omedelbart om funktionerna. Den uppdaterar fonstervariablerna till forinstallda
varden, se nedan. Dessa varden staller in AX och AY till 1/4 och stéller in X- och Y-vardena for
varje pixel med en decimal.

Xmin=-47/4 Ymin=-31/4
Xmax=47/4 Ymax=31/4
Xscl=1 Yscl=1
ZFrac1/5

ZFrac1/5 plottar omedelbart om funktionerna. Den uppdaterar fonstervariablerna till férinstallda
varden, se nedan. Dessa varden staller in AX och AY till 1/5 och stéller in X- och Y-vardena for

varje pixel med en decimal.

Xmin=-47/5 Ymin=-31/5
Xmax=47/5 Ymax=31/5
Xscl=1 Yscl=1
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ZFrac1/8

ZFrac1/8 plottar omedelbart om funktionerna. Den uppdaterar fonstervariablerna till férinstallda
varden, se nedan. Dessa varden staller in AX och AY till 1/8 och staller in X- och Y-vardena for
varje pixel med en decimal.

Xmin=-47/8 Ymin=-31/8
Xmax=47/8 Ymax=31/8
Xscl=1 Yscl=1
ZFrac1/10

ZFrac1/10 plottar omedelbart om funktionerna. Den uppdaterar fénstervariablerna till férinstallda
varden, se nedan. Dessa varden staller in AX och AY till 1/10 och stéller in X- och Y-vardena for
varje pixel med en decimal.

Xmin=-47/10 Ymin=-31/10
Xmax=47/10 Ymax=31/10
Xscl=1 Yscl=1

Anvanda ZOOM MEMORY

Menyn ZOOM MEMORY

Tryck pa D] for att visa menyn ZOOM MEMORY.

ZOOM MEMORY

1: ZPrevious Anvander det forra graffonstret.

2 ZoomSto Lagrar det anvandardefinierade graffonstret.
3: ZoomRcl Hamtar det anvéndardefinierade graffonstret.
4 SetFactors... Andrar faktorerna fér Zoomin och ZoomOut.
ZPrevious

ZPrevious ritar om grafen med WINDOW-variablerna fér den graf som visades innan du utférde
den senaste ZOOM-instruktionen.

ZoomSto

ZoomSto lagrar omedelbart det aktuella graffonstret. Grafen visas och WINDOW-variablerna for
det aktuella fonstret lagras i de anvandardefinierade ZOOM-variablerna ZXmin, ZXmax, ZXscl,
ZYmin, ZYmax, ZYscl och ZXres.

Dessa variabler galler for alla graftyper. T ex medfér en andring av ZXmin i Func-lage att den dven
andras i Par-lage.
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ZoomRcl
ZoomRcl ritar graferna for de valda funktionerna i ett anvandardefinierat fonster. Det

anvandardefinierade fonstret bestdms av vardena som lagrats med ZoomSto-instruktionen.
Window variablerna uppdateras med de anvandardefinierade vardena och grafen ritas upp.

ZOOM FACTORS
Zoomfaktorerna (XFact och YFact) ar positiva tal (de behdver inte vara heltal) som ar storre an eller

lika med 1. De definierar férstorings- eller reduktionsfaktorn som anvands med Zoom In eller Zoom
Out.

Kontrollera XFact och YFact

Valj 4:SetFactors fran menyn ZOOM MEMORY om du vill se de aktuella vardena for XFact och
YFact. De visade vardena &r standardvardena.

Z00M FACTORS
Fact=
“Fact=4

Andra XFact och YFact
Andra XFact och YFact pa nagot av féljande sétt.

* Mata in ett nytt varde. Det gamla vardet raderas automatiskt nar du bérjar skriva.

»  Placera markéren pa den siffra du vill andra. Skriv sedan 6ver den eller tryck pa for att
radera den.

Anvdanda ZOOM MEMORY fran grundfénstret eller fran ett program

Fran grundfénstret eller ett program kan du direkt lagra i nagon av de anvandardefinierade ZOOM-
variablerna.

|'5+2Hmin=5+2Hmax|
]

Fran ett program kan du valja instruktionen ZoomSto eller ZoomRcl fran menyn ZOOM MEMORY.

FunctionGraphing.fm 12/7/10 page 85



Anvanda CALC-funktioner

Menyn CALCULATE

Visa menyn CALCULATE genom att trycka pa [cALC]. Anvand funktionerna pa den har menyn
till att analysera de aktuella graferna.

CALCULATE

l:value Beraknar funktionsvardet Y for ett givet X-varde.
2:zero Finner ett nollstalle till en funktion.

3:minimum Finner ett funktionsminimum.

4 :maximum Finner ett funktionsmaximum.

S5:intersect Finner en skarningspunkt mellan tva funktioner.
6:dy/dx Finner en numerisk derivata av en funktion.
7:[f (x)dx Finner en numerisk integral av en funktion.
value

value beraknar funktionsvardet fér en eller flera valda funktioner for ett givet X-varde.

Observera: Om du trycker pa nar ett varde pa X visas raderar du det. Om det inte visas
nagot varde kan du trycka pa for att avbryta value.

Gor sa har for att berdkna funktionsvardet vid ett givet X-varde:

Valj 1:value frdn menyn CALCULATE. Grafen visas med X=i det nedre vanstra hornet.
Mata in ett reellt varde (som kan vara ett uttryck) pa X mellan Xmin och Xmax.
Tryck pa [ENTER].

oy =
|

“=ZN M=z / ¥=E.4

Markoren ar pa den forsta valda funktionen i Y=-editorn, vid det X-varde som du matade in.
Koordinaterna visas aven om formatet CoordOff ar valt.

Flytta markéren fran en funktion till en annan, vid det inmatade X-vardet, genom att trycka pa [+]
eller [=]. Nar du trycker pa [{] eller [»] visas den rorliga markéren.
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zero

zero finner ett nollstalle (en rot) till en funktion. Funktioner kan ha flera nollstallen. zero finner
nollstallet som ligger ndrmast din gissning.

Hur mycket tid zero anvander till att finna det korrekta nollstallet beror pa vilka varden du anger
som vanster- och hégergranser och hur nara din gissning ar.

Gor sa har for att finna ett nollstalle till en funktion.
1. Valj 2:zero fran menyn CALCULATE. Den aktuella grafen visas med Left Bound? i det nedre
vanstra hornet.

Tryck pa [4] eller (] och flytta markoren till den funktion som du vill finna ett nollstalle till.

Tryck pa [{] eller D] (eller mata in ett varde) for att valja x-varde for intervallets vanstra grans.
Tryck sedan pa [ENTER]. En »-markor i graffonstret visar den vanstra gransen. Right Bound?
visas i det nedre vanstra hérnet. Tryck pa [ eller ] (eller mata in ett varde) for att valja
x-varde for intervallets hdgra gréns. Tryck sedan pa [ENTER]. En «-markor i graffonstret visar den
hdgra gransen. Guess? visas sedan i nedre vanstra hornet.

= ZhF-Zh+8
l-/ 1

GUgssT
RENONZEETE 1V=11.12776R

4. Tryck pa[d eller ] (eller mata in ett varde) for att valja en punkt nara funktionens nollstélle,
mellan gréanserna. Tryck sedan pa (ENTER].

Eutss?L 2ok
“w=-4 #=-4.180539 [y=n

Markoren placeras pa lI6sningen och koordinaterna visas, aven om formatet CoordOff &r valt. Du
kan flytta markoren till samma x-varde i en annan vald funktion genom att trycka pa (<] eller [=]. Nar
du trycker pa [{] eller [»] visas den rorliga markéren.

minimum, maximum

minimum och maximum finner en funktions minimum eller maximum inom ett angivet intervall med
noggrannheten 1E-5.

GOor sa har for att finna ett minimum eller maximum:

1. Valj 3:minimum eller 4:maximum frdn menyn CALCULATE. Den aktuella grafen visas.

2. Valj funktionen och stall in vanster grans, hdger grans och gissning pa samma satt som fér
zZero.
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Resultatmarkéren ar pa I6sningen och koordinaterna visas, aven om formatet CoordOff ar valt.
Minimum eller Maximum visas i det nedre vanstra hornet.

Du kan flytta markdéren till samma x-varde i en annan vald funktion genom att trycka pa (] eller [+].
Nar du trycker pa [{] eller ] visas den rorliga markdren.

intersect

intersect finner skarningspunkten mellan tva eller flera funktioner. Skarningspunkten maste visas i
fonstret for att du ska kunna anvanda intersect.

Gor sa har for att finna en skarningspunkt.

1. Valj 5:intersect fran menyn CALCULATE. Den aktuella grafen visas med First curve? i det
nedre vanstra hornet.

o

Firsk curugs
w0 !

2. Anvand [¥] eller (4] till att flytta markoren till den férsta funktionen och tryck pa [ENTER]. Second
curve? visas i det nedre vanstra hornet.

3. Anvand [] eller [4] till att flytta markdren till den andra funktionen och tryck pa [ENTER].
Anvand [] eller [{ till att flytta markéren till den punkt som ar ditt gissade varde for
skarningspunkten. Tryck sedan pa [ENTER].

Resultatmarkoren ar pa I6sningen och koordinaterna visas, dven om formatet CoordOff ar valt.
Intersection visas i det nedre vanstra hérnet. Nar du trycker pa [, (<], [*] eller [+] visas den rorliga
markoéren.

dy/dx

dy/dx (numerisk derivata) berdknar den numeriska derivatan (lutningen) av en funktion vid en
punkt, med noggrannheten € = 1E -3.

Gor sa har for att finna en funktions lutning i en viss punkt.

Valj 6:dy/dx fran menyn CALCULATE. Den aktuella grafen visas.

Anvand [4] eller (<] till att valja den funktion som du vill berakna den numeriska derivatan av.
Anvand (] eller ], eller mata in ett varde for att vélja det X-varde dar derivatan ska beréknas.
Tryck sedan pa [ENTER].

Resultatmarkoéren ar pa lésningen och den numeriska derivatan visas.

Du kan flytta markéren till samma x-vérde i en annan vald funktion genom att trycka pa (4] eller [+].
Nar du trycker pa [{] eller (3] visas den rérliga markéren.
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Jf(x)dx

Jf(x)dx (numerisk integral) beraknar den numeriska integralen av en funktion 6ver ett angivet
intervall. Funktionen fnint( anvands, med noggrannheten =1t -3.

1. Valj 7:Jf(x)dx frdn menyn CALCULATE. Den aktuella grafen visas med Lower Limit? idet
nedre vanstra hérnet.

Anvand [4] eller [+] till att flytta markéren till den funktion som du vill berdakna integralen av.

Stall in nedre och évre grans pa samma satt som du staller in vanster och héger grans for
zero. Integralens varde visas och den integrerade ytan visas skuggad.

Pi=HT-ZH+1 /

Wt

Lower Limit?
=-1 SFCd=2 MZPEAT

Observera: Den skuggade ytan ar en ritning. Anvand ClrDraw (kapitel 8) eller gér nagon andring
som aktiverar Smart Graph nar du vill radera den skuggade ytan.
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Kapitel 4:
Rita parametergrafer

Komma igang: En kulas bana

Det har avsnittet innehaller en kort introduktion. Narmare information finns i resten av kapitlet.
Rita grafiskt den parametriska ekvationen som beskriver banan fér en kula som skjuts ivag med en
utgangshastighet av 30 meter per sekund och i 25 graders vinkel raknat fran markens
horisontalplan. Hur langt kommer kulan? Nar slar den i marken? Hur hogt kommer den? Bortse
fran alla inverkande krafter utom graviteten.

For utgangshastigheten vo och utgangsvinkeln 6 har kulans position, som funktion av tiden,
horisontella och vertikala komponenter.

Horisontellt: X1(t)=tvycos(8) Vertikalt: Y1(t)=tvgsin(0)- % gt2

De vertikala och horisontella vektorerna hos kulans rérelse visas ocksa grafiskt.

Vertikal vektor: X2(t)=0 Y2(t)=Y1(t)
Horisontell vektor: X3(t)=X1(t) Y3(t)=0
Gravitetskonstant: 9=9.8 m/sec?

1. Tryck in (MODE]. Tryck in HJH &[] for att
vélja Par-funktionen. Tryck in (<] [*][*] for att

vélja Simul fér samtidig visning av alla tre POL  ZEQ
parametriska ekvationer i detta exempel.

REAL L1 TR T
41N HORIZ G-T

4NEXT
2. Tryck pa ] (*] )] (=] (=] ] [ENTER] for att ga till TERCET
A 3 CLASEIC
fonstret Formatera grafer. Tryck pa [£]((] 0 m S
ENTER] for att valja AxesOff, vilket stédnger av AnZH Hm-"-T TI i
axlarna. STATODIAGNOSTICS: on
STATHIZARDE: plil OFF

SET CLOCK LR R DL RG] |
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10.

1.

Tryck pa[Ys). Tryck pa 30 25 [ANGLE]
1 (for att valja °) for att definiera X1T i
termerav T.

Flokl Flgkz Flokz
™

YT E3ETSinC25% )

Tryck pa 30 25 [ANGLE] 1 ] [=] [ALPHA
[F1] 1 (for att valja nid) 9.8 0] 2 D]
for att definiera Y1T.

Den vertikala vektorkomponenten definieras av
X2T och Y2T.

Tryck in 0 for att definiera X2T.

Tryck pa [ALPHA] [F4] [~] [ENTER] [ENTER] fOr att definiera
Y2T.

Den horisontella vektorkomponenten definieras av
X3T och Y3T.

Tryck pa [ALPHA] [F4] [ENTER] [ENTER] for att definiera
X3T.

Tryck in 0 for att definiera Y3T.

Tryck in [ [J [+ for att andra graftypen till *
for X3T och Y3T. Tryck in [4] for att
andra graftypen till 4t for X2T och Y2T. Tryck in [4]
for att andra graftypen till 4 for X1T
och Y1T. (Dessa operationer forutsatter att alla
graftyper fran bérjan var instéllda som *.)

Tryck in (WINDOW]. Mata in féljande varden for
fonstervariablerna:

Tmin=0 Xmin="10 Ymin=-5
Tmax=5 Xmax=100 Ymax=15
Tstep=.1 Xscl=50 Yscl=10

Obs: Du kan kontrollera alla WINDOW-variabler,
inklusive AX och AY, genom att trycka pa
1:Window.

Tryck in [GRAPH]. Plottningen visar samtidigt kulans
flykt genom luften samt rorelsens vertikala och
horisontella vektorkomponenter.

Obs: For att simulera kulans flykt genom luften,
valj graftypen i (animera) for X1T och Y1T.

“AET
Vet
wAET

Flokl Flotz Flokz
AT BIEToos(25% )
Vit B3BTsin 257k
wAeT =H
R |
WAET =
Vzr=

Flokl Flotz Flokz
AT BIEToos(25% )

Y11 B3AT=ind25% ¢

wAeT BE
VYerBY¥ir
WAET =
Vzr=

Flokl Flotz Flokz
AT BIEToos(25% )

Y11 B3AT=ind25% ¢

wAeT BE
VerBYr
Azt EEAT
‘Yzr BA

Flokl Flotz Flokz
AT BEIEToos (25" )

Y11 B3BsinC23% 2

axzr B8
Ver BT

“wazTEEAT
‘Yzr BA

WIHOOW

tTster=.1
Amin=-18
Amax=164
Aecl=58
Vmin=-5
Ymax=15
Vacol=18

v
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12. Tryck in [TRACE] for att erhalla de numeriska Hir=30Tcest_ Vr=20T5inlz_
resultaten och svara sedan pa fragorna i bérjan av
avsnittet.

Sparningen borjar vid Tmin i den forsta

parametriska ekvationen (X1T och Y1T). Nar du Tofanzzvey vesariomzs
trycker in D] for att spara kurvan foljer markéren

kulbanan i tiden. Vardena for X(distans), Y(hojd)

och T(tid) visas langst ned pa skarmen.

Definiera och visa en parametergraf

Likheter med graflagen for T1-84 Plus
Sattet att definiera en parametrisk graf liknar séttet att definiera en funktionsgraf. Kapitel 4

forutsatter att du gatt igenom kapitel 3: Rita grafer fér funktioner. Kapitel 4 gar ndrmare igenom de
detaljer i parametergrafer som skiljer sig fran funktionsgrafer.

Valja graftypen parametergraf

Tryck pa [MODE). Nar du ska visa parametriska ekvationer maste du forst valja graftypen Par, innan
du matar in window variabler och de parametriska ekvationernas komponenter.

Visa den parametriska Y=-editorn

Nar du har valt graftypen Par trycker du pa [Y=] fér att visa den parametriska Y=-editorn.

Flotd Flekz Flok:
~A1T =l

Wit
SAET
Ver
A ET
Wy
~AYT

| editorn kan du visa och mata in bade X- och Y-komponenterna for upp till sex ekvationer, X1T och
YAT till X6T och Y6T. Var och en definieras i termer av den oberoende variabeln T. En vanlig
anvandning av parametergrafer ar att visa ekvationer éver tiden.

Vilja grafstil

Ikonerna till védnster om XAT till X6T anger grafstilen for varje parametrisk ekvation. Standardvardet
i Par-lage ar* (linje) som férbinder plottade punkter. Féljande grafstilar kan anvandas for att visa
parametergrafer: linje, % (bred), # (vag), # (animera) och ". (punkter).
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Definiera och redigera parametriska ekvationer

Folj instruktionerna i kapitel 3 for hur man definierar eller redigerar en funktion nar du ska definiera
eller redigera en parametrisk ekvation. Den oberoende variabeln i parametriska ekvationer ar T. |
Par-lage kan T anges pa foljande tva satt:

*  Tryck pa XT1.0.1.
« Tryck pa [T].

Tva komponenter, X och Y, definierar en enda parametrisk ekvation. Bada komponenterna maste
definieras.

Vilja och vilja bort parametriska ekvationer

TI-84 Plus visar endast de parametriska ekvationer som ar valda. En parametrisk ekvation &r vald
nar tecknet = &r markerat i Y=-editorn for bade X- och Y-komponenten. Du kan vélja en eller flera
av ekvationerna X1T och YAT till X6T och Y6T.

Andra instéliningarna genom att flytta markéren till tecknet = fér antingen X eller Y-komponenten
och trycka pa [ENTER]. Installningen for bade X- och Y-komponenterna andras.

Stalla in WINDOW-variabler

Visa WINDOW-variablerna genom att trycka pa (WINDOW]. Dessa variabler definierar fonstret.
Véardena nedan &r standard for graftypen Par i vinkellaget Radian.

Tmin=0 Minsta T-varde som skall anvandas
Tmax=6.2831853... Stérsta T-varde som skall anvandas (2r)
Tstep=.1308996... Okningen av T-vardet (1/24)

Xmin="10 Minsta X-varde som skall visas
Xmax=10 Storsta X-varde som skall visas

Xscl=1 Avstandet mellan skalstrecken pa X-axeln
Ymin=-10 Minsta Y-varde som skall visas

Ymax=10 Storsta Y-varde som skall visas

Yscl=1 Avstandet mellan skalstrecken pa Y-axeln

OBS! For att tillrackligt antal punkter ska plottas, kan du behdva andra T-variablerna.

Stélla in grafformatet

Visa aktuella instéllningar for grafformatet genom att trycka pa [FORMAT]. | kapitel 3 beskrivs
formatinstallningarna i detalj. De 6vriga graftyperna har samma installningar. Graftypen Seq har
ytterligare ett axelformat som kan stéllas in.
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Visa en graf

Nar du trycker pa [GRAPH], plottar TI-84 Plus de valda parametriska ekvationerna. X- och Y-
komponenterna for varje T-varde beraknas (fran Tmin till Tmax med intervallet Tstep) och sedan
plottas varje punkt som definieras av X och Y. Window variablerna definierar graffonstret.

Allt eftersom grafen plottas uppdateras X, Y och T.

Smart Graph kan anvdndas med parametergrafer.

Window variabler och menyerna Y-VARS

Foljande gar att gora fran grundfonstret eller fran ett program.

Anvanda funktioner genom att anvanda namnet pa ekvationens X- eller Y-komponent som
variabel.

Wit#. 5
24, FES1E3EFS

Lagra parametriska ekvationer.

"einCTa"+sE4r Floki Flokz Flokz
ane ~AlTEsincT)
"CosCTa"E WirBoosiT?
Oorne hﬁzr=
ET =

Valja eller valja bort parametriska ekvationer.

Froff 1 Flotl Flekz Flokz
Dorne ~E1T=CosET)
Yir==indT?
WHRET =
Ver=

Lagra varden direkt i window variabler.

IEE+Tmax
364

Undersoka en parametrisk kurva

Rorlig markor

Den rérliga markéren fungerar likadant i Par-lage som i Func-lage.

Om RectGC ar valt uppdateras X och Y nar markdren flyttas. Om formatet CoordOn ar valt visas X
och.

Om formatet PolarGC &r valt uppdateras X, Y, R och 8. Om CoordOn ar valt visas R och 6.
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TRACE

Aktivera TRACE, genom att trycka pa [TRACE]. Nar TRACE ar aktiv kan du flytta trace markdren
langs ekvationens graf ett steg (Tstep) i taget. Nar du startar f6ljning ar trace markéren pa den
forsta valda funktionen vid Tmin. Funktionen visas om ExprOn ar valt.

Om RectGC ar valt, och om CoordOn samtidigt ar pa, uppdaterar och visar TRACE X-, Y- och T-
vardena.

Om formatet PolarGC ar valt uppdateras X, Y, R, 6 och T. Om CoordOn samtidigt ar valt visas R, 6 och
T. Vardena X och Y (eller R och 6) beraknas ur T.

Tryck pa (] eller 0] for att flytta markoren fem plottade punkter pa en funktion. Om
markoren flyttas ovanfor eller nedanfor fonstret, forandras koordinatvardena langst ned i fonstret
enligt markérens andrade lage.

Snabbzoom é&r tillgangligt i Par-lage. Det gar daremot inte att panorera (se kapitel 3 for ytterligare
information).

Flytta TRACE-markor till ett giltigt T-varde

Du kan ange ett giltigt T-varde for att flytta markoren dit. Nar den forsta siffran mats in visas T= och
siffran i det nedre vanstra hérnet i fonstret. Du kan ange ett varde vid T=. Vardet som anges maste
vara giltigt i det aktuella graffonstret. Nar du har matat in ett giltigt varde placerar du markéren
genom att trycka pa (ENTER].

Floti Flotz Fluk3
~HiTEs1RCT 2

Yir 8T

HiT=5iniT) 1r=T HiT=5iniT) 1r=T

¢ ¢

T=2
T=2 #=808za7yz [y=z

ZOOM

ZOOM fungerar likadant i Par-lage som i Func-lage. Det &r endast window variablerna for X (Xmin,
Xmax och Xscl) och Y (Ymin, Ymax och Yscl) som paverkas.

WINDOW-variablerna for T (Tmin, Tmax och Tstep) paverkas endast nar du valjer Zstandard.

Alternativen pa undermenyn VARS ZOOM ZT/Z6, 1:ZTmin, 2:ZTmax och 3:ZTstep ar ZOOM-
minnesvariablerna for Par-laget.

CALC

CALC-funktionerna fungerar likadant i Par-lage som i Func-lage. De alternativ pa menyn
CALCULATE som ar tillgangliga i Par-lage ar 1:value, 2:dy/dx, 3:dy/dt och 4:dx/dt.
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Kapitel 5:
Rita polara grafer

Komma igang: Polar ros

Det har avsnitt innehaller en kort introduktion. Narmare information finns i resten av kapitlet.

Grafen fér den polara ekvationen R=Asin(B0) bildar en ros. Visa grafen for A=8 och B=2,5 och
undersok sedan rosens utseende fér andra varden pa A och B.

1.

Tryck pa [MODE]. Tryck pa ][] =] ][] for att
valja graftypen Pol. Valj standardvardena
(alternativen till vanster) fér de andra
installningarna.

Tryck pa for att visa den polara Y=-editorn.

Tryck pa 8 2.5 for att definiera
r1.

Tryck pa 6 for att valja 6:ZStandard och visa
ekvationens graf i standardgraffonstret. Grafen
visar bara fem kronblad av rosen och rosen ser
inte symmetrisk ut. Det beror pa att graffénstrets
standardinstalining &r ®max=2r vilket definierar
fonstret som en kvadrat i stallet fér att definiera
punkterna.

Tryck pa for att visa window variablerna.
Tryck pa [~] 4 [r] for att 6ka vardet av Omax till
4r.

Tryck pa 5 for att valja 5:ZSquare och visa
grafen.

Repetera steg 2 till 5 med nya varden pa
variablerna A och B i den polara ekvationen
r1=Asin(B6). Observera hur de nya vardena
paverkar grafen.

Flokl Flotz Flotz
“F1E8sincZ. 582
=
ek
ey =
wpE=
e

WIHOOW

dmin=a

Brax=d4mn

Aster=, 1388936,
Amin=-1

Amax=18

nscl=1
LYmin=-18
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Definiera och visa en polar graf

Likheter mellan TI-84 Plus graftyper
En poléar graf definierar du pa liknande satt som en funktionsgraf. Kapitel 5 utgar fran att du har

last kapitel 3: Rita grafer for funktioner. Kapitel 5 visar i detalj hur polara grafer skiljer sig fran
funktionsgrafer.

Stélla in polar graftyp

Tryck pa [MODE]. For att rita grafer for polara ekvationer maste du vélja graftypen Pol innan du matar
in varden fér window variablerna och de polara ekvationerna.

Visa Y=-editorn for poldra ekvationer

Nar du har valt graftypen Pol trycker du pa [Y5) for att visa Y=-editorn for polara ekvationer.

Flokl Flokz Flokz
~T1=
~TEE
~TEE
~TY=
~TE=
~TET

| editorn kan du mata in och visa polara ekvationer. Du kan ange och visa upp till sex ekvationer,
fran r1 till r6. Varje ekvation definieras i termer av den oberoende variabeln 6.

Valja grafstil

Ikonerna till vanster om r1 till ré representerar den valda grafstilen for varje ekvation (se kapitel 3).
Standardvardet for graftypen Pol ar ™ (linje), som binder samman grafens punkter. De 6vriga
grafstilarna forutom linje ar: ™ (bred), - (vag), & (animera) och . (punkter).

Definiera och redigera polara ekvationer

For att definiera eller redigera en polar ekvation, folj stegen i kapitel 3 for att definiera eller redigera

en funktion. Den oberoende variabeln i en polar ekvation ar 6. For graftypen Pol kan du ange den
polara variabeln 6 pa nagot av foljande satt:

*  Tryck pa [X.T.0.1.
+ Tryckpa [6].
Vilja och valja bort polara ekvationer

TI-84 Plus visar bara de valda polara ekvationerna. | Y=-editorn ar tecknet = markerat nar en
ekvation ar vald. Du kan valja en eller flera ekvationer.
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For att valja eller valja bort en ekvation flyttar du markdéren till tecknet = och trycker pa [ENTER].

Stilla in WINDOW-variabler

Tryck pa for att visa window variablernas varden. De har variablerna definierar
graffénstret. Nedan visas standardvardena fér Pol-grafer i vinkellaget Radian.

Omin=0 Minsta 6-varde som ska anvandas
Omax=6.2831853... Storsta 6-varde som ska anvandas (2m)
Ostep=.1308996... Okning mellan 6-varden (1/24)
Xmin=-10 Minsta X-varde som visas

Xmax=10 Stdrsta X-varde som visas

Xscl=1 Avstand mellan skalstrecken pa X-axeln.
Ymin=-10 Minsta Y-varde som visas

Ymax=10 Stdrsta Y-varde som visas

Yscl=1 Avstand mellan skalstrecken pa Y-axeln.

Observera: Du kan behdva andra WINDOW-variablerna for 6 sa att tillrackligt antal punkter ritas.

Vilja formatinstéllningar

Om du vill se de aktuella formatinstallningarna trycker du pa [FORMAT]. | kapitel 3 beskrivs
instaliningarna i detalj. Instéllningarna ar gemensamma for de olika graftyperna.

Visa en graf

Nar du trycker pa visar TI-84 Plus de valda polara ekvationerna. R beraknas for varje
0-varde (fran 6min till Bmax med intervallet 6step) och sedan plottas varje punkt. Window
variablerna definierar graffonstret.

Nar grafen visas, uppdateras X, Y, R och 6.

Funktionen Smart Graph fungerar med polara grafer (kapitel 3).

Window variabler och Y-VARS-menyer
Fran grundfonstret eller fran ett program kan du:

» Ta fram funktioner genom att anvanda namnet som en variabel. Dessa funktionsnamn ar
tillgangliga pa genvagsmenyn YVARS ([ALPHA] [F4]).

[ e
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+ Valja eller valja bort polara ekvationer.

1838
=

‘"58"-”*1
Oone

Flokl Flokz Flokz |

* Lagra poléra ekvationer.

Frofs 1
1838
=

Flokl Flotz Flokz
Oone

* Lagra varden direkt som window variabler.

H+Bmin

d

Undersoka en polar graf

Rorlig markor

Den rorliga markéren fungerar pa samma satt med Pol som med Func. | formatet RectGC
uppdateras X- och Y-vardena nar markoren flyttas. Om du valjer formatet CoordOn visas X och Y. |
formatet PolarGC uppdateras X, Y, R och 6. Formatet CoordOn medfér att R och 6 visas.

TRACE

Tryck pa for att aktivera TRACE. Nar TRACE ar aktiv kan du flytta TRACE-markéren langs
ekvationens graf ett steg, Ostep, i taget. Nar du pabdrjar en stegning befinner sig TRACE-
markdren pa den forst valda funktionen vid 6min. Om formatet ExprOn ar valt visas ekvationen.

| formatet RectGC uppdaterar TRACE X-, Y- och 6-vardena. Om formatet CoordOn &r valt visas X,
Y och 6. | formatet PolarGC uppdaterar TRACE X-, Y-, R- och 6-vardena. Om formatet CoordOn &r
valt visas R och 6.

Tryck pa (4 eller D] for att flytta markoren fem plottade punkter pa en gang. Om du flyttar
TRACE-markoéren ovanfor eller under fonstret fortsatter koordinatvardena att andras.

Snabbzoom kan anvandas med Pol-grafer, ddremot inte panorering (kapitel 3).

Flytta TRACE-markoéren till valfritt 6-varde

For att flytta trace markéren till valfritt giltigt 6-varde pa den aktuella funktionen, matar du in vardet.
Nar du anger den férsta siffran visas 6= och den siffra du matade in i fonstrets nedre vanstra hérn.
Du kan ange ett uttryck vid 6=. Vardet maste vara giltigt for det aktuella graffénstret. Nar du ar
fardig med inmatningen trycker du pa for att flytta markdren.
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ZOOM

ZOOM-instruktionerna fungerar pa samma satt med polara grafer som med funktionsgrafer. Endast
window variablerna X (Xmin, Xmax och Xscl) och Y (Ymin, Ymax och Yscl) paverkas.

Window variablerna 6 (6min, 6max och 6step) paverkas inte, utom nar du véljer ZStandard. Pa

undermenyn VARS ZOOM ZT/Z6 finns 4:Z6min, 5:Z6max och 6:Z6step som ar ZOOM-
minnesvariabler for polara grafer.

CALC

CALC-funktioner fungerar pa samma satt med polara grafer som med funktionsgrafer. De CALC-
funktioner som finns tillgangliga fér polara grafer ar 1:value, 2:dy/dx och 3:dr/d6.
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Kapitel 6:

Rita sekvensgrafer

Komma igang: Skog och trad

Det har avsnittet innehaller en kort introduktion. Narmare information finns i resten av kapitlet.

En liten skog bestar av 4 000 trad. Enligt en ny skogsvardsplan skall 20 procent av trédden
avverkas varje ar och 1 000 tréad nyplanteras. Kommer skogen att férsvinna helt? Kommer

storleken pa skogen att stabiliseras? Om ja, om hur manga ar och med hur manga trad?

1.

Tryck pa MODE]. Tryck pa [+](-](=]J ] ] for

att valja graftypen Seq.

2. Tryck pa [FORMAT] och valj axelformatet Time

och formatet ExprOn.

Tryck pa [Y3. Ar ikonen for grafstil inte ™. (punkter)

trycker du pa [ [ och pa tills ™. visas.

Sedan trycker du pa ] [»].

Tryck pa D] 3 for att valja iPart( eftersom
foretaget endast avverkar hela trad. Efter varje
arlig avverkning aterstar 80 procent (0,80) av

antalet trad.

Tryck pa[] 8 [u] (-] 1] for att ange

antalet trad efter varje arlig avverkning. Tryck pa

1000 D] for att ange antalet trad som
nyplanteras. Tryck pa [~] 4000 for att ange antalet
trad i programmets borjan.

Obs: Var noga med att trycka pa [u], inte pa

[U]. [u] &r andrafunktionen for knappen [7] .

NORHAL s oy 3| 1]
ANl oizz4EBFED
il DEGREE

FUNC _FAE FOL EE]

HNEXT 4

T 1 e

Aoy AET Mol arGo

Halalgle iy CoordOff
G ]

Flokl Flotz Flobs

aMin=
~uiwaBiPart oL Suk
uLniinsBL4a88s
L=

uimkflina=

L=

winMina=
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5. Tryck pa 0 for att satta nMin=0. Tryck pa [+
50 fOr att satta nMax=50. »Min och nMax ar
tidsgranserna fér undersokningen (0 till 50 ar).
Stall in 6vriga window variabler.

PlotStart=1 Xmin=0 Ymin=0
PlotStep=1 Xmax=50 Ymax=6000
Xscl=10 Yscl=1000

6. Tryck pa [TRACE]. Foljningen inleds vid nMin (borjan [u=iFarti.Bucm-10+10000
av skogsvardsplanen). Tryck pa [»] for att folja e
sekvensen ar for ar. Sekvensen visas hogst upp
pa skarmen. Vardena for (antal ar), X (X=n,
eftersom » plottas pa x-axeln), och Y (antal trad) =il
visas langst ned i fonstret. Nar stabiliseras 714 LA L)
skogen? Med hur manga trad?

Definiera och visa en sekvensgraf

Likheter mellan TI-84 Plus graftyper

Sattet att definiera en sekvensgraf liknar sattet att definiera en funktionsgraf. Kapitel 6 forutsatter
att du gatt igenom kapitel 3: Rita grafer for funktioner. Kapitel 6 gar nadrmare igenom de detaljer i
sekvensgrafer som skiljer sig fran funktionsgrafer.

Vilja graftypen sekvens

Tryck pa [(MODE]. Nar du ska visa sekvensgrafer maste du forst valja graftypen Seq, innan du matar
in window variablerna och sekvensfunktionerna.

Sekvensgrafer plottas automatisk i Idget Simul, oavsett vilken plottningsordning som ar vald.

sekvensfunktioner u, voch w

TI-84 Plus ger mojlighet att arbeta samtidigt med tre talféljder, som du kan mata in med
knappsatsen: u, v och w. De ar andrafunktioner for knapparna [7], (8] och [9]. Tryck till exempel pa

[u] for att mata in u.
Du kan definiera funktionerna i termer av:

+ Den oberoende variabeln
+ Den féregaende termen i sekvensfunktionen, t ex u(z-1)
» Termen som foregar den foregaende termen i sekvensfunktionen, t ex u(n-2)

* Foregaende term eller den term som foregar féregéende term i en annan sekvensfunktion,
t ex u(n-1) respektive u(n-2) nar sekvensfunktionen ar v(x»).

Observera: Det som sags i det har kapitlet om u(z) galler &ven for v(n) och w(r). Det som sags om
u(n—1) géller dven for v(n-1) och w(n-1). Det som sags om u(n-2) galler aven for v(n—2) och w(n-2).
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Visa Y=-editorn for sekvensfunktioner

Nar graftypen Seq har valts trycker du pa (Y] for att visa Y=-editorn.

Flotl Flokz Flots
aMin=1
L=
uinilina=
L=
uimkflina=
TG =
winMina=

| den har editorn kan du visa och mata in sekvenser for u(z), v(z) och w(z). Du kan ocksa redigera
vardet pa nMin som anger vilket minsta varde pa » som ska anvandas.

=-editorn visar vardet nMin eftersom det behdvs till u(zMin), v(zMin) och w(zMin) som ar
initialvardena fér sekvensekvationerna u(n), v(n) och w(n).

nMin i Y=-editorn &r lika med »Min i WINDOW-editorn. Om du anger ett nytt varde for »Min i den
ena, uppdateras vardet for »Min i bada editorerna.

Observera: u(zMin), v(zMin) och w(zMin) anvands endast tillsammans med en rekursiv sekvens,
vilken kraver ett initialvarde.

Vilja grafstilar

Ikonerna till vanster om u(xr), v(n) och w(n) representerar grafstilen for varje sekvens (kapitel 3).
Standardinstéllningen i Seq-lage ar . (punkter) som visar diskreta punkter (varden). Stilarna
punkter, ™ (linje) och *% (bred) kan anvandas for sekvensgrafer.

Valja och vilja bort sekvensfunktioner

TI-84 Plus visar endast valda sekvensfunktioner. En sekvensfunktion ar vald nar tecknet = for
bade u(n)= och u(zMin)= ar markerat i Y=-editorn.

Du kan valja eller valja bort en sekvensfunktion genom att flytta markéren till tecknet = vid
funktionsnamnet och trycka pa [ENTER]. Status andras da for bade sekvensfunktionen u(z) och dess
initialvarde u(zMin).

Definiera sekvensfunktioner

Folj instruktionerna i kapitel 3 fér hur man definierar en funktion nar du ska definiera en
sekvensfunktion. Den oberoende variabeln i en sekvens &r .

* Ange funktionsnamnet u genom att trycka pa [u] (ovanfor [7]).

« Ange funktionsnamnet v genom att trycka pa [v] (ovanfor (8]).

*  Ange funktionsnamnet w genom att trycka pa [w] (ovanfor (9]).

« Ange » genom att trycka pa i Seg-lage.

Observera: Den oberoende variabeln » ar ocksa tillganglig i CATALOG.

SequenceGraphing.fm 12/7/10 page 103



Generellt ar sekvenser rekursiva eller inte. Sekvenser utvarderas endast vid pa varandra foljande
heltal. » ar alltid en serie av pa varandra foljande heltal som startar vid noll eller nagot positivt
heltal.

Icke-rekursiva sekvenser

| en icke-rekursiv sekvens ar den n:te termen en funktion av den oberoende variabeln ». Varje term
ar oberoende av andra termer.

Till exempel, i den icke-rekursiva sekvensen nedan, kan du berakna u(5) direkt, utan att forst
berakna u(1) eller nagon féregaende term.

Flokl Flotz Flotz
aMin=1

REN LR = s 2
uiniinaB
L=
uimkflina=
TG =
winMina=

Sekvensekvationen ovan returnerar sekvensen 2, 4, 6, 8, 10, ...forn =1, 2, 3,4, 5, ...

Observera: Du behdver inte ange nagot initialvarde u(zMin) nar du beraknar icke-rekursiva
sekvenser.

Rekursiva sekvenser

| en rekursiv sekvens definieras n:te termen i sekvensen med hjalp av foregaende term eller de tva
narmast foregaende termerna, u(n-1) respektive u(z-2). En rekursiv sekvens kan aven definieras i
forhallande till #, som i u(n)=u(n—1)+n.

Till exempel, i sekvensen nedan kan du inte berakna u(5) utan att forst berakna u(1), u(2), u(3) och
u(4).

aMin=1
G BZHy =10
uiniinaB1

‘Pmu Flotz Floks ‘
Nar initialvardet u(zMin) = 1 anvands returnerar sekvensen ovan 1, 2, 4, 8, 16, ....

Obs! Pa TI-84 Plus maste du skriva in varje tecken i termerna. Till exempel, for att ange u(z-1)
trycker du pa [2nd) [u] G0

Rekursiva sekvenser kraver ett eller flera initialvarden eftersom de refererar till annars
odefinierade termer.

*  Om varje term i sekvensen definieras som en forsta gradens rekursion, som i u(n-1), maste du
ange ett initialvarde for den forsta termen.
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Flokl Flotz Flebs

aMin=
mutw B Buce—12
utniMinsBL18a:
R REY |
uimkflina=
TG =
winMina=

*  Om varje term i sekvensen definieras som en andra gradens rekursion, som i u(z-2), maste du
ange initialvarden for de tva forsta termerna. Ange initialvardena som en lista inom
klammerparenteser { } och med kommatecken for att separera vardena.

Flokl Flotz Flotz
aMin=1

Gl Buce—1 e
uinMinaBL1. 1%
L=

uimkflina=

TG =

winMina=

Vardet pa den forsta termen ar 0 och vardet pa den andra termen ar 1 i sekvensen u(n).

Stélla in WINDOW-variabler

Tryck pa for att visa WINDOW-variablerna. Dessa variabler definierar graffonstret. Nedan
visas standardvardena for graftypen Seq i bada vinkellagena Radian och Degree.

nMin=1 Minsta n-varde som ska anvandas
nMax=10 Stdrsta n-varde som ska anvandas
PlotStart=1l Numret pa den forsta term som ska plottas
PlotStep=1 Okning av n-vardet (endast for visning)
Xmin="10 Minsta X-vérde i fonstret

Xmax=10 Stdrsta X-varde i fonstret

Xscl=1l Avstand mellan skalstrecken pa X-axeln
Ymin=-10 Minsta Y-varde i fonstret

Ymax=10 Stdrsta Y-varde i fonstret

Yscl=1l Avstand mellan skalstrecken pa Y-axeln

nMin maste vara ett heltal > 0. nMax, PlotStart och PlotStep maste vara heltal > 1.

nMin ar det minsta n-vardet som ska anvandas. »Min visas aven i Y=-editorn. nMax ar det storsta -
vardet som ska anvandas. Sekvenser beraknas vid u(zMin), u(zMin+1) u(zMin+2) ,..., u(zxMax).

PlotStart ar den fOrsta termen som plottas. PlotStart=1 startar plottningen med det forsta vardet i
sekvensen. Om du vill att plottningen skall starta med den femte termen i sekvensen satter du
PlotStart=5. De forsta fyra termerna beraknas, men plottas inte i grafen.
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PlotStep ar den 6kning av n-vardet som enbart anvands for visning. PlotStep paverkar inte
sekvensberakningen, den styr endast vilka punkter som plottas i grafen. Om du anger PlotStep=2,
beraknas sekvensen vid alla pa varandra féljande heltal, men plottas endast vid vartannat heltal.

Valja axelkombinationer

Stélla in grafformat

Visa aktuella instéllningar for grafformatet genom att trycka pa [FORMAT]. | kapitel 3 beskrivs
formatinstallningarna i detalj. De 6vriga graftyperna har samma instaliningar. Axelinstaliningarna
hogst upp i fonstret ar endast tillgangliga i Seq-lage. PolarGC berdknas inte i Time-format.

Time Web uv VW uw Typ av sekvensplot (axlar)

RectGC Polar GC Rektangulara eller polara koordinater
CoordOn CoordOff Visa eller inte visa markor koordinater
GridOff GridOn Visa eller inte visa rutmdnster
AxesOn AxesOff Visa eller inte visa axlar

LableOff LabelOn Visa eller inte visa axel beteckningar
ExprOn ExprOff Visa eller inte visa uttryck

Stiélla in axelformat

For sekvensgrafer kan du valja mellan fem axelformat. | tabellen nedan visas vilka varden som
plottas pa x- och y-axlarna for varje axelinstallning.

Axelinstélining x-axel y-axel
Time n u(n), v(n), w(n)
Web u(n—1), v(n—1), w(n-1) u(n), v(n), w(n)

uv u(n) v(n)
vw v(n) w(n)
uw u(n) w(n)

Visa en sekvensgraf

Tryck pa for att plotta valda sekvensfunktioner. Allt eftersom en graf plottas, uppdateras X,
Y och n.

Smart Graph kan anvandas med sekvensgrafer (kapitel 3).
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Undersoka en sekvensgraf

Rorlig markor

Den rorliga markéren fungerar pa samma satt med graftypen Seq som med graftypen Func. Om
formatet RectGC ar valt innebar en férandring av markdrens position att vardena X och Y
uppdateras. Om formatet CoordOn ar valt, visas X och Y. Om formatet PolarGC ar valt uppdateras
X, Y, R och 6. Om formatet CoordOn ar valt visas R och 6.

TRACE
Axlarnas formatinstallning paverkar TRACE.

Nar nagot av axelformaten Time, uv, vw eller uw ar valt, flyttas TRACE-markéren langs
sekvensgrafen ett steg (PlotStep) i taget. For att flytta markdren fem plottade punkter pa en gang
trycker du pa D] eller .

* Nar du startar en f6ljning ar trace markéren pa den forsta valda sekvensen, pa den term som
angetts for PlotStart, &ven om den ar utanfoér graffonstret.

*  Snabbzoom fungerar i alla riktningar. Tryck pa for att centrera fonstret kring den aktuella
markorpositionen nar du har flyttat TRACE-markéren. Trace markdren atergar till zMin.

| Web-formatet kan markérens spar hjalpa till att identifiera attraherande och repellerande punkter
i sekvensen. Nar man startar en f6ljning ar markdren pa x-axeln, vid initialvardet for den forsta
valda funktionen.

Tips! For att berdkna en sekvens under féljning kan du ange ett varde pa » och trycka pa [ENTER]. Till
exempel, for att snabbt flytta markoren tillbaka till bérjan av sekvensen, klistra in »Min vid »= och
tryck pa (ENTER].

Flytta TRACE-markoéren till nagot giltigt n-varde

Du kan flytta markoren till ett valfritt giltigt »-varde i den aktuella funktionen genom att mata in det
vardet. Nar du matar in forsta siffran visas »= och siffran i skarmens nedre vanstra horn. Vardet du
matar in kan vara ett uttryck. Vardet som anges maste vara giltigt i det aktuella graffénstret. Nar du
har matat in ett giltigt varde placerar du markéren genom att trycka pa [ENTER].

u=uCo=11+uln-2l u=uCo=11+uln-2l
. . . i . I . . . :.: .
Wk
=5l H=E N=z
ZOOM

ZOOM fungerar likadant med Seq-grafer som med Func-grafer. Endast WINDOW-variablerna for
X (XMin, Xmax och Xscl) och Y (YMin, Ymax och Yscl) paverkas.
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PlotStart, PlotStep, nMin och nMax paverkas inte, férutom nar du valjer ZStandard. Alternativen 1 till
7, pa undermenyn ZU till menyn VARS ZOOM, ar variablerna for ZOOM MEMORY i Seq-laget.

CALC
value ar den enda CALC-funktionen som ar tillganglig i Seq-laget.

* Nar axelformatet Time ar valt visar value Y (vardet av u(n)) for ett givet n-varde.
» Nar axelformatet Web ar valt ritar value natet och visar Y (vardet av u(n)) for ett givet n-varde.

* Nar axelformatet uv, vw eller uw &r valt visar value X och Y enligt axlarnas formatinstallning.
Till exempel vid axelformatet uv, representerar X u(n) och Y representerar v(»).

Berakna u, voch w

Tryck pa [u], [v] eller [w] for att ange sekvensnamnet u, v eller w. Sekvenserna kan beraknas
pa foljande tre satt:

« Berakna det »n:te vardet i en sekvens.
e Berakna en lista med varden i en sekvens.
» Generera en sekvens med u(nstart,nstopp[,nsteg]). nsteg ar valfritt, standardvardet ar 1.

Mt iyl

Uil 3:5,7V.9%2
L1 2 25 49 813
utl.9.22
1 2 25 49 813

Rita ett natdiagram

Rita ett natdiagram

Tryck pa [FORMAT] ] for att valja axelformatet Web. Ett natdiagram (Web plot) ritar upp
u(z) mot u(n-1), vilket du kan anvanda for att undersoka det langsiktiga beteendet hos en rekursiv
sekvens (konvergens, divergens eller oscillation). Du kan se hur sekvensens beteende eventuellt
andras nar initialvardena andras.

Giltiga funktioner for natdiagram
Nar axelformatet Web ar valt plottas inte sekvensen om inte féljande forutsattningar ar uppfylida.

* Den maste vara rekursiv med endast en rekursionsniva (u(z—1) men inte u(n-2)).
» Den far inte referera till » direkt.

* Den far inte referera ndgon definierad sekvens férutom sig sjalv.
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Visa graffonstret
Med Web-formatet valt trycker du pa for att visa graffonstret.

* En y=x referenslinje ritas upp i formatet AxesOn.

* De valda sekvenserna med u(»—1) som oberoende variabel ritas upp.

Observera: En tankbar konvergenspunkt uppstar varje gang en sekvens skar referenslinjen y=x.
Det ar emellertid inte sakert att sekvensen verkligen konvergerar vid den punkten. Det beror pa
sekvensens initialvarde.

Rita natdiagrammet

Tryck pa for att aktivera trace markoren. Sekvensen visas tillsammans med de aktuella
vardena pa n, X och Y (X representerar u(z—1) och Y representerar u(x)). Tryck pa [»] upprepade
ganger for att rita natdiagrammet steg for steg, med bérjan vid »Min. | formatet Web foljer TRACE-
markoren den har vagen:

Den borjar pa x-axeln vid initialvardet u(zMin) (nar PlotStart=1).
Den flyttar vertikalt (upp eller ned) till sekvensen.
Den flyttar horisontellt till referenslinjen y=x.

P o bd =

Den repeterar dessa vertikala och horisontella rérelserna allt eftersom du fortsatter att trycka

pa[].

lllustrera konvergens med natdiagram

Exempel: Konvergens

1. Tryck pa Y i Seqg-lage for att visa Y=-editorn. Grafstilen skall vara installd pa ". (punkter).
Definiera sedan nMin, u(z) och u(zMin).

Flokl Flotz Flotz
aMin=1

G- Byln—10k
uiwMinaBL -4
L=

uimkflina=

TG =

winMina=

Tryck pa [FORMAT] for att ange axelformatet Time.
Tryck pa och stall in variablerna enligt nedan.

nMin=1 Xmin=0 Ymin=10
nMax=25 Xmax=25 Ymax=10
PlotStart=1 Xscl=1 Yscl=1
PlotStep=1

4. Tryck pa for att visa sekvensen.
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Tryck pa [FORMAT] och valj axelformatet Web.
Tryck pa och andra variablerna nedan.

Xmin=-10 Xmax=10

Tryck pa for att visa sekvensen.

Tryck pa och tryck sedan pa ] for att rita natdiagrammet. De visade
markoérkoordinaterna n, X (u(n—1)) och Y (u(z)) andras for varje steg. Nar du trycker pa D] visas
ett nytt varde for » och trace markoren ar pa sekvensen. Nar du trycker pa ] igen, forblir
vardet » detsamma och markéren flyttas till referenslinjen y=x. Monstret upprepas allt eftersom
natdiagrammet foljs.

u= '.Bul::-'.--iili-%.ﬁ
P

=ik
n=l.rrelire IV=1.7z6117e

Anvanda fasdiagram

Rita med uv, vw och uw

Axelinstallningarna uv, vw och uw for fasdiagram visar sambandet mellan tva sekvenser. For att
vélja en axelinstallning for fasdiagram trycker du forst pa [FORMAT], sedan pa [»] tills markoren ar
pa uv, vw eller uw och till slut pa [ENTER].

Axelinstéllning x-axel y-axel
uv u(n) v(n)
vw v(n) w(n)
uw u(n) w(n)

Exempel: Modellen rovdjur-byte

Anvand modellen for balans mellan rovdjur och dess byte till att avgoéra vilken storlek pa de
regionala populationerna av rovdjuret och bytet som kan behalla populationsjamvikten mellan de
tva arterna.

| det har exemplet anvands modellen for att avgora jamviktspopulationen av vargar och kaniner
med initialpopulationer om 200 kaniner (u(zMin)) och 50 vargar (v(zMin)).
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De har variablerna anvands (givna varden inom parentes):

U 6O S X Z D

N

1.

= antalet kaniner

= kaninpopulationens tillvaxttal utan vargar (.05)
= kaninpopulationens dédstal med vargar (.001)
= antalet vargar

= vargpopulationens tillvaxttal med kaniner (.0002)
= vargpopulationens dodstal utan kaniner (.03)

= tid (manader)

= Ry q(1T+M-KW,,_1)

= Wn_1(1+GRn_1—D)

Tryck pa [Y5) i Seq-lage for att visa Y=-editorn. Definiera sekvenserna och initialvardena fér Rn
och Wr sa som visas nedan. Mata in sekvensen Rx for u(z) och sekvensen Wy, for v(n).

uln)=u(n="1p=(1+0.05-0.001=wv[n -1}

vinj=v(n-1)x(1+0.0002 xu(n-1)-0.03)

Flokl Flotz Flebs

aMin=
G Bule—1 ki1
uinMinaBLzZaas
Sl aBue—1 ke
uinkinaBL5as
TG =

winMina=

Tryck pa [FORMAT] [ENTER] for att valja axelformatet Time.
Tryck pa WINDOW] och stéll in variablerna med de varden som visas nedan.

nMin=0 Xmin=0 Ymin=0
nMax=400 Xmax=400 Ymax=300
PlotStart=1 Xscl=100 Yscl=100
PlotStep=1

Tryck pa for att visa sekvensen.

\VAVAN
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Tryck pa 0] for att folja antalet kaniner (u(z)) och vargar (v(»)) var for sig over tiden (n).

Tips! Tryck pa en siffra och tryck sedan pa for att hoppa till ett bestdmt varde pa n
(mé&nad) i laget TRACE.

[TRITLeREh E b RN ERTE K e [TRITLeREh E b RN ERTE K e

n=260

E

0
[ pe— T

Tryck pa [FORMAT] [»] 1) for att valja axelformatet uv.
Tryck pa och &ndra variabelvardena som de visas nedan.

Xmin=84 Ymin=25
Xmax=237 Ymax=75
Xscl=50 Yscl=10

8. Tryck pa for att folja bade antalet kaniner (X) och antalet vargar (Y) genom 400

generationer.

TEITLEREH BE 8 N ERTE L e

=l

W=1le0.48ZEB Y=Bz.BBzEY4T

Jamfora sekvensfunktioner i TI-84 Plus och TI-82

Sekvenser och Window variabler

Anvand den har tabellen om du tidigare har anvant TI-82. Den visar sekvenser och motsvarande
window variabler i TI-84 Plus och deras motsvarigheter i TI-82.

TI-84 Plus TI-82

Y= editorn

u(n) Un

u(nMin) UnStart(WINDOW-variabel
v(n) Vn

v(nMin) VrStart (WINDOW-variabel)
w(n) finns inte

w(nMin) finns inte

| window editorn::

nMin nStart
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TI-84 Plus TI-82
nMax nMax
PlotStart nMin
PlotStep finns inte

Skillnader | tangent tryckningon mellam TI-84 Plus och TI-82

Tangentférandringar vid sekvenser

Anvand den har tabellen om du tidigare har anvant TI-82. | den jamférs syntaxen for sekvensnamn och
variabler i TI-84 Plus med motsvarigheten i TI-82.

TI-84 Plus / TI-82 TI-84 Plus, tryck pa: TI-82, tryck pa:
nln 2nd] [n]
u(n) / Un [u] [Y-VARS]
v(n) I Vn Iv] [Y-VARS]
w(n) [w] finns inte
u(z-1) / Un-1 [u] [Un-1]

[
v(n—1) I Vn-1 [v] [Vin-1]

[
w(n-1) [w] finns inte

[
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Kapitel 7:
Tabeller

Komma igang: Rotter till en funktion

Det har avsnittet innehaller en kort introduktion. Narmare information finns i resten av kapitlet.

Berakna funktionen Y = X3 - 2X for varje heltal mellan -10 och 10. Hur manga teckenbyten finns

det och var intraffar de?

Tryck == for att stalla in graflaget

Func.

Tryck pa [Ys). Tryck sedan pa 3[4 2
for att berakna funktionen Y1=X3-2X.

Tryck pa [TBLSET] for att visa fonstret TABLE

SETUP. Tryck pa ()] 10 for att ange
TbiStart=L10. Satt ATbl=1.

Valj Indpnt:Auto (oberoende variabel) och
Depend:Auto (beroende variabel).

Tryck pa [TABLE] for att visa tabellfonstret.

Obs: Meddelandet pa inmatningsraden, “Press +
for ATbl” &r en paAminnelse om att du kan andra
ATbl fran denna tabellvy. Inmatningsraden rensas
nar du trycker pa nagon knapp.

Tryck pa [+] tills du ser Y1-vardet byta tecken. Hur
manga teckenbyten intraffar, och vid vilka X-
varden?

| detta fall kan du aven se rétterna genom att ta
reda pa nar Y 1=0. Du kan utforska férandringar av

X genom att trycka pa [+] for att visa prompten
A Tbl, mata in ett nytt varde och sedan soka ditt
svar.

Flokl Flotz Flokz
K
WM EET-2H

M=
M=
wMy=
wMe=
“NE=

THELE SETUP
Thlstart=-10

aThl=1
Indrnt.: [fEE H=k
Oerend: [§Ee A=k

# Nl
ETHEE| -980
-q -1
-8 -4dg
-7 -3z
-5 -2
-c -1ig
-i -E8

# Nl
-3 -z
-z -y
-1 1
0 ]

i -1
h 2
21
n=3
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Definiera variablerna

Fonstret TABLE SETUP

Tryck pa [TBLSET] for att visa fonstret TABLE SETUP.

THELE SETUF
Thlstart=8
alhl=
Indrnt.: [jX=

Oerend: [§EiEs

A=k
A=k

TblStart och ATbl

ThiStart (tabellstart) visar startvardet fér den oberoende variabeln. TbiStart gar endast att anvanda
nar den oberoende variabeln genereras automatiskt (nar Indpnt:Auto ar vald).

ATbl (tabellsteg) definierar med vilket steg den oberoende variabeln dkar.

Indpnt: Auto, Indpnt: Ask, Depend: Auto, Depend: Ask

Installning Tabellinnehall

Indpnt:Auto Varden visas automatiskt i alla celler i tabellen

Depend: Auto

Indpnt: Ask Tabellen ar tom. Nar ett varde matas in fér den oberoende

Depend: Auto

variabeln berdknas och visas de beroende vardena automatiskt.

Indpnt: Auto Varden visas for den oberoende variabeln. For att generera ett

Depend: Ask varde for en beroende variabel ska du flytta markdren till den
aktuella cellen och trycka pa [ENTER].

Indpnt: Ask Tabellen ar tom. Mata in varden for den oberoende variabeln. For

Depend: Ask att generera ett varde for en beroende variabel ska du flytta

markdren till den 6nskade cellen och trycka pa [ENTER].

Stilla upp en tabell fran grundfénstret eller fran ett program

Du kan lagra varden i TbiStart, ATbl eller Tbllnput fran grundfénstret eller fran ett program. Valj
variabelns namn fran menyn VARS Table. TbIZnput ar en lista med varden pa den oberoende
variabeln i den aktuella tabellen.

Nar du trycker pa [TBLSET] i programeditorn kan du vélja IndpntAuto, IndpntAsk, DependAuto

eller DependAsk.
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Definiera de beroende variablerna

Definiera de beroende variablerna fran Y=-editorn

Mata in funktionerna som definierar de beroende variablerna i Y=-editorn. Endast funktioner som
ar valda i Y=-editorn visas i tabellen. Den aktuella graftypen anvands. | Par-lage maste du

definiera bada komponenterna for varje parametrisk ekvation (kapitel 4).

Redigera beroende variabler fran tabelleditorn

GOr sa har for att redigera en vald Y=-funktion fran tabelleditorn:

1. Tryck pa [TABLE] for att visa tabellen, tryck sedan pa ] eller (1] for att flytta markoren till en
kolumn med en beroende variabel.

2. Tryck pa [4] tills markoren ar pa funktionsnamnet overst i kolumnen. Funktionen visas langst

ned.
|
1] ]
1 -1
& y
] 21
y Ch
£ 1iE
B 20y
YV BR -2

3. Tryck pa [ENTER]. Markoren flyttas till funktionsraden. Redigera funktionen.

|
o i
i -1
z 4
; i1
i £g
£ iic
g ol
Y1 ElF-25

|
o i
i -1
z 4
; i1
i £g
£ iic
g ol
-

4. Tryck pa eller [=]. De nya vardena beraknas. Tabellen och Y=-funktionen uppdateras

automatiskt.
B b
T

el ot
mSme b
ran

- | B L P T

==

=M

Observera: Det har kan du aven anvanda till att visa den funktion som definierar en beroende
variabel utan att behova lamna tabellen.
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Visa tabellen

Tabellen
Tryck pa [TABLE] for att visa tabellen.
Observera: Om det behdvs, forkortas vardena i tabellen.

Aktuell cell

#
Oberoende ﬂ Beroende
variabelvarden (X) i—p E <— variabelvarden (Yn)
forsta kolumnen 1; i andra & tredje
16 . .
kol
Ti=-39, 173120455 clumnerna

Aktuella ceIens fullstédndiga

Obs: Nar tabellen visas forsta gangen visas meddelandet “Press + for ATbl” pa inmatningsraden.

Detta meddelande paminner dig om att du nar som helst kan trycka pa [] for att andra ATbl. Nar
du trycker pa nagon knapp férsvinner meddelandet.

Radera tabellen fran grundfénstret eller ett program

Fran grundfénstret valjer du CirTable fran CATALOG. For att radera tabellen trycker du pa [ENTER].
Fran ett program valjer du 9:ClrTable fran menyn PRGM I/0. K&r programmet for att radera
tabellen. Om tabellen var installd for IndpntAsk raderas alla varden, bade for beroende och

oberoende variabler. Om tabellen var installd for DependAsk raderas alla varden for beroende
variabler.

Visa fler oberoende variabler

Om du valde Indpnt: Auto kan du anvanda (4] och [+] for att visa ytterligare varden pa den
oberoende variabeln (X) och motsvarande varden pa de beroende variablerna (Yn).

# Nl Vi
I o ]
i -1 -z
: y 0
3 zi ic
i £ g
c iic 10
5 z01 19z
#=H

Observera: Du kan bladdra bakat fran det varde som matades in for TbiStart. Nar du bladdrar
uppdateras TblStart automatiskt till det varde som visas pa den dversta raden i tabellen. | exemplet
ovan genererar och visar TbiStart=0 och ATbl=1 vardena X=0, ...., 6; men du kan trycka pa [+] for att
bladdra tillbaka och visa tabellen for X=1, ..., 5.
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Il |Ewre

Andra tabellinstillningar fran tabellvyn

Du kan &ndra tabellinstaliningar fran tabellvyn genom att
och mata in ett nytt varde pa A.

markera ett varde i tabellen, trycka pa

1. Tryck pa [Ys] och sedan pa1 [F1]120]
for att mata in funktionen Y1=1/2x.

Flokl Flotz Flotz
1

1B R

=Mz=l

M=

wMy=

~Ne=

~NeE=

2. Tryck pa [TABLE].

3. Tryck pa [=][=] =] for att flytta markoren och

markera 3 och tryck sedan pa (+].

4. Tryck pa1 [F1]1 2 for att andra
tabellinstallningarna till att visa andringar av Xi

steg om 1/2.

# Nl
) )
i 1e2
h s
y z
£ )
& )
aThl=1/2

5. Tryck pa [ENTER].

Visa andra beroende variabler

Om fler an tva beroende variabler har definierats visas d

oberoende variabeln visas alltid i den vanstra kolumnen.

# Vi i
- &y |
-z B -18
-z "B -1n
-1 -y -y
0 0 0
i B :

z 1y
Vz=-28

e forsta tva valda Y=-funktionerna. Tryck
pa ] eller (] for att visa beroende variabler som definieras av andra valda Y=-funktioner. Den

Tables.fm 12/7/10




Tips: For att samtidigt visa tva beroende variabler i tabellen, som inte foljer direkt efter varandra,
kan du ga till Y=-editorn och vélja bort Y=-funktionerna mellan de tva du vill visa. Till exempel, for
att samtidigt visa Y4 och Y7 i tabellen, ga till Y=-editorn och valj bort Y5 och Y6.
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Kapitel 8:
DRAW-funktioner

Komma igang: Rita en tangent

Det har avsnittet innehaller en kort introduktion. Narmare information finns i resten av kapitlet.

Finn ekvationen till tangenten vid X=—2 for funktionen Y=sin(X).

¥
2

1. Innan du borjar, tryck pa och valj 4, Radian och
Func, efter behov.

2. Tryck pa Y9 for att visa Y=-editorn. Tryck pa
for att lagra sin(X) i Y1.

3. Tryck pa 7 for att valja 7:ZTrig som ritar
ekvationen i Zoom Trig-fonstret.

4. Tryck pa [DRAW] 5 och valj 5:Tangent( for att
utféra tangentinstruktionen.

5. Tryck pa v120] [ 2

NIOFHAL s oy 3| 1]

FLOAT nizzQcEr7ED

Flotl Flotz Flokz
“MBsincikd
M=

M=

wMy=

wMe=

“MNE=

wNe=

[F=sintay

[2=0 =0

F1=5inlH)

w0202
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6. Tryck pa [ENTER]. Tangenten vid +/2/2 ritas. X-vardet
och tangentens ekvation visas pa grafen.

L

Overvag att upprepa denna évning med laget instéllt pa
6nskat antal decimaler. Det forsta fonstret visar fyra "
decimaler. Det andra fonstret visar decimalinstéliningen L%

=.rori
=.ranzh+. el

installd pa Float (Flytande).

in

et

=.r071067E
=PENENMYT O R 1106

Menyn DRAW

Menyn DRAW

Tryck pa [DRAW] for att visa menyn DRAW. TI-84 Plus tolkar instruktionen olika beroende pa om
koordinatsystemet.

du har valt menyn fran grundfonstret, programeditorn eller direkt fran

DRAW POINTS STO

1: ClrDraw Raderar alla ritade element

2: Line( Ritar en linje mellan tva punkter
3: Horizontal Ritar en horisontell linje

4: Vertical Ritar en vertikal linje

5: Tangent ( Ritar tangenten till en funktion

6: DrawF Ritar en funktion

7: Shade ( Skuggar ett omrade mellan tva funktioner
8: Drawlnv Ritar inversen till en funktion

9: Circle( Ritar en cirkel

0: Text( Lagger till text till en graf

A: Pen Ritverktyget

Innan du ritar i en graf

Eftersom DRAW-instruktionerna ritar ovanpa graferna fér de valda fun
nagot av féljande innan du ritar i en graf.

+  Andra MODE-installningarna.

ktionerna kan du vilja géra

Andra formatinstaliningarna i formatfénstret. Du kan trycka pa [FORMAT] eller anvanda
genvagen i Lagesfonstret for att ga till fonstret Format Graph (Formatera graf).

Mata in eller &ndra funktioner i Y=-listan.
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» Valja eller valja bort funktioner i Y=-listan.

+  Andra varden p& WINDOW-variabler.

»  Satta pa eller stanga av de statistiska diagrammen i fonstret StatPlots.
* Radera ritade element med ClrDraw.

Obs: Om du ritar pa en graf och sedan utfér ndgon av ovanstaende atgarder plottas grafen om,
men utan det du tidigare ritat. Innan du rensar ritningar kan du lagra dem med StorePic.

Rita pa en graf

Du kan anvanda alla DRAW-instruktioner for att rita pa funktions-, parameter-, polara och
sekvensgrafer, utom Drawlnv, som endast kan anvéandas med funktionsgrafer. Koordinaterna for
alla DRAW-instruktioner ar alltid x- och y-vardena i fonstret.

Du kan anvanda de flesta instruktionerna pa menyerna DRAW och DRAW POINTS for att rita direkt
i koordinatsystemet. Anvand markéren for att bestdmma koordinaterna. Du kan ocksa utféra

dessa instruktioner fran grundfénstret eller fran ett program. Om en graf inte visas nar du véljer en
DRAWe-instruktion visas grundfénstret automatiskt.

Radera en bild

Radera en bild nar en graf visas

Alla punkter, linjer och skuggade omraden som ritats pa en graf med DRAW-instruktionerna ar
tillfalliga.

Valj 1:ClrDraw fran menyn DRAW for att radera i bilden. Den aktuella grafen ritas om och visas utan
ritelement.

Radera en bild fran grundfonstret eller fran ett program

Borja pa en tom rad i grundfonstret eller programeditorn. Valj 1:CirDraw frin menyn DRAW.
Instruktionen kopieras till markorens aktuella lage. Tryck pa [ENTER].

Nar ClrDraw-instruktionen utfors raderas alla ritelement fran den aktuella grafen och meddelandet
Done visas. Nasta gang du visar grafen kommer alla ritade punkter, linjer, cirklar och skuggade
omraden att vara borta.

ClrDOrzw
Oone

Observera: Innan du raderar ritelementen kan du lagra dem med StorePic.
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Rita linjer

Rita linjer direkt pa skdrmen
Du kan rita en linje direkt frdn koordinatsystemet s& har:

Valj 2:Line( fran menyn DRAW.

2. Placera markdren vid startpunkten for den stracka du vill rita.
Tryck pa [ENTER].

3. Flytta markoren till slutpunkten for strackan. Strackan visas nar du flyttar markéren. Tryck pa
(ENTER].

L

-

]

n=k.z191489 1V=6.45161:0

Upprepa steg 2 och 3 om du vill rita fler linjer. Tryck pa for att avbryta Line(.

Rita linjer fran grundfonstret eller fran ett program

Line( ritar en stracka mellan koordinaterna (Xx1,Y7) och (x2,¥2). Vardena kan skrivas in som uttryck.

Line(X7,Y1,X2,Y2)

LinecB.8.5.3201

Skriv sa har for att radera en stracka: Line(X/,Y/,X2,Y2,0)

Line(2:34,6.820 .-_..-"
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Rita horisontella och vertikala linjer

Rita linjer direkt pa skdrmen
Du kan rita en horisontell eller en vertikal linje direkt i koordinatsystemet sa har:

1. Valj 3:Horizontal eller 4:Vertical fran menyn DRAW. En linje, som flyttar sig allteftersom du
flyttar markoren, visas.

2. Placera markdren pa den y-koordinat (for horisontella linjer) eller x- koordinat (fér vertikala
linjer) genom vilken du vill att linjen ska passera.

3. Tryck pa [ENTER]. Linjen ritas pa skarmen.

W= -Z.FEEBER 1V=H.19EEYEY

Upprepa steg 2 och 3 om du vill rita fler linjer.

Tryck pa for att avbryta Horizontal eller Vertical.

Rita linjer fran grundfonstret eller fran ett program

Horizontal (horisontell linje) ritar en horisontell linje vid Y=y. y kan vara ett uttryck men inte en lista.
Horizontal y

Vertical (vertikal linje) ritar en vertikal linje vid X=x. x kan vara ett uttryck men inte en lista.
Vertical x

TI-84 Plus kan rita flera horisontella eller vertikala linjer samtidigt, om du separerar instruktionerna
med ett kolon ( :).

MathPrint™ Classic

Horizontal viler| |Horizontal 7iler
tical 4ilVertical
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Rita tangenter

Rita tangenter direkt pa en graf
Du kan rita en tangent direkt pa grafen sa har:

Valj 5:Tangent( fran menyn DRAW.

2. Tryck pa =] och [4] for att flytta markoren till den funktion som du vill rita tangenten fér. Om du
har valt ExprOn visas den aktuella grafens Y=-funktion i vre vanstra hérnet.

3. Tryck pa ] och [{ eller skriv ett tal for att valja den punkt pa funktionen dar du vill rita
tangenten.

4. Tryck pa [ENTER]. | Func-lage visas det X-varde vid vilket tangenten ritades, tillsammans med
tangentens ekvation, langst ner pa skarmen. | alla andra lagen visas dy/dx-vardet.

T

n=1.963495Y
vz ZBeBBEZE0F ZER+1.67E

.o
T

5. Andra instaliningen av antalet decimaler om du vill visa farre siffror for X och Y.

T

n=1.9835
vz ZBerR+1l.67ES

Rita tangenter fran grundfonstret eller fran ett program

Tangent( (tangent) ritar tangenten for ett uttryck i termer av X, som Y1 eller X2 vid punkten X=vdirde.
X kan vara ett uttryck. ustryck tolkas som i Func-lage.
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Tangent(uttryck,virde)

Tan3dentCcY1. 300 /\\/

Rita funktioner och inverser

Rita en funktion

DrawF (rita funktion) ritar uttryck som en funktion i termer av X pa den aktuella grafen. Nar du valjer
6:DrawF fran menyn DRAW atervander TI-84 Plus till grundfénstret eller programeditorn. DrawF ar
inte interaktiv.

DrawF uttryck

DOrawF %1-50
v

[

Observera: Du kan inte anvanda en lista i uttryck for att rita en kurvskara.

Rita inversen till en funktion

Drawlnv (rita inversen) ritar inversen till uztryck i termer av X pa den aktuella grafen. Nar du valjer
8:Drawlnv fran menyn DRAW atervander TI-84 Plus till grundfonstret eller programeditorn. Drawinv
ar inte interaktiv. Drawlnv fungerar bara i Func-lage.

Drawlnv uttryck

Orawlne Y10 /\1\_//(

- ——

Obs: Du kan inte anvanda en lista pa uttryck med Drawlnv.
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Skugga omraden

Skugga ett omrade

Valj 7:Shade( fran menyn DRAW nar du vill skugga ett omrade. Instruktionen kopieras till
grundfonstret eller till programeditorn.

Shade(undre funktion,évre funktion[,Xviinster,Xhoger,monster,upplosning))

Shade (-2, 4-2) Fhade (A" 3-8n, n-2
Oorne : Do ‘é
Shade -2, ¥3-gx.» Shade(X-2, ¥ 3-5%
Oaone PR TR PR
[ Dore
MathPrint™ Classic

Shade( ritar undre funktion och évre funktion i termer av X pa den aktuella grafen och skuggar det
omrade som ar ovanfor undre funktion och under évre funktion. Endast omraden dar undre funktion < évre
funktion skuggas.

Du kan ocksa ange Xvénster (vanster grans) och Xnoger (hOger grans) for det skuggade omradet.
Xvéiinster och Xhéger maste vara varden mellan Xmin och Xmax, som anvands om inget annat anges.

Med monster anger du ett av fyra olika skuggmonster.

monster=1 vertikal (standard)
ménster=2 horisontell
ménster=3 negativNIlutning 45°
monster=4 positivNlutning 45°

Med upplssning anger du skuggans upplésning med ett heltal fran 1 till 8.

upplosning=1 skuggar varje pixel (standard)
upplosning=2 skuggar var annan pixel
upplosning=3 skuggar var tredje pixel
upplosning=4 skuggar var fjarde pixel
upplosning=5 skuggar var femte pixel
upplosning=6 skuggar var sjatte pixel
upplosning=T skuggar var sjunde pixel
upplosning=8 skuggar var attonde pixel
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Rita cirklar

Rita cirklar direkt pa skdrmen
Du kan rita en cirkel direkt pa skarmen med hjalp av markéren sa har:

1. Valj 9:Circle( fran menyn DRAW.
2. Placera markoéren vid mittpunkten for den cirkel som du vill rita. Tryck pa [ENTER].
3. Flytta markoren till en punkt pa omkretsen. Tryck pa [ENTER]. Cirkeln ritas i grafen.

A

Observera: Eftersom cirkeln ritats i fonstret och ar oberoende av WINDOW-variablerna ser den ut
som en cirkel. Nar du anvander instruktionen Circle( fran grundfonstret eller fran ett program kan
det handa att de aktuella WINDOW-variablerna forvanskar cirkelns form.

Upprepa steg 2 och 3 om du vill rita fler cirklar. Tryck pa for att avbryta Circle(.

Rita cirklar fran grundfonstret eller fran ett program
Circle( ritar en cirkel med mittpunkten (X,Y) och radie. Dessa varden kan vara uttryck.

Circle(X,Y, radie)

Circledd.d.720

_—
"

Observera: Nar du anvander instruktionen Circle( i grundfonstret eller fran ett program kan det
handa att de aktuella WINDOW-variablerna forvanskar cirkelns form. Anvand ZSquare (kapitel 3)
innan du ritar cirkeln for att justera WINDOW-variablerna sa att cirkeln ritas cirkular.

Placera text i ett koordinatsystem
Placera text direkt pa skarmen

Du kan placera text direkt pa skarmen sa har:

1. Valj 0:Text( frdn menyn DRAW.
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2. Placera markdren dar du vill att texten ska borja.

3. Skrivin ett eller flera tecken. Tryck pa eller [A-LOCK] for att skriva bokstéaver och 6. Du
kan mata in funktioner, variabler och instruktioner. Eftersom teckensnittet ar proportionellt
varierar det exakta antalet tecken du kan skriva in. Nar du skriver placeras tecknen ovanpa
grafen.

Tryck pa for att avbryta Text(.

Placera text i koordinatsystemet fran grundfonstret eller fran ett program

Text( placerar tecknen i virde (som kan innehalla funktioner och instruktioner) pa den aktuella
grafen. Det 6vre vanstra hornet pa det forsta tecknet hamnar vid punkten (rad,kolumn), dar rad ar ett
heltal mellan 0 och 57, och kolumn &r ett heltal mellan 0 och 94. Bade rad och kolumn kan vara
uttryck.

3 L]
ol CoaaY)

CEFa0) (EF.04)
.H. .\H.

Text(rad,kolumn,virde,virde...)

virde kan vara en text inom citationstecken (") eller ett uttryck som beraknas och vars resultat visas
med upp till 10 tecken.

=,
] /\
/ Yi=.2HWF-cH+a

Classic

Delat fonster

| ett Horiz-delat fonster ar det maximala vardet for rad 25. | ett G-T-delat fonster ar det maximala
vardet for rad 45 och fOr kolumn 46.

Anvanda Pen for att rita i koordinatsystemet

Anvanda Pen for att rita pa skdrmen

Pen ritar endast direkt pa en graf. Du kan inte exekvera Pen fran startfonstret eller ett program. Du
kan fanga bilden som du skapat med TI-Connect™ programvara och spara den i din dator eller
lagra den som en bildfil i din TI-84 Plus (se Lagra grafbilder nedan).

Drawlnstructions.fm 12/7/10 page 129



Du kan rita direkt pa skdrmen sa har:

1. Valj A:Pen fran menyn DRAW.
Placera markoren dar du vill borja rita. Tryck pa for att aktivera pennan.

Flytta markoren. Samtidigt som du flyttar markdren ritar den pa skdrmen genom att skugga en
pixel at gangen.

4. Tryck pa for att lyfta pennan.

Pen kan t ex anvandas for att rita pilen som pekar pa ett lokalt minimum fér den valda funktionen.

p fortsatta rita och upprepa darefter steg 2, 3 och 4.
Tryck pa for att avbryta Pen.

/

Rita punkter pa skarmen

\_/}n Observera: Flytta markoren till en ny position dar du vill
{_

Menyn DRAW POINTS

Tryck pa [DRAW] [»] for att visa menyn DRAW POINTS. Vad som hander nar valjer ett alternativ
fran den har menyn beror pd om du aktiverat menyn fran grundfénstret, programeditorn eller direkt
fran skarmen.

DRAW POINTS STO

1: Pt-On( Ritar en punkt

2: Pt-0ff ( Raderar en punkt

3: Pt-Change ( Andrar en punkt

4: Px1-0On( Ritar en pixel

5: Px1-0ff( Raderar en pixel

6: Pxl-Change ( Andrar en pixel

7: pxl-Test ( Returnerar 1 om pixeln ar ritad, annars 0

Rita punkter direkt pa skarmen
Du kan rita en punkt pa skarmen sa har:

1. Valj 1:Pt-On( fran menyn DRAW POINTS.
2. Flytta markoren till den position dar du vill rita punkten.
3. Tryck pa for att rita punkten.
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Upprepa steg 2 och 3 om du vill rita fler punkter. Tryck pa for att avbryta Pt-On(.

Pt-Off(
Du kan radera en ritad punkt pa skarmen sa har:

1. Valj 2:Pt-Off( (radera punkt) fran menyn DRAW POINTS.
2. Flytta markoren till den punkt som du vill radera.
3. Tryck pa for att radera punkten.

Upprepa steg 2 och 3 for att fortsatta radera punkter. Tryck pa for att avbryta Pt-Off{(.

Pt-Change(
Du kan andra (alternera mellan rita och radera) en punkt pa skarmen sa har:

1. Valj 3:Pt-Change( (dndra punkt) fran menyn DRAW POINTS.
2. Flytta markoren till den punkt som du vill &ndra.
3. Tryck pa for att andra punkten.

Upprepa steg 2 och 3 for att fortsatta andra punkter. Tryck pa for att avbryta Pt-Change(.

Rita punkter fran grundfonstret eller fran ett program

Pt-On( (rita punkt) ritar en punkt vid (X=x,Y=y). Pt-Off( raderar punkten. Pt-Change( alternerar
mellan ritad och raderad punkt. mdrke anger punkternas utseende. Du kan ange 1, 2, eller 3 dar:

1 =« (punkt, standard) 2=0(ruta) 3=+ (kryss)
Pt-On(x,y[,mdirke])

Pt-Off(x,y[,mdirke])
Pt-Change(x,y)

Pt—0nc2. 5.2

PL-0n¢5.5,32
Oone

PL-0n¢2.5.12
Oone

Oone o+
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Observera: Om du har angett nagot annat an standard for mdrke for att rita en punkt med Pt-On(,
maste du ange samma mdrke nar du raderar punkten med Pt-Off(. Pt-Change( har inte alternativet
mdrke.

Rita pixlar

TI-84 Plus pixel

Med PxI (pixel)-instruktionerna kan du rita, radera och andra pixlar pa skarmen med hjalp av
markoéren. Nar du valjer en pixelinstruktion frdn menyn DRAW atervander T1-84 Plus automatiskt till
grundfénstret eller programeditorn. Instruktionerna for pixlar ar inte interaktiva.

gy >
C0a0) C0a8Y)

.H_IZEE.IIJZI IZEE.IBHZIH.

Rita och radera pixlar

PxI-On( (rita pixel) ritar en pixel vid (rad,kolumn) dar rad ar ett heltal mellan 0 och 62, och kolumn ar ett
heltal mellan 0 och 94.

PxI-Off( raderar pixeln. Pxl-Change( alternerar mellan ritad och raderad pixel.

PxI-On(rad,kolumn)
PxI-Off(rad,kolumn)
PxI-Change(rad,kolumn)

pxI-Test(

pxI-Test( (testa pixel) returnerar 1 om pixeln vid (rad,kolumn) i den aktuella grafen &ar ritad eller 0 om
den ar raderad. rad maste vara ett heltal mellan 0 och 62. kolumn maste vara ett heltal mellan 0 och
94.

pxl-Test(rad,kolumn)

Delat fonster

| ett Horiz-delat fonster ar det maximala vardet for rad 30 i PxI-On(, PxI-Off(, PxI-Change( och pxI-
Test(.

| ett G-T-delat fonster ar det maximala vardet for rad 50 och for kolumn 46 i Px1-On(, PxI-Off(, PxI-
Change( och pxI-Test(.
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Lagra bilder

Menyn DRAW STO

Tryck pa [DRAW] | for att visa menyn DRAW STO.

DRAW POINTS STO

1: StorePic Lagrar den aktuella bilden

2: RecallPic Hamtar en sparad bild

3: StoreGDB Lagrar den aktuella grafdatabasen
4: RecallGDB Hamtar en lagrad grafdatabas

Lagra en bild

Du kan lagra upp till 10 bilder och senare 6verlagra dem i en visad graf fran grundfénstret eller fran
ett program. Grafbilden, som &r en bild av den aktuella grafen, kan lagras i nagon av
bildvariablerna Pic1 till Pic9 eller Pic0.

En bild innehaller ritade element, plottade funktionsgrafer, axlar och skalstreck. Bilden innehaller
inte axelbeteckningar, 6vre och undre gransmarkeringar, ledtexter eller markdrkoordinater. De
delar av bilden som déljs under dessa lagras tillsammans med bilden.

Du kan lagra en bild sa har:

1. Valj 1:StorePic fran menyn DRAW STO. StorePic kopieras till markdrens aktuella lage.

2. Skriv numret (1 till 9 eller 0) pa den bildvariabel som du vill lagra bilden i. Om du t ex skriver 3
lagras bilden i Pic3.

StorePic 3

Observera: Du kan &dven vélja en variabel fran undermenyn PICTURE ([VARS] 4). Variabeln
kopieras in bredvid StorePic.

3. Tryck pa [ENTER]. Den aktuella grafen visas och bilden lagras.

Hamta bilder

Hamta en bild
Du kan hamta en bild s& har:

1. Valj 2:RecallPic fran menyn DRAW STO. RecallPic kopieras till markérens aktuella lage.

2. Skriv numret (1 till 9 eller 0) pa den bildvariabel som du vill hamta bilden fran. Om du t ex
skriver 3 hamtas bilden fran Pic3.
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EecallPic 3

Observera: Du kan aven vélja en variabel fran undermenyn PICTURE ([VARS] 4). Variabeln
kopieras in bredvid RecallPic.

3. Tryck pa [ENTER]. Den aktuella grafen visas med bilden éverlagrad.
Observera: Bilder ar ritade element. Du kan inte folja en kurva i en bild.

Radera en grafbild

Om du vill ta bort bilder fran minnet anvander du undermenyn MEMORY/MANAGEMENT/DELETE
(kapitel 18).

Lagra grafdatabaser (GDB)

Vad ar en grafdatabas?

En grafdatabas (GDB) bestar av ett antal element som definierar en viss graf. Du kan aterskapa
grafen fran dessa element. Du kan lagra upp till 10 grafdatabaser i olika GDB-variabler (GDBA1 till
GDB9 och GDBO0) och hamta dem for att aterskapa en graf vid ett senare tillfalle.

De fem element som lagras i en grafdatabas ar.

*  Graftyp

*  WINDOW-variabler

*  FORMAT-installningar

» Alla funktioner i Y=-listan och om de ar valda eller inte

»  Grafstil for varje Y=-funktion

Grafdatabaser innehéller inte ritade element eller Stat Plot-definitioner.

Lagra en grafdatabas
Du kan lagra en grafdatabas sa har:

Valj 3:StoreGDB fran menyn DRAW STO. StoreGDB kopieras till markérens aktuella lage.

2. Skriv numret (1 till 9 eller 0) pa en GDB-variabel. Om du t ex skriver 7 lagras grafdatabasen i
GDB7.

StoreGOE 7

Observera: Du kan aven vélja en variabel fran undermenyn GDB ([VARS] 3). Variabeln kopieras
in bredvid StoreGDB.

3. Tryck pa [ENTER]. Den aktuella grafdatabasen lagras i den angivna GDB-variabeln.

Drawlnstructions.fm 12/7/10 page 134



Hamta grafdatabaser (GDB)

Hamta en grafdatabas

VARNING: Nar du hamtar en GDB ersatts alla befintliga Y=-funktioner. Du kan lagra de aktuella Y=-
funktionerna i en annan GDB innan du hamtar en lagrad GDB.

Du kan hamta en grafdatabas sa har:

Valj 4:RecallGDB frdn menyn DRAW STO. RecallGDB kopieras till markdérens aktuella lage.

2. Skriv numret (1 till 9 eller 0) pa den GDB-variabel som du vill hdmta grafdatabasen fran. Om du
t ex skriver 7 hamtas grafdatabasen fran GDB7.

EecallGOE 7

Observera: Du kan aven vélja en variabel fran undermenyn GDB ([VARS] 3). Variabeln kopieras
in bredvid RecallGDB.

3. Tryck pa [ENTER]. Den nya GDB ersatter den aktuella. Den nya grafen ritas inte. Vid behov byts
graftyp automatiskt.
Radera en grafdatabas

Om du vill ta bort en GDB fran minnet anvander du undermenyn MEMORY/MANAGEMENT/DELETE
(kapitel 18).
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Kapitel 9:
Delat fonster

Komma igang: Undersok enhetscirkeln

Det har avsnittet innehaller en kort introduktion. Narmare information finns i resten av kapitlet.

Anvand fonsterlaget G-T (graf-tabell) till att undersdka enhetscirkeln och dess férhallande till de
numeriska vardena for de vanliga trigonometriska vinklarna 0°, 30°, 45°, 60°, 90° och sa vidare.

1.

Tryck pa [MODE]. Tryck pa =] (=] [»] for att valja
Degree. Tryck pa [+][] for att valja graftypen
Par (parametrisk).

Tryck pa H[HH D] for att valja
fonsterlaget G-T (graf-tabell).

Tryck pa - HH D] for att visa

formatfénstret. Tryck pa (+]&] & -] ) for
att valja ExproOff.

Tryck pa [Y=] for att visa Y=-editorn for graftypen
Par. Tryck pa [C0S] (X.T,0.n] D] [ENTER] fOr att lagra

cos(T) i X1T. Tryck pa for att
lagra sin(T) i Y1T.

Tryck pa for att visa TRACE WINDOW-
editorn. Stall in WINDOW-variablerna sa har:

Tmin=0 Xmin=2.3 Ymin=-2.5
Tmax=360 Xmax=2.3 Ymax=2.5
Tstep=15 Xscl=1 Yscl=1

Tryck pa [TRACE]. | Degree-laget ritas enhetscirkeln
parametriskt pa vanster sida samtidigt som
TRACE-markdren aktiveras. Nar T=0 (fran grafens
TRACE-koordinater) kan du i tabellen till hdger se
att vardet for X1T (cos(T)) ar 1 och Y1T (sin(T)) ar 0.
Tryck pa D] for att flytta markoren till nasta 15°
vinkeldkning. Vartefter du foljer cirkeln i steg om
15° visas i tabellen de ungefarliga
standardvardena for respektive vinkel.

Tryck pa [TBLSET] och &ndra Indpnt till Ask.

oL §

EnG

SEAL R T8 F& "L
FULL HORIZ
-I-I'IEHT-I-

Ell FolarGs
u JLt CoordOff

Flokl Flokz Flokz

BT BoosiT)
VirBsindTa
WAET =
Ver=
WAET =
Vrr=
wHAYT =
i #1r] T
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7. Tryck pa [2nd] [TABLE] for att gbra tabelldelen av den T 1 %17
delade skarmen aktiv. [

HiT
111
1

Anvanda delat fonster

Stalla in delat fonster

For att stalla in ett lage med delad skarm: tryck pa [MoDE], flytta markdren till Horiz eller G-T och
tryck sedan pa [ENTER].

* VAl Horiz for att visa graffonstret och ett annat fénster delat horisontellt.
+ Valj G-T (graf-tabell) for att visa graffénstret och tabellfonstret delat vertikalt.

oL §

EnG oL §

EnG

SEQUENTIAL G

SEQUENTIAL G
Y]] a+bi  Fe"EL 1

FEAL I L TR TP

FULL HORIZ FULL [TFHE G-T
INEXT 4 HNEXT 4
\ \
ol o S S N
2z s NEAEAN
Flotl Flotz Flots £ m;ﬁ
“MMiBsincHED E
“eBoosHd B
M= k=i

Delat fonster aktiveras nar du trycker pa nagon tangent som refererar till delat lage.

Om statistikplottningar ar aktiverad sa visas plottningarna tillsammans med x-y-plottningarna i
graferna. Tryck pa [TABLE] for att gora tabelldelen av den delade skarmen aktiv och visa listdata.
Tryck pa [=] eller 4] for att markera ett varde som du vill redigera, och skriv sedan in ett nytt varde
direkt i tabellen for att ersatta det tidigare vardet. Tryck flera ganger pa D] for att visa varje kolumn
med data (bade tabell- och listdata).
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Delat fénster med bade x-y-plottningar och statistiska plottningar

Nagra fonster kan inte visas i delat fonsterlage. Om du exempelvis trycker pa i Horiz- eller
G-T-laget andras fonsterlaget till helt fonster. Om du darefter trycker pa en tangent som refererar
till endera halvan av ett delat fonster, t ex [TRACE], atergar du till delat lage.

Nar du trycker pa en knapp eller en knappkombination i antingen Horiz- eller G-T-lage placeras
markdren i den halva av displayen som knapptryckningen avser. Om du till exempel trycker pa
placeras markoren i den halva dar grafen visas. Om du trycker pa [TABLE] placeras
markdren i den halva dar tabellen visas.

TI-84 Plus ar kvar i laget delat fonster tills du byter tillbaka till laget helt fonster.
Horiz (horisontellt) delat fonster

Horiz

| fonsterlaget Horiz (horisontellt delat) delar en horisontell linje fonstret i en évre och en nedre
halva.

Pl oo S s Y
ey el

Flotl Flotz Flots
“MMiBsincHED
wMeBoosCHED

M=

Den &vre halvan visar grafen.
| den undre halvan vissa nagot av dessa fonster.

*  Grundfénstret (fyra rader)

. =-editorn (fyra rader)

» statlisteditorn (tva rader)

*  WINDOW-editorn (tre installningar)
+ Tabelleditorn (tva rader)

Flytta mellan halvorna i Horiz-lage

Om du vill arbeta i den 6vre halvan av det delade fonstret:
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»  Tryck pa [GRAPH] eller [TRACE].
» Valj en ZOOM-instruktion eller en CALC-funktion.

Om du vill arbeta i den nedre halvan av det delade fonstret:

»  Tryck pa vilken tangent som helst som visar grundfonstret.
*  Tryck pa [Yg) (Y=-editorn).

* Tryck pa (statlisteditorn).

+ Tryck pa (WINDOW-editorn).

«  Tryck pa [TABLE] (tabelleditorn).

Helt fonster i Horiz-lage
Alla andra fonster visas som hela fonster i Horiz delat Iage.
Om du vill aterga fran ett helt fonster till ett Horiz-delat fonster nar du ar i Horiz-laget trycker du pa

vilken tangent som helst som visar en graf, grundfonstret, Y=-editorn, statlisteditorn, WINDOW-
editorn eller tabelleditorn.

G-T (graf-tabell) delat fonster

G-T-lage

| fonsterlaget G-T (graf-tabell) delar en vertikal linje fonstret i en héger- och en vansterhalva.

Den vanstra halvan visar alla aktiva grafer och plottningar.

Den hogra halvan visar antingen tabelldata som svarar mot grafen till vanster eller listdata som
galler for plottningen till vanster.

Flytta mellan halvorna i G-T-lage

Om du vill arbeta i den vanstra halvan av det delade fonstret:

«  Tryck pa [GRAPH] eller [TRACE].
» Valj en ZOOM-instruktion eller en CALC-funktion.

Om du vill arbeta i den hégra halvan av det delade fonstret, tryck pa [TABLE]. Om vérdena till
hoger ar listdata sa kan dessa varden redigeras pa samma satt med Stat List Editor.
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Anvidnda [TRACE] i G-T-lage

Nar du trycker pa [{ eller 1] for att flytta sparmarkoren i en graf i det delade fonstrets vanstra halva
i 1aget G-T, rullas tabellen i den hdgra halvan automatiskt for att stdmma med de aktuella
markorvardena. Om mer &n en graf eller plottning ar aktiv kan du trycka pa (<] eller [+] for att valja
en annan graf eller annan plottning.

H=sinii) * Nl
) )
i Eg.zs-ﬁ
i07 |77
ez |3
Ho.BOZNPEOY |
¥=.71907618

Observera: Nar du foljer kurvan i Par-lage, visas ekvationens komponenter (X»T och Y»T) i de bada
tabellkolumnerna. Allteftersom du féljer kurvan visas det aktuella vardet fér den oberoende
variabeln T i grafen.

Helt fonster i G-T-lage
Alla fonster, férutom graf- och tabellfonstret, visas som hela fonster i fonsterlaget G-T.

Om du vill aterga fran ett helt fonster till det delade G-T-fonstret i G-T-Iaget trycker du pa nagon
tangent som visar en graf eller en tabell.

Bildpunkter i Horiz- och G-T-lage

Bildpunkter i Horiz- och G-T-lage

3 a 3
ol CoaaY) o0 FCoyeD

TR CxiagD,

CEO0) KEdHE
x

Observera: Varje sifferpar inom parentes i bilden ovan representerar raden och kolumnen fér en
ritad hérnpixel.

Pxl-instruktioner i menyn DRAW POINTS
For instruktionerna PxI-On( , PxI-Off( , och PxI-Change( och for funktionen pxI-Test( galler att:

* | Horiz-ldge ar det maximala vardet for rad 30 och for kolumn 94.
* | G-T-lage &r det maximala vardet for rad 50 och for kolumn 46.

PxI-On(rad,kolumn)
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Text(-instruktionen

For instruktionen Text( galler att:

* | Horiz-lage ar det maximala vardet for rad 25 och for kolumn 94.

* | G-T-lage ar det maximala vardet for rad 45 och for kolumn 46.

Text(rad,kolumn,"text™)

Output-instruktionen i menyn PRGM I/O

For instruktionen Output( galler att:

* | Horiz-lage ar det maximala vardet for rad 4 och for kolumn 16.

* | G-T-lage &r det maximala vardet for rad 8 och for kolumn 16.
Output(rad,kolumn,"text")

Obs: Instruktionen Output( kan endast anvandas i ett program.

Vilja fonstertyp fran grundfonstret eller fran ett program

Du kan valja Horiz- eller G-T-lage fran grundfonstret eller fran ett program sa har:

1. Tryck pa nar markoren star pa en tom rad i programeditorn.

2. Valj Horiz eller G-T.

Instruktionen kopieras till markdrens position. Installningen gérs nar instruktionen patraffas under

programkdrningen och galler aven nar programmet avslutats.

Observera: Du kan aven kopiera Horiz- eller G-T-instruktionen till grundfénstret eller

programeditorn fran CATALOG (kapitel 15).

SplitScreen.fm 12/7/10

page 141



Kapitel 10:
Matriser

Komma igang: Anvianda genvagsmenyn MTRX

Komma igang ar en snabb introduktion. Las kapitlet for detaljerad information.

Du kan anvanda genvagsmenyn MTRX ([ALPHA] [F3]) for att mata in instruktioner for en snabb
matrisberakning i startfonstret eller i "Y="-editorn.

Obs: For att mata in ett brak i en matris, ta forst bort den férinlagda nollan.

(2 3 /4 3
Exempel: Skriv in f6ljande matrisuttryck: |5 g 7| 2 1_.-| och lagra resultatet i matris C.

1. Tryck pa [F3] for att visa snabbmatriseditorn.
Den forinstallda matrisstorleken ar tva rader
ganger tva kolumner.

ROu: 1@z 4 5 6
COL:1E Y E G

2. Tryck pa [+][+] for att markera OK och tryck sedan [a a]
pa [ENTER].

3. Tryck pa 2] 3] 5[] 8] for att skapa den [
forsta matrisen.

nea
0y
—_—

4. Tryck pa [+](ALPHA] [F3] (-] (-] (ENTER] 4 ] 3 ] 2 2] 1]
for att skapa den andra matrisen och utfora

—
nea
0y
—_—
+
—
g
=L
—_—

berakningen. % g]
[ |
5. Tryck pa [MATRX] och val;j 3:[C]. i[ﬂi‘lﬁ METH EOLT

i

£
mmmaam

=Jain
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6. Tryck pa for att lagra matrisen i [C]. 5 581712 11

[5 2]
r A

An=+[C]

[5 2]
r A

|
| matriseditorn ([2nd] [MATRX]) kan du se att matrisen [C] I— METH EOLT
har dimensionen 2x2. ?AIEF

JTIC] 2wz

4: [DO

St [E

&: [F

i iE]
Du kan trycka pa ][] for att visa fonstret EDIT HAMES MATH |[=akll
(Redigera) och sedan valja [C] for att redigera %= E
matrisen. Cl 2wz

g

St [E

&: [F

i iE]

MATRIXIC] 2 x2

[
[ a

1:1=6

Komma igang: Linjara ekvationssystem

Det har avsnittet innehaller en kort introduktion. Narmare information finns i resten av kapitlet.

Finn I6sningen till x+2y+3z=3 och 2x+3y+4z=3. Med TI-84 Plus kan du I8sa linjara
ekvationssystem genom att skriva in koefficienterna som matriselement. Sedan anvander du rref(
for att ta fram en reducerad trappstegsform av matrisen.

1. Tryck [2nd] [MATRIX]. Tryck sedan pa [»] ] for att visa [METRIRIAT = =4
menyn MATRX EDIT. Tryck pa 1 for att valja 1:[A]. [ C— ; -

2. Tryckpaz2 4 for att definiera en matris
med 2 rader och 4 kolumner. Den rektangulara
markdren markerar aktuellt element. Tre punkter
(... ) visar att det finns ytterligare en eller flera
kolumner utanfér fonstret.

1.1=H

3. Tryck p& 1 [ENTER] for att skriva ett varde i det férsta [RRTEI=IAT = =4
elementet. Den rektanguldra markéren flyttas till [i n I -
. .. [ 0 0 -
den andra kolumnen i den forsta raden.

1. z=H
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4. Tryck pé 2 [ENTER] 3 [ENTER] 3 [ENTER] fOr att skriva in METREIZLA] = =4
varden i resterande element i den dversta raden - : -
(for X+2Y+3Z=3). -

5. Tryck pa 2 [ENTER) 3 (ENTER] 4 [ENTER] 3 [ENTER] for att
skriva in varden i den nedersta raden (for
2X+3Y+4Z=3).

6. Tryck pa [auiT] for att ga tillbaka till et cll
grundfénstret. Om det behdvs, tryck for att
tomma grund fonstret. Tryck [MATRIX] [»] for att
Oppna menyn MATRX MATH. Tryck pa [+] for att se
de nedersta alternativen pa menyn. Valj sedan
B:rref( for att kopiera rref( till grundfonstret.

Ea4=3

7. Tryck [MATRIX] 1 for att valja 1: [A] fran menyn FrefCIATY
MATRX NAMES. Tryck pa D] [ENTER]. Den [1 a -1 -3]
reducerade trappstegsformen av matrisen visas 5 a1 2 3
och lagras i Ans.

1X-1Z2=-3 eller X=-3+Z
1Y +2Z2=3 eller Y=3-2Z

Definiera en matris

Vad ar en matris?

En matris ar en tvadimensionell uppstallning. Du kan visa, definiera eller redigera en matris i
matriseditorn. Du kan ocksa definiera en matris via genvagsmenyn MTRX ([ALPHA] [F3]). TI-84 Plus
har 10 matrisvariabler: [A] till och med [J]. Du kan definiera en matris direkt i ett uttryck. Beroende
pa det tillgangliga minnet kan en matris ha upp till 99 rader eller kolumner. Du kan endast lagra
reella tal i TI-84 Plus-matriser. Brak lagras som reella tal och kan anvandas i matriser.

Valja en matris

Innan du kan definiera eller visa en matris i editorn maste du valja ett namn pa matrisen. Det gor
du sa har:

1. Tryck [MATRIX] (] for att 6ppna menyn MATRX EDIT. Dimensionerna for tidigare definierade
matriser visas.

2. Valj den matris som du vill definiera. Fonstret MATRX EDIT visas.

MATRIXIE] 1 1
Lo 1
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Godota eller andra matrisens dimensioner

Pa den forsta raden visas matrisens dimensioner (rader % kolumner). En helt ny matris har
dimensionerna 1 x1. Du maste godta eller &ndra dimensionerna varje gang du ska redigera en
matris. Nar du valt en matris som ska definieras placeras markoren pa vardet for antalet rader.

«  Tryck pa for att godta antalet rader.
*  Om du vill &andra antalet rader skriver du in ett nytt varde (upp till 99) och trycker darefter pa
(ENTER].

Markoren flyttas till vardet for antalet kolumner. Du maste godta eller &ndra antalet pa samma satt
som du gjorde for antalet rader. Nar du trycker pa flyttas den rektangulara markoren till
matrisens forsta element.

Granska matriselement

Visa matriselement

Nar du har faststallt matrisens dimensioner kan du granska matrisen och skriva in varden i dess
element. | en ny matris ar alla varden noll.

Valj matris frin menyn MATRX EDIT och ange dimensionerna. Matriseditorn kan visa upp till sju
rader och tre kolumner av en matris. Om det ar nédvandigt visas vardena i elementen i férkortad
form. P& nedersta raden visas det fullstindiga vardet for det aktuella elementet (det element dar
den rektangulara markéren star).

MATRIXIAI 2 x4
= 1115 JEF 102

“15.E Lhihz
0 0

0 0
CuzeB 2EeZ

&riE: 0
1-1=3.141592653...

Lol I I I I I

ST

ck

Pa bilden visas en matris med dimensionerna 8x4. De tre punkterna i vanster eller hdger kolumn
indikerar att matrisen innehaller ytterligare kolumner. 1 eller | i héger kolumn indikerar att matrisen
innehaller ytterligare rader.

Radera en matris

Om du vill ta bort en matris fran minnet anvander du undermenyn
MEMORY MANAGEMENT/DELETE (kapitel 18).

Granska en matris

Matriseditorn har tva funktionslagen: visning och redigering. | visningslage kan du anvéanda
markéren for att snabbt flytta fran ett matriselement till nasta. Det fulla vardet av det markerade
elementet visas pa redigeringsraden.

Valj matris frin menyn MATRX EDIT och ange dimensionerna.
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MATRIXIAI 2 x4

s BT

1416

[ptE=D=1--[=TL—]
m

Lol I I I I I

Anvanda knappar i visningsldge

Tangent Funktion

(d eller ] Flyttar den rektangulédra markéren inom den aktuella raden

(Feller (4] Flyttar den rektangulédra markéren inom den aktuella kolumnen.
(4] flyttar markdren fran den 6versta raden till
kolumndimensionen. (4] flyttar markéren fran kolumndimensionen
till raddimensionen

ENTER Vaxlar till redigeringslage och aktiverar redigeringsmarkéren pa
den nedersta raden

CLEAR Vaxlar till redigeringslage och raderar vardet pa den nedersta

raden

Valfritt inmatat tecken

Vaxlar till redigeringslage, raderar vardet pa den nedersta raden
och erséatter det med det inmatade tecknet

[INS] Ingen
DEL Ingen

Redigera ett matriselement

| redigeringslaget ar redigeringsmarkoren pa den nedersta raden aktiverad. Du kan andra vardet
pa ett matriselement sa har:

1. Valj matris frdn menyn MATRX EDIT och ange dimensionerna.

2. Anvand [, (4], ] och (=] till att flytta markoren till det matriselement som du vill &ndra.

3. Tryck pa [ENTER], eller en inmatningstangent for att vaxla till redigeringslaget.

4. Andra vardet i matriselementet genom att anvanda tangenterna for redigeringslaget som
beskrivs nedan. | stallet for ett varde kan du skriva ett uttryck, som beraknas nar du lamnar
redigeringslaget.

Observera: Du kan trycka pa for att aterstalla vardet vid den rektangulara
markoren, om du t ex oavsiktligt andrar ett varde.

5. Tryck pa [ENTER], 4] eller =] for att flytta markdren till ett annat element.

MATRIAIA] & =4 MATRIAIA] & =4
zduiE  -ziyz 1z - zduiE  -ziyz 1z -
phlm 7 Y L ik )
0 0 [ - 0 [ -
1.8 0 0 - 1.8 0 0 -
0 BE71Y 0 - 0 AEFLY 0 -
0 0 2 4 0 0 2 4

32 1=252+30 32 z=H
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Anvianda knappar i redigeringslage

Tangent Funktion
(4 eller D] Flyttar redigeringsmarkéren inom vérdet
(Heller [4] Lagrar vardet som visas pa redigeringsraden i matriselementet,

vaxlar till visningslage och flyttar markéren inom kolumnen

ENTER Lagrar vardet som visas pa redigeringsraden i matriselementet,

vaxlar till visningslage och flyttar markdren till nasta radelement

CLEAR Raderar vardet pa den nedersta raden

Valfritt inmatat tecken Skriver det inmatade tecknet vid redigeringsmarkéren pa den

nedersta raden

[iNS] Aktiverar infogningsmarkdren
DEL Raderar tecknet under redigeringsmarkéren pa den nedersta

raden

Anvanda en matris i ett uttryck

Anvanda en matris i ett uttryck

Om du vill anvanda en matris i ett uttryck gor du nagot av foljande:

Kopiera matrisens namn fran menyn MATRX NAMES.
Hamta matrisens innehall till uttrycket genom att trycka pa [ReL] (kapitel 1).
Skriv in matrisen direkt (se nedan).

Skriva in en matris i ett uttryck

| matriseditorn kan du skriva in, redigera och lagra en matris. Du kan aven skriva in en matris
direkt i ett uttryck genom att géra sa har:

Tryck pa [[] for att markera borjan pa matrisen.
Tryck pa [[]for att markera borjan pa en rad.

Skriv in ett varde (som kan vara ett uttryck) for varje element i raden. Skilj vardena at med
kommatecken.

Tryck pa [1] for att markera slutet pa raden.

Upprepa steg 2 till 4 for alla rader i matrisen.

Tryck pa [1] for att markera slutet pa matrisen.

Observera: Det avslutande ]] behdvs inte i slutet pa ett uttryck eller fére >.
Resultatet av matrisen visas pa formen:

[[elementl, 1,...,element1,n] [elementm, 1,...,elementm,n]]

Uttrycket beraknas nar inmatningen utfors.
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%T[[l:?:S] [4.35-6

[[24 &1
[2 18 1211
Observera:

+ Kommatecknen, som du maste skriva in for att skilja elementen at, visas inte i resultatet.

* Omslutande parentestecken kravs nar du matar in en matris direkt i startfonstret eller i ett
uttryck.

* Nar du definierar en matris med matriseditorn lagras matrisen automatiskt. Om du
emellertid matar in en matris direkt i startfonstret eller i ett uttryck lagras den inte
automatiskt, men du kan lagra den manuellt.

| MathPrint™-lage kan du aven anvanda genvagsmenyn MTRX for att mata in denna typ av matris:

1. Tryck pa F1=1 01D ] for att definiera matrisens dimension.
2. Tryckpa1[p]20]2D]4D]50]6[]foratt definiera matrisen.
3. Tryck pa for att utféra berakningen.

dHE

T
Ok —
[

o

[

b
—_

Visa och kopiera matriser

Visa en matris

Om du vill visa innehallet i en matris i grundfénstret valjer du matrisen frdn menyn MATRX NAMES
och trycker darefter pa [ENTER].

[A]

| MathPrint™-|age:

« En pil till vanster eller hdger indikerar ytterligare kolumner.
«  En pil upptill eller nedtill indikerar ytterligare rader.

| Classic-lage:

*  Om hela matrisen inte far plats i fonstret visas tre punkter i den vanstra eller hdgra kolumnen
vilket anger att det finns fler kolumner.
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« teller{ihdgra kolumnen anger att det finns fler rader.

| ettdera lage, tryck pa [»], (1], (=] och (4] for att bladdra genom matrisen. Du kan bladdra genom
matrisen nar du har tryckt pa for att fa berakningen utford. Om du inte kan bladdra matrisen,

tryck pa [4] for att upprepa berakningen.

94 -9 -1 -4 LAE.EBEE 1E61.A
9 4 -4 -5 =2 Llle.BEEE -188.
I -4 -2 9 -5 L e 1 1 1 I Ve =
5 o -8 ‘9 -g* L2ED.8EAE 95,8,
359 1 1 3 2« BEEE Eo. BA...
_ 4 A7 EEEE 13604,

§ 302 % °F -1 [(Z.peea  -&3.@f

MathPrint™ Classic

Obs:

* Du kan inte kopiera ett matrisresultat fran historiken.

+ Matrisberakningar sparas inte nar du vaxlar fran MathPrint™-Iage till Classic-lage eller vice
versa.

Kopiera en matris till en annan
Du kan kopiera en matris till en annan sa har:

Tryck [MATRX] for att 6ppna menyn MATRX NAMES.
Valj namnet pa den matris som du vill kopiera fran.
Tryck pa [STO»].

Tryck [MATRX] igen och markera namnet pa den nya matris som du vill kopiera den
befintliga matrisen till.

o b=

5. Tryck pa [ENTER]. Den forst valda matrisen kopieras till den andra matrisen.

[A1+[E]

L=
g fu]
=0
—_—

Hamta fran eller lagra i ett matriselement

Du kan hamta ett varde fran eller lagra ett varde i ett matriselement fran grundfonstret eller fran ett
program. Det angivna elementet maste finnas inom de matrisdimensioner som definierats. Valj
matris frdn menyn MATRX NAMES.

[matris)(rad,kolumn)
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B+[BlC2, 308 [B]
¥ g E']
320

[B]C2.32

Matematiska funktioner med matriser

Anvanda matematiska funktioner med matriser

Du kan anvanda manga av de matematiska funktionerna pa TI-84 Plus-knappsatsen samt pa
menyerna MATH, MATH NUM och MATH TEST i matrisberakningar. Dimensionerna maste dock vara
avpasssade. Var och en av nedanstaende funktioner skapar en ny matris: originalmatrisen forblir
densamma.

Addition, Subtraktion, Multiplikation
Om du vill addera ([+]) eller subtrahera ([-]) tva matriser maste bada tvd ha samma dimensioner.
Resultatet ar en matris dar de individuella elementen ar summan av eller skillnaden mellan

motsvarande element i de tva matriserna.

matrisA+matrisB
matrisA—matrisB

Om tva matriser ska multipliceras ([x]) maste kolumndimensionen for matris4 Gverensstdmma med
raddimensionen for matrisB.

matrisA*matrisB

[A] [AI+[E]

T
T
[E] [Al+[E]
=]
T

FE R
il R

Om du multiplicerar en matris med ett vérde eller ett virde med en matris returneras en matris dar
varje element i matris multiplicerats med virde.

matris*vdrde
vdrde*matris

[A1#3
=] E-]
212
|
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Negation

Negation av en matris ([©)])) returnerar en matris dar tecknet andrats i varje element.

-matris
[A] -
ki
-[Al S
[£ Z
[ |
abs(

abs( (absolutvarde, menyn MATH NUM) returnerar en matris med absolutvardena av varje element
i matris.

abs(matris)
[C]
['23 u=
-25 14
IICT1
[23 =4
25 14
round(

round( (menyn MATH NUM) returnerar en matris dar varje element i matris avrundats till sa manga
decimaler som angetts i decimaler. Om du inte anger nagot varde for decimaler avrundas elementen
till 10 decimaler.

round(matris[,decimaler])

[A]
[1.259 2.333]
J.E62 4,123
round s [A] .22
[1.26 2.33]
J.66 4,12

Invers

Anvand ~'-funktionen (&) eller [2] -1 for att invertera en matris. matris maste vara kvadratisk.
Determinanten far inte vara lika med noll.
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matris 1

MATRIXIAD 2 x2

[1 z
[= y
Potenser

|[H]4

Om du vill upphéja en matris till en potens maste marris vara kvadratisk. Du kan anvanda = (x2)), 3

(menyn MATH) eller Apotens (] for potens som ar ett heltal mellan 0 och 255).

matris

matris

matris®potens

MATRIXIAD 2 x2

[1 Z
[z Y

Jamforelser

1K
[3? 54
a1 118

I
[1959 1558
2II7 IT40E

MathPrint™

[A]1"3

[A1"3
[I

Classic

Om du vill jamféra tva matriser med hjalp av = eller # (menyn TEST) maste de ha samma
dimensioner. = och # jamfor matrisA och matrisB element for element. Ovriga funktioner fér
jamforelser kan inte anvandas med matriser.

matrisA=matrisB returnerar 1 om alla jamforelser &r sanna eller 0 om nagon jamférelse ar falsk.

matrisA#matrisB returnerar 1 om minst en jamférelse ar falsk.

[A] {23 [A1=I[E]
(B [3 2 1] [A1Z[E]
[3 2 1]
123
|
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iPart(, fPart(, int(

iPart( , fPart( och int( hittar du i menyn MATH NUM.

iPart( returnerar en matris som innehaller heltalsdelen av varje element i matris (avrundat mot noll).

fPart( returnerar en matris som innehaller decimaldelen av varje element i matris.

int( returnerar en matris som innehaller det storsta heltalet av varje element i matris (avrundat

nedat).
iPart(matris)
fPart(matris)
int(matris)
[C] iPartCLC]2
: b 3]
201 max 108 47
2 =L
fRartC[C12
i1
y e
i =
g zn
(ol iPartC[D] 2
[1.25 3.333] [ 1 3]
168.5 47.15 108 47
| fRartC[O]2
[. 25 . 333]
.3 .15
|

Funktioner via menyn MATRX MATH

Menyn MATRX MATH

Oppna menyn MATRX MATH genom att trycka pa [MATRIX] [»].

NAMES MATH EDIT

1 det ( Beraknar determinanten

2 T Transponerar matrisen

3 dim ( Returnerar matrisens dimensioner

4: Fill( Lagrar en konstant i alla element

5 identity ( Returnerar identitetsmatrisen

6 randM ( Returnerar en matris med slumptal

7: augment ( Sammanfogar tva matriser
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NAMES MATH
8: Matrblist(
9: Listkmatr (

0: cumSum (

EDIT

Lagrar en matris i en lista
Lagrar en lista i en matris

Returnerar de ackumulerade summorna i en matris

A: ref( Returnerar en matris i trappstegsform

B: rref( Returnerar en matris i reducerad trappstegsform

C: rowSwap ( Byter plats pa tva rader i en matris

D: rowt ( Adderar tva rader och placerar resultatet i den andra raden

E: *row( Multiplicerar raden med ett varde

F: *row+ ( Multiplicerar raden med ett varde och adderar resultatet till en
andra rad

det(

det( (determinant) returnerar determinanten (ett reellt tal) av en kvadratisk matris.

det(matris)

Transponera

T

transponera) returnerar en matris dar varje element (rad, kolumn) har bytt plats med

motsvarande element (kolumn, rad) i matris.

matrisT

[A]

=L

[A1T

Hamta matrisdimensioner med dim(

dim( (dimensioner) returnerar en lista med dimensionerna ({rader,kolumner}) fOr matris.

dim(matris)

Matrices.fm
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Observera: dim(matrix)~>Ln:Ln(1) returnerar antalet rader. dim(matrix)~>Ln:Ln(2) returnerar antalet

kolumner.

. 2 71 -2 311
d““[[-a 3 1] £z 32
{2 33| |Ans+LA
[ | 23T

Licla

2

Skapa en matris med dim(

dim( kan anvandas tillsammans med for att skapa en ny matris med dimensionerna rader x
kolumner dar alla element innehaller vardet noll.

{rader,kolumner}=>dim(matris)

{2, 23 3dimd [E] 2
2 2%
[E]

N 1

Andra dimensioner fér en matris med dim(

dim( kan anvandas tillsammans med for att andra dimensionerna for en existerande matris till
dimensionerna rader x kolumner. De element i matris som ligger inom de nya dimensionerna andras
inte. Eventuella nya element som skapas far vardet noll. Eventuella matriselement som ligger

utanfoér de nya dimensionerna tas bort.

{rader,kolumner}y>dim(matris)

Fill(

Fill( lagrar véirde i alla element i matris.

Fill(vérde,matris)

FillcS. [E12

Dore
[E]
2 2]
55
|
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identity(

identity( returnerar en identitetsmatris med raddimension x kolumndimension.

identity(dimension)

identitaCdd

18648
8108
BE 18
B8 a1

randM(

randM( (skapa matris med slumptal) returnerar en matris med dimensionerna rader x kolumner som
innehaller ensiffriga slumptal (-9 till 9). Vardena styrs av funktionen rand (kapitel 2).

randM(rader,kolumner)

B+tand: randfoz. x
[El -7
2 8

augment(

augment( sammanfogar matris4 och matrisB vilka har samma antal rader.

augment(matrisA,matrisB)

Matnlist(
1z 1 21| [IF &1 =1
S g B 2 ¢]
[3 4] 7 a]*[E” - . augmentil[ﬁéps[lﬂéb
- 347 E:]

Matrlist( (lagra matris i lista) fyller varje listnamn med kolumnelementen i matris. Matrdlist( bortser
fran overskjutande listnamn eller matris-kolumner om inte dimensionen stammer.

Matrices.fm
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Matplist(matris,listnamnl listhamn2,...,listhamn n)

[A] {23 L1
> 1 4>

[4 5 E-] Lz
MatrrlistC[AR1-3F 2 o

Done Lz
[ | 3 e

Matrrlist( fyller ocksa ett listnamn med elementen fran en given kolumn# i matris. Om du vill géra en
lista av en viss kolumn i matris maste du ange numret pa kolumnen, kolumn#, efter matris.

Matrdlist(matris,kolumni,listnamn)

Al 123 > L 13 63
[4 ] 6]

MatreliztC[A].3

x Oone

Listt»matr(

Listt»matr( (lagra listor till matris) fyller matris kolumn fér kolumn med elementen fran varje lista. Om
alla listor inte har samma dimensioner kommer ListPmatr( att fylla eventuella nya rader i matrisnamn
med 0. Komplexa listor kan inte anvandas.

Listttmatr(listad,...,lista nymatrisnamn)

1.2, 33+ LE p— LiE-t-FN-Elt-r":LHEIL"r'F
£4.5. 635 LY (] ane
4 5 63X —» i47
tFr.8.93+ B
7 e 9 238
I69
[ |
cumSum(

cumSum( returnerar elementens ackumulerade summor i matris med boérjan i det forsta elementet.
Varje element innehaller den ackumulerade summan for kolumnen, rédknat uppifran och ned.

cumSum(matris)

[0l cumSums [O] 2
1z 1 2
34 4 &
36 91z

[ |
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Radoperationer

Radoperationerna som kan anvandas i uttryck paverkar inte matris i minnet. Alla radnummer och
varden kan skrivas in som uttryck. Valj matris fran menyn Matrx Names.

ref(, rref(

ref( (row-echelon form, trappstegsform) utfor en diagonalisering och returnerar trappstegsformen
av en reell matris. Antalet kolumner maste vara storre an eller lika med antalet rader.

ref(matris)

rref( (reduced row-echelon form, reducerad trappstegsform) utfér en diagonalisering (I6ser eller
reducerar ett linjart ekvationssystem, se Komma igang) och returnerar den reducerade
trappstegsformen av en reell matris. Antalet kolumner maste vara storre &n eller lika med antalet
rader.

rref(matris)
[B] ref i [B]
[4 18 '5] 1 2.5 -1.25
2 8 2 B 1 1.5
rref [B]2
18 -5
B11.5
|
rowSwap(

rowSwap( returnerar en matris dar rad4 och radB har skiftat plats i matris.

rowSwap(matris,radA,radB)

[F1 FonSwaF |

L L]
00 fu T
| — |
LRI b -

—
T IR
A L Rt R
—_—

row+(

row+( (addera rader) returnerar en matris dar rad4 adderats till radB i matris. Resultatet lagras i radB.
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row+(matris,radA,radB)

& 3 &~
[257]
. g9 4

*row(

row+C [O1.1.20
[2 =] ?]
18 14 11

xrow( (multiplicera rader) returnerar en matris dar rad4 i matris multipliceras med véirde. Produkten

lagras i radA.

*row(vdrde,matris,rad)

*row+(

srow+( (multiplicera och addera rader) returnerar en matris dar angiven rad radA4 i matris
multipliceras med vérde. Produkten adderas till radB och resultatet lagras i radB.

*row+(vdrde,matris,radA,radB)

[4 § 2w
452

drow+ 5. [E121.20
[1 2 3]
¥ 11 15
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Kapitel 11:
Listor

Komma igang: Generera en sekvens

Det har avsnittet innehaller en kort introduktion. Narmare information finns i resten av kapitlet.

Berakna de forsta atta elementen i sekvensen 1/A2. Lagra resultatet i en anvandardefinierad lista.
Visa darefter resultatet i brakform. Bérja 6vningen pa en tom rad i grundfonstret.

1. Tryck pa [2nd) [LIST] ] for att visa menyn LIST OPS. [MAMES MATH

Sizedl
B CLmSUm L
Flalists

2. Tryck pa 5 for att valja 5:seq(, vilket dppnar en guide for 523
hjalp med inmatningen. ExFrill
Jalp 9 Variables
start:

ek
ster:
Faste

3. Tryck pa 1 [ALPHA] [F1] (ENTER] (ALPHA] [A] [+][ALPHA] [A] [+] 5+ 1)
ExFr: 1/AE

1 [~] 8 (] 1 for att mata in talféljdsuttrycket. Uariable!A
tart:l
Tryck pa [+, for att vélja Paste, och tryck pa for gnﬁ?a

i i 2 A iti step:l
att klistra in seq( pa aktuell markdrposition. Facte

4. Tryck pa [ST0#], och tryck sedan pa [A-LocK] for att
aktivera alfalaset. Tryck pa [S] [E] [Q], och tryck sedan
pa for att inaktivera alfalaset. Tryck pa 1 for att
slutfora listnamnet.

seal L A.1.8.1
[ﬁ3 ]

OBS! Eftersom seq(-kommandot skapar en lista kan du
ge listan ett namn som ar upp till fem tecken langt.

5. Tryck pa for att generera en lista och lagra den i o] o As 15671 [
SEQ1. Listan visas i startfénstret En ellips (...) indikerar iy 1 11
att listan fortsatter utanfor visningsfonstret. Tryck pa ] {1 49 18 ®m I
upprepade ganger (eller tryck och hall nere []) for att i ai
bladdra i listan och visa alla listelement. i:l ¥ 7 1w o

6. Tryck pa [2nd] [LIST] for att visa menyn LIST NAMES. OFS FMATH
Tryck pa 7 for att valja 7:SEQ1 for att klistra in LSEQ1 péa ?EIE
aktuell markorposition. (Om SEQ1 inte ar objekt 7 pa
menyn LIST NAMES, flytta markoéren till SEQ1 innan du
trycker pa [ENTER].)

e Lo d) EC |
-
Mo oo e =
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7. Tryck pa [VATH) for att visa MATH-menyn. Tryck pa 2 for Tt = = =

att vélja 2:»Dec, som Klistrar in PDec p& aktuell Ans+SERL
0 iti 1 1 i i i
markdrposition. {1 N
8. Tryck pa for att visa talfoljden i decimalform. LSEQFDec

1 .25 1111111

Tryck pa ] upprepade ganger (eller tryck och hall ner
D)) for att bladdra i listan och visa alla listelement.

Namnge listor

Anvanda TI-84 Plus listhamn
TI-84 Plus har sex listnamn i minnet: L1, L2, L3, L4, L5 och L6. Listhamnen L1 till och med
L6 ar andrafunktionerna hos [1] till och med (6]. For att klista in ett av dessa namn i ett
giltigt fonster, tryck pa och tryck sedan pa lamplig knapp. L1 till och med L6 lagras i
"stat list"-editorkolumnerna 1 till och med 6 nar du aterstaller minnet.

Skapa ett listnamn i grundfénstret

Gor sa har for att skapa ett listnamn i grundfénstret:

1. Tryck pa [t], mata in ett eller flera listelement och tryck pa [}]. Separera listelementen
med kommatecken. Listelement kan vara reella tal, komplexa tal eller uttryck.

[(1. 2. 3. 47 |
2. Tryck pa [STO»).
3. Tryck pa [bokstav mellan A och Z eller 0] for att mata in forsta bokstaven i namnet.
4. Mata in noll till fyra bokstaver, 6 eller siffror for att komplettera namnet.
[(1.2.3-43+TEST |
5. Tryck pa [ENTER]. Listan visas pa nasta rad. Listans namn och element lagras i minnet.

Listnamnet ar nu ett alternativ pa menyn LIST NAMES.

?EEIDPS MATH
sT123
SETEST

{1.2.3.42+TEST
{1 2 3 42

E

Obs: Om du vill visa en anvandarskapad lista i "stat list"-editorn maste du hamta listan i "stat
list"-editorn (kapitel 12).

Du kan skapa ett listnamn pa nagot av féljande stallen:

* Vid prompten Name= i statlisteditorn.

* Vid prompterna Xlist:, Ylist: eller Data List: i nagon statploteditor.
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» Vid prompterna List:, List:1, List:2, Freq:, Freq:1, Freq:2, XList: eller YList: i nagon
trendanalyseditor.

* | grundfénstret med hjalp av SetUpEditor.

Du kan skapa sa manga listnamn som TI-84 Plus har plats i minnet for.
Lagra och visa listor
Lagra element i en lista

Generellt kan du lagra listelement pa tva satt.

* Anvand parenteser och i startfonstret.

LA+, . 5312+ 5
{4424 534k

* Anvand statlisteditorn (kapitel 12).
En listas maximala dimension ar 999 element.
Observera: Nar du lagrar ett komlext tal i en lista omvandlas hela listan till en lista med komplexa

tal. Om du vill omvandla en komplextalslista till en lista med reella tal gar du till grundfonstret och
trycker pa real(/istmamn)> listmamn.

Visa en lista i grundfonstret

For att visa innehallet i en lista i grundfénstret matar du in listans namn (anvand L om det behdvs)
och tryck pa [ENTER]. Tre punkter (...) anger att listan fortsatter utanfor fonstret. Tryck upprepade
ganger pa [»] (eller hall tangenten nedtryckt) for att bladdra i listan sa att du kan se alla element.

L4
25 18z

LOATH
{2,154 30.47 9. .

Kopiera en lista till en annan

Om du vill kopiera en lista ska du lagra den i en annan lista.

LTEST
{1 2
LTEST*TESTZ
{1 2

Hamta fran eller lagra i ett listelement

Du kan lagra ett varde i (eller hamta ett varde fran) ett listelement. Det angivna elementet maste
finnas inom eller en position bortom de aktuella listdimensionerna.
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listnamn(element)

{1.2,33+Lz
{1 2 32
g3 z0dail =
34k
Lzc2
2

Radera en lista fran minnet
Om du vill ta bort en lista fran minnet, inklusive lista L1 till L6, anvander du undermenyn

MEMORYEMANAGEMENT/DELETE (kapitel 18). Nar du aterstaller minnet aterstalls L1 till L6. Att ta
bort en lista fran statlisteditorn innebar inte att den raderas fran minnet.

Anvanda listor vid grafritning

For att plotta en familj av kurvor kan du anvanda listor (kapitel 3) eller applikationen
Transformation Graphing.

Mata in listnamn

Anvidnda menyn LIST NAMES

For att visa menyn LIST NAMES trycker du pa [LIST]. Varje objekt ar ett anvandarskapat listnamn
foérutom L1 t o m L6. Menyobjekten LIST NAMES sorteras automatiskt i alfanumerisk ordning. De
férsta 10 alternativen ar dock markta 1 till 9 sedan 0. Foér att hoppa till det férsta listnamnet som
boérjar pa en viss bokstav eller 6 trycker du pa [Bokstav mellan A och Z eller 0].

glglﬁ 1 OFS MATH
sTEST

Observera: Nar du star pa det 6versta alternativet kan du trycka pa (<] for att hoppa till det nedersta
eller hoppa i motsatt riktning genom att trycka pa [+].

Nar du valjer ett listhnamn fran menyn LIST NAMES kopieras listnamnet till markérens aktuella lage.

+ Listnamnet foregas av listhamnsymbolen L nar det kopieras till fonster dar aven andra typer av
data kan finnas, som t ex i grundfénstret.

LTEST
{1 2 3 42

+ Listnamnsymbolen L foregar inte listnamnet ndr namnet kopieras till fonster dar listnamn ar
den enda mojliga datatypen, som t ex vid Name= i statlisteditorn eller vid XList: och YList: i
statploteditorn.
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Mata in anvandardefinierade listhamn direkt
Du kan mata in ett befintligt listnamn direkt sa har:

Tryck pa [LIST] ] for att visa menyn LIST OPS.
2. Valj B:L. L kopieras till markérens aktuella lage. L behdvs inte alltid.

HAMES MATH Obs: Du kan ocksa Kklistra in L vid den aktuella
ETCLmSLIN markérpositionen fran CATALOG.
falisto

iSelect
faygdment.C
tListkmatrd
PMatrrlisty
L

TE 000

B

3. Mata in de tecken som utgor listnamnet.

[(Tiz=E |

Lanka formler till listor

Lanka en formel till en lista

Du kan lanka en formel till en lista sa att varje listelement blir ett resultat av formeln. Den lankade
formeln maste innehalla minst en annan lista eller listhamn, eller sa maste formeln sjalv generera
en lista.

Nar nagonting andras i den lankade formeln uppdateras listan till vilken den &r lankad automatiskt.

* Nar du andrar ett element i en lista som anvands i formeln uppdateras listelementet till vilken
formeln ar knuten.

* Nar du andrar sjalva formeln uppdateras listan till vilken formeln ar knuten.
Ett exempel: Den forsta skarmbilden nedan visar att element lagras i L3 och att formeln L3+10 ar

lankad till LADD10. Citationstecknen gor att formeln lankas till LADD10. Varje element i LADD10 &r
summan av ett element i L3 plus 10.

{1.2,33+Lz

1 2

"l x+160"+ LAOD1AE
Lz+1@
LAODO1:E

{11 12 132

33

Nasta skarmbild visar en annan lista, L4. Elementen i L4 &r summan av samma formel som &r
lankad till L3. Men har har inte citationstecknen matats in sa formeln lankas inte till L4.

Pa nasta rad andrar -6>L3(1):L3 det forsta elementet i L3 till -6 och visar darefter L3 igen.
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Lx+18+Ly
11 12 13>
“ExLzC1lail:
T-&6 2 3»

Den sista skarmbilden visar hur en redigering i L3 uppdaterade LADD10 men ldmnade L4
oforandrat. Detta beroende pa att formeln L3+10 ar lankad till LADD10 men inte till L4.

LAODO1&
412 13
Ly

{11 12 132

Observera: Anvand statlisteditorn for att visa en formel som ar lankad till ett listnamn (kapitel 12).

Lanka en formel till en lista fran grundfonstret eller fran ett program
Du kan lanka en formel till ett listnamn fran en tom rad i grundfénstret eller fran ett program sa har:

1. Tryck pa ['"], mata i formeln (som maste generera en lista) och tryck pa [ igen.

Observera: Nar du inkluderar mer an ett listhamn i en formel maste alla listorna ha samma
dimensioner.

Tryck pa [STO»].
Mata in namnet pa den lista som du vill lanka formeln till.
*  Tryck pa och ett av listnamnen L1 till L6.
e Tryck pa [LIST] och valj ett anvandardefinierat listnamn fran menyn LIST NAMES.
+ Mata in ett anvandardefinierat listhamn direkt genom att anvanda L.
4. Tryck pa [ENTER].

T4.2.932L4
2 9
"Seklq "+ LLIST
Skl
LLIST
268 48 45>

Observera: statlisteditorn visar en formelsymbol bredvid alla listhamn som har en formel lankad. |
kapitel 12 beskrivs hur du anvander statlisteditorn for att 1anka formler till listor, redigera lankade
formler och ta bort lankade formler fran listor.

Ta bort en ldnkad formel fran en lista
Du kan ta bort (radera) en formel fran en lista pa flera olika satt.
Till exempel:

* Matain " " > som listnamn i grundfonstret.
* Redigera nagon del av en lista som hér ihop med en formel.
* Anvand listredigeraren (kapitel 12).
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*  Anvand CirList eller ClrAllList for att ta bort formler fran listor (kapitel 18).
Anvanda listor i uttryck

Du kan anvéanda listor i ett uttryck pa tre satt. Nar du trycker pa beraknas uttrycket fér varje
listelement och en lista visas.

* Anvand L1 till L6 eller ett anvandardefinierat listnamn i ett uttryck.

{2,535 182214
{2
26814

218z
{18 4 23

* Mata in listelementen direkt.

20025 182
{18 4 23

* Anvand [RcL] for att hamta listans innehall till uttrycket vid markorens lage (kapitel 1).

{2.53.182
{4 25 1802

‘

FEcl L1

Observera: Du maste kopiera anvandardefinierade listnamn till Rel genom att valja ett listhamn
fran menyn LIST NAMES. Du kan inte mata in dem direkt med hjalp av L.

Anvanda listor med matematiska funktioner

Du kan anvanda en lista fér att mata in flera varden for vissa matematiska funktioner. Se bilaga A
for information om var en lista ar giltig. Funktionen beraknas for varje listelement och en lista visas.

* Nar du anvander en lista med en funktion maste funktionen vara giltig for varje element i listan.
Vid grafritning ignoreras ett ogiltigt element, som t ex -1 i /({1,0,-1}).

|J.:{1,E1, 170 ‘ Denna returnerar ett fel.

Flotl Flotz Flots ‘ Denna ritar X/ (1) ochX/(0), men hoppar éver
BRI, 8. 1y X[ (-1).

* Nar du anvander tva listor med en funktion som har tvd argument maste bada listorna ha
samma dimensioner. Funktionen for motsvarande element beraknas.

{1.2,33+04:53,62
47 9

* Nar du anvander en lista och ett varde med en funktion som har tva argument, anvands vardet
med varje element i listan.
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£1.2.33+44
Be T

Menyn LIST OPS

Menyn LIST OPS

Tryck pa [LIST] ] for att visa menyn LIST OPS.

NAMES OPS MATH

1: SortA( Sorterar listor i stigande ordning.

2: SortD( Sorterar listor i fallande ordning.

3 dim ( Stéller in listdimensionerna.

4 Fill( Fyller alla element med ett konstant varde.

5: seq( Skapar en sekvens.

6 cumSum ( Returnerar en lista med ackumulerade summor.

7 AList ( Returnerar skillnaden mellan pa varandra féljande element.
8 Select ( Valjer specifika datapunkter.

9 augment ( Sammanfogar tva listor.

0 Listhmatr ( Lagraren listaien matris.

A: MatrPlist ( Lagraren matrisien lista.
B

L Anger listnamnets datatyp.

SortA(, SortD(

SortA( (sortera stigande) sorterar listelement fran laga till hoga varden. SortD( (sortera fallande)
sorterar listelement fran hoga till laga varden. Komplexa listor sorteras efter absolutbelopp.

Med en lista sorterar SortA( och SortD( elementen i /ista och uppdaterar listan i minnet.

SortA(lista) SortD(lista)
96,43+l SortOilLz2
36 4 Oone
SortACLz Lz
Oone 6 3 4
Lz
4 5 &

Med tva eller flera listor sorterar SortA( och SortD( den forsta listan, nyckellista och sorterar darefter
de Ovriga listorna som beroende listor, beroende lista. Elementen i de beroende listorna sorteras i
samma ordning som motsvarande element i nyckellista. Alla listorna maste ha samma dimensioner.
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SortA(nyckellista, beroende listal[,beroende lista 2,..., beroende lista n])
SortD(nyckellista, beroende listal[,beroende lista 2,..., beroende lista n])

{5642 +Ly SortACLy.Led

o6 4 Oone
t1,2.3%+Lc Ly
1 2 3 4 3 63
Le
31 2%
Observera:

* |l exemplet ovan ar 5 det forsta elementet i L4 och 1 det férsta elementet i L5. Efter
SortA(L4,L5) blir 5 det andra elementet i L4 och pa motsvarande satt blir 1 det andra elementet
i L5.

*  SortA( och SortD( ar desamma som SortA( och SortD( i menyn STAT EDIT (kapitel 12).

+ Du kan inte sortera en last lista.

Anvanda dim( for att finna listdimensioner
dim( (dimension) returnerar langden (antalet element) av lisa.

dim(/ista)

dim({1.3.5.732 4

Anvanda dim( for att skapa en lista

Du kan anvanda dim( tillsammans med for att skapa en ny lista med dimensionen lLingd
(mellan 1 och 999). Listans element far vardet noll.

lingd >dim(lista)

S¥dimiLlz>
Lz

6 8 o

Anvinda dim( for att &ndra en listas dimensioner

Du kan anvanda dim tillsammans med for att andra dimensionerna for en befintlig /ista till
dimensionen lLingd (mellan 1 och 999).

+ Elementen i den gamla /ista som ligger inom de nya dimensionerna andras inte.

+ Eventuella nya listelement fylls med vardet 0.

+ Elementiden gamla listan som ligger utanfér de nya dimensionerna tas bort.
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lingd>dim(lista)

4.8, 63301 JadimiLq2
] 4 8 &> 3
drdimil 2 L4
4 4 2 &%
L4
4 28 6 6>
Fill(

Fill( lagrar ett virde i varje element i lista.

Fill(virde,lista)

{3.4,5+Lz Fillcd+3i.Lz2

3 4 5 Oone
Fillc2.Lz2 Lz
L Done T4+34 44310 4+34
z

e 8 8%

Observera: dim( och Fill( &r desamma som dim( och Fill( i menyn MATRX MATH (kapitel 10).

seq(

seq( (talfoljd) returnerar en lista i vilkken varje element ar resultatet av uttrycksutvirderingen med
avseende pa variabeln och for stegvisa varden fran bérjan till siut. variabeln behdver inte definieras i
minnet. stegvisa virden kan vara negativa; standardvardet for stegvist virde ar 1. seq( ar inte giltigt
inom ett uttryck. Komplexa listor ar inte giltiga.

En guide 6ppnas for att assistera vid inmatningen.

OBS! seq( ar den enda funktionen i LIST OPS som har en guide.

seq(uttryck,variabel,start,slut|,steg])

seqlHEH-1.11.32 5z 4]
ExFriAE
€1 16 49 188 Variable:f
5taqt=1

cumSum(

cumSum( (ackumulerad summa) returnerar de ackumulerade summorna av elementen i lista med
bérjan i det forsta elementet. listelement kan vara reella eller komplexa tal.

cumSum(/ista)

Lists.fm 12/7/10 page 169



cumSum Ll 2. 5.4,
=
1 3 6 18 135>

AList(

AList( returnerar en lista med skillnaden mellan pa varandra féljande element i /ista. AList
subtraherar det forsta elementet i /ista fran det andra, subtraherar det andra elementet fran det
tredje osv. Listan med skillnader ar alltid ett element kortare an originalet /ista. listelement kan vara

reella eller komplexa tal.

AList(lista)

%%%: 38. 45, 7@+ 0
{28 36 45 7@l

alist CLOISTR
{18 15 252

Select(

Select( valjer en eller flera specifika datapunkter fran ett punktdiagram eller ett xyLine-diagram
(enbart) samt lagrar de valda datapunkterna i tva nya listor, xlistnamn och ylistnamn. Du kan t ex
anvanda Select( for att valja och analysera en del av plottade CBL 2™/CBL™ eller CBR™-data.

Select(xlistnamn,ylistnamn)

Observera: Innan du anvander Select( maste du valja ett punktdiagram eller xyLine-diagram.
Diagrammet maste aven visas i det aktuella fonstret.

Innan du anvénder Select(

GOr sa har innan du anvander Select( :

Skapa tva listnamn och mata in data.

2. Valj STAT PLOT, valj .= (punktdiagram) eller L2~ (xyLine) och mata in de tva listnamnen for

Xlist: och Ylist:.

3. Anvand ZoomStat for att plotta data (kapitel 3).

H’%’%’i’g’g’;’» EDEFZ Flok3

3

115:15.15.13. 11 HPE:E E &

{15 15 15 13 11 g
Wlist:TIME
Marks B + -

MathPrint™
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t1.2:3:4:5.:6,7,8
29,95, 183 01I5T
1 234567 ..
t15,15:15.13-11,
E,?,5,3,2,2}+TIM
€15 153 15 13 11..
Classic

Vilja datapunkter fran ett diagram

Du kan valja datapunkter fran ett punktdiagram eller ett xyLine-diagram sa har:

1.

Tryck pa [LIST] ] 8 for att valja 8:Select( fran menyn LIST OPS. Select( kopieras till
grundfdnstret.

Mata in xlistnamn, tryck pa (L], mata in ylistnamn och tryck pa 0] for att ange de listor dar du vill
att valda data ska lagras.

[Felecti{lLi.LzN |

Tryck pa [ENTER]. Graffonstret visas med Left Bound? i det nedre vanstra hornet.

:F‘ h[l:EEL.ITIHE
. a
a
a
a

a
Lefk Eound? % oo
W=l =ik

Tryck pa [4] eller [+] (om du har valt mer &n en stat plot) for att flytta markéren till den stat plot
fran vilken du vill valja datapunkter.

Tryck pa [«] och 1] for att flytta markéren till den datapunkt du vill ha som véanster gréns.

F1:0IZT.TIHE !
: o oo
o

a
a
a
a
Lefk Eound? % oo
W=y Y=iz

Tryck pa [ENTER]). En »-markdr i graffonstret visar vanster grans. Right Bound? visas i det nedre
vanstra hornet.

F1:0IZT.TIHE
: o oo '.
o

a
a
a
. a
Fidht Bound?® % oo
4y v=1z
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7. Tryck pa [ eller [»] for att flytta markdren till den punkt du vill ha som héger grans och tryck
darefter pa (ENTER].

_F‘:I.::IIIIST.-TIHE 1

oo p
a

Fidht Bound?® % oo : °
#z10 ¥ :

x- och y-vardena for de valda punkterna lagras i xlistnamn och ylistnamn. En ny stat plot for

xlisthamn och ylismamn ersatter den stat plot fran vilken du valde datapunkterna. Listhamnen
uppdateras i statploteditorn.

L4 E':'Hgtz Flokz
.k
E:rSE-?El‘EJ‘EJ o Hl.e-_"&
513 11 9 75 Z » Hl;Et_E1__
Wlistilz
Mark:s B +

Observera: De tva nya listorna (x/istnamn och ylistnamn) inkluderar de punkter du valde som vanster
grans och héger grans. Aven vinstra grinsens x-viirde < higra grinsens x-viirde maste vara sant.

augment(

augment( fogar samman elementen i listad och listaB. Listelementen kan vara reella eller komplexa
tal.

augment(listad,listaB)

T1. 17213 +L=

1 17 21
auament Lz, {25
El 17 21 25 38 »

Listrmatr(

Listrmatr( (lagra listor till matris) fyller matris kolumn for kolumn med elementen fran varje lista. Om

alla listor inte har samma dimensioner kommer ListPmatr( att fylla eventuella nya rader i matrisnamn
med 0. Komplexa listor kan inte anvandas.
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Listrmatr(listal,lista2...,lista n,matrisnamn)

L1,2.3%3+ LR Listematro s LY
1 2 3 LE. [C] 2

4,563+ LY Oone
4 5 &3 —» [IC]

78,93+ LB [[1 4 7]
v e 9 [2 5 8]

[Z & 9]]
Matrlist(

Matrdlist( (lagra matris till lista) fyller varje listhamn med element fran varje kolumn i matris. Om
antalet argument i listmnamn Gverstiger antalet kolumner i matris kommer Matrlist( att bortse fran de
extra argumenten i lismamn. P4 samma satt kommer Matrlist( att bortse fran extra kolumner i matris
om antalet kolumner i matris verstiger antalet argument i listnamn.

Matrdlist(matris,listnamnl,listhamn2...,listhamn n)

[A] L1
[[1 2 3] 1 4>

4 5 611|—» L=
MatrelistC[A1.L1 2 o

aLzalza Lz
Oone 13 63

Matrdlist( fyller ocksa listnamn med element fran ett bestamt kolumnnr i matris. Om du vill fylla en lista
med en bestdmd kolumn i matris maste du mata in ett kolumnnr efter matris.

Matprlist(matris,kolumnnr,listnamn)

[A] L+
—> 362

[

[
Matrrlist
L1

L som foregar ett till fem tecken anger att dessa tecken star for ett anvandardefinierat listnamn.
listnamn kan besté av bokstaver, 6 och siffror men maste bdrja med en bokstav mellan A och Z eller
med 6.

Llistnamn

Generellt maste L foérega ett anvandardefinierat listhamn nar du matar in ett anvandardefinierat
listhamn dar andra typer av data ar giltiga, som t ex i grundfénstret. Utan L kan det handa att TI-84
Plus feltolkar det anvandardefinierade listnamnet som en implicit multiplikation mellan tva eller
flera tecken.

L behover inte forega ett anvandardefinierat listnamn nar listhamn ar den enda giltiga datatypen,
som t ex vid Name= i statlisteditorn eller vid Xlist: och Ylist: i statploteditorn. Om du matar in L dar
det inte behdvs kommer TI-84 Plus att bortse fran inmatningen.
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Menyn LIST MATH

Menyn LIST MATH

Tryck pa [LIST] [ for att visa menyn LIST MATH.

NAMES OPS MATH

1: min( Returnerar minsta elementet i en lista

2: max( Returnerar storsta elementet i en lista

3 mean ( Returnerar medelvardet av en lista

4: median ( Returnerar medianen av en lista

5 sum ( Returnerar summan av elementen i en lista
6 prod ( Returnerar produkten av elementen i en lista
7 stdDev ( Returnerar standardavvikelsen for en lista

8 variance ( Returnerar variansen for en lista

min(, max(

min( (minimum) och max( (maximum) returnerar det minsta eller stérsta elementet i /ista4. Om tva
listor jamfors returneras en lista med det mindre eller stérre elementparet i lista4 och listaB. FOr en
komplex lista returneras elementet med minsta eller stérsta absolutbeloppet.

min(listaA[,listaB])
max(listaA[,listaB])

minCLl. 2,333k minCLl. 2,343 2
1 2 1% 2132
maxitl. 2,33, {3k €1 2 1%
32 3 m??}:g{l:E:E}: 3.2
| {32 33
MathPrint™ Classic

Observera: min( och max( ar desamma som min( och max( i menyn MATH NUM.

mean(, median(

mean( returnerar medelvardet av lista. median( returnerar medianvardet av lista. Standardvardet for
frekvlista @r 1. Varje element i frekviista raknar antalet konsekutiva forekomster av motsvarande
element i /ista. Komplexa listor kan inte anvandas.
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Mean(/ista[ fiekviista])
median(lista[ fiekvlista)

meant il 2.3 {3k meant Ll 2,33 L3,
2a1%2

1. BEEGEEEET
. 58 1, EEEEEEEET
mediantil-2e 301 nediant 13 550
. 2
MathPrint™ Classic
sum(, prod(

sum( (summa) returnerar summan av elementen i lista. Det ar valfritt att ange stare- och siut-
element, de anger ett intervallet av listelement. listelement kan vara reella eller komplexa tal.

prod( returnerar produkten av alla element i lista. Det ar valfritt att ange start- och siut-element, de
anger ett intervallet av listelement. /istelement kan vara reella eller komplexa tal.

sum(lista[,start,slut]) prod(lista[,start,slut])
L4
1 258 16> 1258 16>
sumilq s Frodil12
26 268
UMl .3.52 Frodili.3.52
23 4E8

Summor och produkter av numeriska sekvenser

Du kan kombinera sum( eller prod( med seq( for att fa:

ovre ovre
Z uttryck(x) H uttryck(x)
x=undre x=undre

Gor sa har for att berakna = 2N fran N=1 till 4:

sumLsey (2™ H-11,
Haladalan 15

stdDev(, variance(

stdDev( returnerar standardavvikelsen for elementen i lista. Standardvardet for fieklista ar 1. Varje
element i fieklista raknar antalet konsekutiva forekomster av motsvarande element i lista. Komplexa
listor kan inte anvandas.
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stdDev/(lista[,freklista])

ELdDEEiééﬁgégéég 5%d@eu(£1:2:5:‘6
5 . T T3 azreeIesy
MathPrint™ Classic

variance( returnerar variansen for elementen i lista. Standardvardet fOr fieklista ar 1. Varje element i

freklista raknar antalet konsekutiva forekomster av motsvarande element i lista. Komplexa listor kan
inte anvandas.

variance(L{l.2.5k
. 15.5

MathPrint™ Classic

gariaqc§§{1=2=5=
T 15.5
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Kapitel 12:
Statistik

Komma igang: Pendellangder och perioder

etta avsnitt kan hjalpa dig att snabbt komma igang. Mer detaljerad information far du senare i detta
kapitel.

En grupp studenter forsdker estamma det matematiska sambandet mellan Idngden pa en pendel
och dess period (fran ett ytterlighetslage till det andra). Gruppen tillverkar en enkel pendel av ett
sndre och nagra metallbrickor som de hanger upp i taket. De antecknar pendelns period for 12
olika langder pa snoret.”

Langd (cm) Tid (sek) Léangd (cm) Tid (sek)
6.5 0.51 244 1.01
11.0 0.68 26.6 1.08
13.2 0.73 30.5 1.13
15.0 0.79 343 1.26
18.0 0.88 37.6 1.28
23.1 0.99 415 1.32

*Detta exempel ar hamtat fritt frdn Contemporary Precalculus Through Applications fran North
Carolina School of Science and Mathematics med tillstdnd av Janson Publications, Inc., Dedham,
MA. 1-800-322-MATH. © 1992. Med ensamratt.

1. Tryck pa == for att stalla in
graflaget Func.

2. Tryck pa 5 for att valja 5:SetUpEditor. SetUFEdiLor
SetUpEditor infogas i grundfénstret. Do

Tryck pa [ENTER]. Detta tar bort listnamn fran
kolumnerna 1 till 20 i statlisteditorn och lagrar
listnamnen L1 till L6 i kolumnerna 1 till 6.

Observera: Att ta bort listor fran statlisteditorn
betyder inte att de raderas fran minnet.

3. Tryck pa 1 for att valja 1:Edit i menyn STAT  [4 Lz Lz 1
EDIT. Statlisteditorn visas. Om elementen lagras i — -
L1 och L2 trycker du pa [4] for att flytta pa markdren
till L1 och sedan trycker du pa 0] =]
for att radera bada listorna. Tryck pa
(d for att flytta den rektangulara markéren tillbaka
till forsta raden i L1.

LIl =
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Tryck pa 6 (] 5 for att lagra den forsta
pendellangden (6,5 cm) i L1. Den rektangulara
markoren flyttas till nasta rad. Upprepa detta steg
for att mata in de dvriga 12 pendellangderna i
tabellen.

Tryck pa ] for att flytta den rektangulara
markdren till forsta raden i L2.

Tryck pa (] 51 for att lagra den forsta
periodtiden (.51 sek) i L2. Den rektangulara
markoren flyttas till nasta rad. Upprepa detta steg
for att mata in de dvriga 12 tiderna i tabellen.

Tryck pa Y5 for att visa Y=-editorn.

Om det behovs trycker du pa for att radera
funktionen Y1. Tryck ocksa, om nédvandigt, pa (<],
och ] for att stanga av Plot1, Plot2 och
Plot3 i Y=-editorns 6versta rad (kapitel 3). Tryck pa
(+], (] och for att avmarkera alla markerade
funktioner.

Tryck pa [STAT PLOT] 1 for att valja 1:Plot1 i
menyn STAT PLOTS. Statploteditorn visas for
diagram 1.

Tryck pa for att valja On vilket satter pa
diagram 1. Tryck pa (] for att valja L.
(punktdiagram). Tryck pa ] [L1] for att
specificera Xlist:L1 for diagram 1. Tryck pa

=] [L2] for att specificera Ylist:L2 for diagram 1.
Tryck pa =] ] for att valja + som Mark for
varje punkt i punktdiagrammet.

Tryck pa 9 for att valja 9:ZoomStat i menyn
ZOOM. Window variabler andras automatiskt och
plot 1 visas. Detta ar ett punktdiagram av matdata
med tiden avsatt mot langden.

10. Tryck pa (] 4 for att valja 4:LinReg(ax+b)

(linjar regressionsmodell) fran STAT CALC-menyn.

L1 Lz Lz 1
4.4
ch.B
EL R
4.z
7.8
Lii1z) =
L1 Lz Lz Z
4.4 101
ch.B 1.08
EL R 11z
4.z 1.ze
7.8 1.z8
41k ilii

EL =~
alistilq
Wlistilz
Mark:s B +

Flokz  Flotz
DFF
Fel Hﬂ kf din
HH [
#lists L1
Wlistilz
Mark: « B -

Eftersom punktdiagrammet verkar ungefar linjart letar vi ratt pa den basta majliga linjen.

LinFgd0ax+h
xlist: L1
Wlistilz
FrealList:
Store FesELR:
Calculate
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1.

12.

13.

14.

Fyll i varje argument i visad statguide. Tryck pa
[L1] (for Xlist:), och [+] [L2] (for Ylist:), Tryck
pa (=] [+] (for Store ReqEQ:) och tryck sedan pa
[F4] for att klistra in Y1. Tryck pa [+]
(for att valja Calculate).

Tryck pa for att utfora LinReg(ax+b). En linjar
regression for data i L1 och L2 beraknas. Varden for
a och b visas i ett temporart resultatfénster. Den
linjara regressionsekvationen lagras i Y1.
Residualer berdknas och lagras automatiskt i
listhamnet RESID, som blir ett objekt pa4 menyn
LIST NAMES.

OBS!

- Du kan kontrollera antalet decimaler som visas genom
att &ndra instéllningen av decimallaget.

- Statistiken som rapporteras lagras inte i historiken i
startfonstret.

- Tryck pa [VARS] 5 0] [»] (] for att fa atkomst till

statistiska variabler.
- Tryck pa |CLEAR] for att aterga till startfonstret.

stat wizard klistrar in det ifyllda kommandot i
startskarmshistoriken fér upprepad anvandning.

Vid behov (tryck («] [«] for att visa
startskarmshistoriken som visas pa skarmen).

Tryck pa [GRAPH]. Regressionslinjen och
spridningsdiagrammet visas.

Vlistilz
FreqlList:
Stopfe EeyELREYy

Done

Regressionslinjen verkar vara en bra approximation av punkterna i diagrammets mitt. Mer

information om denna passningsrakning kan man fa genom att rita ut avvikelserna.

15.

Tryck pa 1 for att valja 1:Edit. Statlisteditorn
visas.

Tryck pa ] och [4] for att flytta markoren till L3.

Tryck pa [INS]. Den namnldsa kolumnen visas i
kolumn 3; L3, L4, L5 och L6 flyttas en kolumn till
hdger. Prompten Name= visas i inmatningsraden
och alpha-laset ar pa.

L1 Lz .
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16. Tryck pa [LIST] for att visa menyn LIST NAMES. Iﬁl&lﬁlgpg METH

17.

18.

Tryck pa [] for att flytta markoren till listnamnet
RESID om det behovs.

Tryck pa for att valja RESID och infoga det
efter prompten Name= i statlisteditorn.

Tryck pa [ENTER]. RESID lagras i statlisteditorns
kolumn 3.

Tryck pa (=] flera ganger for att undersoka
avvikelserna.

L1 Lz .
B.E L1
1i .60
1.z s
it g
1B .8
erl L
4.4 1.01

L1 Lz EE I
B.E L1 L]
1i .60 ~0zE
1.z s L LLL]
it g o1y
1B .8 el |
erl nzagg

. L .
4.4 1.01 01698

RESID =4 -, AES7SEY...

Observera att de forsta tre avvikelserna ar negativa. De motsvarar de kortaste pendellangderna i
L1. Féljande fem avvikelser &r positiva och tre av de sista fyra ar negativa. De senare motsvarar
de langsta pendelldngderna i L1. Ett diagram med dessa avvikelser visar monstret tydligare.

19.

20.

21.

22.

Tryck pa [STAT PLOT] 2 for att valja 2:Plot2 i
menyn STAT PLOT. Statploteditorn visas for
diagram 2.

Tryck pa for att valja On vilket satter pa
diagram 2.

Tryck pa [+] for att valja 1= (punktdiagram).
Tryck pa [+] [L1] for att specificera Xlist:L1 for
diagram 2. Tryck pa =] [R][E][S][I] [D] (alpha-
laset ar pa) for att specificera Ylist:RESID for
diagram 2. Tryck pa [+] for att valja O som
markering av punkterna i punktdiagrammet.

Tryck pa [Y=] for att visa Y=-editorn.

Tryck pa [d for att flytta markoren till tecknet = och
tryck sedan pa for att avmarkera Y1. Tryck
pa (4] for att stanga av diagram 1.

Tryck pa 9 for att valja 9:ZoomStat i menyn
ZOOM. Window variablerna &ndras automatiskt
och diagram 2 visas. Detta ar ett punktdiagram
over avvikelserna.

Flotl A Flokz
WMy=,B2EEEFF1IZ21e
M=

M=

wMy=

wMe=

“MNE=

M=
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Observera monstret hos avvikelserna: en grupp negativa avvikelser sedan en grupp positiva
avvikelser och sist ytterligare en grupp negativa.

Monstret i avvikelserna tyder pa en krokning av kurvan vilket inte den linjara regressionen tog
hansyn till. Avvikelsediagrammet tyder pa en krokning av kurvan och en modell som har en sadan
kan battre beskriva erhallna matdata, kanske en kvadratrot skulle passa battre. Prova en

potensregression och anpassa en funktion pa formen y=a>l<xb till matdata.

23. Tl'ka pé for att visa Y=-editorn. A Flaktz Flot:
why=
Tryck pa for att radera den linjara whle=
regressionens ekvation fran Y1. Tryck pa [<] :ﬁﬁ;
for att satta pa diagram 1. Tryck pa ] for att %353
stdnga av diagram 2. Vi

24. Tryck pa 9 for att valja 9:ZoomStat i menyn
ZOOM. Window variablerna éndras automatiskt *
och det ursprungliga punktdiagrammet (diagram | "
1) visas. o

25. Tryck pa 0] [A] for att valja A:PwrReg

fran STAT CALC -menyn. PwrReg Klistras in i alistily
. Ylistil:z
startfonstret. FrealList:
St

Tryck pa
(L] 2d L2 ][] [F4] (=] fr att

markera Calculate.

OBS! Du kan ocksa anvanda VARS Y-VARS
FUNCTION -menyn, 0] 1 for att valja Y1.

26. Tryck pa for att berakna [Fior Fed]
potensregressionen. Vardet pa a och b visas. u=g%x "k
i 5 i i a=, 1922828621
Ekvationen for potensregressionen lagras i Y1. b= EA54555355

Avvikelser beraknas och lagras automatiskt i en
lista med namnet RESID.

27. Tryck pa [GRAPH]. Regressionskurvan visas da i
punktdiagrammet.
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Den nya funktionen y=.192x

avvikelsediagrammet for att f& mer information.

28. Tryck pa [Y9 for att visa Y=-editorn.
Tryck pa [ for att avmarkera Y1.

Tryck pa (4] for att stanga av diagram 1.
Tryck pa (] for att satta pa diagram 2.

verkar vara val anpassad till matdata. Undersdk

Floti FEEE Flots
x¥1E.1922828621§
wye=

M=

~Ny=

wNe=

20.

| det nya avvikelsediagrammet tycks tecknet pa avvikelserna vara slumpmassigt men

Observera: Steg 19 definierade diagram 2 som
avvikelserna (RESID) avsatta mot pendellangden
(L1).

Tryck pa 9 for att valja 9:ZoomStat i menyn
ZOOM. WINDOW-variablerna dndras automatiskt
och diagram 2 visas. Detta ar ett punktdiagram

over avvikelserna.

avvikelsernas absolutbelopp verkar 6ka med ékande pendellangd.

Fortsatt med foljande steg for att battre se avvikelsernas absolutbelopp.

30.

Tryck pa [TRACE]. F2:L1:RESID

Tryck pa (] och [{] for att félja data. Notera vardet
pa Y vid varje punkt.

I denna modell ar den stdrsta positiva avvikelsen

ungefar 0,041 och den stérsta negativa ungefar HEM1E

-0,027. Alla andra avvikelser har ett absolutbelopp
mindre &n 0,02.

Nu nar du har en bra modell som beskriver férhallandet mellan pendelns l1angd och perioden kan
du anvanda modellen for att forutsédga perioden for en given pendellangd. For att forutsaga
perioderna for en pendlar med langderna 20 cm respektive 50 cm kan du gora pa foljande satt.

31. Tryck pa 0] 1 for att visa undermenyn VARS [ R

32.

Y-VARS FUNCTION och tryck sedan pa 1 for att
vélja 1:Y1. Y1 infogas i grundfonstret.

Obs: Du kan ocksa anvanda genvagsmenyn
YVARS ([ALPHA] [F4]) for att valja Y1.

Tryck pa [ 20 D] for att ange pendellangden 20 cm. [y iz@s

Tryck pa for att berakna perioden till ungefar [l
0,92 sekunder.

Baserat pa avvikelseanalysen kan vi férvanta oss
att perioden pa 0,92 sekunder boér vara inom 0,02

- 91398781364

sekunder fran det riktiga vardet.
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33. Tryck pa [ENTRY] for att hAmta den senaste P ETeR)

inmatningen. vy -:5@59198?@1364
Tryck pa [ [ [{] 5 for att ange pendelldangden 50 1. 484736863
cm.

34. Tryck pa for att berakna perioden till ungefar
1,48 sekunder.

Eftersom pendellangden pa 50 cm Overstiger
langderna som anvandes i experimenten och
eftersom avvikelsernas absolutbelopp tycks dka
med dkande pendelldngd ar formodligen felet i
denna forutsagelse storre an féregaende.

Observera: Du kan ocksa forutsdga varden med
hjalp av tabellen och TABLE SETUP-installningarna
Indpnt:Ask och Depend:Auto (kapitel 7).

Forbereda statistiska analyser

Anvanda listor for att lagra data

Data till statistiska analyser lagras i listor som du kan skapa och redigera med hjalp av
statlisteditorn. | TI-84 Plus finns det sex listvariabler i minnet (L1 till L6) som du kan anvanda for
lagring av data till statistiska berakningar. Du kan dessutom lagra data i egna listor (kapitel 11).

Forbereda statistiska analyser
Folj stegen nedan for att forbereda fér en statistisk analys. Las om detaljerna senare i kapitlet.

Skriv in statistiska data i en eller flera listor.
Plotta data.
Berakna de statistiska variablerna eller gér en passningsrakning efter nagon viss modell.

Rita upp en graf av regressionsekvationen som beraknats.

ok~ 0D =

Rita upp en graf 6ver avvikelserna mellan indata och beraknade varden.

Visa statlisteditorn

Statlisteditorn ar en tabell dar du kan lagra, redigera och visa upp till 20 listor som finns i minnet.
Du kan dessutom skapa listhamn fran statlisteditorn.
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For att visa statlisteditorn trycker du pa och véljer sedan 1:Edit i menyn STAT EDIT.

?& ] EHLE TESTS
it...
fSortHC

JiSortD
4iClrList
S:SetUrEditor

LIl =

Pa den dversta raden visas listnamn. L1 till L6 lagras i kolumnerna 1 till 6 efter aterstallning av
minnet. Aktuellt kolumnnummer visas i det évre hogra hérnet.

Den nedersta raden &r en inmatningsrad. Alla data skrivs in pa denna rad. Radens funktion beror
pa aktuellt sammanhang.

| resten av editorn visas upp till sju element fran upp till tre listor; varden forkortas om det behdvs.
Pa inmatningsraden visas vardet av aktuellt element i oférkortad form.

Anvanda statlisteditorn

Skriva in ett listhamn i statlisteditorn
For att ange ett listhamn i statlisteditorn gor du pa foljande satt.

1. Visa prompten Name= pa inmatningsraden pa ett av féljande satt.

»  Flytta markéren till listhamnet i den kolumnen déar du vill ha din lista och tryck pa [INS].
Den namnlésa kolumnen visas och dvriga listor flyttas en kolumn till héger.

«  Tryck pa [4] tills markoren ar pa den Oversta raden och tryck sedan pa D] tills du kommer
till den namnldésa kolumnen.

Observera: Om listnamn lagras i alla 20 kolumner maste du ta bort ett listhamn for att fa plats
med den namnldsa kolumnen.

Prompten Name= visas och alpha-laset ar pa.

L1 Lz 1

Hame=0

2. Skriv in ett giltigt listnamn péa ett av de fyra satten nedan.
* VAl ett namn i menyn LIST NAMES (kapitel 11).
* Ange L1, L2, L3, L4, L5 eller L6 pa tangentbordet.
»  Skriv in namnet pa en egen lista direkt med bokstavstangenterna.

o Skriv in ett nytt listhamn.
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I I
Hame=HBC

3. Tryck pa eller [+] for att lagra listnamnet och elementen, om det finns nagra, i aktuell
kolumn i statlisteditorn.

T L1 Lz 1

REC =

For att borja inmatning, bladdring eller redigering av listelementen trycker du pa [+]. Den
rektangulara markoren visas.

Observera: Om listhamnet du angav i steg 2 redan finns i en av statlisteditorns kolumner
kommer listan och dess eventuella element flyttas till denna kolumn. Namnbyte pa listor flyttar
listan pa samma satt.

Skapa ett namn i statlisteditorn

For att skapa ett namn i statlisteditorn gér du pa féljande satt.

Visar prompten Name=.

2. Tryck pa [bokstav fiin A till Z eller 0] fOr att mata in namnets forsta bokstav. Forstabokstaven kan
inte vara en siffra.

3. Ange sedan noll till fyra bokstaver, 6 eller siffror for att gora klart det egna listnamnet. Listhnamn
kan besta av ett till fem tecken.

4. Tryck pa eller [+] for att lagra listnamnet i statlisteditorns aktuella kolumn. Listnamnet blir da
ett alternativ i menyn LIST NAMES (kapitel 11).
Ta bort en lista fran statlisteditorn

For att ta bort en lista fran statlisteditorn flyttar du markdéren till 6nskat listnamn och trycker pa [DEL.
Lista raderas inte fran minnet, den tas bara bort fran statlisteditorn.

Observera:

e Om du vill ta bort ett listnamn fran minnet anvander du undermenyn MEMORY
MANAGEMENT/DELETE (kapitel 18).

*  Om du sparar en lista i anvandarminnet tas den bort fran listredigeraren.

Ta bort alla listor och aterstalla L1 - L6

Du kan ta bort alla egna listor fran statlisteditorn och aterstalla listnamnen L1 till L6 till kolumnerna
1 till 6 pa tva olika satt.
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Anvand SetUpEditor utan argument.

Aterstéll allt minne (kapitel 18).

Radera alla element i en lista

Du kan radera alla elementen i en lista pa ett av foljande fem satt.

Anvand ClrList for att radera specifika listor.

Tryck pa [4] i statlisteditorn for att flytta markoren till ett listnamn och tryck sedan pa
(ENTER].

Flytta markoéren till ett element i taget i statlisteditorn och tryck pa [DEL.

Ge kommandot 0>dim(/istnamn) i grundfonstret eller programeditorn for att satta dimensionen
av listnamn till O (kapitel 11).

Anvand ClrAllLists for att radera alla listor i minnet (kapitel 18).

Redigera ett listelement

For att redigera ett listelement gor du pa foljande satt.

Flytta den rektangulara markdren till elementet som ska redigeras.
Tryck pa for att flytta markoren till inmatningsraden.

Redigera elementet pa inmatningsraden.

Tryck pa en eller flera tangenter for att skriva in det nya vardet. Nar du skriver in forsta
tecknet raderas det gamla vardet automatiskt.

Du kan anvanda menyerna for genvagar for att mata in varden. Nar du anvander n/d for
att mata in ett brak visas det inte som ett "staplat" brak med horisontellt brakstreck i listan.
Braket visas i stallet med ett tjockt, snedstallt brakstreck som separerar taljaren och
namnaren.

Brék med tjockt brakstreck p4 listeditorns inmatningsrad: semtizr =23

Brak med smalt brakstreck i startfonstret (vanlig division): 2.3

Obs: Prioriteringsreglerna tillampas pa brak. Till exempel beraknas Lzitx=1+23 till %

eftersom Prioriteringsreglerna dikterar att division skall utféras fére addition. For att
berakna % mata in Lzizx ={1+22+3 med taljaren inom parentes.

Tryck pa [»] for att flytta markoren till ett stalle dar du vill infoga tecken och tryck pa [INS]
och skriv sedan in ett eller flera tecken,.

Tryck pa [»] for att flytta markoren till ett tecken du vill ta bort och tryck pa for att ta bort
det.

Du kan angra alla redigeringar och aterstalla ursprungliga elementet vid den rektangulara
markdren genom att trycka pa (ENTER].

Statistics.fm 12/7/10 page 186



RECEE) =254 1 HEHEN

Observera: Du kan skriva in uttryck och variabler i elementen.

4. Tryck pa [ENTER], (4] eller (=] for att uppdatera listan. Om du matade in ett uttryck beraknas detta.
Om du matade in en variabel visas variabelns lagrade varde som listelement.

RELC L1 Lz 1
|3 (SR R ——
in
ck

RECIHI=2H

Nar du redigerar ett listelement i statlisteditorn uppdateras minnet direkt.

Lagga till formler till listhamn

Lagga till formler till ett listhamn i statlisteditorn

Du kan lagga till en formel till ett listnamn i statlisteditorn och sedan visa och redigera det
beraknade listelementet. Nar formeln berdknas maste den resultera i ett listelement. | kapitel 11
beskrivs formler i listnamn mer detaljerat.

For att lagga till en formel till ett listhamn i statlisteditorn gér du pa féljande satt.

Tryck pa for att visa statlisteditorn.
Tryck pa [4] for att flytta markoren till Gversta raden.

Om nédvandigt, tryck pa [ eller ] for att flytta markéren till det listnamn som formeln ska
laggas till.

Observera: Om en formel inom citationstecken visas pa inmatningsraden betyder det att en
formel reda finns for listan. Tryck pa for att sedan redigera formeln.

4. Tryck pa [""], skriv in formeln och tryck sedan pa ['"]igen.

Observera: Om du inte anvander citationstecken beraknar TI-84 Plus uttrycket och visar listan
baserat pa formeln men formeln kommer inte att lagras med listhamnet fér kommande
anvandning.
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L =" ABC+18"N

Observera: Alla egna listnamn som du vill anvanda i en formel maste féregas av symbolen L
(kapitel 11).

5. Tryck pa [ENTER]. Varje listelement beraknas da av TI-84 Plus och lagras i listan for vilken
formeln galler. En lassymbol visas i statlisteditorn bredvid aktuellt listnamn.

‘(—Iéssymbol

L =15

Anvanda statlisteditorn nar formel-genererade listor visas

Nar du redigerar ett listelement som anvands i en tillhérande formel uppdaterar TI-84 Plus de
listelement som berdrs av andringen (kapitel 11).

RELC JL1 WLz 1
b 1T
in cn cn
ckogn | zE0d0 ckogn | zE0d0
cn =0 cn =0
ck K ck K
ReCi) =5l REC(ZI=1H

Nar en lista med formel visas in statlisteditorn och du redigerar eller I1agger till element i en annan
lista tar det nagot langre tid for TI-84 Plus att registrera andringarna an om ingen lista med formel
visades.

Observera: For att snabba upp redigeringen kan du bladdra ner i fénstret tills inga listor med
formler visas eller se till att statlisteditorn inte visar nagra listor med formler.

| grundfonstret kan du 1&gga till en formel till en lista &ven om formeln anvander en annan lista med
dimensionen 0 (kapitel 11). Du kan daremot inte visa listan som genererats av formeln i
statlisteditorn eller i grundfénstret férrédn du har lagt till minst ett element till den lista som anvands
av formeln.

Alla element i en lista som anvands i en formel maste vara giltiga for formeln. Om t ex Real-lage ar
installt och formeln &r log(L1) maste varje element i L1 vara storre an 0 eftersom logaritmen av ett
negativt tal ar komplex.

Nar du anvander menyerna for genvagar maste alla varden vara giltiga fér anvandning i mallarna.
Om du till exempel anvander n/d-mallen maste bade téljaren och ndmnaren vara heltal.
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Observera:

+ Om en felmeny visas nar du forsoker visa en formelgenererad lista i statlisteditorn kan du vélja
2:Goto, skriva ner formeln som &r knuten till listan och sedan trycka pa for att ta
bort formeln. Du kan darefter anvanda statlisteditorn for att hitta felkallan. Nar du har gjort
nddvandiga andringar kan du ater koppla formeln till listan.

*  Om du inte vill ta bort formeln kan du valja 1:Quit, visa den listan som anvands i formeln i
grundfonstret och leta ratt pa och korrigera felkallan. Du kan redigera ett listelement i
grundfénstret genom att lagra det nya vardet i listnamn(element#) (kapitel 11).

Ta bort formler fran listhamn

Ta bort en formel fran en lista
Du kan ta bort (radera) formler fran listor pa flera olika satt.
Till exempel:

+  Flytta markdren till namnet pa en lista som en formel &r knuten till i listredigeraren. Tryck [ENTER
CLEAR] [ENTER]. Alla listans element finns kvar, men formeln tas bort och lassymbolen férsvinner.

*  Flytta markoren till ett element i en lista som en formel ar knuten till i listredigeraren. Tryck
(ENTER], redigera elementet och tryck pa [ENTER]. Elementet andras, formeln tas bort och
lassymbolen forsvinner. Andra element i listan andras inte.

* Anvand CirList. Alla element i en eller flera listor raderas, formler tas bort och lassymbolerna
forsvinner. Alla listnamn finns kvar oférandrade.

* Anvand CirAllLists (kapitel 18). Alla element i alla listor i minnet raderas, alla formler tas bort
fran alla listor och alla lassymboler forsvinner. Alla listnamn finns kvar oférandrade.

Redigera ett element i en formelgenererad lista

Som beskrivits ovan kan en formel tas bort fran en lista genom att redigera ett element i den listan.

| TI-84 Plus finns ett skydd for att inte formler tas bort av misstag genom att ett element redigeras i

en formelgenererad lista.

For att kringga skyddet maste du trycka pa innan du kan redigera element i
formelgenererad listor.

Skyddet gor att du inte kan ta bort ett element fran listor till vilkka en formel ar knuten. For att ta bort

ett element i en lista till vilken en formel ar knuten méaste du forst ta bort formeln med en av
metoderna som beskrivs ovan.

Byta lage i statlisteditorn

Statlisteditorns lagen

Statlisteditorn har fyra lagen.
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Visa-element
Visa-namn
Redigera-element
Redigera-namn

Statlisteditorn visas forst i Iaget visa-element. Om du vill byta lage valjer du 1:Edit i menyn STAT
EDIT och gor pa foljande satt.

1. Tryck pa (4] for att flytta markéren till ett listnamn  [7m 1 vz 1
och vaxla till Visa namn-lage. Tryck pa [»] och [{ < TR E—
for att visa listnamn som ar lagrade i andra "stat L5E7 | LEET
list"-editorkolumner. Et EH

AEC =45, 10 25E0E..
2. Tryck pa for att vaxla till Redigera element- @00 » iz 1
lage. Du kan redigera valfritt element i en lista. E T
o . . . in 2l
Alla element pa den aktuella listan visas inom ZEEF | EEE7
klammerparenteser ( { } ) pa inmatningsraden. Et EH
Tryck pa [ och [ for att visa fler listelement. ||~
At =05, 10, 25000,

3. Tryck pa igen for att vaxla till Visa element- ez 1 ez z
lage. Tryck pa D], (4, [¢] och [4] for att visa andra e T
listelement. Det aktuella elementets fulla varde 2 fE? ﬂaﬂ
visas pa inmatningsraden. Et £

Litz=25HE0E1 6

4. Tryck pa igen for att aterga till Redigera REC 1 ez z
element-lage. Du kan redigera det aktuella < R
elementet pa inmatningsraden. 2fE? ﬂaﬂ

ek zE
Ltz =ESEE0E1 6

5. Tryck pa [4] tills markdren &r pa ett listnamn och  [gec — WEEE
tryck sedan pa [NS] for att vaxla till Mata in 1
namn-lage. E.EE7 £.5E7

ek zE
Hame=0
6. Tryck pa [CLEAR] for att vaxla till Visa namn-lage. REC X vz z
W B[
c.FE7 c.FE7
2l 0
ek zE
L =" (AEC+I@"
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7. Tryck pa =] for att aterga till Visa element-lage.

Statlisteditorns lagen

Visa-element

c.EEF | 2.FEF
ck K
L =15

| IAget visa-element visas listhamnet, det aktuella elementets nummer och dess varde med upp till
12 tecken i inmatningsfonstret. Tre punkter (...) visar att elementet fortsatter efter det 12e tecknet.

RELC L1 L
it
0
c.EE7
0 =0
ck K

Licn=2508001 8

Hoppa ned sex element i listan genom att trycka pa (+] eller hoppa upp sex element med
(). For att ta bort ett element trycker du pa [DEL]. Resterande element flyttas da upp en rad.
For att infoga ett element trycker du pa [ins]. Det nya elementet satts till standardvardet 0.

Redigera-element

| laget redigera-element beror inmatningsradens innehall pa tidigare operationer.

* Nar du byter Iage till redigera-element fran visa-element visas vardet pa aktuellt element. Du
kan redigera elementets varde och sedan trycka pa (] och [4] for att redigera andra element.

RELC L1 WLz 1
£ b (-
&g cn

cEoin
cn =0
ck K

RECCZ)=2SHEE

RELC L1 L
£ it
&g cn
cEoin
cn =0
ck K

reccz =ESEEE

* Nar du byter Iage till redigera-element fran visa-namn visas hela vardet for alla element i
listan. Tre punkter visar att elementet fortsatter utanfér skdrmen. Du kan trycka pa ] och [

for att redigera 6nskat element i listan.

RET] L1 %Lz 1
c I
in 0
ZEoon | Ztodn
20
ZE k3
REC =415, 16, 25684,

T L1 WLz 1
£ b (-
cn
ek %5010
ck K

rec =015, 16, 25884,
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Observera: | I1dget redigera-element kan du lagga till formler till listhamn endast om du tidigare var
i Iaget visa-namn.

Visa-namn

| laget visa-namn visas listhnamnet och listelementen pa inmatningsraden.

T L1 WLz 1
£ b (-

in cn
ckogn | zE0d0
cn =0
ck K

REC =415, 16, 25684,

Tryck pa for att ta bort en lista fran statlisteditorn. Resterande listor flyttas en kolumn till
vanster. Listan raderas inte fran minnet.

Du kan infoga ett listnamn i aktuell kolumn genom att trycka pa [INs]. Resterande listor flyttas
en kolumn till hdger.

Redigera-namn
| laget redigera-namn visas prompten Name= pa inmatningsraden och alpha-laset ar pa.
Vid prompten Name= kan du skapa ett nytt listnamn, infoga ett av listnamnen L1 till L6 fran

tangentbordet eller infoga ett gammailt listhamn fran menyn LIST NAMES (kapitel 11). Symbolen L
behdvs inte vid prompten Name=.

W [fEC EIEE
c it
in 0
ZEoon | Ztodn
20 0
ZE k3
Hame=0

Du kan lamna laget redigera-namn utan att skriva in ett listhamn genom att trycka pa [CLEAR].
Statlisteditorn byter da Iage till visa-namn.

Menyn STAT EDIT

Menyn STAT EDIT

For att visa menyn STAT EDIT trycker du pa [STAT).

EDIT CALC TESTS
1:Edit... Visa statlisteditorn.

2:SortA( Sortera en lista i stigande ordning.
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EDIT CALC TESTS

3:SortD( Sortera en lista i fallande ordning.
4:ClrList Ta bort alla element i en lista.
5:SetUpEditor Lagra listor i statlisteditorn.

Observera: | kapitel 13: Trendanalys, beskrivs alternativen i menyn STAT TESTS.

SortA(, SortD(

SortA( (sortera stigande) och SortD( (sortera fallande) kan bada sortera pa tva olika satt.
Komplexa listor sorteras efter magnitud (modulus). SortA( och SortD( kan vardera sortera pa ett av
tva satt.

*  Med ett listnamn sorterar SortA( och SortD( elementen i listnamn 0ch uppdaterar listan i minnet.

* med tva eller flera listor sorterar SortA( och SortD( huvudlistnamn och sedan sorteras underlista
genom att placera elementen i samma ordning som motsvarande element i huvudlistnamn. Pa
detta satt kan du sortera tvavariabeldata med avseende pa X och fortfarande halla
koordinaterna tillsammans. Alla listor maste da ha samma dimension.

De sorterade listorna uppdateras i minnet.

SortA(listnamn)
SortD(listnamn)
SortA(huvudlistnamn,underlistal[,underlista2,...,underlista n])
SortD(huvudlistnamn,underlistal[,underlista2,...,underlista n])

94,33+l Lz
5 4 3 3 4 o
T1.2,33+Ly Ly
1 2 3 22 1%
SortACLzaLy2 [ |
Oone

Observera: SortA( och SortD( ar samma funktioner som SortA( och SortD(i menyn LIST OPS.

ClrList
CirList raderar (tar bort) elementen fran en eller flera listnamnen frdn minnet. CirList tar ocksa bort

alla formler som ar kopplade till ett /istnamn. ClrList tar inte bort listhamnen fran menyn LIST
NAMES.

CirList listnamnl,listnamn2,...,listnamn n

Observera: For att ta bort alla element i alla listnamn fran minnet anvander du ClrAllLists
(kapitel 18).
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SetUpEditor

Med SetUpEditor kan du stalla in statlisteditorn sa att den visar en eller flera listnamn i en viss
ordning. Du kan ordna upp till 20 listnamn.

Om du dessutom vill anvanda listnamn som ar sparade i anvandarminnet kommer SetUp Editor
automatiskt att hamta dessa fran anvandarminnet och flytta dem till listredigeraren.

SetUpEditor [listnamnl,listnamn2,...,listnamn n)

SetUpEditor tar bort alla listhamn fran statlisteditorn och lagrar sedan /istnamn i angiven ordning i
statlisteditorns kolumner med bérjan pa kolumn 1.

SetlUFEditor  RES
x Oone

MathPrint™

SetlUrEditor RESI
0. L3:|§E:TIHE: LOK

H]
Oone

Classic

y

nzémcﬂ: “HAALZ1Z25..

TIHE() =5E

Om du skriver in ett /istnamn som inte redan finns lagrat i minnet kommer Zistnamn att skapas och
lagras i minnet och bli ett alternativ i menyn LIST NAMES.

Aterstalla L1 till L6 i statlisteditorn

SetUpEditor utan listnamn tar bort alla listnamn fran statlisteditorn och satter tillbaka listhamnen L1
till L6 i kolumnerna 1 till 6 i statlisteditorn.

SetlrFEditor
Oone

L1IZ1;I =6, 5

Lyi=
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Funktioner for regressionsanalys

Funktioner for regressionsanalys

Alternativen 3 till C i menyn STAT CALC ar olika typer av regressionsanalys. Avvikelselista och
regressionsekvation ar automatiska funktioner som finns for alla typer av regressioner. For vissa
regressioner finns ocksa diagnostik.

Automatisk avvikelselista

Nar du utfér en regression skapas en lista med namnet RESID dar skillnaderna mellan de

beradknade och de sanna vardena lagras. RESID blir ett alternativ i menyn LIST NAMES
(kapitel 11).

?ﬁﬁ OFS MATH
tRESIDO

| TI-84 Plus anvands formeln nedan for att berakna listelementen i RESID (i nasta avsnitt beskrivs
variabeln RegEQ.)

RESID = Ylistnamn — RegEQ(Xlistnamn)

Automatisk regressions-ekvation

Vid varje regression kan du lagga till argumentet regekv och specificera en Y=-variabel som tex Y1.
Nar regressionen sedan utfors lagras regressionsekvationen automatiskt i den angivna
Y=-variabeln och Y=-funktionen valjs.

LinRea 12,315 4{-1, ¢ Flokl Flotz Flot:
":I=EI§+|'J -1 -2 -5 :ﬁlfl
b=17 333333333 1ax+b) Lislas¥s xﬁga -2u+], IITIT
=My =
1 ™
MathPrint™ MathPrint MathPrint™
tl.2.33+L1:4{-1. - Floti FMAHE Flotz
2: "Sk*L:z wMy=
. t-1 -2 -5 wMe=
LinkEegdax+bd L1, =B -dE+l . 33333
Lza%=zNl IIIIII3
Classic Classic

Oavsett om du anger en Y=-variabel for regekv eller inte kommer regressionsekvationen alltid
lagras i variabeln RegEQ som ar alternativ 1 i undermenyn VARS Statistics EQ.

HY F TEST PTS
5&&99

L=
3th

Observera: Du kan anvanda ett fast antal decimaler fér regressionsekvationen (kapitel 1) men om
du begransar antalet decimaler kommer det att paverka passningens noggranhet.
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Diagnostik

Nar du exekverar vissa regressionsmodeller berdknar och lagrar T1-84 Plus diagnostiska varden

for r (korrelationskoefficient) och r? (determinationskoefficient) eller for R?
(determinationskoefficient). Du kan kontrollera huruvida dessa varden visas genom att aktivera
eller inaktivera StatDiagnostics i Lagesfonstret.

r och r? beraknas och lagras vid foljande regressioner.

LinReg(ax+b) LnReg PwrReg
LinReg(a+bx) ExpReg

R? beraknas och lagras vid foljande regressioner.

QuadReg CubicReg QuartReg

Vardena for r och r? som beraknas vid LnReg, ExpReg och PwrReg baseras pa linjara data. T ex
for ExpReg (y=ab”x) beraknas r och r? baserade pa In y=In a+x(In b).

Normalt visas inte dessa varden tillsammans med resultatet av regressionen. Du kan emellertid
satta pa eller stanga av diagnostiken med instruktionerna DiagnosticOn eller DiagnosticOff.
Instruktionerna hittar du under CATALOG (kapitel 15).

CATALOG o
det.

]
0iz9nosticOff

FOiagnosticOn
dime

Observera: For att utféra DiagnosticOn eller DiagnosticOff fran grundfénstret trycker du pa
[CATALOG] och valjer sedan énskad instruktion. Instruktionen infogas da i grundfénstret. Tryck
darefter pa (ENTER).

Nar DiagnosticOn ar pa visas diagnostiken tillsammans med resultaten da en regression har
utforts.

OizagnosticOn
Oone
1230 ax+by Li.LzNA

MathPrint™

OizagnosticOn

Oone
LinRegadax+b2 L1,
Lzl

Classic
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Nar diagnostiken &r av, DiagnosticOff, visas ingen diagnostik tillsammans med resultatet av en
regression.

OiagnosticOff
ane J=ax+th
1egdiax+b? Li.LzN a=-3
b=1.333333333
MathPrint™
OiagnosticOff
Oone
LinRegadax+b2 L1,
Lzl
Classic

Menyn STAT CALC

Menyn STAT CALC

For att visa menyn STAT CALC trycker du pa 0.

EDIT CALC TESTS

1:1-Var Stats 1-variabelstatistik

2:2-Var Stats 2-variabelstatistik
3:Med-Med Berdknar median-median-linjen
4:LinReg (ax+b) Passar en férstagradsfunktion
5:QuadReg Passar en andragradsfunktion
6:CubicReg Passar en tredjegradsfunktion
7:QuartReg Passar en fjardegradsfunktion
8:LinReg (at+bx) Passar forstagradsfunktion
9:LnReg Passar en logaritnfunktion
0:ExpReg Passar en exponentialfunktion
A:PwrReg Passar en potensfunktion
B:Logistic Passar en logistisk funktion
C:SinReg Passar en sinusfunktion
D:Manual Linear Fit  Anpassar en linjar ekvation interaktivt till en

spridningsplottning.

For varje alternativ i menyn STAT CALC anvands standardlistnamnen L1 och L2 om varken

Xlistnamn eller Yiistnamn angivits. Om du inte anger viktningen i frekviista Kommer varje datapunkt ges

vikten 1.
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STAT WIZARDS i STAT CALC

Nar STAT WIZARDS ar installt p4 ON i MODE, 6ppnas en guide automatiskt. Guiden kraver begarda
och valfria argument. | STAT CALC, valjer du Calculate for att klistra in det ifyllda kommandot pa
startfonstret och visa resultaten i en temporar vy.

OBS! Efter berakning finns statistiska variabler tillgangliga i VARS -menyn.

TERCH T
CLASEIC

Un#d
ANZHERE: [ DEC_ FRAC
GOTOFORKHAT GRAFH: YE:
ETATDIAGNOSTICE: ]
ETATHIZARDE: il OFF
SETCLOCKLROE D R Ty |

Foljande fonster demonstrerar STAT WIZARDS-flédet for menykommandot STAT CALC.

1. Tryck pa []for att valja STAT CALC -menyn. [EQIT TESTS
e s g B _ 1_ ar_\. t.at.i
Valj 1 for att valja 1 -var Stats -menyn. -%-Eﬁ Iu'-aﬁ EtatE
' - . L E —
OBS! | det har exemplet har data matats i L1. A1 LI RRea s axth
2l luadReq
& CubicReg
TRAuart.Reg
2. 1 -Var Stats -guiden 6ppnas. Ange vardena i guiden.
i 3 List:ilLi
Scrolla ner till Calculate och tryck pa [ENTER]. pLsbill, .
OBS! FreqList ar ett valfritt argument. Caleulate
3. STAT CALC-resultaten visas.
H=r3.470
Ex=281.

il
Tuz=r3IE5, 7T
Sx=11.02997235
Tx=1@. 6178475

dh=12

4. Tryck pa =] for att scrolla ner i datan.

[1-War Stats]
OBS! Det har ar en temporar vy. Tryck pa 5 Tﬂfléa 51754873

for att visa de statistiska variablerna efter Mminw=6.3
i = o R1=14,1
rensning av det temporara resultatfonstret. Med=23. 75
z=32.

5. Tryck pa for att rensa data fran skarmen. g

6. Tryck pa [4] for att visa ifyllt kommando.

1-Yar Stats Lo
Oone
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Om alternativet STAT WIZARD-Iage ar OFF, for varje STAT CALC -menyobjekt, och om varken
Xlistname €ller Yiistname har angivits, ar standardlisthamnen L1 och L2. Om du inte anger fieqlist, ar
standardvardet 1 for varje listelement.

Viktad regression

For de flesta alternativen i menyn STAT CALC kan du anvanda en lista dar du anger hur stor vikt
de olika datapunkterna ska ges (fiekviista).

Varje element i fiekviista visar hur manga ganger en viss datapunkt tas med i regressionen.

Om vi exempelvis har L1={15,12,9,14} och LFREQ={1,4,1,3} tolkas instruktionen 1-Var Stats L1,
LFREQ av TI-84 Plus som om en lista med elementen 15, 12, 12, 12, 12, 9, 14 ska anvandas for
linjar regression.

Varje element fiekviista maste vara > 0 och minst ett element maste vara > 0.

Elementen i fiekviista behdver inte vara heltal vilket kan vara anvandbart nar viktningen gors efter
procentuell férekomst eller om man vill att summan av viktningen ska bli 1. Om fiekviista innehaller
viktningar som inte ar heltal ar Sx och Sy odefinierade och varden fér Sx och Sy visas inte
tillsammans med resultaten.

1-Var Stats

1-Var Stats (envariabelstatistik) analyserar data med en variabel. Varje element i fiekviista ar

forekomsten (viktningen) av ett element i listan Xiistnamn. Elementen i frekviista maste vara reella tal
>0.

1-Var Stats [Xlistnamn,frekvlista)

1-Yar Stats LiaL
zll ListiL1

FregqListiLZN
Calculate

2-Var Stats
2-Var Stats (tvavariabelstatistik) analyserar data parvis. Xlistnamn &r en oberoende variabel och
Ylistnamn €n en beroende variabel. Varje element i fiekviista ar forekomsten (viktningen) av varje

datapar (Xlistnamn, Ylistnamn).

2-Var Stats [Xlistnamn,Ylistnamn,frekvlista]

- ar stats]
wlistili
Ylistile
FreqlList:
Calculate
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Med-Med (ax+b)
Med-Med (median-median) anpassar funktionen y=ax+b till data med hjalp av median-median-
linjen genom att summera punkterna x1, y1, x2, y2, x3 och y3. Med-Med visar vardet for

a (lutningen) och b (y-interceptet).

Med-Med [Xlistnamn, Ylistnamn,frekvlista,regekv]

Med—Med Lz Luy.%z [Hed=Hxd]

u wlistila
Ylistile
FreqlList:
Store EegER:
Calculate

LinReg (ax+b)

LinReg(ax+b) (linjar regression) anpassar funktionen y=ax+b till data med minsta kvadratmetoden.
Den visar vardet for a (lutningen) och b (y-interceptet); nar DiagnosticOn ar pa visas ocksa r?ochr.

LinReg(ax+b) [Xlistnamn, Ylistnamn,frekvlista,regekv)

inkeArax+hl
wlistili
Ylistile
FreqlList:
Store EegER:
Calculate

QuadReg (ax?+bx+c)

QuadReg (regression med andragradspolynom) anpassar andragradsfunktionen y=ax2+bx+c till

data. Den visar vardet for a, b och ¢; nar DiagnosticOn ar pa visas ocksa R?. Med tre datapunkter
beraknas koefficienterna direkt, med fler datapunkter gérs en polynomregression. Minst tre
datapunkter kravs.

QuadReg [Xlistnamn,Ylisthamn,frekvlista,regekv]

AL dF: 3]
wlistili
Ylistile
FreqlList:
Store EexER:
Calculate

CubicReg (ax3+bx2+cx+d)

CubicReg (regression med tredjegradspolynom) anpassar tredjegradsfunktionen y=ax3+bx2+cx+d
till data. Den visar vardet for a, b, c och d; nar DiagnosticOn ar pa visas ocksa R2. Med fyra
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datapunkter beraknas koefficienterna direkt, med fler datapukter gors en polynomregression.
Minst fyra datapunkter kravs.

CubicReg [Xlistnamn,Ylisthamn,frekvlista,regekv]

i CuticF 3]
wlistili
Ylistile
FreqlList:
Store EexER:
Calculate

QuartReg (ax*+bx3+cx?+ dx+e)

QuartReg (regression med fjardegradspolynom) anpassar fjardegradsfunktionen
y=ax*+bx3+cx2+dx-+e till data. Den visar vardet for a, b, ¢, d och e; nar DiagnosticOn &r pa visas

ocksa R?. Med fem datapunkter beraknas koefficienterna direkt, med fler datapunkter gors en
polynomregression. Minst fem datapunkter kravs.

QuartReg [Xlistnamn,Ylistnamn,frekvlista,regekv)

At 3]
wlistili
Ylistile
FreqlList:
Store EexER:
Calculate

LinReg (a+bx)

LinReg (a+bx) (linjar regression) anpassar forstagradsekvationen y=a+bx till data med minsta
kvadratmetoden. Den visar vardet for a (y-interceptet) och b (lutningen); nar DiagnosticOn ar pa

visas ocksa ré och r.

LinReg(a+bx) [Xlistnamn,Ylistnamn,frekvlista,regekv)

Ylistile
FreqlList:
Store EexER:
Calculate

LnReg (a+b In(x))

LnReg (logaritmisk regression) anpassar den logaritmiska funktionen y=a+b In(x) till data med
minsta kvadratmetoden dar y betraktas som en funktion av In(x). Den visar vardet fér a och b; nar

DiagnosticOn &r pa visas ocksa r2 och r.
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LnReg [Xlistnamn,Ylistnamn,frekvlista,regekv]

[LnFic3]
wlistili
Ylistile
FreqlList:
Store EexER:
Calculate

ExpReg (ab*)

ExpReg (exponentiell regression) anpassar exponentialfunktionen y=ab* till data med hjalp av
minsta kvadratmetoden dar In(y) betraktas som en funktion av x. Den visar vardet fér a och b; nar
DiagnosticOn &r pa visas ocksa r2 och r.

ExpRegd [Xlistnamn,Ylistnamn,frekvlista,regekv]

N ¢ i 7]
wlistili
Ylistile
FreqlList:
Store EexER:
Calculate

PwrReg (axP)

PwrReg (potensregression) anpassar potensfunktionen y=axb till data med hjalp av minsta
kvadratmetoden dar In(y) betraktas som en funktion av In(x). Den visar vardet for a och b; nar
DiagnosticOn &r pa visas ocksa r2 och r.

PwrReg [Xlistnamn,Ylistnamn,frekvlista,regekv)

Nt Fi: 3]
wlistili
Ylistile
FreqlList:
Store EexER:
Calculate

Logistic c/(1+axe %)

Logistic anpassar funktionen y=c/(1 +a*e"bx) till data med hjalp av en iterativ minsta kvadratmetod.
Den visar vardet for a, b och c.
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Logistic [Xlistnamn,Ylistnamn,frekvlista,regekv]

“listela
Ylistile
FreqlList:
Store EexER:
Calculate

SinReg a sin(bx+c)+d

SinReg (sinusregression) anpassar sinusfunktionen y=a sin(bx+c)+d till data med hjalp av en
iterativ minsta kvadratmetod. Den visar vardet for a, b, ¢ och d. Minst fyra datapunkter kravs. Minst
tva datapunkter per iteration kravs for att frekvensen ska kunna beraknas.

SinReg [iterationer,Xlistnamn,Ylistnamn,period,regekv]

[5ink«3]
Iterations:3
wlistili
Ylistilez
Feriods
Store EexER:
Calculate

iterationer ar det maximala antalet som algoritmen itereras for att hitta en I16sning. Vardet pa
iterationer maste vara ett heltal > 1 och < 16; om det inte anges satts det till 3. Algoritmen kan hitta
en I6sning innan alla iterationer utférts. Vanligtvis blir noggrannheten av SinReg-passningen hogre
med manga iterationer men det tar langre tid och vice versa.

En forsta gissning av period behdvs inte. Om du inte anger period maste tidsskillnaden mellan
vardena i Xlistnamn vara konstant och ordnade i stigande ordning. Om du anger period kan
algoritmen hitta en 16sning snabbare, ibland maste period anges for att en 16sning éverhuvudtaget
ska hittas. Om du anger period kan tidsskillnaderna i Xiistnamn skilja sig at.

Observera: SinReg ger alltid svaret i radianer oavsett vilket Degree/Radian-lage du stallt in.

Ett exempel pa SinReg visas pa nasta sida.
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Exempel pa SinReg: Antal timmar som solen dr uppe i Alaska under ett ar

Berakna med hjalp av regression antalet timmar som solen ar uppe i Alaska under ett ar.

?Eqéh‘ig: %'53%1 i%“ Ejﬂp{qtz Flokz
. . 3
[ | aFed B8 = dhy
—> HH- HIH [T
. mliztila
MathPrint™ Wlistilz
Mark: « B

sedlH. K. 1,361,308

axL1545.5.8:11-1

F.3:16.5:19,19.5

217.14.5:12.5, 8.

S:6.0: 3.9 +Lz

9.9 8 11 13.5

[ ]
Classic
|SinReEl L1=Lz='-.’1i|

g=gks1ntbxto ) +d

=6, rrE292445

b=. 81862697853 >

c=-1.21534935732

d=12.18138372 _

[ |

4__j Period 5

Nar det finns osakerheter i data (brus) far du mycket battre konvergens om du anger en bra
gissning av period. Du kan uppskatta ett varde pa period pa ett av foljande satt.

» Rita upp datapunkterna och f6lj dem under en hel period (svangning) for att se hur stort
avstandet ar i x-led mellan periodens borjan och dess slut. | bilden ovan till hoger visas en hel
period (svangning).

» Rita upp datapunkterna och mat upp avstandet i x-led mellan bérjan och slutet av ett antal, N,
hela perioder. Dividera sedan resultatet med N.

Efter ett forsta forsdk att anvanda SinReg med standardvardet for iterationer upptacker du att resultatet
ar ungefar riktigt men inte optimalt. For att forbattra resultatet kan du utféra
SinReg 16,Xlistnamn,Ylistnamn,27lb, dar b ar vardet som du fick férra gadngen du utférde SinReg.

Manual Linear Fit

Med Manual Linear Fit kan du visuellt anpassa en linjar funktion till en spridningsplottning. Manual
Linear Fit ar ett alternativ pa menyn [cALC].
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Efter att du har skrivit in listdata och visar StatPlot, valjer du funktionen Manual-Fit.

1. Tryck pa for att visa menyn Stat. Tryck pa D] for att  [EQTT TESTS
vélja CALC. Tryck flera ganger pa [+] for att rulla ned for gTLlr‘l Qi atbxl
att vdlja D:Manual-Fit. Tryck pa ([ENTER]. Da visas en fritt |G EKPReg
rérlig markor i mitten av fonstret. E ENPRE‘H

B odistic

Sinkeg
IHManual-Fit

2. Tryck pa markértangenterna (<] (<] [d 1] ) for att flytta af"-ﬁ
markoren till dnskad plats. Tryck pa for att "

markera den foérsta punkten.

3. Tryck pa markoértangenterna ((«] (=] (] [»] ) for att flytta
markdren till den andra platsen. Tryck pa [ENTER]. Da
visas en linje som sammanbinder de tva punkterna.

Den linjara funktionen visas. Manual-Fit Line-ekvationen visas i formen Y=mX+b. Det aktuella
vardet pa den forsta parametern (m) ar markerat i det symboliska uttrycket.

Andra parametervérden

Tryck pa markdrtangenterna ([ [»] ) for att flytta fran den forsta parametern (m) till den andra
parametern (b). Du kan trycka pa och skriva in ett nytt parametervarde. Tryck pa for
att visa det nya parametervardet. Nar du redigerar vardet pa den andra parametern, kan
redigeringen inkludera infogning, borttagning, dverskrivning eller matematiska uttryck.

TMGIEV : ?:1.5151}:? !
m:éll b:éﬁr[

Fonstret uppdaterar dynamiskt det andrade parametervardet. Tryck pa for att gora klart
andringen av den markerade parametern, spara vardet, och uppdatera den visade grafen.
Systemet visar det &ndrade parametervardet i det symboliska uttrycket Y=mX+B, och ritar om
grafen med den uppdaterade Manual-Fit-linjen.

Valj [auiT] for att Iamna grafskarmen. Raknaren sparar det aktuella mX+b-uttrycket i Y1 och gor
denna funktion aktiv for grafritning. Du kan ocksa valja Manual-Fit nar du befinner dig i
grundfénstret. Du kan da skriva in en annan Y-Var sdsom Y4 och sedan trycka pa [ENTER]. Detta tar
dig till graffénstret och klistrar sedan in Manual-Fit-ekvationen i den angivna Y-Var, i detta exempel,
Y4.

Statistiska variabler

De statistiska variablerna berdknas och lagras enligt nedan. Du kan hdmta dessa variabler och
anvanda dem i uttryck genom att trycka pa och valja 5:Statistics. Valj sedan undermenyn
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VARS som visas i kolumnen under VARS Menu. Om du redigerar en lista eller &ndrar statistisk
analysmetod raderas alla statistiska variabler.

1-Var 2-Var ) VARS
Variabler Stats Stats Ovriga Menu
medelvardet av x X X XY
summa x-varden 2x X
summa x2-vérden X2 X2
standardavvikelse for urvalet av x Sx Sx XY
standardavvikelse fér x-populationen oX oX XY
antal datapunkter n n XY
medelvérdet av y y XY
summa y-varden Xy
summa y2-vérden Z)y2
standardavvikelse for urvalet av y Sy XY
standardavvikelse for y-populationen oy XY
summa x #y Xy z
minsta x-varde minX minX XY
storsta x-varde maxX maxX XY
minsta y-varde minY XY
storsta y-varde maxyY XY
1:a kvartil Q1 PTS
median Med PTS
3:e kvartil Q3 PTS
passhningskonstanter a,b EQ
polynom, Logistic och SinReg-konstanter a, b, c, EQ

d,e
korrelationskoefficient r EQ
kvadratsumman 2, R2 EQ
regressionsekvation RegEQ EQ
summerade punkter (endast Med-Med) x1,y1,x2, PTS
y2, x3,y3

Q1 and Q3

Den forsta kvartilen (Q1) ar medianvardet av punkterna, mellan minX och Med (median). Den
tredje kvartilen (Q3) ar medianvardet av punkterna mellan Med och maxX.

Statistics.fm 12/7/10 page 206



Statististisk analys i program

Skriva in Statistikdata

Du kan skriva in statistiska data, berakna statistiska resultat och géra kurvpassningar fran ett
program. Du kan skriva in statistiska data i listor direkt fran ett program (kapitel 11).

Statistiska berakningar
For att utfora en statistisk berékning fran ett program kan du géra pa foljande satt.

1. Paen tom rad i programeditorn valjer du en berakningstyp i menyn STAT CALC.

2. Skriv in namnen pa de listor som ska anvandas i berdkningen. Skilj namnen at med
kommatecken.

3. Skriv in ett kommatecken och darefter namnet pa en Y=-variabel om du vill spara en
regressionsekvation i en Y=-variabel.

PROGRAM:STATS
HEN PREr e T I

Cl b WP PR i L I
iLinEegcax+bs L1
sLzaVe

Statistiska diagram

Statistiska diagram

Du kan rita ut statistikdata som finns lagrade i listor. De sex olika diagramtyperna du kan anvanda
ar punktdiagram, xyLinje, histogram, modifierat lddagram, vanligt lddagram och normalférdelad
sannolikhetskurva. Du kan definiera upp till tre diagram samtidigt.

For att rita ut ett statistiskt diagram med data fran listor gér du pa féljande satt.

Lagra statistikdata i en eller flera listor.

Valj eller valj bort Y=-ekvationer efter dnskemal.
Definiera statistiskt diagram.

Satt pa det diagrammet som du vill visa.

Definiera fonstret.

2 o

Visa grafen och undersok den.
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Punktdiagram

Punktdiagram (.- ) ritar ut datapunkterna fran Xlist och Ylist som koordinatpar dar varje punkt visas
som en ruta (O), ett kors (+) eller en punkt ( « ). Xlist och Ylist maste ha samma dimension. Du kan
anvanda samma lista for Xlist och Ylist.

Flokz  Flotz +
ﬁ off +
aFed B8 = dhy .

HH- HIH [T +
alistilq
Ylistilez +

Mark: « B - +

xyLinje
xyLinje (l>) ar ett punktdiagram dar punkterna bundits samman i samma ordning som de

forekommer i Xlist och Ylist. Kanske behdver du anvanda SortA( eller SortD( for att sortera listorna
innan de ritas ut.

Flutd ?FE Flokz
]

Histogram

Histogram (dI1x) ritar ut envariabeldata. WINDOW-variabeln Xscl bestammer bredden pa varje
stapel med bdrjan pa Xmin. ZoomStat justerar Xmin, Xmax, Ymin och Ymax sa att de innefattar alla
varden, aven Xscl justeras. Olikheten (Xmax - Xmin) / Xscl < 47 maste vara uppfylld. Ett varde
som ligger mitt mellan tva staplar réknas till den hogra.

Flokz  Flotz
B
dFel b L= i

HH- HIH [
alistilq
Frex:il

FiLi

min=zE 481208
maxs 26 985507 n=1z

Mod. ladagram

ModBoxplot (=) (Modifierat ladagram) ritar envariabeldata pd samma satt som vanligt ladagram
med undantag av att punkterna ar 1,5 = kvartilavstand bortom kvartilerna (kvartilavstandet
definieras som skillnaden mellan den tredje kvartilen Q3 och den foérsta Q1.). Dessa punkter ritas ut
individuellt bortom strecket pa det satt du angivit med Mark (O eller + eller «). Du kan folja dessa
punkter som kallas utliggare.
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Prompten for utliggarna ar x= utom nar utliggaren ocksa ar maxpunkten (maxX) eller minpunkten
(minX). Nar det finns utliggare kommer slutet av varje streck att visa x=. Nar inga utliggare finns ar
minX och maxX prompter efter varje streck. Q1, Med (median) och Q3 definierar 1adan.

Ladagrammet beror av Xmin och Xmax men inte av Ymin och Ymax. Nar tva ladagram ritas ut ritas
den forsta dverst och den andra i mitten. N&r tre ritas ut visas den forsta dverst, den andra i mitten
och den tredje langs ned.

%"?1 min *
2iP1otZ. 0n ” {1
HH- Lz 1 +
JiP1ot3.0ff
L1 Lz o«
4LPlot=01f Q=45
Ladagram

Boxplot (L) (Ladagram) ritar ut envariabeldata. Strecken i diagrammet utgar fran minpunkten
(minX) till den forsta kvartilen (Q1) och fran tredje kvartilen (Q3) till maxpunkten (maxX). Ladan
definieras av Q1, Med (median) och Q3.

Ladagrammet beror av Xmin och Xmax men inte av Ymin och Ymax. Nar tva ladagram ritas ut ritas
den forsta dverst och den andra i mitten. N&r tre ritas ut visas den forsta dverst, den andra i mitten
och den tredje langs ned.

otT.tn N
Flota i LT+
2iPlotZ. 0On :
Fleb.i S T
JiP1ot3 08 :
THL: 1 :
4LPlot=01f Hed=i0 .. .............
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Normalfordeln

Normalférdelning (.=") (normalférdelad sannolikhetskurva) ritar ut varje observation X i Data List
mot motsvarande z-variabel i en standardiserad normalférdelning. Om de utritade punkterna ligger
nara en rat linje indikeras att kurvan ar normalférdelad.

Skriv in ett giltigt listnamn i faltet Data List. Valj X eller Y som installning for Data Axis.

e Om du valjer X ritar TI-84 Plus ut data pa x-axeln och z-variabeln pa y-axeln.

*  Om du valjer Y ritar TI-84 Plus ut data pa y-axeln och z-variabeln pa x-axeln.

dMorm{35. 2. 98
y

an
*L
30. 114386875 6.

[Pt}

Floti Flotz  JICH F LY
7 0ff . ;
gFel o L= dhs . S

- =

Oata Liztily o

Oat.a Hx15=ﬁ Y et
[lark: o + )

H=.35.51321E ¥=.74e1B519

Definiera diagrammet
For att definiera ett diagram goér du pa foljande satt.

1. Tryck pa [STAT PLOT]. Menyn STAT PLOTS visas med aktuella diagramdefinitioner.

2. Valj den diagramtyp du vill anvanda. Statploteditorn visas for det diagram du valjer.

3. Tryck pa for att valja On om du vill rita det statistiska diagrammet omgaende.
Definitionen lagras oavsett om du valjer On eller Off.
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4. Valj diagramtyp. Varje typ fragar efter olika alternativ enligt tabellen nedan.

Data Data
Diagramtyp XList YList Mark Freq List Axis
L= Scatter ] ] ] a a a
|~ xyLine o} o} o} Q Q Q
{I- Histogram o} Q Q o} Q Q
£t ModBoxplot “ Qa “ “ Qa Qa
1+ Boxplot “ Qa Qa “ Qa Qa
= NormProbPlot a a ] a ] ]

5. Skriv in listnamnen eller valj alternativ fér diagramtypen.
+  Xlist (listhamn som innehaller oberoende data)
*  Yilist (listhamn som innehaller beroende data)
e Mark (O eller + eller )
*  Freq (viktningslista Xlist-elementen; standardvardet ar 1)
» Data List (listhamn fér NormProbPlot)
» Data Axis (koordinataxeln dar Data List ska ritas)

Visa andra statploteditorer

Varje statistikdiagram har en egen statploteditor. Namnet pa aktuellt diagram (Plot1, Plot2 eller
Plot3) ar markerat pa statploteditorn dversta rad. Du kan visa statploteditorn for ett annat diagram
genom flytta markéren med (<] och ] till namnet pa den éversta raden och sedan trycka pa [ENTER].
Statploteditorn for det valda diagrammet visas da och namnet ar markerat.

Flotz  Flot:
N
TaFes L= dhw

HH- HIH [T
alistilq
Wlistilz
Mark: B

+

Sétta pa och stinga av statistik-diagram

PlotsOn och PlotsOff anvander du for att satta pa eller stinga av statistikdiagram fran grundféntret
eller ett program. Om du inte anger diagramnumret satter PlotsOn pa alla diagram och PlotsOff
sténger av alla diagram. Anger du ett eller flera diagramnummer (1, 2 och 3) satter PlotsOn pa de
angivna diagrammen och PlotsOff stdnger av de angivna diagrammen.
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PlotsOff [1,2,3]
PlotsOn [1,2,3]

Oone LU

Flot=0n 3 Hh-
Oone 2iF

[ | L=
3P

Observera: Du kan ocksa satta pa och stanga av statistikdiagram i den éversta raden pa Y=-
editorn (kapitel 3).

Definiera graffonstret

Statistikdiagram visas i aktuell graf. Du kan definiera graffonstret genom att trycka pa och
sedan skriva in 6nskade varden for WINDOW-variablerna. ZoomsStat definierar om graffonstret sa
att det visar statistiska datapunkter.

Folja data i ett statistikdiagram

Nar du foljer data i ett punktdiagram eller xyLinje boérjar du alltid pa det férsta elementet i listorna.

Nar du foljer data i ett histogram ror sig markoren fran mitten hdgst upp pa en stapel till nasta
stapel med borjan pa forsta stapeln.

Nar du foljer data i ett Iaddiagram borjar du pa medianvardet Med. Tryck pa [« for att folja data till
Q1 och minX. Tryck pa [] for att félja data till Q3 och maxX.

Nar du trycker pa (4] eller [+] for att flytta till ett annat diagram eller en annan Y=-funktion flyttar
foljmarkdren till aktuell punkt eller startpunkten pa diagrammet (inte till narmaste punkten).

Formatinstallningen ExprOn/ExprOff galler for statistikdiagram (kapitel 3).Nar ExprOn ar vald visas
diagramnummer och listnamn i det évre vanstra hornet.

Statistiska diagram i program

Definiera ett statistikdiagram i ett program

For att visa ett statistikdiagram fran ett program maste du definiera diagrammet innan du kan visa
grafen.

For att definiera ett statistikdiagram fran ett program bérjar du pa en tom rad i programeditorn och
skriver in data i en eller flera listor, darefter gér du pa féljande satt.

1. Tryck pa [STAT PLOT] for att visa menyn STAT PLOTS.
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3. Tryck pa [STAT PLOT] ] for att visa menyn STAT TYPE.

FLOTS 2 MARK
EﬂSca e
#dline
JiHistog9ram
% ModBoxFlot
=Y

BoxrFlot
HormProbPlot.

4. Valj diagramtypen som sedan fogas in vid markoren.

PROGEAM: PLOT

P12 3.4

P PR s e
FPlot2oScatterl

Tryck pa [.]. Skriv in listnamnen atskilda med kommatecken.

Tryck pa [J] [STAT PLOT] [ for att visa menyn STAT PLOT MARK (detta steg behdvs inte om
du valde 3:Histogram eller 5:Boxplot i steg 4).

FLOTS TYPE (G2

i+

KH

Valj den punktmarkdr (O eller + eller «) som ska anvandas och infoga symbolen fér den vid
markoren.

7. Tryck pa for att avsluta kommandoraden.

PROGEAM: PLOT
P12 3.4
P PR s e
tPlotZ2iScatterlL
IiLE: ol
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Visa ett statistikdiagram fran ett program

For att visa ett diagram fran ett program anvander du instruktionen DispGraph eller en av ZOOM-
instruktionerna (kapitel 3).

FPROGRAM: PLOT FPROGRAM: PLOT
HEN PR P eI | HEN PR P eI |
HER=TE P = ] I HER=TE P = ] I
iPlotZ2cScatter.L iPlotZ2cScatter.L
1:|__2:ﬂ:' 1:Lzsm2)
t0i=FGrarh $ZoomStat
H | [ |
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Kapitel 13:
Trendanalys och fordelningar

Komma igang: Medellangden for en population

Detta avsnitt kan hjalpa dig att snabbt komma igadng. Mer detaljerad information far du senare i
detta kapitel.

Antag att du vill uppskatta medellangden fér en population kvinnor med hjalp av givna data nedan.
Eftersom langden i en biologisk population oftast ar normalférdelad kan ett -férdelat
konfidensintervall anvandas for att uppskatta medelldngden. De 10 Iangdvardena nedan ar de
forsta av 90 varden som slumpmassigt genererade fran en normalférdelad population med en
antagen medelldngd pa 165,1 centimeter och en standardavvikelse pa 6,35 centimeter
(randNorm(165.1,6.35,90) med startvardet 789).

Langd (centimeter) for 10 kvinnor

169.43 168.33 159.55 169.97 159.79 181.42 171.17 162.04 167.15 159.53

1. Tryck pa for att visa statlisteditorn. L1 Lz 1

Tryck pa (4] for att flytta markéren till L1 och tryck
sedan pa [ins] for att infoga en ny lista. Prompten
Name= visas pa den nedersta raden. Markoéren [
indikerar att alfalaset ar aktiverat. De befintliga Hame=0
listhamnkolumnerna skiftar at hoger.

Observera: Din stateditor kanske inte ser ut som pa
bilden, det beror pa vilka listor du redan har lagrat.

2. Mata in [H] [G] [H] [T] vid prompten Name= och tryck HGHT  |Ld Lz 1
sedan pa for att skapa den lista som skall lagra [ [ R—
kvinnornas langddata.

Tryck pa (=] for att flytta markdren till den forsta raden i
listan. HGHT(1)= visas pa den nedersta raden. Tryck pa [weatin =

(ENTER].
3. Tryck pa 169 [-] 43 for att mata in de forsta HGHT U1 Lz )
langdvardena. Nar du matar in vardena visas de pa 1£a.79
nedersta raden. 1iLdr
16715
Tryck pa [ENTER]. Vardet visas da pa forsta raden och
den rektangulara markoren flyttas till nasta rad. HGRTI =

Skriv sedan in 6vriga nio langdvarden pa samma satt.

4. Tryck pa [STAT][4] for att visa menyn STAT TESTS. Tryck [EOIT CALC ==l
pa (7] tills 8:Tinterval &r markerad. %HEE&EETEE&
41 F-CampTTest. .
S:1-ProrZTest..
6iz
riZ
=

—ProrZTest..
Interual..
Interual..

-4
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5. Tryck pa for att valja 8:Tinterval. T Iy |
Trendanalyseditorn for Tinterval visas. Om Data inte &r ETE% Stats
valt for Inpt: trycker du pa [ for att valja Fres:l

C-L 1:99
Tryck pa [+ [LIST] och sedan pa [] tills HGHT calgﬁ?ate
markeras och tryck sedan pa [ENTER].

Tryck pa [=] =] (1] 99 for att mata in konfidensnivan 99
procent vid prompten C-Level:.

6. Tryck pa (] for att flytta markoren till Calculate. Tryck [ DOETEem |
pa [ENTER]. Konfidensintervallet berdknas och Tinterval- %i?gé?gié?l =]

resultaten visas i grundfénstret. CwsE. QATETIIIT
n=1A

Tolka resultaten

Den forsta raden, (159.74,173.94), visar att det 99 procentiga konfidensintervallet for
populationsgenomsnittet &r mellan ca. 159,7 och 173,9 centimeter. Detta ar en spridning pa ca.
14,2 centimeter.

Konfidensnivan pa 0,99 visar att i ett mycket stort urval, kan vi forvanta oss att 99 procent av
beraknade intervall innehaller populationsgenomsnittet. Det faktiska medelvardet fér populationen
ar 165,1 centimeter, vilket ligger i berdknat intervall.

Den andra raden ger medellangden av urvalet som anvandes for att berakna detta intervall. Den
tredje raden ger urvalets standardavvikelse. Den nedersta raden ger urvalets storlek.

For att fa noggrannare granser for populationens medelvarde p av kvinnornas langd dkas urvalets
storlek till 90. Anvand medelvardet for urvalet X =163,8 och standardavvikelsen Sx = 7,1 berdknad
fran det storre slumpmassiga urvalet . Denna gang anvander du inmatning med Stats
(summering).

1. Tryck pa (4 8 for att visa trendanalyseditorn for [ pomTmEN |
InFtiDats LR
Tinterval. Gt }66. S35
Tryck pa 0] for att valja Inpt:Stats. Editorn andrar E}‘ig SEFETILIT..
sig sa att du kan géra din inmatning med C—Lewal:9s
summeringen. Calculate
2. Tryckpa(-]163[]8 for att lagra 163,8 i X. TInkzrval
InFti0ata SIS
Tryck pa 7 (-] 1 [ENTER] for att lagra 7,1 i Sx. g?T%S :
WAl
Tryck pa 90 [ENTER] for att lagra 90 i n. rs9E
C-Lewsliaq
Calculate
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3. Tryck pa ] for att flytta markdéren till Calculate och
tryck pa for att berakna det nya 99-procentiga
konfidensintervallet. Resultaten visas i grundfonstret.

23 185,772
iE!

Om langdférdelningen i en population av kvinnor ar normalférdelad med medelvadret u = 165,1
centimeter och standardavvikelsen ¢ = 6,35 centimeter, vilken langd 6verskrids da av bara 5

procent av kvinnorna?

4. Tryck pa for att radera grundfonstret.

Tryck pa [DISTR] for att visa (fordelnings) menyn
DISTR

5. Tryck pa 3 for att 6ppna invNorm(-guiden. Skriv in
informationen som visas:

Tryck pa [[] 95 (+]165 ] 1 [~] 6 (] 35 [+] (95 ar arean,
165,1 ar u, och 6,35 ar o).

6. Tryck pa for att klistra in funktionen och sedan
pa en gang till for att berakna resultatet.

ORAL
normalede
fhormalodf

finvHormi

inwHorme .95, 165
175. 5442285

Resultatet visas i grundfonstret; det visar att fem procent av kvinnorna ar langre an 175,5

centimeter.

Rita nu ut grafen och skugga de 6évre 5 procenten av populationen.

7. Tryck pa och stall in window variablerna enligt

féljande.

Xmin=145 Ymin=.02 Xres=1
Xmax=185 Ymax=.08

Xscl=5 Yscl=0

8. Tryck pa [DISTR] 1] for att visa menyn DISTR DRAW.

WIHOOW
Amin=145
Amax=185
wscl=5
VYmin=-.82
Vmax=.88
Ve l=@
Ares=1
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10. Ange 175 [-] 5448205 for den nedre grénsen och tryck

Tryck pé [ENTER] for att Gppna en guide fér inmatning av Ehadehorr]
ShadeNorm( parametrar. lower: ~1g93
UFFEer -
il
|
Draw

2 5 5 3 lower: 173, 2443,
pa(=]. Ange 1 [EE] 99 for den Gvre gréansen och tryck bt =

pa [~]. Ange medelvardet 165 (-] 1 pa pu for T
normalférdelningen och tryck pa [+]. Ange Ti6..33
standardavvikelsen o till 6 (-] 35. 2w
11. Tryck pa =] for att valja Draw och tryck sedan pa
for att rita och skugga den normalférdelningskurvan.
Area ar omradet ovanfor den 95:e percentilen. low ar
den nedre gransen. up ar den ovre gransen.
AFed=. 05k
Tow=17E.E4E up=1EDD
Trendanalyseditorer

Visa trendanalys-editorer

Nar du valjer en hypotestest- eller konfidensintervall-instruktion i grundfénstret kommer en
trendanalyseditor att 6ppnas. Editorerna kan variera beroende pa testen eller intervallets
imatningskrav. Nedan ser du trendanalyseditorn for T-Test.

[T-Test]
InFLIipELE Stats
HO: A
Listili
Frex:l

TH LD KD
Calculate Oraw

Observera: Nar du valjer instruktionen ANOVA( infogas den i grundfonstret. ANOVA( har ingen egen
editor.

Anvanda en trendanalys-editor

For att anvanda trendanalyseditorn gor du pa féljande satt.

1.

o M 0N

Valj en hypotestest eller ett konfidensintervall fran menyn STAT TESTS. Motsvarande editor
visas da.

Valj inmatningen Data eller Stats om alternativen finns. Motsvarande editor visas.
Skriv in reella tal, listhamn eller uttryck fér varje argument i editorn.
Valj den alternativa hypotesen (#, < eller >) som ska testas om alternativet finns.

Valj No (Nej) eller Yes (Ja) for Pooled (grupperad) om alternativet finns.
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6. Valj Calculate eller Draw (om Draw &r tillgangligt) for att utféra instruktionen.
*  Om du valjer Calculate visas resultatet i grundfonstret.
*  Om du valjer Draw visas resultaten i en graf.

| detta kapitel beskrivs de olika alternativen ovanstaende steg for varje hypotestest och
konfidensintervall.

Valj Data- eller Valj en
Stats-inmatning [~ IHPE INELE Stats alternativ
A E

Tl e hypotes
5 A List:L1
Ange varden for | Froa:i .
argumenten Y Spn oo Valj Calculate
Calculate Draw eller Draw

Vilja Data eller Stats

De flesta trendanalyseditorer fragar efter vilken typ av inmatning du vill ha (1-PropZint och

2-PropZTest, 1-PropZint och 2-PropZint, x°-Test, y>GOF-Test, LinRegTInt, och LinRegTTest gor det
inte).

* VAl Data for att anvanda datalistor som inmatning.

+ VAlj Stats for att anvanda summerad statistik, exempelvis X, Sx och n, som inmatning.

For att valja Data eller Stats flyttar du markéren till antingen Data eller Stats och trycker sedan pa
[ENTER].

Skriva in viarden pa argumenten

Trendanalyseditorn kraver ett varde for varje argument. Om du inte vet vad en speciell symbol for
ett argument representerar, hittar du mer information i tabellen Indata till trendanalys.

Nar du skriver in varden i en trendanalyseditor lagrar TI-84 Plus dem i minnet sa att du kan utféra
flera tester utan att mata in argumenten igen.

Valja en alternativ hypotes (= < >)
De flesta trendanalyseditorerna for hypotestest ber dig valja en av tre alternativa hypoteser.

» Den forsta alternativa hypotesen ar =, exempelvis u#u0 for Z-Test.
+ Den andra alternativa hypotesen ar <, exempelvis u1<u2 for 2-SampTTest.
* Den tredje alternativa hypotesen ar >, exempelvis p1>p2 for 2-PropZTest.

For att valja ett alternativ flyttar du markéren till 6nskat alternativ och trycker pa [ENTER).
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Vilja gruppering

Pooled (endast 2-SampTTest och 2-SampTInt) anger om varianserna ska grupperas eller inte i
berdkningen.

» Valj No (nej) om du inte vill gruppera varianserna. Populationsvarianser kan vara olika.

* Valj Yes (ja) om du vill gruppera varianserna. Populationsvarianser antas vara lika.

For att valja gruppering (Pooled) flyttar du markoren till Yes och trycker sedan pa (ENTER].

Vilja berakning eller graf for en hypotestest

Nar du har mata in alla argument i en trendanalyseditor for en hypotestest maste du valja om du
vill se de beraknade resultaten i grundfénstret (Calculate) eller som en graf (Draw).

* Calculate berdknar testresultaten och visar resultaten i grundfonstret.

« Draw ritar en graf dver testresultaten och visar teststatistik och p-varde tillsammans med
grafen. Window variablerna justeras automatiskt for att passa grafen.

For att valja Calculate eller Draw flyttar du markoren till dnskat alternativ och trycker sedan pa
(ENTER]. Instruktionen utfors direkt.

Vilja Calculate for ett konfidens-intervall

Nar du har matat in alla argument i en trendanalyseditor for ett konfidensintervall valjer du
Calculate for att visa resultaten. Alternativet Draw ar inte tillgangligt.

Om du trycker pa beraknar Calculate resultaten for konfidensintervallet och visar dem i
grundfénstret.

Inte anvanda trendanalys-editorerna

For att infoga en instruktion for hypotestest eller konfidensintervall i grundfonstret utan att visa
motsvarande trendanalyseditor valjer du énskad instruktion i menyn CATALOG. | bilaga A finns en
beskrivning av syntaxen for alla hypotestest- och konfidensintervall-instruktioner.

[2-SamrZTest( |

Observera: Du kan infoga en instruktion for hypotestest eller konfidensintervall i ett programs
kommandorad. Fran programeditorn valjer du instruktion antingen fran menyn CATALOG (Kapitel
15) eller menyn STAT TESTS.
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Menyn STAT TESTS

Menyn STAT TESTS

For att visa menyn STAT TESTS trycker du pa [d. Nar du valjer en trendanalysinstruktion
visas motsvarande trendanalyseditor.

De flesta instruktionerna i STAT TESTS lagrar vissa utdata i minnet. De flesta av variablerna med
dessa utdata finns i undermenyn TEST(menyn VARS; 5:Statistics). En lista Over dessa variabler
finns i tabellen Utvariabler for Test och Intervall.

EDIT CALC TESTS

l: Z-Test... Test, enkelt u, kant ¢

2: T-Test... Test, enkelt u, okant ¢

3: 2-SampZTest... Test, jamfora 2 u, kdnda o

4: 2-SampTTest... Test, jamfora 2 u, okdnda o

5: 1-PropZTest... Test, 1 proportion

6: 2-PropZTest... Test jamféra 2 proportioner

7: ZInterval... Konf. int. for 1 pu, ként o

8: TInterval... Konf. int. for 1 u, oként

9: 2-SampzZInt... Konf. int. for skilln. av 2 u, kédnda ¢

0: 2-SampTInt... Konf. int. for skilln. av 2 u, okadnda o

A: 1-PropZInt... Konf. int. f6r 1 proportion

B: 2-PropZInt... Konf. int. for skilln. av 2 proportioner

C- Xz—Test L Chi-tvatest for 2-vagstabeller

D: XZ—GOF Test ... Chi-kvadrat anpassningstest

E: 2-SampFTest... Testjamféra2c

F: LinRegTTest... ttestforregressionsvinkel och p

G: LinRegTInt... Konfidensintervall for linjar regression med riktningskoefficient
b

H: ANOVA ( Envégsanalys av varians

Observera: Nar en ny test eller intervall beraknas skrivs alla tidigare utdata 6ver av det nya
resultatet.

Trendanalys-editorn for STAT TESTS-instruktioner

| detta kapitel beskrivs de olika trendanalyseditorer som anvands for respektive instruktion i STAT
TESTS och argumenten som anvands i den.
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*  Beskrivningar av instruktioner som har Data/Stats-inmatning visas med bada
inmatningsfénstren.

» Beskrivningar av instruktioner som inte har Data/Stats -inmatning visas bara med ett
inmatningsfonster.

Beskrivningen av varje instruktion visar sedan det unika utdatafénstret for just den instruktionen
med exempel pa resultat.

» Beskrivningarna av instruktioner med Calculate/Draw-mgjlighet visas i bada former; numeriskt
och grafiskt resultatfonster.

* Beskrivningarna av instruktioner med bara Calculate-alternativet visas bara med resultatet i
grundfonstret.

Z-Test
Z-Test (enprovs z-test; alternativ 1) utfér en hypotestest for ett enstaka okant

populationsmedelvarde p dar populationens standardavvikelse ¢ ar kdnd. Nollhypotesen Hg: n=pq
testas mot ett av alternativen nedan.

* Hglu#pg (wi#p0)
* Halu<pg (n:<pn0)
* Haip>pg (u:>po)

| exemplet:

L1={299.4 297.7 301 298.9 300.2 297}

Data Stats
Inmatning:
InFt: Stats InFtiData
TR A o) Ko 3EA ELEE
o:3 ogi3
List:iLi 299, 83333333
Fre-:il [ H =
[T TN L u:ﬁim Lo D
Calculate Draw Calculate Draw

Berdknade
resultat: | <308, BEEE < IEE, BRER
Z=-. 7293 Z=-. 7393
F=.2154 F=.2154
=299, 8333 =299, B335
Sx=1.2829 n=5. BEEA
n=&. BEEA [ |
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Data Stats

Grafiska
resultat:

=215 z=-.7B8z F=.21E

Observera: Alla exempel férutsatter ett fast antal decimaler pa 4 (kapitel 1). Andring av
decimalinstallningen férandrar utdata.

T-Test
T-Test (enprovs t-test; alternativ 2) utfér en hypotestest for ett enstaka okant

populationsmedelvarde p dar populationens standardavvikelse ¢ ar okand. Nollhypotesen
Ho: u=pg testas mot ett av alternativen nedan.

© Haip#pg (wi#p0)
* Ha:u<ug (u:<u0)
* Haip>pg (w:>po)

| detta exempel:

TEST={91.9 97.8 111.4 122.3 105.4 95}

Data Stats
Inmatning: T=Test] T-Test]
Ir'uF*UIQE.E Stat InFt:Data EETE
vo:lA ko] kot lES
List: TEST #1103, 95EEE66E...
Freq:l Sxill. 46893793,
[T SN T | [ H =
Calculate Draw u:ﬁim Lo ren
Calculate Draw
Beraknade T-Teit T-Tesk
resultat: | w2185 pE1ES
t=-. 22873367584 t=-. 2287336724
F=, 8348382114 F=.23348382114
¥=183. 9666667 =103, J66EEET
Sx=11.46693733 Sx=11.466937982
.n=E- .n=6
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Data Stats

Grafiska
resultat:

k=-.ze0? F=. B34

2-SampZTest

2-SampZTest (tvaprovs z-test; alternativ 3) testar likheten av medelvardena i de tva populationerna
(nq och u,) baserat pa oberoende urval dar bada populationerna standardavvikelser (o4 och o) ar

kanda. Nollhypotesen Hgp: pnq=p, testas mot ett av alternativen nedan.

© Hglpq#up (u1:#42)
© Halpq<po (p1:<p2)
* Halpg>upo (p1:>u2)
| detta exempel:

LISTA={154 109 137 115 140}
LISTB={108 115 126 92 146}

Data Stats
Inmatning: [ EofhGEIT | E-SamMPZTRst
InFt: Stats InFt:iData HELE
ol:l5. glils. 5
a2i13.5 g2i13.5
i
1=T.2: nls
LFreals ] An2 5
pliz#Fpz <p2 pliz#Fpz <p2
Calculate Oraw Calculate Oraw
Beraknade T
resultat: TR T A
z=1.473434953 z=
F=. B595E54E8 75 F=
#1=131 1
Zz=11V. ®e
LSx1=18.61453185 #m
Sxe=2d. 1941 nE=a
ni= [ |
nE=a
[ |
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Data Stats

Grafiska
resultat:

Z=1.478E F=.068E Z=1.478E F=.068E

2-SampTTest

2-SampTTest (tvaprovs r-test; alternativ 4) testar likheten av medelvardena i de tva populationerna
(uq och po) baserat p4 oberoende urval dér ingen av populationernas standardavvikelser (o eller

oy) ar kénda. Nollhypotesen Hy: uq=u, testas mot ett av alternativen nedan.
© Hatpg#up (u1:#u2)

© Halpq<up (n1:<u2)

© Haipg>uo (n1:>p2)

| detta exempel:

SAMP1={12.207 16.869 25.05 22.429 8.456 10.589}
SAMP2={11.074 9.686 12.064 9.351 8.182 6.642}

Data Stats
Inmatning: > ) T TarmETTest
InFt: I% Stat5 InFLiDats
Listl: #1:15.91A@
List2: SHHPE Sxlig6,. 71628575
Frexl: 1 nlic
Frqu ¥2:9,499333333
{u2 2 Sx2:1.95AR5932
¢PDD ‘es Lhdig
| Calculate DOraw | pl: Lpd
Fooleds: Ves
Calculate DOraw

v v
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Data

Beréknade [ TN |

resultat: | H1#Hz

t=2. 245148574
F=.HE671 184729
df =5. 836942239
#1=15.9185
i}:z =9, 499333333

Grafiska
resultat:

k=Z.zE78 F=.0650

1-PropZTest

Stats
u1#£}
t=2.245140574
F=. 8671104729
df=5.836942239
¥1=15.9105
Lxz=9,499333333
Sxi1=6.7d14
Sxz=1.9561
ni =6
nz=k

[ |

k=z.2E7g F=.0E50

1-PropZTest (enproportionell z-test; alternativ 5) beraknar en test for en okdnd andel lyckade forsék
(prop). Den tar indata fran antalet framgangar x och antal observationer ». 1-PropZTest testar
nollhypotesen Hy: prop=pg mot ett av alternativen nedan.

*  Hj: prop#pg (prop:#p0)
* Ha: prop<pq (prop:<p0)
*  Hj: prop>pg (prop:>p0)

Inmatning: 1-FrorZTest

]
:-c: 2@48
n: 48406
“FO0 *FO

Fro
Calculate Oraw

Berédknade T-Frop?Tcst
resultat: | Frop#, SHEG
z=.22818
F=.3ro3

- DHES
n=48468. BREE
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Grafiska
resultat:

z=.BH1 P E7EE

2-PropZTest

2-PropZTest (tvaproportionell z-test; alternativ 6) beraknar en test for jamférelse av okéanda andelar
lyckade forsok (pq och p,) fran tva populationer. Den tar indata fran antalet framgangar i varje

urval (x4 och x,) och antal observationer i varje urval (n4 och ny). 2-PropZTest testar nollhypotesen

Ho: p1=p» (med grupperad urvalsandel ) mot ett av alternativen nedan.

* Hai p1#p2 (p1:#p2)
* Ha p1<pz (p1:<p2)
* Hai p1>p2 (p1:>p2)

Inmatning:

nl:el
w2i 38
nZ2s6d
Fl: LFRE M2
Calculate Oraw

Beraknade
resultat:

Grafiska
resultat:

ok B F=.1286
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Zinterval

Zinterval (enprovs z-konfidensintervall; alternativ 7) beraknar ett konfidensintervall for ett okant
populationsmedelvade p dar populationens standardavvikelse ¢ ar kand. Det beraknade
konfidensintervall beror pa konfidensnivan som specificerats av anvandaren.

| detta exempel:

L1={299.4 297.7 301 298.9 300.2 297}

Data Stats
Inmatning: G| L
Ingt:I!E.E Stats Ingt: Oata ESFLE
] aos
ListiL1 H¥e299, 8333
Fre«:il WH=
C-Lewvesl:g C-Lewel:s
Calculate Calculate
Beréknade [ mammmEm |
resultat: | 292,589,299, 17 L298,.89,299, 172
=299, BRI3EE3 =299, 8333
S:{El oEZees112 n=&
r‘|=

Tinterval
Tinterval (enprovs -konfidensintervall; alternativ 8) beréknar ett konfidensintervall for ett okant

populationsmedelvade p dar populationens standardavvikelse ¢ ar okand. Det beraknade
konfidensintervall beror pa konfidensnivan som specificerats av anvandaren.

| detta exempel:

L6=(1.6 1.7 1.8 1.9}

Data Stats
Inmatning: . TIr.r.-zr--.--ﬂ L I T.r.-.-.--ﬂ

nF =I%.E ats net:Data

List: #:11.¥2

Fre«:il SxilZal

C-Lewvel s L

Calculate C-Leu=l:95

Calculate

v v

InferentialStats&Distributions.fm 12/7/10 page 228



Data Stats

Beraknade TInterval TInterval
resultat: | £1.544E,1.9554% L -2E53. 28562
®=1.73 ¥=1.r7o
Sx=, 1298934449 Sx=1291
n=4 n=4
[ |
2-SampZint

2-SampZint (tvaprovs z-konfidensintervall; alternativ 9) beraknar ett konfidensintervall for
skillnaden mellan tva populationsmedelvarden (u4-u,) dar bada populationernas
standardavvikelser (o4 och o5) ar kédnda. Det berédknade konfidensintervall beror pa

konfidensnivan som specificerats av anvandaren.
| detta exempel:

LISTC={154 109 137 115 140}
LISTD={108 115 126 92 146}

Data Stats
Inmatning: ™ EmmEmm
Ir‘uF-UI!@.E Stats InFt.iData EEIE
oglils. glils. 5
g2i13.5 g2i13.5
List1:LISTC 10131
List2:iLISTDO nl:s
Frexl:sl #=20117.4
JFrex2:l LnZ2is
C—Lewel:. 99 C—Lewel:. 99
Calculate Calculate
Beraknade [Z=ZarmF2Int]
resultat: | £-18.85,37.278) C-18. 88, 37,2780

®1=131 ®1=131
Zz=11v7.4 Zz=117.4
Sxi1=18.6145185 ni=a
Sxe=2d. 1948525 nE=a

Lr1=5

ne=5. BEEE

[ |

2-SampTint

2-SampTInt (tvaprovs ~konfidensintervall; alternativ 0) berdknar ett konfidensintervall for skillnaden
mellan tva populationsmedelvarden (u4-u») dar badda populationernas standardavvikelser (54 och
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oy) ar okdnda. Det beraknade konfidensintervall beror pa konfidensnivan som specificerats av

anvandaren.

| detta exempel:

SAMP1={12.207 16.869 25.05 22.429 8.456 10.589}
SAMP2={11.074 9.686 12.064 9.351 8.182 6.642}

Inmatning:

Beraknade
resultat:

1-PropZint

Data

InFt: I!gﬁ Stats
Listl:

List2: SHHPE
Frexl:sl
Frexz2:l
C-Lewel:95
JPooled: iR Ye=

| Calculate

Lo, 5848 13,4522
df'=5. 8485
®#1=15.9333
Xe=9.4992
Sxi=6.7814
LExz=1.9501

[ |

ni =6, BEEE

nz=6G. BEEE

= LS L

—

Fooleds: Ves
Calculate

C-Level:. 95 |

843'13'452)

L e |
111 w0 NN ey
= =
n "

]
]
(]

ra= LI

£
LA

|
33

| 1l
T
==
EE
EE
EE

1-PropZint (enproportionellt z-konfidensintervall; alternativ A) berdknar ett konfidensintervall fér en
okand andel lyckade férsok. Den tar indata fran antalet framgangar x och antal observationer n.
Det beraknade konfidensintervall beror pa konfidensnivan som specificerats av anvandaren.

Inmatning:

el igg

2
4846
L
alculate

it
kit
C-
C
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Beraknade
resultat:

2-PropZint

4EEE§.52?2)
4B48 . BEEE

n
]

‘.
=
=

2-PropZint (tvaproportionellt z-konfidensintervall; alternativ B) beraknar ett konfidensintervall for
skillnaden mellan andelen lyckade férsok i tvd populationer (p4-p,). Den tar indata fran antalet

framgangar i varje urval (x4 och x5) och antal observationer i varje urval (4 och n,). Det berédknade
konfidensintervall beror pa konfidensnivan som specificerats av anvandaren.

Inmatning:

Beraknade
resultat:

XZ-Test

[E-FrorZInt]
xlegd9
nl:el
w2i 38
n2s62
C-Leweligs
Calculate

X2-Test (chi-tvatest; alternativ C) beraknar en chi-tvatest for koppling av antalen i tvavagstabellen
specificerad i matrisen Observerad. Nollhypotesen Hy for en tvavagstabell ar: ingen koppling finns

mellan radvariabler och kolumnvariabler. Alternativa hypotesen ar: variablerna ar kopplade.

Innan en xz-Test beraknas skriver du in de observerade antalen i en matris. Skriv in matrisnamnet

vid prompten Observed: i XZ-Testeditorn; standarnamn=[A]. Vid prompten Expected: skriver du in
namnet for den matris dar beraknade forvantansvarden ska lagras; standardnamn=[B].

Matriseditor:

MATRIXIAD 3 x2

[ E0ogn 18,000
[ B.o0g0  1g.000
[ii.000  1z000

OBS! Tryck{2nd] D)) 1 fér att
vélja 1:[A] frdan menyn MATRX EDIT.
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Inmatning:

Beraknade
resultat:

Grafiska
resultat:

Y>GOF-Test

x=Tesk
Obserwved: [A]
ExFected: [B]
Calculate Draw

OBS! Tryck ] for

att visa matris [B].

=T r=.1B5

XZGOF-Test (chi-kvadratanpassning; objekt D) utfor ett test for att bekrafta att provdata ar fran en
population som éverensstammer med en angiven férdelning. Exempelvis kan xz GOF bekrafta att

provdata kommer fran en normalférdelning.

| exemplet:
lista 1={16,25,22,8,10}

lista 2={16.2,21.6,16.2,

Inmatningsskarmen
for chi-
kvadratanpassning:

14.4,12.6}

Ob=erved: L1
EKEEGtEd=L2

Eaiculate Dz

Obs: Tryck pa 01l
for att valja TESTS. Tryck
flera ganger pa (=] for att
vélja D:X2GOF-Test...
Tryck pa [ENTER]. For att
skriva in data for df
(frihetsgrad), tryck pa (]
(+][=]). Skrivin 4.
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Beraknade resultat: TZOOF T o5t

Ne=5.995149312
F=. 1993187733

df=4
CHTRE={. 082459

Uppritade resultat:

Ha=E.09E1 F=.198E

2-SampFTest

2-SampF Test (tvaprovs F-test; alternativ E) beraknar en F-test for att jamfora tva normalférdelade

populationers standardavvikelser (54 och o5). Populationernas medelvarden och

standardavvikelser ar alla okanda.

2-SampF Test som anvander forhallandet mellan varianserna Sx12/Sx22, testar nollhypotesen

Hg: 04=02 mot ett av alternativen nedan.

*  Hal 04205 (01:#£02)
° HaZ 61<02 (01:<02)

*  Hj04>05 (01:>62)

| detta exempel:

SAMP4={ 7 -4 18 17 -3 -5
SAMP5={ -1 12 -1 -3 3 -5
Data
Inmatning:

InP I!gﬁ Stat5
Listl:

List2: SHHPS
Frexl:sl

Frexz2:l
gl o2 rad
Calculate Draw

v

1 10 11 -2
5 2 -11 -1 -3}

Stats

InPt Data
Sxli2. 7432
1:18

n2:=11
gl o2 rald
Calculate Draw

nl:
SxZ2iD, 98869333

v
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Data Stats

Beraknade
resultat:
Sxz=5. 2007
Jhi1=18, BaEE
[ |
HE= 2727 nz=11.E8684
ni=18. BEEA
nz=11.E8684
Grafiska
resultat:

F=g.19EC F=.Z36E F=z.1955 F.E3E4

LinRegTTest

LinRegTTest (linjar regression ttest; alternativ F) berdknar en linjar regression for givna data och
en t-test pa vardet for lutningen B och korrelationskoefficienten p i funktionen y=a+px. Den testar
nollhypotesen Hg: =0 (dvs p=0) mot ett av féljande tre alternativ:

*  Hj:B#0 and p=0 (B & p: #0)

*  Ha:B<0and p<0 (B & p:<0)

*+ Hi:B>0and p>0 (B & p:>0)

Regressionsekvationen lagras automatiskt i RegEQ (undermenyn VARS Statistics EQ). Om du
anger namnet pa en Y=-variabel vid prompten RegEQ: lagras den beraknade

regressionsekvationen automatiskt i given Y=-ekvation. | exemplet nedan lagras
regressionsekvationen i Y1 som sedan valjs (séatts pa).

| detta exempel:

L3={ 38 56 59 64 74}
L4={ 41 63 70 72 84}

Inmatning:

Calculate
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Beraknade
resultat:

F=5. 3504 E -4
df =3 . BEEE
La=-3.E595

Flokl Flokz Flokz

M E-3.65984+1. 19
=)=k

M=
M=
wMy=
wMe=
M=

Nar LinRegTTest kors skapas en avvikelselista som automatiskt lagras under listhnamnet RESID.

RESID placeras i menyn LIST NAMES.

Observera: Du kan anvanda fast antal decimaler (kapitel 1) fér regressionsekvationen for att styra
hur manga siffror som lagras efter decimaltecknet. Begrénsning av antalet siffror i sma tal kan

dock paverka passningens noggrannhet.

LinRegTInt

LinRegTInt beraknar ett T-konfidensintervall for den linjara regressionen for riktningskoefficienten
b. Om konfidensintervallet innehaller 0 ar detta ofillrackligt bevis for att dra slutsatsen att data

uppvisar en linjar relation.

| exemplet:
lista 1={4, 5, 6, 7, 8}
lista 2={1, 2, 3, 3.5, 4.5}

Inmatningsskarm for
LinRegTInt: | ®list:iL1

Obs: Tryck pa 01D

Beraknade resultat:

Fre«:il
C-Lewesl:9s
RegEL:
Calculate

for att valja TESTS. Tryck
flera ganger pa [+] for att
vélja G:LinRegTint... Tryck
pa [ENTER]. Tryck flera
ganger pa [+] for att valja
Calculate. Tryck pa [ENTER].
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Tof=3
==.158113333
2.3

a=-

FE=, 9E972EE2 T4
=, 2048457512

Xlist, Ylist ar listan 6ver oberoende och beroende variabler. Den lista som innehaller Freq-vardena
(frekvens) for data lagras i List. Forvalet &r 1. Alla element méaste vara reella tal. Varje element i
listan Freq ar frekvensen for férekomsten av varje motsvarande datapunkt i inmatningslistan som

anges i falten List. RegEQ (valfri) &r den Yn-variabel som anvéands for lagring av

regressionsekvationen. StoreRegEqn (valfri) ar Yn-variabel som anvénds for lagrande av

regressionsekvationen. C-nivan ar en konfidensniva med det férvalda vardet = .95.

ANOVA(

ANOVA( (envagsanalys av varians; alternativ H) berdknar en envagsanalys av variansen for
jamforelsen av medelvardena av tva till 20 populationer. ANOVA-proceduren for denna jamforelse
analyserar variationen i urvalen. Nollhypotesen Hy: wi=po=...=p testas mot alternativen H: inte

alla pq...u ar lika.

ANOVA(listal lista2],...,lista20])

| detta exempel:

Inmatning:

Beraknade
resultat:

Observera: SS ar kvadratsumman och MS kvadraten av medelvardet.

AMOMACL Y - Lz-Lz20
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Indata till trendanalys

Tabellerna i detta avsnitt beskriver indata till trendanalysfunktionerna som behandlats i detta
kapitel. Du kan mata in varden for dessa indata i trendanalyseditorerna. Tabellerna visar indata i
samma ordning som de férekommer i kapitlet.

Inmatning Beskrivning

Wo Hypotesvarde for populationsmedelvardet som du testar.

c Den kanda standardavvikelsen for populationen; maste vara ett
reellt tal > 0.

List Namnet pa en lista som innehaller de data som testas.

Freq Namnet pa den lista som innehaller viktningen av de data som

finns i Lista. Standarvarde=1. Alla element maste vara heltal > 0.

Calculate/Draw

bestammer vilken typ av utdata som ska genereras for tester och
intervall. Calculate visar resultaten i grundfénstret. For tester
visar Draw en graf Over resultaten.

XI

, Sx, n

Summeringsstatistik (medelvardet, standardavvikelse och
urvalsstorlek) for enprovstester och intervall.

o1

Populationens kénda standardavvikelse fran den forsta
populationen vid tvaprovstester och intervall. Maste vara ett reellt
tal > 0.

o2

Populationens kadnda standardavvikelse fran den andra
populationen vid tvaprovstester och intervall. Maste vara ett reellt
tal > 0.

List1, List2

Namnen pa listorna som innehéller de data du testar i
tvaprovstester och intervall. Standard ar L1 och L2.

Freq1, Freq2

Namnen pa listorna som innehaller viktningarna for data i Lista1
och Lista2 vid tvaprovstester och intervall. Standard=1. Alla
element maste vara heltal > 0.

X1, Sx1, n1, X2, Sx2,

Summeringsstatistik (medelvardet, standardavvikelse och

n2 urvalsstorlek) for urval ett och urval tva i tvaprovtester och
intervall.

Pooled En parameter som anger om varianserna ska grupperas vid
instruktionerna 2-SampTTest och 2-SampTInt. No (nej) gor att
TI-84 Plus inte grupperar varianserna. Yes (ja) gor att TI-84 Plus
grupperar varianserna.

PO Forvantad urvalsdel for 1-PropZTest. Maste vara ett reellt tal sa
att0<pg<1.

X Antalet framgangar i urvalet for 1-PropZTest och 1-PropZint.
Maste vara ett heltal > 0.

n Antal observationer i urvalet for 1-PropZTest och 1-PropZint.
Maste vara ett heltal > 0.

x1 Antalet framgangar i urval ett for 2-PropZTest och 2-PropZint.
Maste vara ett heltal > 0.
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Inmatning Beskrivning

x2 Antalet framgangar i urval tva for 2-PropZTest och 2-PropZint.
Maste vara ett heltal > 0.

n1 Antal observationer i urval ett for 2-PropZTest och 2-PropZint.
Maste vara ett heltal > 0.

n2 Antal observationer i urval tva for 2-PropZTest och 2-PropZint.
Maste vara ett heltal > 0.

C-Level Konfidensnivan for intervallinstruktioner. Maste vara ) 0 och <100.

Om det ar > 1 antas det vara givet i procent och divideras med
100. Standard=0.95.

Observed (Matris)

Matrisnamnet som representerar kolumner och rader for
observerade varden i en tvavagstabell av antal for XZ-Test och

XZGOF-Test. Observerad maste enbart innehalla heltal > 0.
Matrisdimensionen maste vara minst 2x2.

Expected (Matris)

Matrisnamnet som anger var férvantansvarden ska lagras.

Expected skapas nér XZ-Test och XZGOF-Test har utforts
framgangsrikt.

df df (degree of freedom) represents (number of sample categories)
- (number of estimated parameters for the selected distribution +
1).

Xlist, Ylist Namnen pa de listor som innehaller data for LinRegTTest och
LinRegTInt. Standardlistor &r L1 och L2. Dimensionerna av
Xlista och Ylista maste vara lika.

RegEQ Prompten fér namnet pa den Y=-variabel dar den berdknade

regressionsekvationen lagras. Om en Y=-variabel specificeras
kommer ekvationen valjas (sattas pa) automatiskt. Standard ar att
endast lagra regressionsekvationen i variabeln RegEQ.

Test- och intervallvariabler

Trendanalysvariablerna berdknas pa det satt som visas nedan. For att komma at dessa variabler
och anvanda dem i uttryck trycker du pa [VARS], 5 (5:Statistics) och véljer sedan undermenyn VARS
i sista kolumnen nedan.

LinRegTTest, Menyn
Variabler Tests Intervall ANOVA VARS
p-varde o] p TEST
teststatistik z,t,¢% F t, F TEST
frihetsgrad df df df TEST
medelvéardet av x varden X1, X2 X1, X2 TEST
for urval 1 och 2
standardavvikelse for urvalet Sx1, Sx1, TEST
av x for urval 1 och 2 Sx2 Sx2
antal datapunkter for n1, n2 n1, n2 TEST
urval 1 och 2
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LinRegTTest, Menyn
Variabler Tests Intervall ANOVA VARS
grupperad standardavvikelse SxP SxP SxP TEST
uppskattad urvalsdel Jij Jij TEST
uppskattad urvalsdel p1 p1 TEST
for population 1
uppskattad urvalsdel p2 b2 TEST
for population 2
konfidensintervallspar lower, TEST

upper

medelvérdet av x varden X X XY
standardavvikelse for urvalet av x Sx Sx XY
antal datapunkter n n XY
standardfel runt linjen s TEST
anpassningskonstanter a, b EQ
korrelationskoefficient r EQ
kvadraten pa r r2 EQ
regressionsekvation RegEQ EQ

Fordelningsfunktioner

Menyn DISTR

OBS! Genom att valja nagon av DISTR-funktionerna flyttas anvandaren till en guideskarm for den

funktionen.

For att visa menyn DISTR trycker du pa [DISTR].

DISTR DRAW
normalpdf (
normalcdf (

invNorm (

tpdf (

1:

2:

3

4: 1invT(
5

6: tcdf(
7

x2pdf (

8: y2cdf
9: Fpdf(
0: Fcdf(

F-sannolikhetstathet

Normal sannolikhetstathet

Normal férdelningssannolikhet
Invers kumulativ normalférdelning
Invers kumulativ Student-z-férdelning
Students ¢ sannolikhetstathet
Students ¢ férdelningssannolikhet
Chi-kvadrat sannolikhetstathet

Chi-kvadrat férdelningssannolikhet

F-férdelningssannolikhet
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DISTR DRAW

A: binompdf ( Binomial sannolikhet

B: binomcdf ( Kumulativ Binomialtathet
C: poissonpdf ( Poisson-sannolikhet

D: poissoncdf ( Kumulativ Poissontathet

E: geometpdf ( Geometrisk sannolikhet

F: geometcdf ( Kumulativ geometrisk tathet

Observera: -1E99 och 1E99 betecknar oandligheten. Om du vill se omradet till vanster om évregrns
specificerar du exempelvis nedregrins=-1E99.

normalpdf(

normalpdf( beraknar sannolikhetstathetsfunktionen (pdf) for en normalférdelning vid ett givet x-
varde. Som standard anvands medelvardet u=0 och standardavvikelsen c=1. For att rita ut
normalférdelningen infogar du normalpdf( i Y=-editorn. (pdf) ar:

- -’

1 2

e 25 ,0>0
J2no

flx) =

normalpdf(x[,u,c])

Flotl Flotz Flofs Note: For this example,
~M1BEnormal Fd CEs Xmin =28
3322 Xmax = 42
Xscl =1
Ymin=0
Ymax =.2
Yscl=.1

Observera: For ritning av normalférdelningen kan du stélla in window variablerna Xmin och Xmax
sa att medelvardet p ligger mitt emellan och sedan vélja 0:ZoomFit i menyn ZOOM.

normalcdf(

normalcdf( berdknar den normalférdelade sannolikheten mellan nedregrins och évregrins for givet
medelvarde p och standardavvikelse . Som standard anvands pu=0 och o=1.
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normalcdf(nedregrdns,ivregrdins[,u,0])

normalodtc -1 99, ok ralcdf]
2502 lower: -1g99
EI14524ETE UFFeri 3G
pi3S
i
Fazte
invNorm(

invNorm( beraknar den inversa kumulativa normalférdelningsfunktionen for en given area under
normalférdelningskurvan som specificerats med medelvardet u och standardavvikelsen . Den
beraknar det x-varde som associeras till en area till vanster om x-vérdet. 0 < area < 1 maste vara
sant. Standardvarden ar u=0 och oc=1.

invNorm(area[,u,0])

invHorme . 6914624 [in ¢ Mok ]
By, 35,20 areai 691452467
6. BEEEEERS T
[
Fazte

invT(

invT( beradknar den inversa kumulativa Student-t-férdelningsfunktionen for frihetsgraden df fér en
given area under kurvan.

invT(area,df)
R T
. areat .
df: 24
FPaste
tpdf(

tpdf( beraknar sannolikhetstathetsfunktionen (pdf) fér Students +férdelning vid ett givet x-varde. df
(frihetsgrad) maste vara > 0. For att rita ut Students -fordelning infogar du tpdf( i Y=-editorn. pdf
ar:

5 —df+ D)2
foy = L@+ 2] (tx/dp
I'(df/2) Jrdf
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tpdf(x,d/)

Flotl Flotz Flot: Note: For this example,

[LF- dF |
SMBLEAfCR. 2 Xmin =-4.5 S ':.'alue-=H
Xmax = 4.5 ggé%e
Ymin=0
Ymax = .4
tcdf(

tcdf( berdknar Students -férdelningssannolikhet mellan nedregrins och évregrins for given df
(frihetsgrad), som maste vara > 0.

tedf(nedregrins,ovregrdns,df)

Flotl Flotz Flot: | Note: For this example, [Er-af]
SMBLEAfCR. 2 Xmin=-4.5 S ':.'alue-=H
Xmax = 4.5 ggé%e
Ymin=0
Ymax = .4
x*pdf(

szdf( beraknar sannolikhetstathetsfunktionen (pdf) for Xz-ffjrdelningen (chi-tva) vid ett givet x-

varde. df (frihetsgrad) maste vara ett heltal > 0. For att rita ut Xz-fbrdelningen infogar du szdf( [
Y=-editorn. pdf ar:

_ 1 df_df/2-1 2
f(x) F(df/Z)(l/z) x e x>0
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x2pdf(x,d/)

Flokl Flotz Flokz
SN ERdf CH. S
WHeBEXEpdfCHE. o
M=
wMy=
wMe=
“MNE=
M=

x2cdf(

Note: For this example,

Xmin=0
Xmax = 30
Ymin =-.02
Ymax =.132

[ p-dF]
®* waluei ¥
df:9

Fazte

chdf( beraknar x2-f6rdelningssannolikheten (chi-tva) mellan nedregréns och évregrdns for given df
(frihetsgrad) som maste vara > 0.

chdf(nedregrdns,O'vregrdns,df)

Nicdf il 19.823.9
- 973EE19E0]

Fpdf(

lower: @
urFers 19,823
df:9

Fazte

Fpdf( beraknar sannolikhetstathetsfunktionen (pdf) for F-fordelningen vid ett givet x-varde. tiljare df
(frihetsgrad) och ndmnare df maste vara heltal > 0. For att skriva ut F-férdelningen infogar du Fpdf( i

Y=-editorn. pdf ar:

C[(n+d)/2]

n

n/2-1

n/2
—(n+d)2
= + 2
fix) F(n/2)l"(d/2)<d) o (Itnx *20
da n = tiljare frinetsgrad
d = ndmnare frihetsgrad
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Fpdf(x,tiljare df,nimnare df)

Flotl Flotz Flotd
;;1EFPdFiH=24=19

Fcdf(

Note: For this example,
Xmin=0
Xmax =5
Ymin=0
Ymax =1

®* waluei y
df Humer: 24
df Denom: 19
Fazte

Fcdf( beraknar F-férdelningssannolikheten mellan nedregrins och évregrins for given tiljare df
frinetsgrad) och ndmnare df. tiljare df och nimnare df maste vara heltal > 0.

Fcdf(nedregrins,ovregrins,tiljare df,ndmnare df)

Fodfim: 2. 4523, 24
’ . ST49989576

binompdf{(

lower: @
uUrFers 2. 4523
df Humer: 24
df Denom: 19
Fazte

binompdf( berdknar en sannolikhet vid x fér diskret binomialférdelning med givet antalférsék och
sannolikhet for framgang (p) for varje forsok. x kan vara ett heltal eller lista av heltal. 0<p<1 maste

vara sant. antalforsék maste vara ett heltal > 0. Om du inte anger x returneras en lista med

sannolikheter fran 0 till antalforsok. pdf ar:

fo) = ("o -p)"

dar, n = antalférsck

binompdf(antalforsék,p[,x])

binomrdfCS, .6 £3
24530
L.34356 2592 .8..

0,1,...,n

tT1515=5

Fi.
®* walues {3:4,5F
Faste
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binomcdf(

binomcdf( berdknar en kumulativ sannolikhet vid x for diskret binomialférdelning med givet
antalforsék och sannolikhet for framgang (p) for varje forsok. x kan vara ett reellt tal eller lista av
reella tal. 0<p<1 maste vara sant. antalforsék maste vara ett heltal > 0. Om du inte anger x
returneras en lista av kumulativa sannolikheter.

binomcdf(antalforsék,p[,x])

binomcdf (S, .6 £3 [
a5 LPIEISlﬁ
. . Fi.
.66384 92024 # waluel £3.4,50F
Pazte

poissonpdf(

poissonpdf( berdknar en sannolikhet vid x fér diskret Poisson-férdelning med givet medelvarde p
vilket maste vara ett reellt tal > 0. x kan vara ett heltal eller en lista av heltal. pdf ar:

fx) = e "u/xlx = 0,1,2,...

poissonpdf(,x)

FoissonFdf (6. 162
)

8413830934 ¥ walue:ld
Fazte

poissoncdf(

poissoncdf( berdknar en kumulativ sannolikhet vid x for diskret Poisson-férdelning med givet
medelvarde u vilket maste vara ett reellt tal > 0. x kan vara ett reellt tal eller en lista av reella tal.

poissoncdf(u,x)

Foissoncdf (. 126,

A, 1.2,322 I

f.8816148458 .9, ¥ walue: . 1.2.3>
Faszte
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geometpdf(
geometpdf( berdknar en sannolikhet vid x, numret pa det forsta lyckade forsoket, for den diskreta

geometriska férdelningen med given sannolikhet fér framgang (p). 0<p<1 maste vara sant. x kan
vara ett heltal eller en lista av heltal. pdf ar:

) = p(1=p) ' x = 1.2,..

geometpdf(p,x)
deometrdt . 4. 62 [Aearaetedr]
LB311684 1.4
® walueic
Fazte
geometcdf(

geometcdf( beraknar en kumulativ sannolikhet vid x, numret pa det forsta lyckade forsoket, for den
diskreta geometriska férdelningen med given sannolikhet for framgang (p). 0<p<1 maste vara sant.
x maste vara ett reellt tal eller en lista av reella tal.

geometcdf(p,x)
Elen?eécd;é . SE,t;:Sl}p geg?etcdf‘i TR Sm
. . . 2 Fi.
] €.3 .73 873 # walues 2,30
. . Faste
MathPrint™ Classic
Skugga fordelningar

Menyn DISTR DRAW

For att visas DISTR DRAW-menyn, tryck pa [DISTR] [*]. DISTR DRAW-instruktionerna ritar olika
typer av tathetsfunktioner, skuggar omradet som begransas av lowerbound (nedregrdns) och
upperbound (dvregrins), och visar berdknat omradesvarde.

Genom att valja ett objekt fran DISTR DRAW-menyn, éppnas en guide for inmatning av syntax for
aktuellt objekt. Vissa av argumenten ar valfria. Om ett argument inte ar valfritt, flyttas markoren
inte till nasta argument forran ett varde har angivits.

Om du 6ppnar nagon av dessa funktioner genom CATALOG, klistras kommandot eller funktionen in
och du maste fylla i dess argument.

For att radera grafen trycker du pa 1:ClrDraw i menyn DRAW (kapitel 8).
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Observera: Innan du utfér en DISTR DRAW -instruktion méaste du stalla in WINDOW-variablerna sa
att dnskad férdelning ryms i fonstret.

DISTR DRAW

1: ShadeNorm/(
2: Shade t(
3: Shadey? (

4: ShadefF (

Skuggar normalférdelning.
Skuggar Students ¢-férdelning.
Skuggar xz-férdelning.
Skuggar F-férdelning.

Observera: -1E99 och 1E99 betecknar oandligheten. Om du vill se omradet till vanster om évregrdns
specificerar du exempelvis nedregrins=-1E99.

ShadeNorm(

ShadeNorm( ritar en normal tathetsfunktion given av medelvardet p och standardavvikelsen ¢ och
skuggar arean mellan nedregréins och évregrins. Standardvarden ar u=0 och c=1.

ShadeNorm(nedregriins,ovregrins[,u,0])

ShadeHormi&d. 66,
E3.6:2.500

Classic

Area=.rEEEZD
Tow=g0 UF=E6B

Shade_t(

Note: For this example,

Xmin =55 lower: EE
= UFFers

Xmax =72 niE3. 6

Ymin=-.05 giZ.5

Ymax = .2 Dz

Shade_t( ritar en tathetsfunktion fér Students ~férdelning given av df (frihetsgrad) och skuggar
arean mellan nedregrins och évregriins.

Shade_t(nedregrdns,ovregrdns,d)

Shade_t{-1.1g99,
421

Classic

ArFea=.B1z05 |dF=Y
Tow=-1

Note: For this example, Fhade. Y
Xmin=-3 lawer*f -1
Xmax =3 E?':EF' 199
Ymin=-.15 Oz

Ymax =.5
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Shadey?(

Shadexz( ritar en tathetsfunktion for Xz-fbrdelningen (chi-tva) given av d4f (frihetsgrad) och skuggar
arean mellan nedregrins och évregrins.

S hadex2 (nedregrdns,ovregrdns,df)

|Shadel{3 TE. 4, 1|a:-i| Note: For this example,
Classi Xmin=0 ln:-werﬂg
assic = LUFFert
Xm:ax =35 df 16
Ymin =-.025 Oz
Ymax = .1

AFea=.0EZEEF dF=1il
Ta=0 UF=Yy

ShadeF(

ShadeF ( ritar en tathetsfunktion for F-fordelningen given av tiljare df (frinetsgrad) och nimnare df och
skuggar arean mellan nedregrins och évregrins.

ShadeF (nedregrins,ovregrins,tiljare df, ndmnare df)

ShadeR (1.2, 10,15 Note: For this example, EhadeF]
i | Xmin=0 ln:-werﬂ%
= UFFel:
Classic Xmax =5 AfHumer: 18
Ymin =-.25 df Denom: 15
Ymax =.9 Oz

AFed=.27EEY
Tow=1 UF=g
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Kapitel 14:
Applikationer

Applikationsmenyn

TI-84 Plus levereras med flera installerade applikationer och ar listade pa menyn APPLICATIONS.
Dessa applikationer omfattar féljande:

Finance

Topics in Algebra 1
Science Tools

Catalog Help 1.1
CellSheet™

Conic Graphing
Inequality Graphing
Transformation Graphing
Vernier EasyData™
DataMate

Polynomial Root Finder / Simultaneous Equation Solver
StudyCards™
LearningCheck™

TI-84 Plus levereras med Finance och EasyData App saval som flera andra applikationer som visas
pa menyn APPLICATIONS. Med undantag fér applikationer Finance kan du ta bort och lagga till
applikationer efter egna énskemal och tillgangligt utrymme. Finance ar inbyggt i koden for din TI-
84 Plus och kan darfor inte tas bort.

Manga andra applikationer utéver de som namns ovan, inklusive applikationer for
spraklokalisering, ingar i din TI-84 Plus. Tryck pa for att se hela listan dver applikationer som
medfdljde din raknare.

Du kan ladda ned ytterligare TI-84 Plus programvaruapplikationer fran education.ti.com. Du kan
da ytterligare anpassa funktionaliteten hos din réknare. Raknaren reserverar 1,54 MB utrymme
inom ROM-minnet specifikt fér applikationer.

Anvandarhandbdcker for applikationer finns pa Texas Instruments webbplats:
education.ti.com/guides.

Anvanda applikationen Finance

Folj nedanstaende steg nar du vill anvanda Finance..

1. Tryck [APPS] [ENTER]. Markera Finance.
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2. Valj fran listan med funktioner.

Komma igang: Finansiera en bil

Det har avsnittet innehaller en kort introduktion. Narmare information finns i resten av kapitlet

Du har hittat en begagnad bil som du vill képa. Du har bara rad att betala 250 kronor per manad i
fyra ar. Bilen kostar 9.000 kronor. Din bank erbjuder en rantesats pa 5 %. Hur héga kommer dina

avbetalningar att bli? Har du rad att kdpa bilen?

1. Tryck pa =010 for att ange antalet
decimaler till 2.

2. Tryck for att valja 1:Finance pa menyn
APPLICATIONS.

3. Tryck for att valja 1:TVM Solver pa menyn
CALC VARS. TVM Solver 6ppnas.

4. Mata in data:
N (antal avbetalningar)= 48
1% (rantesats)=5
PV (nuvarande varde)=9000
FV (framtida varde)=0
P/Y (avbetalningar per ar)=12
C/Y (betalningsperioder per ar)=12

5. Valj PMT:END, vilket indikerar att avbetalningarna
forfaller i slutet pa varje period.

6. Flytta markoren till PMT och tryck pa [SOLVE]. Har

du rad med betalningen?

NIOFHAL Ecis a3 1]
FLOAT nifz4cE7 B0

HNEXT 4

| VARS
?LFHH Soluer..

fLum_Pot

==
- I ESEE
IEIIEIIEIEIEIIEI

11z 1=z
EE

e

JER BEGIH

e = T

[==3.80
PU=20EE . B8
mPMT=-207. 26
FlU=@. 86
F-y=12. 088
Co4=12. 88

PHT:|33 BESIH
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Komma igang: Berakna ranta-pa-ranta

Vid vilken arsranta, med manatliga rantebetalningar, kommer 1250 att oka till 2000 pa 7 ar?

Obs!: Eftersom det inte finns nagra avbetalningar nar du lI6ser problem med ranta-pa-ranta, maste
PMT vara 0 och P/Y vara 1.

1. Tryck (APPS] [ENTER] for att valja 1:Finance pa menyn | JARS
APPLICATIONS. ?LFH” soluer:
fLum_Pmt
Jitum_IX%
4itum_F
Situm_
& tum_FY
TdnELy
2. Tryck [ENTER] for att valja 1:TVM Solver pa menyn CALC N=T
o I%=H
VARS. TVM Solver 6ppnas. Fii=-1250
3. Mata in data: Fﬂlﬁ%aa
N=7 Fi=ls
PV="-1250 FMT:|38M EEGIM
PMT=0
FV=2000
P/Y=1
ClY=12
4. Flytta markoren till 1% och tryck pa [ALPHA] [SOLVE]. N=7. 68
Du behdver ha en rantesats pa 6,73 % for att 1250 kr  [* L4=6. 73
. , N PY=-1256. 84
skall vaxa till 2000 kr pa 7 ar. FMT=@. a8
FY=2080, B8
F-%=1.H8H
Co%=12.H8
FMT:|38M EEGIM

Anvanda TVM Solver

Anvanda TVM Solver

TVM Solver visar pengarnas tidsvardesvariabler (TVM). Om fyra variabelvarden ar givna raknar
TVM Solver ut vardet pa den femte variabeln.

Avsnittet om menyn FINANCE VARS beskriver de fem TVM variablerna (N, 1%, PV, PMT, and FV)
samt P/Y och C/Y.

PMT: END BEGIN i TVM Solver motsvarar Pmt_End (betalning vid slutet av varje period) och
Pmt_Bgn (betalning vid bdrjan av varje period) pa menyn FINANCE CALC.

GOr sa har for att I16sa ut en okdnd TVM-variabel:

1. Tryck [APPS] [ENTER] (ENTER] for att dppna TVM Solver. Skarmbilden nedan visar forvalda varden
med tva fasta decimaler.
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P-y=1. 88
CY4=1.H88
FPHT:|3RIC EBESIH

2. Mata in de kédnda vardena for fyra TVM-variabler.
Obs!: Mata in kassainfldden som positiva varden och kassautfldden som negativa varden.

3. Mata in ett varde for P/Y, vilket automatiskt kopierar samma varde till C/lY. Om P/Y CI/Y, mata in
ett eget varde for C/Y.

Valj END eller BEGIN for att ange betalningsmetod.
Placera markoren pa den TVM-variabel som du vill rakna ut.

Tryck pa [SOLVE]. Svaret beraknas, visas i TVM Solver och lagras i TVM-variabeln. En
markor i den vanstra kolumnen visar den beraknade variabeln.

N=3c0. B8
Ix=12. 88
PU=1088E6H. 36
s PMT=-1367.89
Flu=@. 88
P-y=12.80
CY4=12. 80
FPHT:|3RIC EBESIH

Anvanda ekonomiska funktioner

Lagra kassainfléden och kassautfléden
Nar du anvander de ekonomiska funktionerna i TI-84 Plus ska du mata in kassainfldéden (mottagna

pengar) som positiva varden och kassautfldden (utbetalda pengar) som negativa varden. Tl-
84 Plus féljer samma mdnster nar svaren beradknas och visas.

Visa menyn FINANCE CALC

Oppna menyn FINANCE CALC genom att trycka pa (ENTER).

CALC VARS

1: TVM Solver... Visar TVM Solver.

2: tvm_ Pmt Beraknar beloppet for varje betalning.
3: tvm I% Beraknar arsrantan.

4: tvm PV Beréknar nuvardet.

5: tvm N Beraknar antalet betalningsperioder.
6: tvm FV Beréknar det framtida vardet.

7: npv( Beraknar nuvardet netto.

8: irr( Beraknar kalkylrantan.
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CALC VARS

9: bal( Beraknar amorteringsplanens saldo.

0: XZPrn ( Beraknar amorteringsplanens kapitalsumma.
A: XInt( Beraknar amorteringsplanens rantesumma.
B: PNom ( Beraknar den nominella rantan.

C: PEff( Beraknar realrantan.

D: dbd( Raknar antalet dagar mellan tva datum.

E: Pmt End Valjer vanlig annuitet (slutet av period).

F: Pmt Bgn Valjer forfallen annuitet (bdrjan av period).

Anvand dessa funktioner till att stélla upp och utféra ekonomiska kalkyler i grundfonstret.

TVM Solver

TVM Solver visar TVM Solver.

Kalkylera pengars tidsvarde (TVM)

Kalkylera pengars tidsvarde

Anvand funktioner for pengars tidsvarde (TVM) (menyalternativen 2 till 6) till att analysera
finansiella instrument som annuiteter, lan, hypotekslan, hyresavtal och besparingar.

Varje TVM-funktion tar noll till sex argument som maste vara reella tal. De varden som du anger
som argument till dessa funktioner lagras inte i TVM-variablerna.

Obs!: For att lagra ett varde i en TVM-variabel anvander du TVM Solver (sida 14-5), eller (STO#] och
valfri TVM-variabel pa menyn FINANCE VARS.

;

R e £t
b |

e, TN Ty
22

OO OO—E

Om du matar in farre an sex argument, ersatter TI-84 Plus de argument som inte angetts med ett
tidigare lagrat TVM-variabelvarde.

Om du matar in argument med en TVM-funktion, maste du satta argumentet eller argumenten
inom parentes.

tvm_Pmt

tvm_Pmt berdknar beloppet for varje betalning.
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tvm_Pmt[(N,I%,PV,FV,P/Y,C/Y)]

tum_Pmt
-rE2.91
tom_Pmt 3EE, 9,50
-24A[, 85

=

111D ] =000
=n
=
=
=

e
baka

DTN O TO—E
e i £t ]
—=C=C 0= A

BEGIM

2

Obs!: | exemplet ovan lagras vardena i TVM-variablerna i TVM Solver. Déarefter berdknas
betalningen i grundfénstret (tvm_Pmt) med hjalp av vardena i TVM Solver.

tvm_1%
tvm_I% beraknar arsrantan.

tvm_I%[(N,PV,PMT,FV,P/Y,C/Y)]

tom_IXC48. 1AEEA tom_IXc43, 1686EE,
9,24 -2oE.E, 120

> 9,24
Ans+IX% a.5q| |AnssIx

9,24
Classic

MathPrint™
tvm_PV
tvm_PV beraknar nuvardet.
tvm_PV[(N,1%,PMT,FV,P/Y,C/Y)]
R A i

. . T iGSee. 63

MathPrint™ Classic

tvm_N

tvm_N beraknar antalet betalningsperioder.
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tvm_N[(1%,PV,PMT,FV,P/Y,C/Y)]

tuom_MOE, ‘BE‘IEIEEh -E? tom_MNC{E, 98600, -35
. B 36,47

MathPrint™ Classic

tvm_FV

tvm_FV beraknar framtida varde.

tvm_FV[(N,1%,PV,PMT,P/Y,C/Y)]

tum_FUWiG, 2. -558
2rav. el

tum_FUWCE, 2. 53580

?E? 1?
2rav. el
|

MathPrint™

Classic

Berakna kassafloden

Berakna ett kassaflode

Anvand funktionerna for kassafléden (menyalternativen 7 och 8) till att analysera penningvardet
Over jamna tidsperioder. Du kan mata in ojamna kassafléden, som kan besta av kassainfléde eller

kassautfléde. Syntaxbeskrivningarna for npv( och irr( anvander dessa argument.

*  ranta @r den ranta som anvands vid diskontering av kassaflodena (pengarnas kostnad) éver en

tidsperiod.

*  CF0 ar det initiala kassaflodet vid tiden 0. Det maste vara ett reellt tal.

*  CFList ar en lista pa belopp som avser kassaflédena efter det initiala kassaflodet CFo.

*  CFFreq @r en lista dar varje element anger hur ofta ett grupperat (konsekutivt)

kassaflédesbelopp forekommer, motsvarande element finns i CFList. Standardvardet ar 1. Om

du matar in varden, maste de vara positiva heltal < 10 000.

Till exempel, uttryck det har ojdmna kassaflddet i listor:
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2000 2000 ZQfO 40T9 4000

-3000

CF0 = 2000
CFList = {2000,-3000,4000}
CFFreq = {2,1,2}

npv(, irr(

npv( (nettonuvarde) &r summan av nuvardena for kassainflddena och kassautflédena. Ett positivt
resultat for npv indikerar att det ar en I6nsam investering.

npv(rinta,CF0,CFList[,CFFreq))
irr( (kalkylranta) ar den rantesats vid vilken kassaflédets nettonuvéarde ar noll.

irr(CF0,CFList[,CFFreq))

1000 0 5000 3000
-2000 -2500
L1880, -2568. 0. 56 HEUCE. “2AEE, L1 2
BE . TARE + 2928,
{18868, 88 -2306 it 2880, Lé% ag

Berakna amortering

Berdkna en amorteringsplan

Anvand funktionerna fér amortering (menyalternativen 9, 0 och A) till att berékna saldo, summa av
rantebarande kapital och rdntesumma i en amorteringsplan.

bal(

bal( beraknar saldot i en amorteringsplan med hjalp av de lagrade vardena for PV, 1% och PMT. npmt¢
ar ordningsnumret for den betalning vid vilken du vill berakna ett saldo. Det maste vara ett positivt
heltal < 10 000. avrundningsvirde anger vilken precision raknaren anvander vid berakning av saldot.
Om du inte anger nagot avrundningsvirde anvander TI-84 Plus den aktuella decimalinstallningen.
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bal(npm[,avrundningsviirde])

1888868+ 2. 50
188685, a6 -FEE.F1+PMT
2.9+ -FEE. 91
g.96 12+P-Y
-FES.F1+FMT 12.88
-FEE. 91 balclz
29244, 87
2Prn(, ZInt(

YPrn( berdknar summan av det rantebarande kapital som har betalats under en angiven period i
en avbetalningsplan. pmt1 ar den fOrsta avbetalningen. pm:2 &@r den sista avbetalningen i intervallet.
pmtl och pmt2 maste vara positiva heltal < 10 000. avrundningsvirde anger vilken precision raknaren
anvander vid berakning av det rantebarande kapitalet. Om du inte anger nagot avrundningsvirde
anvander TI-84 Plus den aktuella decimalinstaliningen.

Obs!: Varden for PV, PMT och 1% maste matas in innan du berdknar det rantebarande kapitalet.
YPrn(pmtl,pmt2[,avrundningsvirde))

YInt( berdknar summan av den ranta som har betalats under en angiven period i en
avbetalningsplan. pmt1 ar den forsta betalningen. pmt2 ar den sista betalningen i intervallet. pmt1
och pmt2 maste vara positiva heltal < 10 000. avrundningsvirde anger vilken precision raknaren

anvander vid berakning av rantan. Om du inte anger nagot avrundningsvirde anvander T1-84 Plus
den aktuella decimalinstéllningen.

ZInt(pmtl,pmt2[,avrundningsvirde])

1688686+ 2.50 -reg. 9l
. lBeeed. e8| |-Fe8.91+PMT 124p-Y
2.5+Ix% -reg. 9l 12,80
B.08| [12+pP-Y EZPrncla. 122
-red. 91+PMT 12,80 “ToT. 93
“rEE.91) [EPrnicla. 123 EIntcla.122
. “To5. 93 -247E. 99

Amortering: Berdkna utestaende lanesaldon

Du ska kopa ett hus med ett 30-arigt hypotekslan med en arsranta pa 8 procent. De manatliga
avbetalningarna kommer att bli 800. Berakna det utestdende lanesaldot efter varje avbetalning
och visa resultaten i en graf och i tabellen.

1. Tryck pa for att visa installningarna. Tryck pa [+] ZcI ENG

DD for att vélja decimalinstaliningen 2 ALl ﬂnizgr?:: FEFAI
(kronor och o6ren). Tryck pa [+] (=] ] for att valja 4] FOoL ZEQ

graftypen Par. sEQUERTIALING LR

HNEXT 4

2. Tryck [APPS] [ENTER] [ENTER] for att 6ppna TVM Solver.
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10.

Tryck 360 for att ange antal betalningar. Tryck pa[~] 8
for att mata in rantan. Tryck pa (=] (=] () 800 for att mata
in betalningsbeloppet. Tryck pa (=] 0 for att mata in det
framtida vardet av hypotekslanet. Tryck pa (=] 12 for att
mata in antalet avbetalningar per ar, vilket ocksa gor att
de rantebarande perioderna per ar stalls in pa 12.
Tryck pa [+][+] for att valja PMT: END.

Flytta markoren till prompten PV och tryck sedan pa
(ALPHA] [SOLVE] for att berdkna det nuvarande vardet.

Tryck pa (Y] for att visa Y=-editorn for ekvationer i
parameter form. Tryck pa for att definiera X1T
som T. Tryck (+] (=] (APPS] (ENTER] 9 (X.T,0.n) D] for att
definiera Y1T som bal(T).

Tryck pa (WINDOW] for att visa window variablerna. Mata
in vardena nedan.

Tmin=0 Xmin=0 Ymin=0
Tmax=360 Xmax=360 Ymax=125000
Tstep=12 Xscl=50 Yscl=10000

Tryck pa for att rita grafen och aktivera trace
markdren. Anvand [»] och [{] for att granska grafen for
det utestdende saldot 6ver tiden. Tryck pa en siffra och
tryck sedan pa for att kunna se saldot vid
tidpunkten T.

Tryck pa [TBLSET] for att mata in vardena nedan.

TbiStart=0
ATbl=12

Tryck pa [TABLE] for att visa tabellen med de
utestaende saldona (Y1T).

Tryck pa och valj G-T delad skarm-lage sa att
grafen och tabellen visas samtidigt.

Tryck pa for att visa X1T (tid) och Y1T (balans) i
tabellen.

N=3£0. B8
Ix=2.006
PU=@. B8
PMT=-28@. 88
Flu=@. 88
P-y=12.80
CY4=12. 80
FPHT:|3RIC EBESIH
N=3£0. B8
Ix=2. 04
= PLUI=1H9EZ2E. 20
PMT=-28@. 88
Flu=@. 88
P-y=12.80
CY4=12. 80
FPHT:|3RIC EBESIH

Flokl Flokz Flokz

~A17 BT
YirBbalcTa

Wir=T T1r=baliT)

1z0
] pe— L LR ]

T e e e e
o
=
o
=
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Berakna rantekonvertering

Berdkna en rantekonvertering

Anvand funktionerna for rantekonvertering (menyalternativen B och C) for att konvertera rantor
fran arlig realranta till nominell rénta ("Nom( ) eller fran nominell rénta till arlig realranta (PEFf( ).

»Nom(

»Nom( réknar ut den nominella rantan. realrinta och rintebéirande perioder maste vara reella tal.
réiintebédrande perioder maste vara > 0.

PNom(realrinta,rintebdrande perioder)

FMoMC15. 8740
15.86

MEF(

PEFff( raknar ut realréntan. nominell rinta och réintebdrande perioder maste vara reella tal. réintebdirande
perioder maste vara > 0.

PEff(nominell rinta,rintebirande perioder)

FEFFCE. 120
2.38

Rakna dagar mellan datum - Definiera betalningssatt

dbd(

Anvand datumfunktionen dbd( (menyalternativ D) till att berakna antalet dagar mellan tva datum
(kalenderdagar). datumi och datum?2 kan vara varden eller listor med varden (som ska vara giltiga
datumvarden).

Obs!: Datum maste infalla mellan aren 1950 och 2049.

dbd(datum1,datum?2)

Du kan mata in datumi och datum? i féljande tva format:

+  MM.DDYY (USA)
«  DDMM.YY (Europa)
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Decimalernas placering anger vilket datumformat det ar.

cdbd (12,3198, 12, ‘ |dbd'i12 3198, 12.3

731.88 ril.@@
MathPrint™ )
Classic

Definiera betalningssattet

Pmt_End och Pmt_Bgn (menyalternativen E och F) anger en transaktion som en vanlig annuitet
eller en forfallen annuitet. Nar du anvander nagon av instruktionerna uppdateras TVM Solver.

Pmt_End

Pmt_End (avbetalning, slutet av period) anger en vanlig annuitet, dar betalningen sker i slutet av
varje avbetalningsperiod. De flesta lan finns i denna kategori. Pmt_End ar standardinstallningen.

Pmt_End

Pa raden PMT:END BEGIN i TVM Solver véljer du END for att stalla in PMT pa vanlig annuitet.

Pmt_Bgn

Pmt_Bgn (avbetalning, borjan av period) anger en annuitet, dar betalningen sker i bérjan av varje
avbetalningsperiod. De flesta hyresavtal finns i denna kategori.

Pmt_Bgn

Pa raden PMT:END BEGIN i TVM Solver valjer du BEGIN for att stélla in PMT pa den har typen av
annuitet.

Anvanda TVM-variabler

Menyn FINANCE VARS

Oppna menyn FINANCE VARS genom att trycka (). Du kan anvanda TVM-variabler i
TVM-funktioner och lagra varden i dem i grundfonstret.

CALC VARS

1: N Totala antalet avbetalningsperioder

2: 1% Arsrinta

3: PV Nuvarde

4: PMT Betalningsbelopp

5: FV Framtida varde

6: P/Y Antalet avbetalningsperioder per ar
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CALC VARS

7: C/Y Antalet rantebdrande perioder per ar

N, 1%, PV, PMT och FV
N, I%, PV, PMT och FV ar de fem TVM-variablerna. De representerar elementen i de vanliga

ekonomiska transaktioner som beskrivs i tabellen ovan. I% ar en arlig rantesats som konverteras
till en rantesats per period baserat pa vardena i P/Y och C/Y.

P/Y och C/Y
P/Y ar antalet avbetalningsperioder per ar i en ekonomisk transaktion.
CIY ar antalet rantebarande perioder per ar i samma ekonomiska transaktion.

Nar du lagrar ett varde i P/Y kopieras det vardet automatiskt till C/Y. For att kunna lagra ett eget
varde i C/Y maste du gora det efter det att du har lagrat ett varde i P/Y.

Applikationen EasyData™

Med applikationen Vernier EasyData™ fran Vernier Software & Technology kan du visa och
analysera insamlade data nar TI-84 Plus ar ansluten till en datainsamlingsenhet sasom Texas
Instruments CBR 2™, CBL 2™, Vernier LabPro®, Vernier USB-sensorer, Vernier Go!™Motion eller
Vernier Motion Detector Unit (rorelsedetektor). TI-84 Plus levereras med applikationen
EasyData™ installerad.

Obs: Applikationen fungerar endast med Vernier auto-ID-sensorer vid anvandning med CBL 2™
och Vernier LabPro®.

Applikationen EasyData™ startar automatiskt i din T1-84 Plus om du ansluter en USB-sensor, t.ex.
CBR 2™ eller Vernier USB Temperature sensor.

Steg for att koéra applikationen EasyData™

Folj dessa grundlaggande steg nar du anvander applikationen EasyData™.
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Starta applikationen EasyData™

1. Anslut din datainsamlingsenhet till din TI1-84 Plus. Se till
att alla kablar ar korrekt anslutna.

2. Tryck pa och pa (4] eller 7] for att valja applikationen
EasyData™.

Distanceim)

Hode: Timg Grarh: BC5)
3. Tryck pa [ENTER]. Informationsfonstret EasyData™ visas i  |FilzlZzturiZtartiGrarhiGuit)

ungefar tre sekunder och darefter kommer du till
grundfénstret.

Avsluta applikationen EasyData™

1. Du avslutar EasyData™ genom att valja Quit (tryck pa [GRAPH]) .

Fonstret Ready to quit? visas vilket betyder att insamlade data har dverforts till listorna L1 till
och med L4 pa din TI-84 Plus.

2. Tryck pa OK (tryck pa [GRAPH]) for att avsluta.

Instéllningar i EasyData™

Andra instéllningar i EasyData™
EasyData™ visar de installningar som oftast anvands innan datainsamlingen pabodrjas.
Sa har andrar du en forvald installning:

1. | grundfonstret i applikationen EasyData™ valjer du Setup och véljer sedan 2: Time Graph. De
aktuella instéliningarna visas i minirdknaren.

Obs: Om du anvander en rorelsedetektor sa ar instaliningarna 3: Distance Match och 4: Ball
Bounce pa menyn Setup forinstallda och kan inte andras.

2. Valj Next (tryck pa (zoowm)) for att ga till den instalining som du vill &ndra. Tryck pa for att
radera en installning.

3. Upprepa dessa steg och ga igenom alla valen. Nar en installning ar klar valjer du Next for att
ga vidare till nasta installning.

4. For att andra en instéllning skriver du in en eller tva siffror och valjer sedan Next (tryck pa
(zoom)).

Nar alla installningar ar riktiga valjer du OK (tryck pa [GRAPH]) for att aterga till huvudmenyn.
Valj Start (tryck pa (zoom)) for att starta datainsamlingen.

Aterstélla grundinstiliningar i EasyData™
Grundinstallningarna ar anvandbara for en mangd olika typer av datainsamling. Om du ar osaker
pa vilka installningar som ar bast, borja med grundinstallningarna och gor sedan andringar

beroende pa din specifika 6vning.

For att aterstalla standardinstéllningarna i applikationen EasyData™ medan en
datainsamlingsenhet ar ansluten till TI-84 Plus, valj File (Arkiv) och sedan 1:New (1:Nytt).
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Starta och avbryta datainsamlingen

Starta datainsamlingen

Du startar datainsamlingen genom att trycka pa Start (tryck pa (z0om)). Datainsamlingen avbryts
automatiskt nar antalet matvarden som angivits pa menyn Time Graph Settings har uppnatts. TI-84

Plus visar da en graf éver insamlade data.

Avbryta datainsamlingen

Om du vill avbryta datainsamlingen innan den avbryts automatiskt valjer du Stop (tryck och hall
ned (Z0OM]) nar som helst under datainsamlingsprocessen. Nar datainsamlingen avbryts visas en
graf over insamlade data.

Spara insamlade data

Insamlade data dverférs automatiskt till TI-84 Plus och lagras i listorna L1 t 0 m L4 nar
datainsamlingen ar klar. Nar du avslutar applikationen EasyData™ visas ett meddelande som
paminner dig om listorna dar tid, avstand, hastighet och acceleration har lagrats.

| Rewady ko quik?

Tirg in Tisk L1,
Diskance in Tisk L2,
Welocik in Tisk L2,
Acceleration in Tisk LY.

ICanc11 0K |

Den har manualen beskriver grundlaggande drift fér applikationen EasyData 2. F6r mer
information om EasyData 2 App, besdk www.vernier.com.
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Kapitel 15:
CATALOG, Strang, Hyperboliska Funktioner

TI-84 Plus funktioner och instruktioner i CATALOG

Vad ar CATALOG?
CATALOG ér en alfabetisk lista med alla funktioner och instruktioner som finns i TI-84 Plus. Du
kommer &t alla funktioner och instruktioner i CATALOG via nagon meny eller via tangentbordet

utom:

+ De sex strangfunktionerna

* De sex hyperboliska funktionerna

» Funktionen solve( utan ekvationslosarens editor (Kapitel 2)

» Trendanalysfunktionerna utan trendanalyseditorer (Kapitel 13)

Observera: De enda CATALOG-programmeringskommandon som kan ges fran grundfonstret ar
GetCalc( , Get( och Send( .

Vilja ett alternativ fran CATALOG

Du kan valja ett alternativ fran CATALOG sa har:

1. Tryck pa [CATALOG] fOr att visa CATALOG.

CATALOG [A]
Fabsi

and

andle

AHOVAY

Ans

Archive

Hzm¥,

» i forsta kolumnen ar valjmarkoren.

2. Anvand [¥] eller [4] till att bladdra i CATALOG tills valjmarkéren pekar pa det alternativ du ska
vélja.
*  Du kan hoppa fram till det forsta alternativ som bérjar pa en viss bokstav genom att mata

in motsvarande bokstav (ALPHA-las maste vara pa, vilket anges av [ i fonstrets 6vre
hoégra horn).

+ Alternativ som borjar med en siffra star i bokstavsordning enligt den férsta bokstaven efter
siffran. T ex finns 2-PropZTest( bland alternativen som bérjar pa bokstaven P.

*  Funktioner som visas som symboler (t ex +, 1 <och v () folier efter det sista alternativet

under bokstaven Z. Om du vill hoppa till den férsta symbolen, !, tryck pa [6].

3. Tryck pa for att kopiera alternativet till det aktuella fonstret.

[absCH |
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Observera: Om du star hégst upp i menyn CATALOG kommer du snabbt Iangst ner i menyn om du
trycker pa [4]. Star du langst ner trycker du pa [+] for att komma hogst upp.

* Nar din TI-84 Plus ar i MathPrint™-lage klistrar manga funktioner in MathPrint™-mallen i
startfonstret. Till exempel klistrar abs( in mallen fér absolutbelopp i startfonstret i stallet for
abs(.

Mata in och anvanda strangar

Vad ar en strang?

En stréng ar en foljd av tecken som &r inneslutna mellan citationstecken. Pa TI-84 Plus har
strangen tva huvudsakliga anvandningsomraden:

* Den definierar text som ska visas i ett program.

« Den tar emot inmatningar fran tangentbordet i ett program.

Tecken ar de enheter som du kombinerar till en strang.

* Varje siffra, bokstav och mellanslag rdknas som ett tecken.

* Varje instruktion eller funktionsnamn, till exempel sin( eller cos(, rdknas som ett tecken: TI-84
Plus tolkar varje instruktion eller funktionsnamn som ett tecken.

Mata in en string
Du kan mata in en strang pa en tom rad i grundfénstret eller i ett program sa har:

Tryck pa ['"] for att markera strangens bdérjan.
2. Mata in de tecken som strangen ska besta av.

« Du kan kombinera siffror, bokstaver, funktions- och instruktionsnamn som du vill nar du
skapar strangen.

«  Tryck pa [] for att mata in ett mellanslag.

e Tryck pa [A-LOCK] for att aktivera ALPHA-laset om du vill mata in flera bokstaver i rad.
3. Tryck pa ['1] for att markera strangens slut.

string"'

4. Tryck pa [ENTER]. | startfonstret visas strangen pa nasta rad utan citationstecken. Ett
uteslutningstecken (...) indikerar att strangen fortsatter utanfér skarmen. Foér att bladdra och se
hela strangen, tryck pa ] och (.

"AECD 1234 EFGH
e
ABCO 1234 EFGH ..

Obs: En strang maste vara omsluten med citationstecken. Citationstecken raknas inte som
strangtecken.
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Lagra en strang i en strangvariabel

Strangvariabler

TI-84 Plus har 10 variabler dar du kan lagra strangar. Du kan anvanda strangvariabler med
strangfunktioner och -instruktioner.

GOr s har for att visa menyn VARS STRING:

1. Tryck pa for att visa menyn VARS. Flytta markdren till 7:String.

V-YARS
thlindo...
P Aoom..
50E..
tPicture..
iStatistics..
tTable..
EHString..

[T YT

2. Tryck pa for att visa undermenyn STRING.

Lagra en strang i en strangvariabel

Du kan lagra en strang i en strangvariabel sa har:

1. Tryck pa ['"], mata in strdngen och tryck pa M.
2. Tryck pa [STO»].
3. Tryck pa 7 for att visa menyn VARS STRING.
4. Valj den strangvariabel (Str1 till Str9 eller Str0) dar du vill lagra strangen.
§=§¥F§
?Strﬂ
t5he3
4:5trd
Si5tra
5 5trg
r45trV

Strangvariabeln kopieras till markoérens aktuella 1age, bredvid lagringssymbolen ().

5. Tryck pa for att lagra strangen i stradngvariabeln. | grundfénstret visas den lagrade
strangen pa nasta rad utan citationstecken.

"HELLO"+5t2
HELLO
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Visa strangvariabelns innehall

Du kan visa strangvariabelns innehall i grundfénstret genom att valja strangvariabeln frdn menyn
VARS STRING och darefter trycka pa [ENTER]. Strangen visas.

Str2
HELLO
Strangfunktioner och -instruktioner i CATALOG

Visa strangfunktioner och -instruktioner i CATALOG

Strangfunktioner och -instruktioner ar bara tillgangliga via CATALOG. | tabellen nedan listas
strangfunktioner och -instruktioner i den ordning de forekommer bland 6vriga alternativ i menyn
CATALOG. De tre punkterna (...) indikerar att det finns ytterligare alternativ i menyn CATALOG.

CATALOG
EqubString ( Konverterar en ekvation till en stréng.
expr ( Konverterar en strang till ett uttryck.
inString( Returnerar ett teckens position i strangen.
length ( Returnerar antalet tecken i strdngen.
StringPEqu ( Konverterar en strang till en ekvation.
sub ( Returnerar en del av en stréng som en stréng.
Sammanfoga

Du kan foga samman tva eller flera strangar sa har:

1. Mata in stringl (kan vara en strang eller ett strangnamn).
Tryck pa [4].

Mata in stréng2 (kan vara en strang eller ett strangnamn). Om det behdvs trycker du pa [+] och
matar in string3, och sa vidare.

strangl¥string2+string3. . .

4. Tryck pa for att visa strangarna som en enda strang.
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HIJK "=+5trl
I.JE
ts+"LMHOP"
IT

H
H
H K LMHOP

Vilja en strangfunktion fran Catalog

Nar du vill markera en stréangfunktion eller instruktion och klistra in den pa aktuell skarm féljer du
beskrivningen for hur du markerar en post i CATALOG.

Equ»String(

EqupString( konverterar en ekvation till en stréng. Ekvationen maste vara lagrad i en

VARS Y-VARS-variabel. Y» innehaller ekvationen. Strn (fran Str1 till Str9, eller Str0) ar den

strangvariabel i vilken du vill lagra ekvationen.

Equ»String(Y#,Strn)

IR

. Do
EaurStringct's . S5t
1l

Oone
Strl
38
expr(

expr( konverterar tecknen i stréing till ett uttryck och utfor det. string kan vara en strang eller en
strangvariabel.

expr(strdng)

2R expr (" 1 +2+RE" s -
"SE"aStrl

S
exprCStrl 2R
H

16

inString(

inString( returnerar positionen i string dar det forsta tecknet i delstring patraffas. string kan vara en
strang eller en strangvariabel. start @r en valfri teckenposition dar sdkningen ska bérja. Standard ar
vid position 1.

InString(string,delstring[,start])
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Observera: Om string inte innehaller delstring eller om start &@r stérre an langden pa stréing returnerar
inString( 0.

length(

length( returnerar antalet tecken i string. string kan vara en strang eller strangvariabel.

Obs!: Ett instruktions- eller funktionsnamn, som t ex sin( eller cos(, raknas som ett tecken.

length(string)

"L E "+ 5]
WhsE
lenathiStrll

StringtEqu(

StringbEqu( konverterar sting till en ekvation och lagrar ekvationen i Yn. siring kan vara en strang
eller en strangvariabel. Det har ar motsatsen till EqubString.

StringbEqui(string,Yn)

52H"+5tr2
StringrEauc st
M

Oone

Flokl Flotz Flokz
M=
wNeB2E

sub(

sub( returnerar en strang som ar en del av en befintlig stréing. string kan vara en strang eller en
strangvariabel. start ar positionen for delstrangens forsta tecken. lingd ar antalet tecken i
delstrangen.

sub(string,start,lingd)

"ABCOEFG" +5tr5
ABCOEFG
ﬁEb(Strﬁ: .22
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Mata in en funktion att rita grafen for under programkorning

Du kan mata in en funktion att rita grafen fér under programkérning med féljande kommandon:

FROGEAM: IMFUT
tInput "EMTRY=".

Str3
IStringrEquiStr3

I ]
:0i=FrGrarh

Obs!: Nar du kor programmet matar du in en funktion att lagra i Y3 vid ENTRY=.

Hyperboliska funktioner i CATALOG

Hyperboliska funktioner i CATALOG

De hyperboliska funktionerna ar bara tillgangliga fran CATALOG. | tabellen nedan listas de
hyperboliska funktionerna i den ordning de férekommer bland dvriga alternativ i menyn CATALOG.
De tre punkterna (...) anger att det finns ytterligare alternativ i menyn CATALOG.

CATALOG
cosh ( Hyperbolisk cosinus
cosh™1( Hyperbolisk arcus cosinus
sinh ( Hyperbolisk sinus
sinh~!( Hyperbolisk arcus sinus
tanh ( Hyperbolisk tangens
tanh™ ! ( Hyperbolisk arcus tangens
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sinh(, cosh(, tanh(

De hyperboliska funktionerna ar sinh(, cosh( och tanh( . Funktionerna galler for reella tal, uttryck
och listor.

sinh(vdrde)
cosh(virde)
tanh(vdrde)

sinhy.S2
2218953855

coshi .25, .9, 132

T1.6314131 1.12%

sinh™(, cosh™(, tanh™(

sinh'1( ar den hyperboliska arcus sinusfunktionen. cosh'1( ar den hyperboliska arcus

cosinusfunktionen. tanh‘1( ar den hyperboliska arcus tangensfunktionen. Funktionerna galler fér
reella tal, uttryck och listor.

sinh™ (vérde)
cosh”’ (vérde)
tanh™ (vérde)

sink LA, 132
8 . 88137VISaVy
tanhk-1g -,
- O4930E 1443
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Kapitel 16:
Programmering

Komma igang: Volymen av en cylinder

Detta avsnitt hjalper dig att snabbt komma igang. Las igenom hela kapitlet for mer detaljerad
information.

Ett program bestar av ett antal instruktioner som TI-84 Plus kan utféra i en foljd som om de skrivits
om enskilda kommandon i grundfonstret. Skriv ett program som fragar efter radien R och héjden H
for en cylinder och sedan beraknar dess volym.

1.

Tryck pa 0] D] for att visa menyn
PRGM NEW.

Tryck pa for att valja 1:Create New. Name=
visas da i fonstret for att du ska skriva
programmets namn, ALPHA-Ias ar pa. Tryck pa
[C1 [Y] [L] [1] [N] [D] [E] [R] och sedan pé& for
att ange namnet CYLINDER.

Du kommer da in i programeditorn. Ett kolon (:) i
forsta kolumnen pa andra raden markerar bérjan
pa en kommandorad.

Tryck pa (] 2 for att valja 2:Prompt fran
menyn PRGM /0. Prompt kopieras till
kommandoraden. Tryck pa [ALPHA] [R] (] [ALPHA] [H]
for att ange de variabler som programmet ska
fraga efter, radie och hojd. Tryck pa [ENTER].

Tryck pa [2nd) [] [R] [H]
[\ for att ange uttrycket tR2H och lagra det
i variabeln V.

Tryck pa (] 3 for att valja 3:Disp i menyn
PRGM I/O. Disp kopieras till kommandoraden.
Tryck pa "1 [v1[O] [L] [U] [M] [E] [-] [1]
[S1['"1 (ALPHA] [+ ] [ALPHA] [V] [ENTER] for att
programmet ska skriva VOLUME IS pa en rad och
den utrédknade arean, v, pa nasta.

Tryck pa [auiT] for att komma till grundfonstret.

EXEC EDIT
[HCreate Hew

E‘EDERHH: CYLIMDER

PEROGRAM: CYLIMDER
Eirampt F

PEROGRAM: CYLIMDER
tPromrt. R
EnR3H+U

PEROGRAM: CYLIMDER
tPromrt. R

R zH+

iDﬁSP "WOLUME IS
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Tryck pa for att visa menyn PRGM EXEC. Eﬁ EDIT HEW
Har kan du vélja program som du vill kéra. LIMDER

Tryck pa for att kopiera prgmCYLINDER il FramLYLIMDERE
markdrens position. (Om CYLINDER inte ar
alternativ 1 i din meny flyttar du markéren till
CYLINDER innan du trycker pa [ENTER].)

Tryck pa for att kora programmet. Ange 1.5 [FramCYLIHOER
for radien och tryck sedan pa [ENTER]. Ange 3 for =71.5

. H="73
héjden och tryck sedan pa [ENTER]. Texten VOLUME OLUME IS
13, vardet pa v och texten Done visas. 21. EES?EEﬁé

Du kan sedan upprepa stegen 7 till 9 for olika
varden pa R och H.

Skapa och ta bort program

Vad &r ett program?

Ett program bestar av en eller flera kommandorader. Varje rad innehaller en eller flera
instruktioner. Nar ett program koérs utfor T1-84 Plus varje instruktion i samma ordning som de
forekommer i programmet. Antal program och storleken pa dem begransas bara minnets storlek i
TI-84 Plus.

Operativsystemversioner och programmering

Program som skapats med operativsystem OS 2.43 och tidigare bor fungera korrekt, men de
kan ge ovantade resultat nar du kér dem med OS 2.53MP och senare. Du bor testa program
som skapats med tidigare OS-versioner for att sékerstalla att du far dnskade resultat.

Program kan koras i Classic- eller MathPrint™-|age.
Menyer for genvagar ar alltid tillgangliga nar MATH -menyn ar atkomlig.

MathPrint™-mallar &r inte tillgangliga for program. Alla inmatningar och resultat ar i Classic-
format.

Du kan anvanda tal i brakform i program, men du boér testa programmen for att sékerstalla att
du far 6nskade resultat.

Utrymmet pa displayen kan vara nagot olika mellan MathPrint™ -lage och Classic-lage. Om
du foredrar utrymmet i Classic -lage, anger du lage med ett kommando i ditt program.
Skarmbilderna for exemplen i detta kapitel har tagits i Classic-lage.

Statistikguider (STAT WIZARDS) ar endast tillgangliga fér syntaxhjalp for funktioner i
DISTR DRAW-menyn och seq( -funktionen (talf6ljd) i LIST OPS-menyn. Kor vid behov
applikationen Kataloghjalp for mer syntaxhjalp.
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Skapa ett nytt program
For att skapa ett nytt program gor du pa féljande satt.
1. Tryck pa (] for att visa menyn PRGM NEW.
FEAN
Tryck pa for att valja 1:Create New. Name= visas och ALPHA-Iaset satts pa.

Tryck pa en bokstav fran A till Z eller 0 for att ange den forsta bokstaven i det nya
programmets namn.

Obs!: Ett programnamn ar ett till atta tecken langt dar férsta tecknet maste vara en bokstav
mellan A och Z eller 6. Andra till attonde tecknet kan vara bokstaver, siffror eller 6.

Om du vill ha ett Idngre programnamn anger du ytterligare en till sju bokstaver, siffror eller 6.
Tryck pa [ENTER]. Programeditorn visas.

Ange en eller flera programinstruktioner.

N o o A

Tryck pa [auiT] for att avsluta programeditorn och atervanda till grundfonstret.

Minneshantering och borttagning av program
Nar du vill kontrollera om det finns tillrackligt med minne for ett program:

1. Tryck [MEM] for att Gppna menyn MEMORY.
2. Valj 2:Mem Mgmt/Del for att Sppna menyn MEMORY MANAGEMENT/DELETE (kapitel 18).
3. Valj 7:Prgm for att Sppna PRGM-redigeraren.

FAM FREE 19635
ARC FEEE 247532
*PROGEAM]L 2475
P PROGREAMZ 2844

TI-84 Plus visar minnesmangd i bytes.

Du kan 6ka mangden tillgangligt minne pa tva satt. Du kan ta bort ett eller flera program, eller sa
kan du spara program i anvandarminnet.

Oka mangden tillgangligt minne genom att ta bort ett program:

1. Tryck [MEM] och valj 2:Mem Mgmt/Del p4 menyn MEMORY.

tMem Mamt-Del..

4]

Clear Entries
=EIPH11L15t5
]
[

rochive
nArchive

2. Valj 7:Prgm for att Sppna PRGM-redigeraren (kapitel 18).
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*PROGEAM]L 2475
P PROGREAMZ 2844

3. Tryck [4] och [+] for att flytta markoren (») till det program du vill ta bort och sedan pa [DEL].
Programmet raderas fran minnet.

Obs!: Du kommer att fa ett meddelande dar du maste bekrafta borttagningen. Valj 2:yes fsr att
fortsStta.

Om du vill Iamna PRGM-redigeraren utan att ta bort nagot program trycker du pa [auIT] for
att aterga till grundfonstret.

Oka mangden tillgangligt minne genom att arkivera ett program i anvéandarminnet:

Tryck [MEM] for att Gppna menyn MEMORY.
Valj 2:Mem Mgmt/Del for att Sppna menyn MEM MGMT/DEL.
Valj 7:Prgm for att 6ppna PRGM-redigeraren.

FAM FREE 22464
ARC FEEE 3447351

*PROGEAM]L 2475
HePROGEAMZ 2844

4. Tryck for att spara ett program i anvandarminnet. En asterisk till vanster om
programmet visar att det &r lagrat i anvandarminnet.

Nar du vill hamta ett program fran anvandarminnet flyttar du markdéren till programmet och
trycker pa [ENTER]. Asterisken forsvinner.

Obs!: Program i anvandarminnet kan inte redigeras eller kéras. Om du vill anvanda
programmet maste du férst hamta det fran anvandarminnet till det vanliga arbetsminnet.

Skriva instruktioner och kora program

Skriva instruktioner

Alla instruktioner eller uttryck som kan utféras i grundfonstret kan ocksa skrivas in pa en
kommandorad. | programeditorn bdrjar varje ny kommandorad med ett kolon. Om du vill skriva
flera instruktioner p4 samma kommandorad maste instruktionerna atskiljas med ett kolon.

Obs!: En kommandorad kan vara langre an fonstrets bredd, den fortsatter da pa nasta fonsterrad.

Fran programeditorn kan du visa menyer och valja menyalternativ, du kan atervanda till
programeditorn fran en meny pa tva olika satt.

«  Valj ett menyobjekt, vilket klistrar in objektet pa den aktuella kommandoraden.

— eller —
*  Tryck pa [CLEAR].

Nar en kommandorad ar klar trycker du pa [ENTER], markdren flyttas da till nasta kommandorad.
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| program kan du anvanda de variabler, listor, matriser och strdngar som &r lagrade i minnet. Om
ett program lagrar ett nytt varde for en variabel, lista, matris eller strdng andras vardet i minnet nar
du koér programmet.

Det gar att anropa andra program som subrutiner.

Kora ett program
For att kora ett program borjar du pa en tom rad i grundfonstret och féljer dessa steg.

Tryck pa for att visa menyn PRGM EXEC.

2. Valj ett programnamn i menyn PRGM EXEC . prgmnamn infogas pa grundfénstret (exempelvis
prgmCYLINDER).

3. Tryck pa for att kéra programmet. Medan programmet kors visas aktivitetsindikatorn.

Senaste resultatet (Ans) uppdateras under programkoérningen vilket gor att Ans kan anvandas i en
kommandorad. Senaste inmatning Entry uppdateras inte nar ett kommando kérs (kapitel 1).

TI-84 Plus gor felkontroller under programkdrningen. Ingen felkontroll gérs néar programmet
startas.

Avbryta ett program
Om du vill avbryta programmet trycker du pa varvid menyn ERR:BREAK visas.

«  Valj 1:Quit for att atervanda till grundfonstret.

» Valj 2: Goto for att ga tillbaka till det stélle i programmet dar avbrottet gjordes.

Redigera program

Redigera ett program
Du kan redigera ett lagrat program pa foljande satt.

Tryck pa (] for att visa menyn PRGM EDIT.
2. Val;j ett programnamn i menyn PRGM EDIT. Programmets forsta sju rader visas da.

Obs!: | programeditorn visas inte ¢ om programmet fortsatter utanfor det fénster som visas.
3. Redigera kommandoraderna.

+  Flytta markdren till 6nskad plats och ta sedan bort, skriv dver eller Iagg till instruktioner.

* Tryck pa for att radera hela kommandoraden (inledande kolon raderas inte) och
skriv in nya instruktioner.

Obs!: Du kan flytta markéren till kommandoradens bérjan genom att trycka pa [dJ; flytta den till
slutet genom att trycka pa D]. Flytta upp markéren sju kommandorader genom att trycka pa
(] och ner sju kommandorader pa [=].
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Infoga och radera kommandorader

Om du vill infoga en ny kommandorad i programmet placerar du markéren pa énskad plats och
trycker pa [INS] och sedan pa [ENTER]. Ett kolon visar att en ny rad skapats.

Om du vill radera en kommandorad placerar du markdren pa den raden och trycker pa [CLEAR

varvid alla instruktioner och uttryck raderas, tryck sedan pa for att ta bort kommandoraden
med sitt kolon.

Kopiera och byta namn pa program

Kopiera och byta namn pa ett program

Du kan kopiera alla instruktioner i ett program till ett nytt program genom att utféra steg 1 till 5 i

avsnittet Skapa ett nytt program och darefter géra féljande.

1. Tryck pa [RCL]. Rel visas pa nedersta raden i det nya programmets (kapitel 1).

2. Tryck pa (] for att visa menyn PRGM EXEC.

3. Valj ett namn fran menyn. prgmnamn infogas pa nedersta raden i programeditorn.

4. Tryck pa [ENTER]. Alla kommandorader i det markerade programmet kopieras da till det nya
programmet.

Kopiering av program ar speciellt anvandbart om du vill:

»  Skapa en mall fér grupper av instruktioner som anvands ofta.
* Byta namn pa ett program.

Obs!: Du kan ocksa kopiera alla kommandorader fran ett program till ett annat gammalt program
med hjalp av RCL.

Bladdra i menyerna PRGM EXEC och PRGM EDIT

TI-84 Plus sorterar automatisk de olika alternativen i menyerna PRGM EXEC och PRGM EDIT i
bokstavsordning. Endast de forsta 10 alternativen i varje meny ar numrerade 1 till 9 och darefter 0.

For att hoppa till ett alternativ med en viss begynnelsebokstav eller 6 trycker du pa [Bokstav
fran A till Z eller 6].

Obs!: Nar du star pa det forsta alternativet i dessa menyer kan du trycka pa [+] fér att komma till det
sista. Om du star pa det sista kan du trycka pa [+] for att komma till forsta.
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PRGM CTL-instruktioner (programstyrning)

PRGM CTL-menyn

For att visa menyn PRGM CTL (programstyrning) trycker du pa i programeditorn.

CTL I/0 EXEC

1: If Skapar en villkorlig test.

2: Then Utfér instruktioner nar If &r true (sann).
3: Else Utfér instruktioner nar If ar false (falsk).
4: For( Skapar en loop som raknar uppat.

5: While Skapar en villkorlig loop.

6: Repeat Skapar en villkorlig loop.

7: End Markerar slutet pa ett If -block.

8: Pause Gor uppehall i programkérningen.

9: Lbl Definierar en adress.

0: Goto Hoppar till en adress.

A: IS>( Okar och hoppar éver om stérre an.

B: DS<( Minskar och hoppar éver om mindre an.
C: Menu( Definierar menyalternativ och foérgreningar.
D: prgm Kor ett program som subrutin.

E: Return Atervander fran en subrutin.

F: Stop Avbryter programkdrningen.

G: DelVar Tar bort en variabel inifrdn program.

H: GraphStyle( Betecknar grafstilen som ska ritas

I: OpenLib( Anvénds inte langre.

J: ExecLib( Anvands inte langre.

Dessa menyalternativ styr i vilken ordning programmets instruktioner kors. De gor det latt att
upprepa eller hoppa éver grupper av instruktioner medan programmet kors. Nar du valjer ett
alternativ fran menyn infogas namnet pa markdrens plats i programmets kommandorad.

Om du vill atervanda till programeditorn utan att vélja nagot trycker du pa [CLEAR].

Styra programfléde

Menyalternativen kallas kontrollinstruktioner och talar om fér T1-84 Plus vilken instruktion som ska
utforas nasta gang. If, While och Repeat kontrollerar att ett visst villkor ar uppfyllt for att bestamma
vilken instruktion som ska utféras nasta gang. Oftast anvands relations- eller Booleska operatorer
(kapitel 2) i dessa kontroller, exempelvis:
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If A<7:A+1>A
eller

If N=1 and M=1:Goto Z.

If

If-instruktionen ar en villkorlig hoppinstruktion. Om vilikor ar falskt (noll) hoppas efterfljande
instruktion Gver. Om villkor ar sant (skilt fran noll) utférs efterféljande instruktion. Ett If-block kan
férekomma i ett annat If-block.

:Af villkor

sinstruktion (0m sant)
linstruktion

Huvudprogram Resultat

PROGRAM: COUMNT FramCOUNT
HEE A IS

:R+1+A A IS

=2 Oone

If-Then

Om du vill anvanda flera instruktioner som ska utforas om If-villkoret ar sant maste Then skrivas efter
If. Instruktionen End anvands for att markera var denna grupp av instruktioner slutar.

:Af villkor

:Then

tinstruktion (om sant)
tinstruktion (om sant)
:End

linstruktion

Huvudprogram Resultat

FPROGRAM: TEST FramTEST
1l sy

tIf H41A 17
: Then Oone
P2EFIRE

Rt T
tEnd
i0isp HaY

If-Then-Else

Instruktionen Else kan anvandas i ett If-Then-block for att kunna utféra en grupp av instruktioner om
villkoret ar falskt (noll). End anvands for att markera var denna grupp av instruktioner slutar.
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:Af villkor

:Then

sinstruktion (Om sant)
sinstruktion (Om sant)
:Else

sinstruktion (om falskt)
sinstruktion (om falskt)
:End

linstruktion

Huvudprogram Resultat

FPROGRAM: TESTELSE FrramTESTELSE
flnPut "HE=".E A=5

f ¥ 9 o
: Then Oone
HEEEEY FrramTESTELSE
iEl=e #=-a
e
:End

[fDizp 8,42 -5 257
Oone

OBS! | operativsystemet 2.53MP och senare, visas programnamnet igen nar du trycker pa
for att upprepa programmet.

For(

For( ar en loop som upprepar en hoppinstruktion och okar variabel med kning fran bérjan till slut.
okning behover inte anges (standardvarde ar 1) och den kan vara negativ (siut<bérjan). stut ar det
storsta eller minsta varde variabel kan ha i loopen. End anvands for att markera slutet pa loopen.
For-loopar kan férekomma inuti andra For-loopar.

:For(variabel,bérjan,slut],6kning))

tinstruktion (OM variabel &r i intervallet bérjan, slut)
tinstruktion (OM variabel &r i intervallet bérjan, slut)
:End

:instruktion

Huvudprogram Resultat

FROGEAM: SRUARE FramSEUARE
=Fl;|r'“':|:|: H. 3,

i0i=F Az

tEnd

While

While utfér en grupp instruktioner sa ldnge villkor ar sant och hoppar sedan tillbaka. viiikor &r vanligen
en jamforelse med relationsoperatorer (kapitel 2). villkor kontrolleras vid While-instruktionen. Om
villkor @r sant (skilt fran noll) utférs gruppen av instruktioner. End markerar slutet pa gruppen dar
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aterhopp sker. Om villkor ar falskt (noll) hoppar programmet till instruktionen efter End. While-block
kan férekomma inuti andra While-block.

:While villkor

tinstruktion (Om villkor 8r sant)
sinstruktion (om villkor 8r sant)
:End

iinstruktion

Huvudprogram Resultat

FPROGEAM: LOOF Fr-amLO0P
I J=

10+]

thhile I<G Oone
sJ+1T

tI+1I

tEnd

iDizp "J=",

Repeat

Repeat upprepar en grupp av instruktioner tills villkor ar sant (skilt fran noll). Den liknar While-
instruktionen men vilikor kontrolleras vid End-instruktionen d v s gruppen av instruktioner utférs minst
en gang. Repeat-block kan férekomma inuti andra Repeat-block.

:Repeat villkor

sinstruktion (tills villkor ar sant)
sinstruktion (tills villkor ar sant)
:End

linstruktion

Huvudprogram Resultat

FEOGFEAM: ELOOF Fr-amRELOOP
I J=

HEEN) [
iReFeat Iz6 Oone
sJ+1T
tI+1I

tEnd

t0isp "J=",7

End

End markerar slutet pa en grupp av instruktioner. En End-instruktion maste avsluta varje For(-,
While-, Repeat-, If-Then- eller If-Then-Else-block.

Pause

Pause gor uppehall i programkérningen och ger dig mojligheten att granska resultat och grafer.
Under uppehallet visas pausindikatorn i fonstrets 6vre hogra hérn. Tryck pa for att fortsatta
programkdrningen.
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*  Pause utan angivet varde gor ett uppehall i programkdrningen. Om instruktionerna DispGraph
eller Disp har utforts kommer motsvarande fonster att visas.

*  Pause med virde gor uppehall och visar vérde i grundfonstret och du kan bladdra genom de

viirden SOM visas
Pause [vdrde]

Huvudprogram

FROGEAM: FAUSE
f1EN

: IIHE+2II_}ITI1
i0isp "H=".H
tPause
t0i=FGrarh
Pause
OisF

Lbl, Goto

Resultat
EEQNPHUSE
1@
EEQNPHUSE
1@
Oone

Lbl (adress) och Goto (ga till) anvands tillsammans for att hoppa till en annan instruktion an nasta.

Lbl specificerar adressen for en instruktion. adressen kan besta av ett eller tva tecken (A till Z, 0 till 99

eller 0).

Lbl adress

Goto gor att programmet fortsatter med den instruktion som finns efter adress.

Goto adress

Huvudprogram

FPROGRAM: CLEE
iLbl 99
EInPut H

(Goto 99

Resultat
FramCUBE
2
=
B
27
185
Oone

IS>(

IS>( (6ka och hoppa 6ver) 6kar variabel med 1. Om det gor att variabel > viirde (Som kan vara ett
uttryck) hoppar programmet éver nasta instruktion; om variabel < viirde utfors nasta instruktion. variabel
kan inte vara en systemvariabel.
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:AS>(variabel,virde)
sinstruktion (resultatet < vérde)
sinstruktion (resultatet > vérde)

Huvudprogram Resultat

FEOGREAM: ISKEIF Fr-ImISKIP

¥+A =)

fISHCAL G2 Dahe
0isFp "HOT *> &"

t0isFr "> "

Obs!: IS>( ar inte en loop-instruktion.

DS<(

DS<( (minska och hoppa dver) minskar variabel med 1. Om det gor att variabel < virde (Som kan vara
ett uttryck) hoppar programmet éver nasta instruktion; om variabel > virde utfors nasta instruktion.
variabel kan inte vara en systemvariabel.

:DS<(variabel,virde)
sinstruktion (resultatet > vérde)
instruktion (resultatet < vérde)

Huvudprogram Resultat

FPROGREAM: DSEIP Fr-3mOSKIP

t1+A HOT > &
i05<CA, 60 Dahe

i0i=F
:Dizp "HOT > &"

Obs!: DS<( ar inte en loop-instruktion.

Menu(

Menu( anvands for att skapa forgreningar i ett program. Om Menu( patraffas under kérningen visas
den specificerade menyn med tillhérande alternativ och programmet gér uppehall tills ett
menyalternativ har valts (pausindikatorn visas).

Menyns ritel anges inom citationstecken (") darefter anges upp till sju menyalternativ. Alternativen
bestar av den rext (dven dessa inom citationstecken) som visas pa menyn samt en adress till vilken
programmet hoppar om det alternativet valjs.

Menu("titel","text1" ,adress1,"text2" ,adress2, . . .)

Huvudprogram Resultat

PROGRAM: TOSSDICE F]
tMenul"TOSS DICE CE
"."FAIE OICE".H- fWEIGHTED DICE

"EIGHTED DICE",
=}
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Programmet gor uppehaill tills 1 eller 2 valjs. Om du valjer exempelvis 2, forsvinner menyn fran
fonstret och programmet fortsatter pa adressen Lbl B.

prgm

Instruktionen prgm anvands for att kéra andra program som subrutiner. Nar du valjer prgm
kopieras instruktionen till markérens position. Ange sedan programmets namn. prgm-instruktionen
fungerar pa samma satt som nar ett program valjs i menyn PRGM EXEC med det undantaget att du
kan ange namnet pa ett program som annu inte finns efter prgm.

prgmnamn

Obs!: Du kan inte ange namnet pa en subrutin nar du anvander RCL. Namnet maste kopieras fran
menyn PRGM EXEC.

Return

Return avslutar en subrutin och atervander till det programmet som anropade den dven om
instruktionen patraffas inne i sammansatta loopar, de avslutas allihopa. | slutet av alla subrutiner
behdver inte Return skrivas, det ar underforstatt. Om ett Return patraffas i huvudprogrammet avslutas
programmet och du kommer tillbaka till grundfénstret.

Stop

Stop avbryter programkdrningen och tar dig tillbaka till grundfénstret. Stop behéver inte skrivas i
slutet av ett program.

DelVar

DelVar raderar innehallet av variabel fran minnet.

DelVar variabel

PROGRAM: DELMATR
t0elVar [AIN

GraphStyle(

GraphStyle( talar om vilken stil som ska anvandas vid ritning av grafer. funktion# &r numret pa Y=-
funktionens namn i aktuellt grafiklage. grafstil &r en siffra fran 1 till 7 som svarar mot grafstilarna
nedan.

1 =% (linje) 5 =+ (vag)
2 =% (bred) 6 =1 (animera)
3 =" (skugga Gver) 7 = ".(punkter)

4 =& (skugga under)

GraphStyle(funktion#,grafstil)
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Exempelvis GraphStyle(1,5) i Func-lage stéller in grafstilen i (vag; 5) for Y1.

Alla grafstilar ar inte tillgangliga i alla olika grafiklagen. Mer detaljerad information om grafstilarna
kan du fa i tabellen 6ver grafstilar i kapitel 3.

PRGM I/O-instruktioner (styra in- och utdata)

Menyn PRGM I/O

For att visa menyn PRGM I/O (styra in- och utdata) trycker du pa [] i programeditorn.

CTL I/0  EXEC

1: Input Matar in varde eller anvéander markdren

2: Prompt Fragar efter inmatning av variabelvarde

3: Disp Visar text, varden eller grundfonstret

4: DispGraph Visar aktuell graf

5: DispTable Visar aktuell tabell

6: Output ( Visar text pa en viss plats i fonstret

7: getKey Hamtar senaste tangentkoden

8: ClrHome Témmer grundfonstret

9: ClrTable Témmer aktuell tabell

0: GetCalc( Hamtar en variabel fran en annan TI-84 Plus
A: Get( Hamtar en variabel fran CBL 2™/CBL™ eller CBR™
B: Send( Skickar en variabel till CBL 2/CBL eller CBR

Med hjalp av dessa instruktioner kan du styra hur data matas in i och ut fran ett program under

kérning. Du kan skriva in varden och visa resultat under programkdrningen.

Om du inte vill valja nagot menyalternativ kommer du tillbaka till programeditorn genom att trycka
pa [CLEAR].

Visa en graf med Input

Input utan variabel visar den aktuella grafen. Du kan flytta den rérliga markéren som uppdaterar X
och Y. Pausindikatorn ar pa. Tryck pa for att fortsatta korningen.
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Input

Huvudprogram Resultat
PROGRAM: GIHFPUT [FramEIMFUTE
tFnOff
1Z0ecimal
InFut
i0isF HaY
+
uzz.6 v=1.8
FramEIHFUT ‘
1.5
Oone

Lagra ett variabelvarde med Input

Input med variabel visar ett > (fragetecken) under kérning. variabel kan vara ett reellt eller komplext
tal, lista, matris, stréang eller Y=-funktion. Under programkérningen kan du sedan ange ett varde
eller uttryck och trycka pa [ENTER]. Vardet lagras da i variabel och programmet kors vidare.

Input [variabel]

Du kan visa rextstringen €ller innehdllet i Strn (en stréngvariabel) som prompt bestaende av upp fill
16 tecken. Under programkorningen kan du skriva in ett varde och trycka pa [ENTER]. Vardet lagras

da i variabel och programmet kors vidare.

Input ["textstring" ,variabel]
Input [Strn,variabel]

Huvudprogram Resultat

PROGRAM: HINFUT EEEINHIHF"UT

i g
fIpeut ! =L
DETH Fi1. 2350

01 My="2Ee2"
i0i=Fr Y1 CA2 <
t0isF Y1¢L1D ODATA=4{4. 5,63

4 & 83
18 12 142
[fDise Y1 < WDATAY | Dare

Obs!: Nar listor och uttryck skrivs in efter en prompt maste listelementen omges av klamrar ({})
och uttryck maste omges av citationstecken.

Prompt

Under programkdrning visar Prompt varje variabel, en i taget foljd av =2. Skriv in ett varde eller
uttryck och tryck pa for varje variabel. Vardena lagras och programmet fortsatter.
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Prompt variabelA[,variabelB,...,variabel n]

Huvudprogram Resultat
FROGRAM: WIHDOL Fr-3mbl THOOL
tPromrt. Bmin Amin=7-18
tPromFt Kmax Amax=718
tPromrt Ymin VYmin=7-3
tPromrt Ymax “Vmax="73

Oone

Obs!: Y=-funktioner kan inte anvidndas med Prompt.

Visa grundfonstret

Disp (visa) utan varde visar grundfénstret. Om du vill visa grundfénstret under programkorning ska
en Pause-instruktion atfélja Disp-instruktionen.

Disp

Visa varden och meddelanden
Disp med ett eller flera véirden visar varje varde.
Disp [virdeA,véirdeB,viirdeC,...,viirde n)

*  Om vdrde ar en variabel visas aktuellt varde.
*  Om vdrde ar ett uttryck berdknas det och resultatet visas till hdger pa nasta rad.

»  Om vérde ar en textstrang inom citationstecken visas det till vanster pa aktuell rad. > kan inte
anvandas i en textstrang.

Huvudprogram Resultat

FEOGEAM: A Fr-amA

t0izF "THE AMSWE THE AMSWER_IS

FE IS5 ".mr2 1.5?@?9%32?
ore

Om Pause patraffas efter Disp gor programmet ett uppehall for att du ska hinna granska fonstret.
Fortsatt programkdrningen genom att trycka pa [ENTER].

Obs!: Om en matris eller lista ar for stor for att fa plats i fonstret visas tre punkter (...) i sista
kolumnen men det gar inte att bladdra i matriser och listor. Anvand i stallet Pause véirde om du vill
bladdra.

DispGraph

DispGraph (visa graf) visar aktuell graf. Om Pause patraffas efter DispGraph gor programmet ett
uppehall for att du ska hinna granska fonstret. Fortsatt programkérningen genom att trycka pa
(ENTER].
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DispTable

DispTable (visa tabell) visar aktuell tabell. Programmet gor ett uppehall for att du ska hinna
granska fonstret. Fortsatt programkérningen genom att trycka pa [ENTER].

Output(

Output( visar rext eller véirde i grundfonstret med boérjan pa rad (1 till 8) och kolumn (1 till 16), gamla
tecken i fonstret skrivs Over.

Tips: Du kan ge instruktionen ClrHome fore Output(.
Uttryck beraknas och vardena visas i enlighet med de aktuella installningarna. Matriser visas i det
format som anvands vid inmatning och fortsatter pa foljande rad om det inte far plats. > kan inte

anvandas i text.

Output(rad,kolumn,"text")
Output(rad,kolumn,virde)

Huvudprogram Resultat

FEOGEAM: QOUTPUT
f3+5+B

iC1rHome
=Du}ﬁutt5=4="HHS

WEF:: AMSWER: =
f0utPut (5. 12.B2

Nar Output( anvands i ett fonster med Horiz-delning kan hogst 4 rader anvandas.

getKey

getKey ger numret som motsvarar den senast nedtryckta tangenten enligt tangentkoderna i figuren
nedan. Om ingen tangenttryckning har gjorts ger getKey 0 (noll). Anvand getKey i loopar for att fa
anvandarkontroll i exempelvis spelprogram.

Huvudprogram Resultat
FROGREAM: GETKEY Fr-3mEETHEEY
hhile 1 41
fetkegk 42
thile K=8 43
fQetkegk 185
tEnd Dore
t0i=F K
fIF K=185

Obs!: [MATH], [APPS], [PRGM] och [ENTER] trycktes
1Stop ned under programkdrning.
tEnh

Obs!: Du kan nar som helst trycka pa for att avbryta programkdrningen.
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TI-84 Plus tangentkoder

SR EFEIEERIEYRI S
25
[Angm[—]
() G2 ea) — (ae)
(o) (2] (35 (ae) (5
0G0 E) G EE)
(o7 (ez) (&8 ) (64) (&5
) (72 () () (05
(&1 (2] (2] (4 ) (85
(o1 J (o2 J (o8 J L4 ) [os )
[ (o) (0 ) (04) s
N =)

CirHome, CirTable
CirHome (radera grundfonstret) raderar grundfénstret under programkdrning.

CirTable (radera tabell) raderar alla varden i tabelleditorn under programkoérning.

GetCalc(

GetCalc( hamtar innehallet i variabel fran en annan TI-84 Plus och lagrar det i variabel i mottagande
TI-84 Plus. variabel kan vara ett tal, ett listelement, listhamn, matriselement, matrisnamn, strang,
Y=-variabel, grafdatabas eller en bild.

GetCalc(variable)|,portflag))

TI-84 Plus anvander normalt USB-porten om en USB-kabel ar ansluten. Om ingen USB-kabel har
anslutits anvander enheten 1/O-porten. Om du vill tala om att USB-porten eller 1/O-porten ska
anvandas kan du anvanda fdljande flaggnummer:

portflag=0 use USB port if connected;
portflag=1 use USB port;
portflag=2 use |/O port

Obs: GetCalc( fungerar inte mellan rdknarna TI-82 och TI-83 Plus eller mellan T1-82 och T1-84
Plus.
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Get(, Send(

Get( hamtar data fran CBL 2™/CBL eller CBR™ och lagrar det i variabel i mottagande TI-84 Plus.
variabel Kan vara ett reellt tal, ett listelement, listhamn, matriselement, matrisnamn, strang, Y=-
variabel, grafdatabas eller en bild.

Get(variabel)

Obs!: Om du 6verfor ett program som anvander instruktionen Get( till TI-84 Plus fran en TI-82
kommer TI-84 Plus att tolka instruktionen Get( som beskrivs ovan. Get( kan inte hdmta data fran en
annan TI-84 Plus, da maste instruktionen GetCalc( anvandas.

Send( skickar innehallet i variabel till CBL 2™/CBL eller CBR™. Du kan inte skicka det till en annan
TI-84 Plus. variabel kan vara ett reellt tal, ett listelement, listnamn, matriselement, matrisnamn,
strang, Y=-variabel, grafdatabas eller en bild som exempelvis statistiska resultat. variabel kan vara
en lista av element.

Send(variabel)

FROGRAM: GETSOUHD Obs!: Detta program hamtar ljuddata och tid i
tSen

H 3. JHEEZS, 5
e M S sekunder fran CBL 2/CBL.

HETI NI
iGetilz

Obs!: Du kan ocksa kora funktionerna Get(, Send( och GetCalc( fran grundfénstret via menyn
CATALOG (kapitel 15).

Anropa andra program som subrutiner

Anropa ett program fran ett annat program

| TI-84 Plus kan alla lagrade program anropas av andra program som subrutiner. Skriv namnet pa
det program du vill anvanda som subrutin pa en egen rad.

Du kan ange programnamnet i en kommandorad pa tva olika satt.

e Tryck pa (] for att visa menyn PRGM EXEC och valj 6nskat programnamn. prgmanamn
kopieras da till markérens position i kommandoraden.

*  Valj prgm frin menyn PRGM CTL och skriv sedan in programnamnet.

prgmnamn
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Nar prgmnamn patraffas under programkdrning ar nasta instruktion som utférs den forsta
instruktionen i det anropade programmet. Nar det anropade programmet har avslutats, eller om
Return-instruktionen patraffas, fortsatter programmet med att utféra instruktionen efter prgmnamn.

Huvudprogram Resultat

PEOGEAM: WOLCYL Er-ImbOLCYL
i i I =
fInFut "H=", =

frramAREACIR £2.83318353687
: AkH

t Dore
i0isFp W

Subrutin ¥ t

FEOGRAM: AREACIE
02+

Hy e d e ]
tReturn

Kommentar om anrop av program

Variabler ar globala.

adressen SOom anvands tillsammans med Goto och Lbl ar en lokal adress som bara galler for
programmet dar instruktionen finns. adress i ett program kan inte anvandas av andra program. Du

kan darfor inte anvanda Goto for att hoppa till ett viss adress i ett annat program.

Return avslutar en subrutin och atervander till det anropande programmet aven om det patraffas i
loopar.

Kora assemblerprogram

Du kan kdra program skrivna i assembler fér TI-84 Plus. Normalt &r dessa assemblerprogram
mycket snabbare, och har mer kontroll éver raknaren, an de program som du skriver med den
inbyggda programredigeraren.

Obs! Eftersom assemblerprogram har genomgripande kontroll éver raknaren kan felaktiga
program aterstélla din raknare och du kan darigenom férlora alla andra program, variabler och
Ovrig information som finns lagrade i minnet.

Nar du laddar ner ett assemblerprogram lagras det tillsammans med andra program i menyn
PRGM. Du kan:

+  Overfora det med kommunikationslanken for TI-84 Plus (kapitel 19).
+ Tabort det i fonstret MEM MGMT DEL (kapitel 18).

Nar du vill kdra ett assemblerprogram skriver du: Asm(programmetsNamn)
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Om du skriver ett assemblerprogram sjalv anvander du foljande tva instruktioner i CATALOG.

Instruktion Kommentar

AsmComp(prgmASM1, Kompilerar ett program skrivet i ASCII fér assembler och
prgmASM?2) sparar en hex-version

AsmPrgm Identifierar ett assemblerprogram. Maste anges som den

forsta raden i ett assemblerprogram.

Folj nedastaende steg nar du vill kompilera ett assemblerprogram du skrivit:

1. Folj instruktionerna fér hur man skriver assemblerprogram och kontrollera att du skrivit in
AsmPrgm pa den forsta raden i programmet.

2. Tryck pa [CATALOG] i grundfonstret och valj sedan AsmComp( for att klistra in kommandot i
fonstret

Tryck for att Sppna menyn PRGM EXEC.

Valj det program som du vill kompilera. Programmet klistras in i grundfénstret.
Tryck ] och valj prgm fran CATALOG

Skriv in é6nskat namn fér det kompilerade programmet.

I

Obs! Detta namn maste vara unikt— inte en kopia av ett tidigare existerande programnamn.
7. Tryck D] for att avsluta inmatningen.

Argumenten ska skrivas in som foljer:

AsmComp(prgmASM1, prgmASM?2)
8. Tryck for att starta kompileringen och skapa ett nytt program.
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Kapitel 17:
Tillampningar

Andragradsekvationen

Obs: Detta exempel anvander MathPrint™-lage for reella svar och Classic-lage for icke-reella
(komplexa) resultat. Du kan ocksa anvanda applikationen Polynomial Root Finder/Simultaneous
Equation Solver for att I6sa dessa typer av problem med en snabb uppstallining. Denna applikation

ar forinstallerad pa din TI-84 Plus och kan aven laddas ned fran_education.ti.com.

Lés andragradsekvationerna 2x? - 11x + 14 = 0 och 2x? - 6x + 5 = 0.

Plotta funktionerna

Innan du bérjar, ta en titt pa graferna for funktionerna for att se de ungefarliga I6sningarna.

1. Tryck pa [Y5 for att visa "Y="-editorn.

2. Tryck pa 2 [X.T.0.0 [x? (-] 11 14
fér Y1 och tryck sedan pa [ENTER].

3. Tryck pa 2 [XT.0.1 (x?)(-] 6 (XT.0.1) (+] 5 for
Y2.

Flakl Flakz Flokz
S EZRE-1 1M1 4

M=
M=
wMy=
wMe=
“NE=

Flakl Flakz Flokz
S EZHE-1 1M 14
W BZHE-EH+E

“Na=
~Ny=
~Ne=
~NeE=
4. Tryck pa och valj 4:ZDecimal.
Graferna for funktionerna visas. \V /
Du kan se att grafen fér den férsta WA
funktionen, 2x? - 11x + 14 = 0, skér x-axeln.
Funktionen har saledes tva reella I6sningar.
Grafen for den andra funktionen skar inte
x-axeln, varfér denna funktion har komplexa
I8sningar.
Activities.fm 12/7/10 page 293


http://education.ti.com

Utféra en berakning

1.

Tryck pa 2 [A] for att lagra
x%-koefficienten.

Tryck pa [:]. Ett kolon gor att du
kan skriva in flera instruktioner pa
samma rad.

Tryck pa () 11 [B] for att
lagra X-koefficienten. Tryck pa [
for att mata in ytterligare en instruktion
pa samma rad. Tryck pa 14

[C] for att lagra konstanten.

Tryck pa for att spara vardena i
variablerna A, B och C.

Tryck pa [F1]1 [B]
[v][ALPHA] [B] [x?) (-] 4 [ALPHA] [A]
[CIDID]2 [A] for att in
formeln nedan, som ger den ena
I6sningen till andragradsekvationen:

fbiV#f4m
2a
Tryck pa for att I0sa ekvationen
2x% - 11x + 14 = 0.
Svaret visas till hoger i fonstret och

markoren flyttas till nasta rad dar du kan
mata in nasta uttryck.

Omvandla till ett braktal

Du kan visa svaret som ett brak.

Z3A: ~119E: 1430
14

2+ -11+B: 14+C14
R [

Al

2+ -11+B: 14+C14
R [

ch

ra=a

1. Tryck pa [F1] 4 for att valja PF4»D =3A: 11568 1450
fran genvagsmenyn FRAC. 14
-+ JEE-unc
ch
L
2
An=kF4e0
2. Tryck pa for att konvertera e
resultatet till en decimal. JEeiE Rt
i
B
An=kF4e0
3.5
|
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For att spara in pa knapptryckningar kan du bladdra uppat for att sdka ett uttryck som du har matat
in, kopiera uttrycket och sedan redigera det for en ny berdkning.

3. Tryck pa[4] foratt markera M m
och tryck sedan pa for att klistra in %
uttrycket pa inmatningsraden. ArsF 40
=
ch
L
2
An=kF4e0 -
-+ JEE-unc 5
ch
4. Tryck pa [ tills markéren ar pa tecknet + z
i formeln. Tryck pa (3 for att redigera det [An=*F4+D
kvadratiska formeluttrycket till -3
-g-JEE-uac
[ -p- JeZ-unc ) EH 5
ch '

5. Tryck pa for att soka den andra
I6sningen till andragradsekvationen

2x° - 1Mx + 14 =0.
Visa komplexa resultat

Lés nu den andra andragradsekvationen 2x? - 6x + 5 = 0. Stall in a+bi-laget for att kunna visa
komplexa tal pa din TI-84 Plus.

1. Tryck pa MoDg] (<] (-] (-] (] (=] (=] (6 g&nger)

2CI  ENG
2 A FLOAT I R BN el B
och tryck sedﬂan pa EInfor att _m_arkera e oeakee
a+bi. Tryck pa [ENTER] for att valja I_um-IEI_ Eglf EQ
komplext tal-lage a+bi. SEQUERTIAL QG CITE
REAL R TP - T
[A'[4¥ HORIZ o-T
HNERT +

2. Tryck pa [auiT] for att atervanda till
grundfénstret och tryck sedan pa
for att radera grundfonstret.

3. Tryck pa 2 [STO»] [ALPHA] [A] [ALPHA] [:] () 6 Z3A: BB 50
(STO»] (ALPHA] [B] [ALPHA] [:] 5 [STO»] [ALPHA] 2
[C] [ENTER). "

x%- och X-koefficienterna och konstanten
for den nya ekvationen lagras da A, B
och C.
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4. Mata in den kvadratiska formeln med PRI =T Ty
Classic-inmatning: B
] B[4 A cp) |l -B+lEF-anc) oz
=d2 AD].

Eftersom I6sningen ar ett komplext tal
maste du mata in formeln med
operationen for division i stallet for att
anvanda genvagsmallen n/d. Komplexa
tal ar inte giltiga i n/d-mallen som
inmatning eller resultat och medfor att
Fel: Datatyp visas.

5. Tryck pa for att hitta den forsta =30 -E3B159C
I6sningen (roten) till ekvationen

2x2 - 6x +5 = 0. [ -g+[e*-4pc ) c2n
1.5+, 5

6. Tryck pa (4] for att markera det ]
kvadratiska formeluttrycket och tryck [ -g+JEF—aa0 ) c2A
sedan pa for att klistra in det pa 1.5+.50
inmatningsraden. ( -E:—JE:E—4FI1I: ]Sf':%H

e e |

7. Tryck pa[d tills markoren ar pa tecknet + [
i formeln. Tryck pa =] for att redigera det
kvadratiska formeluttrycket till

(-g-[ef-aAc ) c2ay

8. Tryck pa for att hitta den forsta
I6sningen (roten) till ekvationen

2x2 - 6x+5=0.
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Bygga en Lada

Definiera en funktion

Ta ett papper med matten 20 x 25 cm och klipp ut kvadrater med mattet X x X i tva hérn. Klipp ut
rektanglar med mattet X x 12% cm i de andra tva hérnen enligt figuren nedan. Vik sedan papperet
till en lada med lock. Vilket varde pa X ger den storsta volymen V pa ladan? Anvand grafer och
tabeller for att I6sa problemet.

Borja med att definiera en funktion som _

beskriver ladans volym. X .

| P
Fran figuren: 20| A i i i
2X +A =20 J | L
2X+2B =25 +oX B X B

Insattning ger:
V =(20 - 2X) (25/2 - X) X

1. Tryck pa[Ys] for att visa Y=-editorn dar du [Fiets Fietz Fletz
definierar funktioner fér tabeller och N
grafer. Me=
~Ny=
~He=
~e=
~Ne=
2. Tryckpald20(]2 25[:] 2 Flotl FME Flots
& X.%.e. O] (X.T.0.1] (ENTER] fér att N BCZE-2H EE
definiera volymfunktionen Y1 som en x33=l
. M=
funktion av X. ﬁ"f
Med hjalp av kan du snabbt ange |-%g=

X utan att behdva trycka pa [ALPHA]. Det
markerade likhetstecknet, =, visar att Y1
har valts.
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Definiera en tabell av varden

Med hjalp av tabeller i TI-84 Plus kan du visa funktioners vardetabeller. Du kan anvéanda en tabell

med varden fran funktionen du just definierade for att uppskatta ett svar pa problemet.

1. Tryckpa [TBLSET] (ovanfor (WINDOW]) for
att visa menyn TABLE SETUP.

2. Tryck pa for att acceptera
TblStart=0.

3. Tryck pa1 for att definiera
tabellsteget ATbl=1. Lat Indpnt: Auto och
Depend: Auto sta kvar sa genereras
tabellen automatiskt.

4. Tryck pa [TABLE] (ovanfor [GRAPH]) for
att visa tabellen.

Observera att maxvardet for Y1 intraffar
nar X ar ungefar 4, mellan 3 och 5.

5. Hall ned [7] for att bladdra i tabellen tills
ett negativt Y1 visas.

Observera att maximal langd pa X
sammanfaller med att Y1 (volymen) blir
negativt.

6. Tryck pa [TBLSET].

Observera att TbiStart har andrats till 5
vilket visar borjan av den tabellen som
visades senast. (Det forsta X-vardet som
visades i tabellen i steg 5 var elementet
5.)

THELE SETUF
Thlstart=8
aThl=1
Indrnt.: [jX=

Oerend: [§EiEs

A=k
A=k

=

[T
s
e D et ol S
[ T
(LTI ]- ]

Il |tn

"

omeJmn
T i
Ly
LU

n=11

THELE SETUF
Thlstart=5
alhl=
Indrnt.: [jX=

Oerend: [§EiEs

A=k
A=k
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Zooma i en tabell

Du kan justera sattet pa vilket en tabell visas for att fa mer information om en definierad funktion.
Med mindre véarden for ATbl kan du zooma in pa tabellen. Du kan &ndra vardena i fonstret TBLSET
genom att trycka pa [TBLSET] eller genom att trycka pa [+] i fonstret TABLE.

Tryck pa [TABLE]. PR

2. Tryck pa [4] for att flytta markdren och I;_ EEE

markera 3. & Lk
;|

3. Tryck pa[#]. ATbl visas pa g 6%
inmatningsraden. aThl=. 10

4. Matain (-] 1 (ENTER]). Tabellen uppdateras
och visar férandringarna av X i steg om AW
0.1 |

4 40B.41
Observera att det storsta vardet for Y1 i E'E T
denna tabellvy ar 410.26, vilket intraffar .8 454
vid X=3.7. Maximum intraffar darfor vid HEE.T
3.6<X<3.8.

5. Med X=3.6 markerat, tryck pa [# [-] 01 W | P
for att stalla in ATbI=0.01. N 0.1

XTI TV

.83 Yinz

.84 Yig2x

.85 Y102y

.88 Hin2E
H=3. 6

6. Tryck pa [+] och [4] for att bladdra i RS
tabellen. 385 | 0.z
Tva maxvéarden pa 410.26 visas for ggg EEEE
respektive X=3.67, 3.68, 3.69, och 3.70. i 410,26

.71 Hin2E
HW=IZLET

7. Tryck pa[¥]och (4] for att flytta markoren T
till 3.67. Tryck pa ] for att flytta markéren LE8 :
till Y1-kolumnen. Egg EEEE
Y1-vardet for X=3.67 visas med fler Irl |
decimaler p& den nedersta raden, =418, 761276
410.261226.

8. Tryck (] for att visa det andra maxvardet. 5 T
YA-vérdet for X=3.68 &r 410.264064 vilket EEE winEe
ar lddans maximala volym om §:§5 tii0.28
matnoggrannheten &r 0,01 cm. Irl |

‘1=418, 264864

Activities.fm 12/7/10 page 299



Stalla in LCD-skarmen

Du kan ocksa anvanda graffunktionerna i TI-84 Plus for att hitta maxvardet for en funktion som du
definierat. Graffonstrets storlek avgor vilken del av grafen som visas. Denna stélls in med hjalp av
window -variablerna.

Tryck pa for att visa editorn for
WINDOW-variablerna. Har kan du visa
och redigera varden pa WINDOW-
variablerna.

Standardvarden pa window -variablerna
ger graffonstret pa bilden. Xmin, Xmax,
Ymin och Ymax definierar fonstrets
granser. Xscl och Yscl definierar
avstandet mellan skalmarkeringarna pa
X- och Y-axeln. Xres ar upplésningen.

Tryck pa 0 for att definiera Xmin.

Tryck pa 20 [£] 2 for att definiera Xmax
med hjalp av ett uttryck.

Obs: For detta exempel anvands
divisionstecknet for berdkningen. Du kan
dock, beroende pa lagesinstallningarna,
anvanda inmatningsformatet n/d nar
resultat i brakform kan férvantas.

Tryck pa [ENTER]. Uttrycket berdknas och
10 lagras i Xmax. Tryck pa for att
satta Xscl till 1.

Tryck pé 0 (ENTER] 500 [ENTER] 100 [ENTER] 1
for att definiera resterande window
-variabler.

Visa och félja en graf

WIHOOW
Amin=-18
Amax=18
nscl=1
VYmin=-18
“max=18
Vaol=1
Ares=1

™ ma

. ezl
L Xmin 11

Xrnan

— Vsl

Yrmin ~

WIHOOW
Amin=a
Amax=28-21
nscl=1
VYmin=-18
“max=18
Vaol=1
Ares=1

WIHOOW
Amin=a
Amax=18
nscl=1
Ymin=a
“max=SEE
Vacol=1688
Ares=1

Nu nar du har definierat en funktion och ska rita dess graf i det definerade fonstret vill du kanske
undersoka grafen lite narmare. Det kan du gora genom att stega langs en funktion med hjalp av
TRACE-funktionen.

1.

Tryck pa for att visa grafen for den
valda funktionen.

Grafen till Y1=(20-2X)(25/2-X)X visas.
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Tryck pa ] for att aktivera den fritt rorliga
grafmarkoren.

X- och Y-vardet for markdrens position
visas pa den nedersta raden.

Tryck pa (4, D], (4] och [7] for att flytta
den fritt rérliga markaéren till funktionens
maximum.

Markorens X- och Y-varde andras
kontinuerligt.

Tryck pa [TRACE]. Trace -markdren visas
pa Y1-funktionen.

Funktionen som du fdljer visas i det dvre
vanstra hornet.

Tryck pa [ och ] for att folja Y1-
funktionen med en X-punkt i taget, Y1
och X visas for varje steg.

Du kan ocksa skriva in din uppskattning
av X-vardet vid maximum.

Tryck pa 3 (] 8. Nar du trycker pa en
siffertangent medan du féljer en funktion
visas prompten X= i det nedre vanstra
hornet.

Tryck pa [ENTER].

Trace -markoren hoppar da till den
punkten och Y1 beréknas for det angivna
X-vardet.

Tryck pa [« och D] tills du far det
maximala Y-vardet.

Detta ar maximum fér funktionen Y1(X)
med den upplésning som anvands for X.
Det riktiga (lokala) maxvardet kan ligga
mellan tva punkter.

R=bA0EZEE LY=EED

NEZFEIHONZ LY=H1L.eB03E .

= 0-ZHIEE e -HIH

Y=k

= 0-ZHIEE e -HIH

=3.20

= 0-ZHIEE e -HIH

Lk : e— e R L L

= 0-ZHIEE e -HIH

NEEFEIHONZ LYSH10EEENL &
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Zooma i en graf

Du kan forstora ett visst omrade av grafen for att lattare kunna se funktioners maxima, minima,
nollstallen och skarningspunkter. Detta gér du med instruktionerna i menyn ZOOM.

1. Tryck pa for att visa menyn ZOOM.

Denna meny &r en typisk TI-84 Plus-

|ﬁg MEMORY
o
fZoom In

meny. For att vélja ett alternativ kan du E %ngiﬁg%
antingen trycka pa motsvarande 21 ESEuare
alternativs siffra/bokstav eller trycka pa % %%::?Edam

(+]tills alternativets siffra eller bokstav ar
markerad och darefter trycka pa [ENTER].

2. Tryck pa 2 for att valja 2:Zoom In.

Grafen visas igen. Markéren har andrats
sa att du ser att ZOOM -funktionen
anvands.

NEZFEIHONZ LY=H1L.eB03E .

3. Med markoren i narheten av funktionens
maximum trycker du pa [ENTER].

Det nya fonstret visas da. Bade
Xmax—-Xmin och Ymax-Ymin har dndrats
med en faktor 4 vilket ar standardvardet
for zoom-faktorerna.

4. Tryck pa [« och [»] for att berdakna det
maximala vardet.

/,»——‘—-\

WEEFEIHONE  Y=hll.eB0zz

5. Tryck pa [WINDOW)] for att visa de nya WIHDO
i -installni Amin=2.4734684 2
window -installningarna. {nax=4. 3734043
Obs: Fér att aterga till foregaende graf, ﬁﬁ'{*rl.l;éﬁ_ saETo
tryck pa [z0om) ] 1:ZPrevious. Wmax=4 73, FIEie
ESGI—%EE
res=

Hitta beraknat maximum

Du kan anvénda en operation pa menyn CALCULATE for att berakna ett lokalt maximum hos en
funktion. For att gora detta, valj en punkt pa grafen till vanster om platsen dar du tror att maximum
ar. Detta kallas den véanstra gransen. Valj sedan en punkt till héger om maximum. Detta kallas den
hogra gréansen. Gissa slutligen maximum genom att flytta markéren till en punkt mellan den
vanstra och den hdgra gransen. Med denna information kan maximum berdknas med de metoder
som ar programmerade i TI-84 Plus.

1. Tryck pa [cALC] for att visa menyn
CALCULATE. Tryck pa 4 for att valja
4:maximum.

T1=(E0=-ZRzE 2 -H0

Grafen visas igen med prompten
Left Bound?

Lafk Eound?
W=z BE97EFE  V=HOR.FENT
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2. Tryck pa [{ for att féja kurvan till en

punkt till vanster om maximum och tryck
sedan pa [ENTER].

Ett » hdgst upp pa skarmen visar den
valda gransen

Och prompten Right Bound? visas.

Tryck pa (] for att félja kurvan till en
punkt till hdger om maximum och tryck
sedan pa [ENTER].

Ett € hogst upp pa skarmen visar den
valda gransen

Och prompten Guess? visas.

Tryck pa [ for att folja kurvan till en
punkt nara maximum och tryck sedan pa
(ENTER].

Du kan ocksa skriva in ett varde som &r
nara maximum.

Tryck pa 3 (-] 8 och tryck sedan pa
(ENTER]. Nar du darefter trycker pa en
siffertangent visas prompten X= i nedre
vanstra hornet.

Jamfor det beraknade vardet pa
maximum med de du hittade med hjalp
av den fritt rorliga markéren, TRACE och
tabellen.

Obs! | stegen 2 och 3 ovan kan du ange
vardet direkt for vanster och héger grans
pa samma satt som beskrivs i steg 4.

?1:(20-%?!3(25#2-!{1!{

Eidhk Eound?
W=z.2lB0BEL  Y=4OQELE1ND

=z 0-gl Iz e -HIH
: k 4

GUgssT
n=4.14B88z62  V=4OEMECEH

T1=(E0=-ZRzE 2 -H0

T

Guesst

n=3z.2l

Haxirmurm
n=z.6B11B66 Y=4i0.z641
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Jamfor testresultat med ladagram

Problem

| ett experiment visades att det fanns en pataglig skillnad mellan pojkar och flickor nar det galler att
identifiera ett foremal som halls i vanster hand, som styrs av hdéger hjarnhalva, jamfért med
anvandande av hdogerhanden, som styrs av vanster hjarnhalva. Ett liknande férsok utférdes av Tl
Graphics-gruppen pa vuxna man och kvinnor.

| testet anvandes 30 sma féremal som deltagarna inte fick se. Halften av féremalen fick de halla i
vanster hand och gissa vad det var, andra hélften fick de halla i héger hand. Anvand ladagram for
att grafiskt askadliggéra nedanstaende data.

Varje rad i tabellen representerar de data som erhdlls for ett féremal. Observera att 10 kvinnor och
12 man testades.

Riktiga gissningar
Kvinnor Kvinnor Mén Mén
Vanster Hoger Vanster Hoger
8 4 7 12
9 1 8 6
12 8 7 12
11 12 5 12
10 1 7 7
8 11 8 1
12 13 1 12
7 12 4 8
9 11 10 12
11 12 14 11
13 9
5 9
Procedur

1. Tryck pa 5 for att valja 5:SetUpEditor. Mata in listhamnen WLEFT, WRGHT, MLEFT och
MRGHT separerade med kommatecken. Tryck pa [ENTER]. "stat list"-editorn innehaller nu endast
dessa fyra listor. (Se kapitel 11: Listor for detaljerade instruktioner for att anvanda
SetUpEditor.)

Tryck pa 1 for att valja 1:Edit

| WLEFT skriver du in antalet riktiga gissningar som varje kvinna gjorde med hjalp av vanster
hand (Kvinnor Vanster). Tryck pa [»] for att flytta till WRGHT och skriv in de riktiga gissningarna
som gjordes med hjalp av héger hand (Kvinnor Hoger).
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4. Gor sedan pa samma satt for mannen i listorna MLEFT (Man Vanster) och MRGHT (Man
Hoger).

5. Tryck pa [STAT PLOT]. Valj 1:Plot1. Aktivera diagram 1: definiera det som ett ladagram :0= som
anvander Xlist som WLEFT. Flytta markoren till den dversta raden och valj Plot2. Aktivera
diagram 2: definiera det som ett modifierat ladagram som anvander Xlist som WRGHT. (Se
kapitel 12: Statistik for detaljerad information om att anvanda Stat Plots.)

Tryck pa [Y=). Stang av visningslaget for alla funktioner.

Tryck pa (WINDOW]. Stall in Xscl=1 och Yscl=0. Tryck pa 9 for att valja 9:ZoomStat. Detta
andrar fonstret och visar ladagrammet dver kvinnornas resultat.

8. Tryck pa [TRACE].

F1:HLEFT ._|I|_. <«—— Data or kvinnor, vanster hand

| o .—|_|_|_. <«—— Data fér kvinnor, hoger hand

Hgd=0.E

Anvand [ och 1] till att underséka minX, Q1, Med, Q3 och maxX for varje diagram. Observera
utliggaren i data for kvinnornas hogerhand. Vad ar medianvardet for vanster hand? och for
héger hand? Med vilken hand ar kvinnornas gissningar bast enligt ladagrammen?

9. Undersok nu mannens resultat. Definiera om diagram 1 sa att det anvander L3 och diagram 2 sa
att det anvander L4 och tryck sedan pa [TRACE].

F|'1:""EF.T_|I|—. <4—— Data fér man, vanster hand

— 1] <4—— Data fér man, héger hand

Hgd=7.E

Anvand [« och D] till att underséka minX, Q1, Med, Q3 och maxX for varje diagram. Vilka
skillnader ser du mellan de olika diagrammen?

10. Jamfor resultaten for vanster hand. Definiera om diagram 1 sa att det anvander WLEFT och
diagram 2 sa att det anvander MLEFT och tryck sedan pa for att undersdka minX, Q1,
Med, Q3 och maxX for varje diagram. Vilka gjorde bast gissningar med hjalp av vanster hand,
man eller kvinnor?

11. Jamfor resultaten fér hoger hand. Definiera om diagram 1 sa att det anvander WRIGHT och
diagram 2 sa att det anvander MRIGHT och tryck sedan pa for att undersdka minX, Q1,
Med, Q3 och maxX for varje diagram. Vilka gjorde bast gissningar med hjalp av héger hand,
man eller kvinnor?

Det ursprungliga experimentet visade att pojkarnas gissningar var sémre nar de anvande
héger hand medan flickorna gissade lika bra oberoende av vilken hand de anvande. Detta ar
emellertid inte vad som framgar for vuxna. Tror du att detta beror pa att vuxna har anpassat
sig eller for att vart statistiska urval ar oftillrackligt?
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Rita funktioner i intervall

Problem

Boéterna for fortkdrning pa en vag med hastighetsbegransningen 45 km per timme &r 50; plus 5 for
varje km per timme mellan 46 och 55 km per timme; plus 10 for varje km per timme mellan 56 och
65 km per timme; plus 20 for varje km per timme fran 66 km per timme och uppat. Rita upp
stegfunktionen som beskriver béterna.

Boéterna (Y) som en funktion av kilometer per timme (X) ar:

0 0=X=45
y= 20 +5 (X - 45) 45 <X <55

50+5%10+10 (X - 55) 55«<X<B65

50+5=10+10=10+ 20 (X - 65) 65 <X

vilket forenklas till:

0 0=X<45
v= 50+5 (X -45) 45=X <55

100 +10 (X - 55) 55 «X <865

200+ 20 (X - 65) 65 <X
Procedur

1. Tryck pa [MODE). Valj Func, Classic och standardinstallningar.

TEACKH T
CLAZEIC
Uned
ANZHER=: BT DEC _ FRAC
GOTOFORMAT GRAFH: YE:
ETATDIAGNOSTICE: ]
ETATHIZARDE:
SET CLOCKDER - R ]

HNEKT 4

2. Tryck pa [Y9). Stang av alla funktioner och statistiska diagram. Oppna Y=-funktionen for att
beskriva béterna. Anvand kommandon i menyn TEST for att definiera stegfunktionen. Stall in
grafstilen ". (punkt) for Y1.

Flokl Flotz Flokz

S BECSEESCE—4 50
L4SI R CRESaN+0 16
B+1ECH-552 1 (554X
EL et Sl B[ E e
- R AT |
M=

M=

3. Tryck pa och stall in Xmin=-2, Xscl=10, Ymin=-5, Yscl=10 och AX=1. Xmax och Ymax
behdver du inte stélla in, de stalls in av AX och AY i steg 4.
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4. Tryck pa [auiT] for att atervanda till grundfonstret. Lagra 5 i AY. AX och AY finns i
undermenyn VARS Window X/Y. AX och AY anger det horisontella och vertikala avstandet
mellan intilliggande punkter. Heltalsvarden pa AX och AY ger en graf som latt kan foljas.

5. Tryck pa for att rita upp funktionen. Vid vilken hastighet éverstiger boterna 2507

T1=(50+5(H-H533(H5€£3(H£_

S

n=gl Y=zEl

Olikheter i grafer

Problem

Askadliggér olikheten y 0.4x3 - 3x + 5 < 0.2x + 4 med hjalp av funktionerna i menyn TEST och ta
reda pa for vilka x-varden som olikheten galler.

Obs: Du kan ocksa undersoka plottade olikheter med applikationen Inequality Graphing.
Applikationen ar forinstallerad i din TI-84 Plus och kan dven laddas ned fran education.ti.com.

Procedur

1. Tryck pa [MODE). Valj Dot, Simul och standardinstaliningar. Installning av Dot &ndrar alla
grafstilar till . (punkt) i Y=-editorn.

2. Tryck pa [Ys]. Stang av alla funktioner och statistiska diagram. Skriv in vansterledet av
olikheten som Y4 och hogerledet som Y5.

Flakl Flakz Flokz
M=
“Me=
M=
N - I L
;355.2H+4l
V=

3. Skriv in olikheten som Y6. Denna funktion ger vardet 1 om utsagan ar sann och 0 om den ar
falsk.

Flakl Flakz Flokz
M=

“Me=

M=

“NyE, 4RF-THeE
- L
~HMeBYu<Ycell

Obs: Du kan anvanda genvagsmenyn YVARS for att klistra in Y4 och Y5 i "Y="-editorn.
4. Tryck pa 6 for att rita upp olikheten.
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5. Tryck pa (-] =] for att flytta till Y6. Tryck sedan pa (4] och [»] for att folja olikhetskurvan
och observera hur Y-vardet andras.

VESYHNE

n=.6zBz87EF 1V=1

Nar du sparar kan du se att Y=1 indikerar att Y4<Y5 ar sant och att Y=0 indikerar att Y4<Y5 ar
falskt.

6. Tryck pa [Ys. Stang av Y4, Y5 och Y6. Skriv in ekvationerna for att bara rita olikheten.

“My=,4EE-3H4D
“Me=, 2E+d
M E=Yy e
M BN EEY Y
M aBY Y

7. Tryck pa [TRACE]. Observera att vardena pa Y7 och Y8 ar noll nar utsagan ar falsk.

Observera att vardena pa Y7 och Y8 ar noll dar olikheten ar falsk. Du ser endast de intervaller
av grafen dar Y4<Y5 eftersom falska intervaller multipliceras med 0 (Y6*Y4 och Y6*Y5).

YrsYakTYy YA=YEEYE

— —
—_ = —_ =
n=-1.489z82 V=0 n=-1.489z82 V=0

Losa icke-linjara ekvationssystem

Problem

Med hjalp av en graf, I16s ekvationen x3—2x=2cos(x). Uttryckt pa ett annat satt, I10s systemet med
tva ekvationer och tva okanda: y = x3-2x och y = 2cos(x). Anvand ZOOM-faktorer for att kontrollera

antalet decimaler som visas pa grafen och anvand [CALC] 5:intersect (Skarningspunkt) for att
hitta en ungefarlig 16sning.

Procedur

1. Tryck pa [MoDE]. Valj standardinstallningar. Tryck pa [Ys]. Stang av alla funktioner och statistiska
diagram. Skriv in funktionerna.

SMNMoBREF -2
~NMoBZ2cos R0l
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2. Tryck pa (] 4 for att valja 4:ZDecimal. | fonstret ser du att det kan finnas tva I6sningar
(punkterna dar de tva funktionerna verkar skara varandra).

A
VeV

3. Tryck pa [] 4 for att valja 4:SetFactors i menyn ZOOM MEMORY. Stall in XFact=10 och
YFact=10.

4. Tryck pa 2 for att valja 2:Zoom In. Anvand (4], ], («] och [+] for att flytta den rorliga
markdren till den hégra punkten dar funktionerna tycks skara varandra. Lagg marke till att X-
och Y-koordinaterna visas med en decimal nar du flyttar markdren.

5. Tryck pa for att zooma. Flytta markoren 6ver skarningspunkten. Nar du flyttar markéren
visas X- och Y-koordinaterna med tva decimaler.

6. Tryck pa for att zooma igen. Flytta den rérliga markdren till sjalva skarningspunkten.
Observera antalet decimaler.

7. Tryck pa [cALC] 5 fOr att valja 5:intersect. Tryck pa for att valja den forsta kurvan och
tryck pa for att valja den andra kurvan. Flytta nu markoren till en punkt ndra skarningen
for att géra en gissning. Tryck pa [ENTER]. Vilka ar koordinaterna for skarningspunkten?

Tryck pa 4 for att valja 4:ZDecimal och ater visa den ursprungliga grafen.

Tryck pa [zooM). Valj 2:Zoom In och upprepa stegen 4 till 8 for att understka det vanstra
omradet dar det ser ut att finnas en andra skarningspunkt.

Program: Sierpinski-triangeln

Program

Detta program ritar den berémda fraktalen Sierpinski-triangeln och lagrar den som en bild. Tryck
pa 01[»] 1 for att borja. Ge programmet namnet SIERPINS och tryck sedan pa vilket
Oppnar programeditorn.

Obs: Nar du har kort detta program, tryck pa [FORMAT] ] (] =] for att aktivera axlarna i
graffénstret.

Program

PROGRAM: STERPINS
:FnOff :ClrDraw
:PlotsOff
:AxesOff

:02Xmin:1?Xmax ]_ Stall in fonstret.
:02Ymin:1?Ymax

:rand>X:rand>Y
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:For (K,1,3000) } Bdrjan av For-blocket.
:rand>N

:If N<1/3 ]
:Then
1. 5X>X L If/Then-block.
1. 5Y>Y
:End -

:If 1/3<N and N<2/3 7]
:Then
.5 (.5+X)>X L If/Then-block.
.5 (1l+Y)>Y
:End _

:If 2/3<N 7
:Then
-.5 (1+X) >X | If/Then-block.
1. 5YD>Y

:End -

:Pt-0On (X, Y) Rita punkten.
:End Slut pa For-blocket.
:StorePic 6 Lagra bilden.

Nar du har kért programmet ovan kan du hdmta och visa bilden med instruktionen RecallPic 6.

Attraktorer i vavdiagram

Problem

Med installningen Web kan du identifiera attraherande och repellerande punkter i vavdiagram.

Procedur

1. Tryck pa [MODE). Valj Seq och standardinstallningar. Tryck pa [FORMAT]. Valj Web och
standardinstallningar.

2. Tryck pa[Ys. Radera alla funktioner och stang av alla statistiska diagram. Skriv in den talf6ljd
som motsvarar uttrycket Y=KX(1-X).

u(n)=Ku(n-1)(1-u(n-1))
u(zMin)=.01

3. Tryck pa [auiT] for att atervanda till grundfénstret och lagra sedan 2.9 i K.
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4. Tryck pa WINDOW]. Stall in féljande window variabler.

nMin=0 Xmin=0 Ymin=-.26
nMax=10 Xmax=1 Ymax=1.1
PlotStart=1 Xscl=1 Yscl=1
PlotStep=1

5. Tryck pa for att visa grafen och tryck sedan pa [»] for att félja grafen. Detta ar ett
vavdiagram med en attraktor.

u=HuCx=1001-uln=-102

=19
W=.e6B7B5FE V=.66BEFBSTH

Andra K til 3.44 och folj grafen for att visa ett vavdiagram med tva attraktorer.

Andra K till 3.54 och folj grafen fér att visa ett vavdiagram med fyra attraktorer.

u=HuCx=1001-uin=-102

=iy
n=.Flizeelz  V=.BE4EEDEE

Program: Gissa koefficienterna

Skriva ett program for att gissa koefficienter

Detta program ritar funktionen A sin(BX) med slumpmassiga heltalskoefficienter mellan 1 och 10.
FOrsok att gissa koefficienterna och rita din gissning som C sin(DX). Programmet fortsatter tills du
gissar ratt.

Obs: Detta program andrar graffonstret och grafstilarna. Nar du har kért programmet kan du andra
enskilda installningar efter behov eller ocksa kan du trycka pa [VEM] 7 2 2 for att aterga till
standardinstallningarna.

Program

PROGRAM:GUESS
:PlotsOff :Func
:FnOff :Radian
:ClrHome

:"Asin (BX) ">Y1 } Definiera ekvationerna.
:"Csin (DX) ">Y2
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:GraphsStyle(1,1)
:GraphStyle (2,5)

:FnOff 2

:randInt (1,10)>A
:randInt (1,10)>B
:0>C:0>D

:-2m>Xmin
: 2> Xmax
1T/ 2>Xscl
:-10>Ymin
:10>Ymax
:1>Yscl

:DispGraph
:Pause

:FnOn 2
:Lbl Z

:Prompt C,D

:DispGraph
:Pause

:If C=A
:Text(1,1,"C IS OK")
:If C#A

:Text (1,1,"C IS
WRONG")

:If D=B

:Text (1,50,"D IS OK")

:If D#B
:Text (1,50,"D IS
WRONG")

:DispGraph
:Pause

:If C=A and D=B
:Stop
:Goto 7

} Stall in grafstil.

Slumpar koefficienterna.

Stall in fonstret.

Visa grafen.

Fraga efter gissning.

Visa grafen.

Visa resultat.

} Visa grafen.

:|— Avsluta om gissningarna ar réatta.

Obs: Applikationen Guess My Coefficients ar ett utmanande undervisningsspel dar du ska mata in
de ratta koefficienterna for grafer till linjara, kvadratiska och absolutbeloppsfunktioner. Denna
applikation ar tillganglig pa education.ti.com.
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Enhetscirkeln och trigonometriska kurvor

Problem

Med hjalp av ekvationer i parameterform kan du rita enhetscirkeln och sinuskurvan och visa
sambandet mellan dem.

Alla funktioner som kan ritas kan ocksa ritas pa parameterform.

Procedur

1. Tryck pa [MoDE]. Valj Par, Simul och standardinstallningar.
2. Tryck pa (WINDOW]. Stall in fonstret enligt nedan.

Tmin=0 Xmin=-2 Ymin=-3
Tmax=2n Xmax=7.4 Ymax=3
Tstep=.1 Xscl=n/2 Yscl=1

3. Tryck pa[ys. Stang av alla funktioner och statistiska diagram. Skriv in uttrycken for att definiera
enhetscirkeln runt origo (0,0).

Flokl Flotz Flotz
BT BoosiT)
VirBsindTa
~#“er BT
VerBsindTa

4. Skriv in uttrycket for sinuskurvan.

Flokl Flotz Flotz
BT BoosiT)
VirBsindTa
wAeT BT

VerBsindTa

5. Tryck pa [TRACE]. Nar kurvorna ritas kan du gora ett uppehall genom att trycka pa [ENTER], tryck
sedan pa for att fortsatta att se hur sinuskurvan kan genereras av enhetscirkeln.

Wir=cos(T)  Y1r=5inlT)

o=
11
| b=

Obs!
* Du kan ocksa byta ut sin(T) i Y2T mot andra trigonometriska funktioner.

* Du kan plotta funktionerna igen genom att stdnga av dem och sedan aktivera dem pa nytt i
"Y="-editorn eller genom att anvdnda kommandona FuncOFF och FuncON i startfonstret.
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Sok arean mellan kurvor

Problem

Berédkna arean som begransas av kurvorna:

f(x) = 300x/(x? + 625)
g(x) = 3cos(.1x)

X = 75

Procedur

Tryck pa [MODE]. Valj standardinstallningar.
Tryck pa (WINDOW]. Stall in fonstret enligt nedan.

Xmin=0 Ymin=-5 Xres=1
Xmax=100 Ymax=10
Xscl=10 Yscl=1

Tryck pa [Y9). Stang av alla funktioner och statistiska diagram. Skriv in den 6vre och den nedre
funktionen.

Y1=300X/ (X2+625)
Y2=3cos(.1X)

Tryck pa [cALC] 5 for att valja 5:intersect. Kurvorna visas. Valj forsta kurva, andra kurva och
gissa den vanstra skarningspunkten. Losningen visas och X-vardet for skarningspunkten, den
lagre gransen, lagras i Ans och X.

Tryck pa lauiT] for att ga till grundfénstret. Tryck pa [DRAW] 7 och anvand Shade( for att
skugga den sdkta arean.

Shade(Y2,Y1,Ans,75)

Tryck pa [auiT] for att atervanda till grundfonstret. Skriv in uttrycket for att berakna
integralen av det skuggade omradet.

fnint(Y1-Y2,X,Ans,75)
Arean ar 325.839962.
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Ekvationer i parameterform: Pariserhjul

Problem

Anvand tva par av ekvationer i parameterform for att bestdmma nar tva foremal i rérelse kommer
narmast varandra i ett givet plan.

Ett pariserhjul har diametern (d) 20 meter och roterar motsols med frekvensen (s) ett varv var 12e
sekund. De parametriska ekvationerna nedan beskriver positionen av en person som aker i
pariserhjulet vid tiden T, dar o ar rotationsvinkeln, (0,0) ar hjulets lagsta punkt och (10,10) ar
hjulets punkt som ar langst till hdger dar personen befinner sig vid tiden T=0.

X(T)=rcos a dara =2rnTsochr=d/2
Y(T)=r+rsino

En person som star pa marken kastar en boll till personen i pariserhjulet. Kastarens arm befinner
sig pa samma hojd som pariserhjulets lagsta punkt, 25 meter (b) till hdger om denna, dvs punkten
(25,0). Personen kastar bollen med utgangshastigheten (vQ) 22 meter per sekund och vinkeln mot

horisontalplanet ( ) ar 66°. De parametriska ekvationerna nedan beskriver bollens lage vid en
given tidpunkt T.

X(T)=b - Tvy coso
Y(T) = Tvg sind - (g/2) T2 dérg=9.8 m/sec?

Procedur

1. Tryck pa [MODE). Valj Par, Simul och standardinstallningar. Simul (simultan) gor att du samtidigt
kan félja hur de tva féremalen, personen i pariserhjulet och bollen, ror sig med tiden.

2. Tryck pa [WINDOW]. Stall in fonstret enligt nedan.

Tmin=0 Xmin=-13 Ymin=0
Tmax=12 Xmax=34 Ymax=31
Tstep=.1 Xscl=10 Yscl=10

3. Tryck pa [Ys]. Sténg av alla funktioner och statistiska diagram. Skriv in uttrycken som definierar
banan for personen i pariserhjulet och bollbanan. Stall grafstilen X2T till i (bana).

Flokl Flotz Flokz
“A1TBlBcos(nT 56

fgarEIE+1@51ninT
EﬁgrEES—EETGDE(E
MerB22TsintEE" )

|-¢2.8-20TE |
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Obs! Forsok att stalla in grafstilarna till  X1T och # X2T. Detta simulerar en stol pa pariserhjulet och
du kan se bollens bana genom luften nar du trycker pa [GRAPH].

Tryck pa for att rita graferna. Studera noggrant nar de ritas. Lagg marke till att bollen och
personen i pariserhjulet verkar vara ndrmast varandra nar banorna skar varandra i pariserhjulets
ovre hdgra del.

4. Tryck pa WINDOW]. Andra instéliningarna pé fénstret enligt nedan fér att studera denna del

narmare.

Tmin=1 Xmin=0 Ymin=10
Tmax=3 Xmax=23.5 Ymax=25.5
Tstep=.03 Xscl=10 Yscl=10

5. Tryck pa [TRACE]. Nar grafen ar ritad trycker du pa [»] for att flytta markdren nara den punkt dar
de tva banorna skar varandra. Observera vardena pa X, Y och T.

Wir=i0cosim. Yir=10+105i

T=g.41
WEEO40FZ06E ¥=19.5zeRlt

6. Tryck pa [+] for att flytta till bollbanan. Observera vardena pa X och Y (T ar oférandrad). Lagg
marke till markérens position. Detta ar bollens position nar personen i pariserhjulet passerar
skarningen. Vad passerade skarningspunkten forst, personen i pariserhjulet eller bollen?

HEr=eE-ZeT. Yer=zeTsini-

T=z.41
W=z MFYBzFe ¥=19.87648

7. Dukan anvanda till att stega fram i tiden for att narmare undersoka forloppet av de tva
rorliga objekten.
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Exempel pa differentialkalkylens grundsats

Problem 1

Har ska vi anvanda funktionerna fnint( och nDeriv( fran genvagsmenyn FUNC eller MATH-menyn
for att plotta funktioner definierade av integraler och derivata och grafiskt demonstrera att:

F(x)=[ Ldr=n(x).x>0

Al 1gl-1
dr“ltdfj X

Procedur 1

och att

1. Tryck pa [MoDE]. Valj standardinstallningar.
2. Tryck pa [WINDOW]. Stall in fonstret enligt nedan.

Xmin=.01
Xmax=10
Xscl=1

Xres=3

3. Tryck pa [Ys]. Stang av alla funktioner och statistiska diagram. Skriv in den numeriska
integralen av 1/T fran 1 till X och funktionen In(x). Stall in grafstilen for Y1 till  (linje) och Y2 till

4t (bana).

Flokl ;Mtz Flokz
x¥1E[ [4]aT
1
ozB 1R

wMa=
~Mly=
wNe=

4. Tryck pa [TRACE]. Tryck pa [, [4], ] och [+] for att jamféra vardena pa Y1 och Y2.

5. Tryck pa [Ys. Stang av Y1 och Y2, skriv sedan in den numeriska derivatan av integralen 1/X
och funktionen 1/X. Stall in grafstilen for Y3 till * (linje) och Y4 till * (tjock).

Flatl Flatz Flatz
R T

ﬂH-'zEldn(H}

R ] = ol ]

B
~He=
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6. Tryck pa [TRACE]. Anvand aterigen markortangenterna for att jamfora vardena av de tva ritade
funktionerna Y3 och Y4.

:1'3=n[l-zr'i'.'l2'|'1.-H.-HZl :1"1=:I..-'H
.H=3.15525?5 Y=.Z1ZRRRZE .H=3.15525?5 Y=.Z1za0RZ1
Problem 2

Undersok funktionen som definieras av

y = jzfza&, J:tzdt, och jjtzdt

Procedur 2

1. Tryck pa [Y9). Stang av alla funktioner. Anvand en lista for att definiera de tre funktionerna
samtidigt. Lagra funktionen i Y5.

Flokl Flokz Flokz

R PR RS

Y- YO TR T
wygd

x?sEJ

" [T

Lo R )

2. Tryck pa 6 for att valja 6:ZStandard. Graferna visas allt eftersom varje berakning av
integralen och derivatan visas vid pixelpunkten, vilket kan ta lite tid.

Tryck pa [TRACE]. Lagg marke till att funktionerna ser lika ut men skar y-axeln pa olika hojd.
Tryck pa [Ys). Skriv in den numeriska derivatan av Y5.

Flotl Flokz Flokz
B3

Z
MITIEEJ‘{'E.II:I.IE} I:T :Idh

WEBE Y E ey
~Nr =l

"

5. Tryck pa [TRACE]. Lagg marke till att derivatan fér de tre graferna som definieras av Y5 &r lika
trots att funktionerna ar olika.
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YE=RDEFiY(YE SRR
n=-1.91488Y 1¥=Zz.666B179

Berakna arean av N-sidiga polygoner

Problem

Anvand ekvationslosaren for att lagra en formel fér arean av en regelbunden N-sidig polygon och
I0s sedan ut varje variabel. Undersok gransfallet for stora N dar arean narmar sig cirkelns area,

nr2.

Formeln A = NB? sin(n/N) cos(n/N) beskriver arean av en regelbunden polygon med N lika sidor
och B ar avstandet fran mittpunkten till ett horn.

N = 4 sidor N = 8 sidor N =12 sidor

Procedur

1. Tryck pa B for att valja B:Solver i menyn MATH. Antingen visas ekvationseditorn
eller editorn med den interaktiva I6saren. Om den senare visats kan du trycka pa (] for att visa
ekvationseditorn.

2. Skriv in formeln som 0=A-NBZsin(n/N)cos(/N) och tryck sedan pa for att visa editorn
med den interaktiva ekvationslésaren.

tzinim~Hiy.=8

hd=L-1e29. 1.

3. Skriv in N=4 och B=6 for att berdkna arean (A) av en kvadrat med ett hérnavstand (B) pa 6

centimeter.
4. Tryck pa[«][4] for att flytta markoren till A och tryck sedan pa [soLVE]. Resultatet A visas
i editorn.
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Ldés nu B foér en given area med olika antal sidor. Skriv in A=200 och N=6. For att berdkna
avstandet B flyttar du markdren till B och trycker sedan pa [SOLVE].

A-HEZsinCm M) =0
A=280

H=&

s B=8, FP3I826753A..
bound=<-1g99.1
w ]left—rt=A

Skriv in N=8. For att berakna avstandet B flyttar du markdéren till B och trycker sedan pa
[SOLVE]. Berakna sedan B for N=9 och darefter for N=10.

e
2.1

Berakna arean om B=6 och N=10, 100, 150, 1000 respektive 10000. Jamfor dina resultat med ©6
(arean av en cirkel med radien 6).

A-HEZzinimesH2. =8 A-HEZzinimsH>. =@ A-HEZzintmsH> . =8
s[=1A5.20134541 .. (=113, 82293515, s[(=113. BE4 26566,
H=18 H=18A H=15A

B=& B=& B=&
bound=<-1g99.1 bound=<{-1g99.1.. bound=<-1g99.1
w ]left—rt=A w ]left—rt=A w ]left—rt=A
A-HEZzinimesH>. .= A-HEZzinimsH>. =8

s[(=113.89659133.. (=113, @97 32863,

H=18Aa8 H=18A8E8

B=& B=&

bound=<-1g99.1 bound=<{-1g99.1..

w ]left—rt=A w ]left—rt=A

7. Skriv in B=6. For att berakna arean A flyttar du markdren till A och trycker sedan pa
[SOLVE]. Berakna A for N=10, N=100, N=150, N=1000 och slutligen N=10000. Observera att

nar N blir stort ndrmar sig arean A cirkelarean nB2.

Rita nu en graf for funktionen for att se hur arean andras nar antalet sidor vaxer.

8. Tryck pa MoDE]. Valj standardinstallningar.
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9. Tryck pa [wiNnDow]. Stall in fonstret enligt nedan.

Xmin=0 Ymin=0 Xres=1
Xmax=200 Ymax=150
Xscl=10 Yscl=10

10. Tryck pa [Y=). Stang av alla funktioner och statistiska diagram. Skriv in ekvationen for arean.
Anvand X i stallet for N. Stall in grafstilen som visas.

Flokl Flotz Flotz

M BEBEsinCmoH G
i) R

A zBnEE

M=

wMy=

wMe=

M=

11. Tryck pa [TRACE]. Nar grafen ritats trycker du pa 100 for att folja grafen till X=100. Tryck pa
150 (ENTER]. Tryck pa 188 [ENTER]. Lagg marke till att Y-vardet konvergerar mot 162, ca. 113,097,

nar X véxer. Y2=nB? (cirkelns area) ar en horisontal asymptot till Y1. Arean av en N-sidig
regelbunden polygon med hérnavstandet r fran mittpunkten narmar sig arean av en cirkel med
radien r (nr2) nar N vaxer.

E‘2=HB""25in(((1TZI.-'lZH:Ic05IZIZ_ YI=mwE z

WELBP.2 40N LY=11z.07 611 . RELBP. 240N LY=112.0873Y .

Berakna amorteringar

Problem
Du arbetar med att lagga upp I&n pa en bank och har just lagt upp ett 30-arigt huslan med 8

procents ranta och manatlig inbetalning pa 800. De som képt huset vill nu veta hur stor del av den

240e inbetalningen, om 20 ar, som kommer att vara ranta och hur mycket som kommer att vara
amortering.

Procedur

1. Tryck pa och stall in fast antal decimaler till 2. Anvand standardinstallningar i dvrigt.

NIOFHAL Ecis a3 1]
FLOAT nifz4cE7 B0

HNEXT 4
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2. Tryck[APPS] [ENTER] (ENTER] for att Gppna TVM Solver. Skriv in féljande varden.

N=3£0. B8
Ix=2.006
PU=@. 85
PMT=20E. B&
Flu=@. 88
P-y=12.80
CY4=12. 80
FPHT:|3RIC EBESIH

Obs! Skriv in ett positivt tal (800) for att visa PMT som kontant inbetalning. Betalningarna
kommer att visas som positiva tal i grafen. Skriv in 0 for FV eftersom framtida vardet av ett lan
ar 0 nar det ar helt aterbetalt. Skriv in PMT: END, eftersom betalning ska goras i slutet pa varje
period.

3. Flytta markoren till prompten PV= och tryck sedan pa [soLvE]. Nuvarande varde pa
huset visas efter PV=-prompten.

N=3£0. B8
Ix=2. 04
= PlI=-1 89026, 26
PMT=20E. B&
Flu=@. 88
P-y=12.80
CY4=12. 80
FPHT:|3RIC EBESIH

Jamfor rantegrafen med amorteringsgrafen.

Tryck pa [MODE]. Stall in Par och Simul.

Tryck pa [Y=). Stang av alla funktioner och statistiska diagram. Skriv in dessa ekvationer och
stall in grafstilen enligt nedan.

Flotl Flokz Flokz
~#11 BT
‘Y1 BEPrACT. T2
wHzT BT
YerBEInLCT. T2
~HxT BT
VrrBYir+ier
Obs! XPrn( och ZInt( finns under APPS 1:FINANCE.
6. Tryck pa (WINDOW]. Stall in féljande window variabler.

Tmin=1 Xmin=0 Ymin=0
Tmax=360 Xmax=360 Ymax=1000
Tstep=12 Xscl=10 Yscl=100

Obs! For att rita grafen snabbare kan du 6ka Tstep till 24.

7. Tryck pa [TRACE]. Tryck pa 240 for att flytta markdren till T=240 vilket motsvarar 20 ars
betalning.
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T=zHD
NEEHD i VEZEE 0T aaas

Grafen visar att 358,03 av den 240e betalningen (X=240) pa 800 kommer vara amortering
(Y=358.03).

Obs! Summan av betalningarna (Y3T=Y1T+Y2T) ar alltid 800.

8. Tryck pa (] for att flytta markdren till rantefunktionen som definieras av X2T och Y2T. Skriv in
240.

T=
n=

chi
EHD s VYL O s,

9. Grafen visar att 441,97 av den 240e betalningen (X=240) pa 800 kommer att vara rénta
(Y=441.97).

10. Tryck pa [auiT] 9 for att infoga 9:bal( i grundfonstret. Kontrollera siffrorna fran
grafen.

bal (2392
SEEZIT.E3
AnssC . B3-120
=441, 97

Vid vilken manadsbetalning kommer andelen amortering bli stérre an rantan?
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Kapitel

18:

Minneshantering och variabler

Kontrollera tillgangligt minne

Menyn MEMO

RY

Du kan ndr som helst kontrollera tillgangligt minne eller hantera befintligt minne genom att vélja val

fran menyn MEMORY. Du tar fram denna meny genom att trycka pa [MEM].

MEMORY

1: About...

2: Mem Mgmt

Clear En

ClrAllLi

UnArchiv

Reset...

o ~J o U b w

Group...

: Archive...

Visar information om grafréaknaren inklusive

versionsnummer for aktuellt OS.

/Del... Visar tillgangligt minne och anvandning av

variabler.

tries Raderar ENTRY (lagring av senaste inmatning).

sts Raderar alla listor i minnet.

Sparar markerad variabel i anvandarminnet.

e... Hamtar en variabel fran anvandarminnet.

Oppnar menyerna RAM, ARCHIVE och ALL.

Oppnar menyerna GROUP och UNGROUP.

Om du vill kontrollera minnesanvandningen, valj [MEM] och valj sedan 2:Mem Mgmt/Del.

FAM FREE
RE FREE 3

Hatrlx

24298
11280

Tillgangligt RAM-minne, anviandarminne och applikationsplatser

N

RAM FREE visar mangden
ledigt RAM.

ARC FREE visar mangden
ledigt anvandarminne.

TI-84 Plus / TI-84 Plus Silver Edition har anvandarminne, RAM och applikationsplatsminne som du
kan anvanda dig av. Det tillgangliga RAM-minnet sparar berakningar, listor, variabler och data. |

anvandarminnet kan du spara program, appikationer, grupper och andra variabler.

Applikationsplatserna ar egentligen enskilda delar av Flash-ROM-minnet dar applikationer sparas.

Grafraknare Tillgangligt Tillgangligt Applikations-
RAM anvandarminne platser

TI-84 Plus 24 kilobyte 491 kilobyte 30

TI-84 Plus 24 kilobyte 1.5 Megabyte 94

Silver Edition
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Obs: Vissa applikationer kan ta upp flera applikationsplatser.

Visa fonstret Om

Fonstret Om visar information om versionen pa operativsystemet i din TI-84 Plus, produktnummer,
produkt-ID och certifikatrevisionsnummer for Flash-applikationen. Du kan ta fram fonstret Om
genom att trycka pa [MEM] och sedan valja 1:About.

Visar typen av
grafréknare.

Visar produkt-ID. Varje
TI-B4F1us Flash-baserad
z.EEHF

PROD 6 s o0z grafréknare har ett
I0: onzri-FRFEP-1653 —/|  unikt produkt-ID som

du kan behéva om du
Allteftersom nya

programuppdatering |H1e: cducation.ti.com zta kg:t]t?;(éak;e:glzlk(sé

ar blir tillgangliga ansgndé detts 14-

kan du uppgradera e L .

din grafraknare. S|ffr|ga.d|g|tala'ID for
att registrera din

grafraknare pa
education.ti.com, eller
for att identifiera din
grafréknare om du
tappar den eller den
blir stulen.

Visar OS-versionen.

Oppna menyn MEMORY MANAMGEMENT/DELETE

Mem Mgmt/Del ppnar menyn Memory Management/Delete. De tva raderna langst upp visar total
mangd tillgangligt minne i RAM (RAM FREE) och anvandarminne (ARC FREE). Genom att vélja
olika menyalternativ pa skarmen kan du se hur mycket minne varje variabeltyp anvander. Med
denna information till hands kan du lattare bestdmma om du behover ta bort variabler for att fa mer
ledigt minne for nya data sdsom program eller andra Apps.

Du kan kontrollera anvandningen av minnet pa nedanstaende satt.

1. Tryck [MEM] for att oppna menyn MEMORY.

Obs! Tecknen 1 och { Iangst upp eller
: Heﬁuhgmtfﬂel ned i den vanstra kolumnen visar att du
tClear Entries kan bladdra uppéat och nedét for att se
iClPALlLists fler variabeltyper.
fArchiuve
tUnArchiuve
riReset..

i

[T Y

2. Valj 2:Mem Mgmt/Del for att 6ppna fonstret Memory Management/Delete. Din TI-84 Plus visar
storleken pa variabler i bytes.
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TEr3m...
tPic..
:G0E...
IString..
tAFF=..
ElAFFYars..

I

|c: GrourF...

Markera variabeltyper i listan for att visa minnesanvandningen.
Obs! Real, List, Y-Vars och Prgm aterstalls aldrig till noll &ven om minnet raderas.

Apps ar oberoende applikationer som sparas i Flash ROM. AppVars ar en variabelhallare som
anvands for att lagra variabler som skapats av oberoende Apps. Du kan inte redigera eller

andra variabler i AppVars pa annat satt an genom den applikation som skapade dem.

Du lamnar menyn Memory Management/Delete genom att trycka pa [auiT] eller [CLEAR]. Bada

alternativen tar dig till grundfénstret.
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Ta bort objekt fran minnet

Ta bort ett objekt

Om du vill 8ka det tillgangliga minnet kan du radera innehallet i en variabel (reellt eller komplext
tal, lista, matris, Y=-funktion, program, applikationer, bild, grafdatabas eller strang). Gor sa har:

1. Tryck pa [MEM] for att visa menyn MEMORY.

Valj 2:Mem Mgmt/Del for att Sppna menyn Memory Management/Delete.

Valj vilken typ av lagrad data som du vill radera. Om du valjer 1:All listas alla variabler av alla
typer. | fonstret visas alla variabler av den valda typen samt hur mycket minne (i byte) de
upptar.

Om du t ex valjer 4:List visas fonstret LIST.

T
k.

4. Anvand [4] och [] till att flytta markéren (» ) till det objekt som du vill radera. Tryck darefter pa
och objektet raderas ur minnet. Du kan aven ta bort enstaka variabler fran det har
fonstret. Ingen varning ges dock innan borttagandet.

Obs! Om du tar bort program eller Applikationer visas ett meddelande dar du maste bekrafta
att du vill ta bort det. Valj 2:Yes f&r att fortsStta.

Om du vill IAamna ett DELETE:-fénster utan att radera nagonting trycker du pa y 5. Du
atervander da till grundfonstret.

Du kan inte ta bort en del systemvariabler, som t ex variabeln for det senaste svaret Ans eller
statistikvariabeln RegEQ.
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Radera inmatningar och listelement

Radera inmatningar

Clear Entries raderar alla data som TI-83 Plus sparar i ENTRY (sista inmatning i grundfénstret)-
minnet. Radera ENTRY-minnet sa har:
1. Tryck pa [MEM] for att visa menyn MEMORY.

Valj 3:Clear Entries for att kopiera instruktionen till grundfénstret.

Tryck pa for att radera ENTRY-minnet.

|C1FH11Li5t5 |
Dore

Du kan avbryta Clear Entries genom att trycka pa [CLEAR].

Obs! Om du valjer 3:Clear Entries fran ett program kopieras Clear Entries-instruktionen till
programeditorn och utférs under programkdrningen.

CirAllLists
ClrAllLists satter dimensionen for alla listor i minnet till 0.
Ta bort alla element i alla listor sa har:

1. Tryck pa [MEM] for att visa menyn MEMORY.
Valj 4:CirAllLists for att kopiera instruktionen till grundfénstret.

Tryck pa for att satta dimensionen for alla listor i minnet till 0.

|C1FH11Li5t5 |
Dore

Du kan avbryta CirAllLists genom att trycka pa [CLEAR].
ClrAllLists raderar inte listhnamn fran minnet, fran menyn LIST NAMES eller fran statlisteditorn.

Obs! Om du véljer 4:ClrAliLists fran ett program kopieras CirAllLists-instruktionen till
programeditorn och utférs under programkdrningen.
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Spara och hamta variabler

Spara och hamta variabler

Du kan spara data, program och andra variabler till anvandarminnet (ARC) dar de inte kan
redigeras eller tas bort av misstag. Genom att spara kan du ocksa friggra RAM-minne for variabler
som kan behdva ytterligare minne.

Sparade variabler kan inte redigeras eller exekveras. De kan endast visas och hamtas. Om du t ex
sparar listan L1 kommer du se att L1 existerar i minnet men om du markerar den och klistrar in

namnet L1 i grundfonstret kan du inte se dess innehall eller redigera den.

Obs: Alla variabler kan inte sparas. Alla sparade variabler kan inte heller hdmtas. Exempelvis kan
inte systemvariabler som innehaller r, t, x, y eller 6 sparas. Applikationer och grupper finns alltid i

Flash ROM sa det finns ingen anledning att spara dem. Grupper kan inte hdmtas. Du kan daremot
dela upp dem eller ta bort dem.

Spara? Hamta?
Variabeltyp Namn (ja/nej) (ja/nej)
Reella tal AB, ..,Z ja ja
Komplexa tal AB,..,Z ja ja
Matriser [Al, [B], [C], ---, [J] ja ja
Listor L1,L2, L3, L4, L5, L6, ja ja
och
anvandardefinierade
namn
Program ja ja
Funktioner Y1,Y2,...,Y9, Y0 nej ej tillampligt
Ekvationer i XAT och Y1T, ..., X6T nej ej tillampligt
parameterform och Y6T
Polara funktioner | r1, r2, r3, r4, r5, r6 nej ej tillampligt
Talféljder u, v, w nej ej tillampligt
Statistikplottning | Plottning1, Plottning2, | nej ej tillampligt
ar Plottning3
Grafdatabaser GDB1, GDB2,... ja ja
Grafbilder Bild1, Bild2, ..., Bild9, |ja ja
Bild0
Strangar Str1, Str2,. .. Str9, Str0 | ja ja
Tabeller TbiStart, ATbl, nej ej tillampligt
Tblinput
Apps Applikationer se info nej
ovan
AppVars Applikationsvariabler ja ja
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Spara? Hamta?
Variabeltyp Namn (ja/nej) (ja/nej)
Grupper se info nej

ovan
Variabler med minX, maxX, RegEQ, nej ej tillampligt
reserverade och 6vriga
namn
Systemvariabler | Xmin, Xmax och andra | nej ej tillampligt

Det finns tva satt att spara och hamta variabler:

* Anvand kommandot 5:Archive eller 6:UnArchive fran menyn MEMORY eller CATALOG.
* Anvand ett fonster for minneshantering

Innan du sparar eller hamtar variabler, speciellt sddana med stor bytestorlek (sasom stora
program) kan du anvanda menyn MEMORY for att:

+ Tareda pa variabelns storlek.

* Se om det finns tillrackligt med ledigt utrymme.

For att: maste storleken vara sadan att:

Spara Anvandarminnets lediga utrymme > variabelns
storlek

Hamta Ledigt RAM-minne > variabelns storlek

Obs: Om det inte finns tillrackligt med utrymme maste du hamta eller ta bort variabler. Kom ihag att
nar du hamtar en variabel kommer inte allt minne som tillhér variabeln i anvandarminnet att
frigoras eftersom systemet haller reda pa var variabeln har varit och var den nu befinner sig i
RAM-minnet.

Aven om det tycks som om det finns tillrackligt med ledigt utrymme kan du f& meddelandet
Gargabe Collection nar du forsoker spara en variabel. Beroende pa anvandbarheten hos lediga
block i anvandarminnet kan det handa att du maste hamta befintliga variabler fér att skapa mer
ledigt utrymme.

Sa& har sparar eller hamtar du en listvariabel (L1) med valen for spara/hamta pa menyn MEMORY:

1. Tryck pa [MEM] for att visa menyn MEMORY.

{HEa,

2iMem Mamt-Del..
iClear Entries
tC1lrAllLists=s
Archive
tUnArchive
TlReset..

Bl

2. VAlj 5:Archive eller 6:UnArchive for att placera kommandot i grundfénstret.
3. Tryck pa [L1] for att placera L1-variabeln i grundfonstret.
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Archive Li |

4. Tryck pa for att slutféra spara-processen.

Archiwve L1
Oone

Obs! En asterisk visas till vinster om ett variabelnamn for att visa att variabeln ar sparad.

Sa har sparar eller hamtar du en listvariabel (L1) med en minneshanteringsredigerare:

1. Tryck pa [MEM] for att visa menyn MEMORY.

3

(=1}
Mem MImt-<Del..
iClear Entries
4:ClrAllLists=
SiArchive
&2 UnArchive
TlReset..

2. Valj 2:Mem Mgmt/Del for att visa menyn MEMORY MANAGEMENT/DELETE.

FAM FREE 2389
RE FREE 2E226H

Hatrlx
¢¥ Var=..

3. Valj 4:List for att visa menyn LIST.

FREE 23
FREE &&=

e ]ug]

FA
AR
3

rrrrrO=
[ T R U

T e e ok e ke e, T
FARIRIRIRIRIT 0

4. Tryck pa for att spara L1. En asterisk visas till vanster om L1 for att visa att det ar en
sparad variabel. Om du vill hAmta en varibabel i detta fonster placerar du markéren bredvid
den sparade variabeln och trycker pa [ENTER]. Asterisken férsvinner da.

FEAM FREE 23
ARC FREE &&2

294
235
12
Lz 12
12
12
12
12

5. Tryck pa [auiT] for att I1amna menyn LIST.
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Obs! Du kan fa atkomst till en sparad variabel for att lanka, ta bort eller hAmta den, men du kan
inte redigera den.

Aterstilla TI-84 Plus

Menyn RAM ARCHIVE ALL

Reset tar fram menyn RAM ARCHIVE ALL. Har kan du valja att aterstalla hela minnet (inklusive
forvalda installningar) eller sa att vissa delar av minnet. som program eller Y= funktioner, bibehalls.
Du kan t ex valja att aterstéalla hela RAM-minnet eller endast férvalda instéllningar. Observera att
om du valjer att aterstalla hela RAM-minnet kommer all data och alla program i minnet att raderas.
For anvandarminnet kan du valja att aterstalla variabler (Vars), applikationer (Apps), eller bade
och. Observera att om du valjer att aterstalla variabler kommer all data och alla program att
raderas. Om du véljer att aterstalla program kommer alla program i anvandarminnet att raderas.

Nar du aterstaller forvalda installningar pa din TI-84 Plus aterstélls alla varden med
standardvarden i RAM-minnet. Lagrad data och program paverkas inte.

Nedan foljer nagra exempel pa vilka varden i din TI-84 Plus som sétts till sina standardvarden vid
en aterstallning.

+ L&gesinstallningar som Normal (notation); Func (grafer); Real (tal); och Full (skdrm)

* Y= -funktioner stéangs av

*  Windowvariabler som Xmin=-10; Xmax=10; Xscl=1; Yscl=1; och Xres=1

+  Statistikplottningar stangs av (STAT PLOTS)

*  Formatinstéllningar som CoordOn (grafkoordinater pa); AxesOn; och ExprOn (uttryck pa)
* rand: startvarde satts till O

Oppna menyn RAM ARCHIVE ALL
Oppna menyn RAM ARCHIVE ALL pa TI-84 Plus enligt féljande steg.

1. Tryck [MEM] for att dppna menyn MEMORY.
2. Valj 7:Reset for att 6ppna menyn RAM ARCHIVE ALL.

ARCHIVE ALL
11 RAM..
t0efaults.

Aterstilla RAM-minnet

Vid aterstallning av hela RAM-minnet satts alla systemvariabler till sina standardvarden medan
alla andra variabler och program raderas. Vid aterstallning av férvalda RAM-varden aterstélls alla
systemvariabler medan andra data och program i RAM bibehalls. Aterstalining av RAM eller
forvalda varden paverkar inte data och applikationer i anvandarminnet.
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Tips! Innan du aterstaller hela RAM-minnet kan du kontrollera om det kanske racker med att bara
ta bort vissa variabler i minnet.

Folj nedanstaende steg nar du vill aterstalla RAM-minnet eller férvalda varden i RAM pa din TI-84
Plus.

1. P& menyn RAM ARCHIVE ALL, valj 1:All RAM for att 6ppna menyn RESET RAM eller 2:Defaults
om du vill 8ppna menyn RESET DEFAULTS.

!I;EED EEED
iReset iReset

Eesetting RAM
erases all data
and Frodrans
from EAM

2. Las meddelandet under menyn RESET RAM om du aterstaller RAM-minnet.
*  Om du vill avbryta och aterga till grundfénstret, tryck pa [ENTER].

*  Om du vill aterstalla RAM eller forvalda varden, valj 2:Reset. Beroende pa vilket val du
gjort visas meddelandet RAM cleared eller Defaults set i grundfonstret.

Aterstilla anvindarminnet

Nar du aterstéaller anvandarminnet i din TI-84 Plus kan du valja att ta bort alla variabler, alla
applikationer eller bade och.

Folj nedanstaende steg da du vill aterstalla anvandarminnet pa din réknare.

1. Pa menyn RAM ARCHIVE ALL, valj [»] for att 5ppna menyn ARCHIVE.

FEAM EEMEsiets ALL
War=...

2. Valj: ett av féljande:

1:Vars for att 6ppna menyn RESET ARC VARS

!I;EED
iReset

Eesetting Wars
erases all data
and Frodrams
from Archive.

2:Apps for att dppna menyn RESET ARC APPS.
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ﬁaﬁa
iReset

Eesetting AFF=
erases all AFF=
from Archive.

3:Both for att 6ppna menyn RESET ARC BOTH.

ﬁaﬁa
iReset

Eeszetting Both

erases all data.
Frodrams % AFFs
from Archive.

3. Las meddelandet som visas under menyn.

*  Om du vill avbryta och aterga till grundfénstret, tryck pa [ENTER].

*  Om du vill fortsatta med aterstallningen, tryck 2:Reset. Ett meddelande i grundfénstret
visar vilken typ av data som aterstalls.

Aterstilla allt minne

Nar du aterstaller allt minne pa din TI-84 Plus, kommer allt RAM-minne och anvandarminnet att
aterstallas till forvalda varden. Alla variabler (utom systemvariabler), applikationer och program

och annan data raderas. Alla systemvariabler aterstalls till sina forvalda varden.

Obs! Innan du aterstaller hela RAM-minnet kan du kontrollera om det kanske racker med att bara

ta bort vissa variabler i minnet.
Folj nedanstaende steg nar du vill aterstalla hela minnet pa din TI-84 Plus.

1. Pa menyn RAM ARCHIVE ALL, tryck ][] for att 6ppna menyn ALL.

FEAM ARCHIVE [F1HE

|[HFI1 1 Memora..

2. Valj 1:All Memory for att 6ppna menyn RESET MEMORY.

D
g:Re t.

s
Eesetting ALL

Archive.

will delete all
data: FProdrams &
AFF= from RAM %

3. L&s meddelandet under menyn RESET MEMORY.
«  Om du vill avbryta och aterga till grundfénstret, tryck pa [ENTER].

e Om du vill aterstalla minnet, valj 2:Reset. Meddelandet MEM cleared visas i grundfénstret.
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Nar du aterstaller minnet andras ibland skdrmens kontrast. Om bilden ar svag eller inte syns,
justera kontrasten genom att trycka pa (<] eller [=].

Gruppera och dela upp variabler

Gruppera variabler

Genom att gruppera variabler kan du kopiera tva eller flera variabler i RAM och spara dem som en
grupp i anvandarminnet. Variablerna i RAM-minnet andras inte. Variablerna maste finnas i RAM
vid grupperingen. Du kan alltsa inte inkludera variabler i anvandarminnet d& du skapar en grupp.
Nar variablerna har grupperats kan de tas bort fran RAM f6r att frigéra minne. Nar variablerna

senare behovs kan de delas upp fran gruppen och anvandas igen.

Nar du vill skapa en grupp med variabler:

1.

Tryck [MEM] for att dppna menyn MEMORY.

em Mamt-Oel..
iClear Entries
tClrAllLists=s
fArchiuve
tUnArchive
tReset..
HHGrouF...

[T )

Valj 8:Group for att 6ppna menyn GROUP UNGROUP.
W UHGROUF
reate Hew

Valj for att Sppna menyn GROUP.

Hame=0

GROLP |

Skriv in ett namn for gruppen och tryck pa (ENTER].

Obs! Gruppnamn kan besta av ett till atta tecken. Forsta tecknet maste vara en bokstav A till Z

eller 6. Resterande tecken kan vara bokstaver, siffror eller 6.

GROUF
Hame=GEOLPA

Markera den typ av data du vill gruppera. Du kan valja 1:All+ vilket visar alla tillgangliga
variabler av alla typer som ar markerade. Alternativt kan du valja 1:All- vilket visar alla
tillgangliga variabler av alla typer som inte ar markerade. | fénstret som 6ppnas listas alla

tillgangliga variabler av 6nskade typer.
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Om t ex en del variabler har skapats i RAM-minnet och féljande skarm visas nar du valjer
1:All-.

==0
ra=3
rr—@mmoo
[ L L Lo L e e |

=0
LALNLALEG G
-+ ==

o
oW = A

6. Tryck pa (4] och (] for att flytta markdren (») till den forsta variabeln som du vill kopiera till en
grupp och tryck pa [ENTER]. En liten fyrkant visas till vanster om alla variabler som markerats for

gruppering.

EAML PRGHM

» PROGRAMZ PREGM
= GOE1 GOE

= L LIST

Lz LIST

LN LIST

Ly LIST

Upprepa ovanstaende steg tills alla dnskade variabler har markerats och tryck sedan pa D] for
att 6ppna menyn DONE.

SELECT [a]gia
[1 = |NlaTgl)

7. Tryck pa for att slutféra grupperingen.

CoFding
Variables Lo

GrouF s
GROUPA
Oone

Obs! Du kan bara gruppera variabler i RAM. Du kan inte gruppera vissa systemvariabler som det
senaste svaret Ans eller statistikvariabeln RegEQ.
Dela upp variabler

Genom att dela upp variabler kan du flytta en grupp till RAM-minnet dar de delas upp i fristdende
variabler igen.
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Menyn DuplicateName

Om det vid uppdelning av variabler till RAM-minnet upptacks att ett variabelnamn redan anvands
Oppnas menyn DuplicateName.

DuplicateName

1: Rename Ange ett nytt namn for variabeln.

2: Overwrite Skriver 6ver data i den aktuella variabeln.
3: Overwrite All Skriver éver datai alla variabler.

4: Omit Avbryter dverféring av variabeln.

5: Quit Avbryter all vidare éverféring av variabler.

Information om menyobjekt:

Om du valjer 1:Rename 6ppnas prompten Name= och skiftlas aktiveras. Skriv in ett nytt namn
for variabeln och tryck pa [ENTER]. Processen fortsatter.

Om du véljer 2:Overwrite skrivs den befintliga variabeln i RAM dver med data fran
uppdelningen. Processen fortsatter.

Om du véljer 3: Overwrite All skrivs alla befintliga variabler i RAM 6ver med data fran
uppdelningen. Processen fortsatter.

Om du véljer 4:0mit skrivs den befintliga variabeln i RAM inte éver med ny data utan ldamnas
orord. Processen fortsatter med nasta variabel.

Om du valjer 5:Quit avbryts uppdelningen och ingen mer data férandras.

Nar du vill dela upp en grupp med variabler:

1.

Tryck [MEM] for att dppna menyn MEMORY.

em Mamt-Oel..
iClear Entries
tClrAllLists=s
fArchiuve
tUnArchive
tReset..
HHGrouF...

[T )

Valj 8:Group for att 6ppna menyn GROUP UNGROUP.
Valj ] for att 6 ppna menyn UNGROUP.

Tryck pa (4] och (=] for att flytta markoren (») till den grupp du vill dela upp och tryck sedan pa
(ENTER].
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Un3rouring:
GROUF1

Oone

Uppdelningen ar klar.

Obs! Nar du delar upp en grupp till RAM tas den inte bort frdn anvdndarminnet. Om du vill ta bort
gruppen fran anvandarminnet maste du radera den.

Skrapinsamling

Meddelandet Garbage Collection

Om du anvander anvandarminnet i stor utstrdckning kan du fa ett meddelande om Garbage
Collection. Detta intraffar om du férséker spara en variabel i anvandarminnet och det inte finns
tillrackligt med enhetligt minne.

Meddelandet Garbage Collect? talar om att det kommer att ta langre tid &n vanligt att spara.
Meddelandet varnar ocksa for att sparoperationen kommer att misslyckas om det inte finns
tillrackligt med minne.

Medddelandet kan ocksa varna dig om ett program har fastnat i en loop som fortsatter att fylla
anvandarminnet. Valj No for att avbryta skrapinsamlingen och sedan hitta och ratta till felen i ditt
program.

Nar du valjer YES kommer TI-84 Plus att férsoka andra ordningen pa de sparade variablerna for
att skapa mer plats.

Svara pa meddelandet Garbage Collection

*  Avbryt genom att vélja 1:No.

+  Om du valjer 1:No visas meddelandet :'1-'35
ERR:ARCHIVE FULL

*  Om du vill fortsatta att spara valjer du
2:Yes.

*  Om du valjer 2:Yes visas meddelandet
Garbage Collecting... eller
defragmenting....

Obs: Processmeddelandet Defragmenting... visas varje gang som en applikation som har
markerats for att tas bort upptacks. Skrapinsamlingen kan ta upp till 20 minuter beroende pa hur
mycket av anvandarminnet som har anvants for att lagra variabler.

Efter skréapinsamlingen kan variabeln ha sparats eller inte, beroende pa hur mycket extra minne
som skapats. Om variabeln inte har sparats kan du ta bort nagra variabler och férsoka igen.
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Varfor behovs skrapinsamlingen?

Anvandarminnet ar indelat i block. Nar du forst borjar spara sa sparas variabler efter varandra i
block 1. Detta fortsatter tills blocket ar fyllt.

Variabler i anvdndarminnet kan inte lagras i flera block samtidigt. | motsats mot applikationer, som
lagras i anvandarminnet, kan variabler inte delas upp och sparas i flera sektorer. Eftersom ett
block oftast inte passar exakt for aktuella variabler blir det darfor lite ledigt minne sist i féregaende
block.

variable A Block 1
variable B Oanvant
minne
> A
variable D | variable C Block 2
Beroende pa storlek >
sparas D i nagot av > Block 3

dessa
minnesutrymmen.

Varje variabel som du sparar lagras i det forsta tomma utrymme som ar stort nog for variabeln.
Denna process fortsatter till slutet av det sista blocket. Beroende péa storleken av de enskilda

variablerna kan tomma block ta upp en hel del av det totala minnesutrymmet. Garbage collection
intraffar nar du férséker spara en variabel som ar storre an alla tillgadngliga minnesblock.

Hur processen paverkas av att ta bort variabler
Nar du flyttar en variabel till RAM kopieras den till RAM men tas inte bort fran anvandarminnet.

Variabler som ar flyttade till RAM markeras for borttagning och tas bort vid nasta garbage
collection.

Block 1
variable A

Variablerna B och C
tar upp utrymme i
anvandarminnet Block 2
aven efter att du
hamtat dem darifran.

variable D

Block 3
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Om fonstret MEMORY visar att det finns tillrickligt ledigt minne

Aven om fénstret MEMORY visar att det finns tillréckligt med minne fér en variabel kan du fa
meddelande om Garbage Collection eller felmeddelandet ERR: ARCHIVE FULL.

Nar du flyttar en variabel till RAM 6kar kommandot Archive free ledigt minne omedelbart, men
minnesomradet finns inte tillgangligt forann efter nasta garbage collection.

Om kommandot Archive free visar att det finns tillrackligt med minne for din variabel ar det troligt

att det kommer att finnas tilirackligt med minne efter nasta garbage collection (beroende pa hur
fragmenteringen av lediga minnesomraden ser ut).

Skrapinsamlingsprocessen

Skrapinsamlingsprocessen:

* Tar bort variabler som flyttats till . Block 1
RAM fran anvandarminnet. variable A
*  Flyttar runt kvarvarande variable D
variabler till efter varandra
féljande block.
Block 2

Obs! Stromavbrott under garbage collection kan innebara att allt minne (RAM och anvandarminne)
raderas.

Anvdnda kommandot GarbageCollect

Du kan minska antalet automatiska defragmenteringar av minnet genom att manuellt starta
garbage collection med jamna mellanrum. For detta anvander du kommandot GarbageCollect.

Folj nedanstaende steg nar du vill anvanda GarbageCollect.

1. | grundfénstret trycker du pa [CATALOG] fOr att Gppna CATALOG.

CATALOG [A]
Fabsi

and

andle

AHOVAY

Ans

Archive

Hzm¥,

2. Tryck pa (=] eller (4] for att bladdra i CATALOG tills markéren &r vid kommandot GarbageCollect
eller tryck pa G for att hoppa dver kommandon som har begynnelsebokstav fére G i alfabetet.

3. Tryck for att klistra in kommnadot i grundfénstret.
Tryck for att Oppna menyn for garbage collection.
Valj 2:Yes for att starta garbage collection.
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Meddelandet ERR:ARCHIVE FULL

Aven om fonstret MEMORY visar att det finns  [EEEiARCHIVE FULL
tillrackligt med utrymme for en variabel i 1 2 [RIBES
anvandarminnet kan du f& felmeddelandet

. Largest =ingle..
ERR: ARCHIVE FULL. Har‘iable= 966%
FF =

Felmeddelandet ERR:ARCHIVE FULL visas nar:

« Detinte finns tillrackligt med kontinuerligt minne i en sektor for att lagra en viss variabel.
* Nar det inte finns tillrackligt mycket kontinuerligt minne for att lagra en applikation.

| meddelandet visas aven det storsta enskilda minnesblock som finns tillgangligt for att spara en
variabel eller en applikation.

Forsok 16sa problemet genom att anvdnda kommandot GarbageCollect till att optimera
minnesanvandningen. Om minnet fortfarande inte racker till maste du ta bort variabler eller
program for att skapa mer ledigt utrymme.
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Kapitel 19:
Kommunikationslank

Komma igang: Skicka variabler

Denna del av handboken ar en enkel introduktion for att komma igang. | kapitlet om
kommunikationslanken finner du mer information.

Skapa och spara en variabel samt en matris och éverféra dem till en annan TI-84 Plus.

1. | grundfénstret pa den sédndande 5. 530
enheten tryckerdu pa 5] 5 5.9
Q. Tryck pa for att spara 5.5 Q. [é ﬁ] +[A]

2. Tryckpa I for att visa [1 2]
2x2-matrismallen. Tryck pa 1] 2] 3] B 3 4

4[] for att mata in vardena. Tryck pa
[MATRIX] 1 for att lagra

matrisen i [A].

3. Paden sandande enheten, tryck pa
[VEM] for att dppna menyn MEMORY.

out.
Hem Mamt-Oel..
Elear Entries
HI

g

l1rAllLists
tArchive
nArchive
¢R959t

'\JIZI‘\-I'_H-IE-

4. Paden sandande enheten, tryck pa 2 for [FRM FREE  ==59E
att valja 2:Mem Mgmt/Del. Menyn ARC FREE 865266
MEMORY MANAGEMENT 6ppnas. FRE‘EI

3 Enmplex

dili=s

S Hatrlx

&lY-Yars..

5. Pé den sandande enheten, tryck pa 5 fér [ERR
att valja 5:Matrix. Redigeringsfonstret for IilR'%
MATRIX 6ppnas.

6. P& den sdndande enheten, tryck pa FRN
for att spara [A]. En asterisk () I?E'%
markerar att [A] nu ar sparat i
anvandarminnet.

7. Anslut grafrdknarna med en USB
unit-to-unit cable. Tryck i bada andarna
ordentligt.

8. P& den mottagande enheten, tryck pa S WFECE 1VE
[LINK] [»] for att Gppna menyn iHRece1ve
RECEIVE. Tryck pa 1 for att valja
1:Receive. Meddelandet Waiting... visas
pa skarmen och indikatorn for upptagen
visas.
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9. Pa den sandande enheten, tryck pa ?ﬁf FECEIYE
| HI1+..

[LINK] for att Sppna menyn SEND. : %_
10. Tryck pa 2 fér att vélia 2:All-. Fonstret |31 28
All- SELECT Oppnas. 2iLists Lo TISZ.
i GOE...
rFPic..
11. Tryck péa (] tills markéren (» ) befinner E_F#l TRERHSHIT
sig bredvid [A] MATRX. Tryck pa [ENTER]. | *H-'1 EEEEH
12. Tryck pa [=] tills markéren befinner sig NI -
bredvid Q REAL. Tryck pa [ENTER]. En RclllindowZSTO
fyrkantig punkt bredvid [A] och Q visar att |, ablSEt gEEtE

dessa ar markerade for dverforing.

13. Pa den sandande enheten, tryck pa [»] SELECT “ﬂiﬂm
for att Sppna menyn TRANSMIT. lHTransm1

14. P4 den sandande enheten, tryck pa 1 for
att vélja 1:Transmit och pabodrja *
overfoéringen. Den mottagande enheten Oore
visar meddelandet Receiving....Nar
variablerna ar éverforda visar bada
enheterna namn och typ pa varje
overford variabel.

TI-84 Plus LINK

IDet har kapitlet beskriver hur du kommunicerar med kompatibla Tl-enheter. TI-84 Plus har en
USB-port for anslutning och kommunikation med en annan rdknare i TI-84-serien. A USB
unit-to-unit cable har inkluderats med TI-84 Plus.

TI-84 Plus har ocksa en 1/O-port som anvander en 1/O unit-to-unit cable fér kommunikation med:

« TI-83 Plus Silver Edition « TI-82
« TI-83 Plus « TI-73

+ TI-83 + CBL2™ elleren CBR™

Du kan skicka objekt fran en raknare med ett aldre OS till en raknare med OS 2.53MP och senare.
Men du far ett versionsfel om du skickar objekt fran en raknare med OS 2.53MP eller senare med
ett aldre OS. Overféring av filer mellan réaknare fungerar bast om bada raknarna har det senaste
operativsystemet installerat. Om du till exempel skickar en lista som innehaller tal i brakform (OS
2.53MP och senare) till en raknare med OS 2.43, visas ett versionsfel eftersom OS 2.43 inte
stodjer brak.
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Koppla samman tva grafraknare med en USB enhet-till-enhet-kabel eller en I/O enhet-till-
enhet-kabel

USB enhet-till-enhet-kabel

USB-lankporten ar placerad i 6vre hogra
kanten av grafraknaren TI-84 Plus.

1. Sattin nagon av andarna av USB
unit-to-unit cable i USB-porten.

2. Sattin den andra @nden av kabeln i den
andra grafraknarens USB-port.

I/0 enhet-till-enhet-kabel

I/O-lankporten befinner sig i 6vre vanstra
kanten av grafrdknaren TI-84 Plus.

1. Sattin nagon ande av en I/O unit-to-unit
cable i porten.

2. Sattin den andra dnden av kabeln i den
andra grafraknarens 1/0O-port.

TI1-84 Plus till en TI-83 Plus med en 1/0 enhet-till-enhet-kabel

TI-84 Plus I/O-lankporten befinner sig pa
den 6vre vanstra kanten av grafraknaren.
TI-83 Plus I/0O-lankporten befinner sig pa den
undre kanten av grafraknaren.

1. Sattin nagon ande av enl/O unit-to-unit
cable i porten.

2. Sattin den andra anden av kabeln i den
andra grafréaknarens 1/0O-port.

Koppla till CBL/CBR-system
System CBL 2™ och system CBR™ &r extra tillbehdr som ocksa ansluts till en TI-84 Plus med en

I/O unit-to-unit cable. Med ett CBL 2™-system eller ett CBR™-system och en TI-84 Plus kan du
samla in och analysera riktiga data.

Koppla till en dator

Med programvaran Tl Connect™ och USB-datorkabeln som medféljer din TI-84 Plus, kan du
koppla din grafraknare till en dator.
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Valja poster som ska sandas

Menyn LINK SEND

For att 6ppna menyn LINK SEND, tryck pa [LINK].

SEND RECEIVE

1: All+... Visar alla poster som markerade, inklusive RAM
och Flash-applikationer.

2: All-.. Visar alla poster som omarkerade.

3: Prgm... Visar alla programnamn.

4: List.. Visar alla listhamn.

5: Lists to TI82... Visarlistnamn L1 till L6.

6: GDB... Visar alla grafdatabaser.

7: Pic... Visar alla bilddatatyper.

8: Matrix... Visar alla matrisdatatyper.

9: Real.. Visar alla variabler med reella tal.

0: Complex... Visar alla variabler med komplexa tal.

A: Y-Vars... Visar alla Y=-variabler.

B: String... Visar alla stréngvariabler.

C: Apps... Visar alla applikationer.

D: AppvVars... Visar alla applikationsvariabler.

E: Group... Visar alla grupperade variabler.

F: SendId Skickar raknarens ID-nummer omedelbart. (Du
behdver inte valja SEND.)

G: SendOS Skickar uppdateringar av operativsystemet till en
annan TI1-84 Plus Silver Edition eller TI-84 Plus.
Du kan inte skicka operativsystem till
produktfamiljen T1-83 Plus.

H: Back Up.. Véljer allt RAM och alla lagesinstéllningar (inga

Flash-applikationer eller poster i
anvandarminnet) for sakerhetskopiering till en
annan TI-84 Plus, TI-84 Plus Silver Edition eller
till en TI-83 Plus.

Nar du valjer ett alternativ pa menyn LINK SEND visas motsvarande fonster SELECT.

Obs! Varje SELECT-skarm, utom All+..., visas initialt utan nagra poster markerade. All+
med alla poster férmarkerade.

Nar du vill valja poster som ska 6verforas:

1. Tryck pa [LINK] pa den sdndande enheten for att Gppna menyn LINK SEND.

... visas
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2. Valj det menyalternativ som motsvarar den datatyp du vill sénda. Motsvarande SELECT-skarm
visas.

Tryck pa [4] och [+] for att flytta mark&ren (» ) till den post du vill markera eller avmarkera.

Tryck pa [ENTER] for att markera eller avmarkera posten. Markerade namn visas med
symbolen m.

Obs! En asterisk () till vAnster om en post visar att variabeln finns lagrad i anvédndarminnet.

5. Upprepa steg 3 och 4 for att markera eller avmarkera ytterligare poster.

Skicka de markerade posterna

Nar du har markerat de poster du vill fora éver pa den sandande enheten, och stallt in den andra
enheten pa mottagning, féljer du instruktionerna nedan for att féra dver posterna. Information om

hur du staller in den mottagande enheten finns i avsnittet Ta emot data.

1. Tryck pa ] pa den sédndande enheten for att 6ppna menyn TRANSMIT.
SELECT IIEEIIHEIII
H>HTransm1

2. Kontrollera att texten Waiting... visas pa den mottagande enheten. Detta indikerar att enheten
ar klar att ta emot data.

3. Tryck pa for att valja 1:Transmit. Namn och typ pa varje variabel visas rad for rad pa den
sandande enheten allt eftersom posterna kdas for éverfoéring. Darefter visas samma poster pa

den mottagande enheten allt eftersom de tas emot.

#*PROGEAM]1 PREGM Feceiving..
*50E1 G0OE *PREOGRAML PRGM
L1 LIST *50E1 G0OE
*[z LIST L1 LIST
LI LIST *[z LIST
Oone Lz LIST

Oone

Obs! Variabler i RAM pa den sdndande enheten overfors till RAM pa den mottagande
enheten. Variabler i anvandarminnet (flash) pa den sandande enheten 6verfors il
anvandarminnet (flash) pa den mottagande enheten.

Nar alla poster har forts ver visas meddelandet Done pa bada raknarna. Tryck pa (] och [+] for att
bldddra genom namnen.
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Skicka data till en TI-84 Plus Silver Edition eller TI-84 Plus

Du kan 6verfora variabler (alla typer), program och Flash-applikationer till en annan TI-84 Plus
Silver Edition eller TI-84 Plus Du kan aven sakerhetskopiera RAM-minnet fran en raknare till en
annan.

Obs! Kom ihag att TI-84 Plus har mindre Flash-minne an TI-84 Plus Silver Edition.

» Variabler lagrade i RAM pa en sandande TI-84 Plus Silver Edition kommer att sparas i RAM
pa en mottagande TI-84 Plus Silver Edition eller TI-84 Plus.

»  Variabler och applikationer lagrade i anvandarminnet pa en sadndande TI-84 Plus Silver Edition
kommer att sparas i anvandarminnet pa en mottagande TI-84 Plus Silver Edition eller TI-84
Plus.

Nar du har skickat eller tagit emot data kan du upprepa samma 6verféring till fler TI-84 Plus Silver
Edition eller TI-84 Plus — fran den sandande eller den mottagande enheten — utan att behdva
markera vilka data som ska séndas igen. De aktuella posterna ar fortfarande markerade. Du kan
emellertid inte upprepa 6verféringen om du valt All+ eller All-.

Sa har 6verfor du data till en annan TI1-84 Plus Silver Edition eller TI-84 Plus:

Anvand en USB unit-to-unit cable for att koppla samman de tva enheterna.

n

Tryck pa [LINK] pa den sdndande enheten och valj datatyp och poster som du vill sdnda
(SEND).

Tryck pa [»] pa den séandande enheten for att 5ppna menyn TRANSMIT.
Tryck pa [LINK] ] p& den andra enheten for att 6ppna menyn RECEIVE.
Tryck pa pa den mottagande enheten.

Tryck pa pa den sandande enheten. En kopia av de markerade posterna sands till den
mottagande enheten.

2B

Koppla loss kabeln fran den mottagande enheten och koppla den till en annan raknare.
Tryck pa [LINK] pa den sdndande enheten.
Valj endast datatyp. Om du till exempel just dverférde en lista valjer du 4:LIST.

Obs! De poster du vill dverféra ar formarkerade fran den forra dverféringen. Markera eller
avmarkera inga variabler. Om du markerar eller avmarkerar en post kommer alla de sparade
markeringarna/avmarkeringarna fran den sista 6verforingen att férsvinna.

10. Tryck pa D] pa den sandande enheten for att 6ppna menyn TRANSMIT.
11. Tryck pa [LINK] ] pa den nya, mottagande, enheten for att ppna menyn RECEIVE.
12. Tryck pa pa den mottagande enheten.

13. Tryck pa pa den sandande enheten. En kopia av de markerade posterna sands till den
mottagande enheten.

14. Upprepa steg 7 till 13 tills alla poster ar éverforda till alla extra enheter.
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Skicka data till en TI-83 Plus eller en TI-83 Plus Silver Edition

Du kan skicka alla typer av variabler fran en TI-84 Plus till en TI-83 Plus eller TI-83 Plus Silver
Edition férutom Flash-applikationer med nya funktioner eller program som anvander nya
funktioner.

Om variabler i anvandarminnet pa en TI-84 Plus bestar av variabeltyper som kanns igen och
anvands pa TI-83 Plus eller TI-83 Plus Silver Edition s& kan du skicka dessa variabler till en TI-83
Plus eller en TI-83 Plus Silver Edition. De sparas automatiskt i RAM pa din TI-83 Plus eller TI-83
Plus Silver Edition under 6éverféringen. Om variablerna hamtas fran anvandarminnet kommer de
att lagras i anvandarminnet.

Sa har skickar du data till en TI-83 Plus eller en TI-83 Plus Silver Edition:

Anvand en I/O unit-to-unit cable for att koppla samman de tva enheterna.

Stall in din T1-83 Plus eller TI-83 Plus Silver Edition for att ta emot data.

Tryck pa [LINK] pa den sandande TI-84 Plus-enheten for att visa menyn LINK SEND
Markera menyn fér de poster som du vill éverféra.

Tryck pa ] pa den sandande TI-84 Plus-enheten for att ppna menyn LINK TRANSMIT.
Kontrollera att den mottagande enheten ar klar att ta emot data.

Tryck pa pa den sandande TI-84 Plus-enheten for att valja 1:Transmit och paborja
Overforingen.

N o o ks~ w D=

Ta emot data

Menyn LINK RECEIVE

Nar du vill ppna menyn LINK RECEIVE, tryck pa [LINK] [].

SEND RECEIVE

1: Receive Staller in enheten till att ta emot data.

Mottagande enhet

Nar du véljer 1:Receive pa menyn LINK RECEIVE pa den mottagande enheten visas meddelandet
Waiting... och indikatorn fér upptagen visas. Den mottagande enheten ar nu klar att ta emot data.

Om du vill ga ur detta lage utan att ta emot nagon data trycker du pa och véljer sedan 1:Quit
pa menyn Error in Xmit.

Nar 6verféringen ar klar gar raknaren ur mottagningslaget. Du kan nu vélja 1:Receive igen om du
vill ta emot mer data. Den mottagande enheten visar da en lista ver mottagna poster. Tryck pa
[auiT] for att Iamna mottagningslaget.
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Menyn DuplicateName

Om ett variabelnamn finns med tva ganger under dverféringen 6ppnas menyn DuplicateName pa
den mottagande enheten.

DuplicateName

1: Rename Later dig &ndra namn pa variabeln.

2: Overwrite Skriver 6ver data pa den mottagande enheten.

3: Omit Hoppar 6ver 6verforingen fran den sandande enheten.
4: Quit Later dig &ndra namn pa variabeln.

Om du valjer 1:Rename visas prompten Name= och alfalas aktiveras. Skriv in ett nytt variabelnamn
och tryck sedan pé [ENTER]. Overféringen fortsétter.

Om du valjer 2:Overwrite skrivs existerande data pa den mottagande enheten éver av ny data fran
den séndande enheten. Overféringen fortsétter.

Om du valjer 3:0mit skickas inte posten med duplicerat namn &ver fran den sandande enheten.
Overforingen fortsatter med nasta post i listan.

Om du valjer 4:Quit avbryts dverféringen och den mottagande enheten Idmnar mottagningslaget.

Ta emot fran en TI-84 Plus Silver Edition eller TI-84 Plus

TI-84 Plus Silver Edition och TI-84 Plus ar helt kompatibla med varandra. Kom dock ihag att TI-84
Plus har mindre Flash-minne an TI-84 Plus Silver Edition.

Ta emot fran en TI-83 Plus Silver Edition eller en TI-83 Plus

Produktfamiljerna T1-84 Plus och TI-83 Plus ar helt kompatibla.

Ta emot fran en TI-83
Du kan 6verfora alla variabler och program fran en TI-83 till en TI-84 Plus om de far plats i RAM-

minnet pa din TI-84 Plus. RAM-minnet pa en TI-84 Plus ar nagot mindre an RAM-minnet pa en
TI-83.

Sakerhetskopiera RAM-minnet

Varning: H:Back Up skriver 6ver RAM-minnet och lagesinstaliningarna pa den mottagande
enheten. All information i RAM-minnet pa den mottagande enheten férloras.

Obs! Data i anvandarminnet pa den mottagande enheten skrivs inte dver.

Du kan sakerhetskopiera innehallet i RAM-minnet och lagesinstallningarna (inga Flash-
applikationer eller arkiverade objekt) till en annan TI-84 Plus Silver Edition. Du kan aven
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sdkerhetskopiera RAM-minnet och lagesinstallningarna till en TI-84 Plus. Backup-raknaren maste
ocksa ha OS 2.55MP installerat.

Gor sa har nar du vill sdkerhetskopiera RAM-minnet:
1. Anvand en USB unit-to-unit cable for att koppla samman tva TI-84 Plus-enheter eller en TI-84

Plus och en TI-84 Plus Silver Edition.

2. Tryck pa [LINK] pa den sandande enheten och valj H:Back Up. Skarmen MEMORYBACKUP
visas.

!"_Eir*ar'ﬁmg
huit

Pa den mottagande enheten, tryck pa [LINK] [»] for att dppna menyn RECEIVE.
Tryck pa pa den mottagande enheten.

Tryck pa pa den sandande enheten. Meddelandet WARNING — Backup visas pa den
mottagande enheten.

6. Tryck pa pa den mottagande enheten for att fortsatta séakerhetskopieringen.
— eller —
Tryck pa 2:Quit pa den mottagande enheten for att avbryta sakerhetskopieringen och aterga
till menyn LINK SEND

Obs! Om ett 6verforingsfel uppstar under sakerhetskopieringen aterstalls den mottagande
enheten.

Sakerhetskopiering klar

Nar sakerhetskopieringen ar klar visar bade den sandande och den mottagande grafraknaren en
bekraftelse.

|HEHDE¥ BACEUP |
Dore

Fel som kan uppsta

Ett dverforingsfel uppstar efter en eller tva sekunder om:

» Detinte finns ndgon kabel ansluten till den sdndande enheten.
» Detinte finns ndgon kabel ansluten till den mottagande enheten.

Obs! Om kabeln ar ansluten kan du lossa den och sétta tillbaks den igen.
+ Den mottagande enheten ar inte installd for att ta emot data.

* Du férsoker att sdkerhetskopiera mellan en TI-73, TI-82, TI-83 Plus eller en TI-83 Plus Silver
Edition.
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Du forsoker att overfora data fran en TI-84 Plus till en TI-83 Plus, TI-83 Plus Silver Edition, Tl-
83, TI-82 eller TI-73 med variabler eller funktioner som inte kan forstas av T1-83 Plus, TI-83 Plus
Silver Edition, TI-83, TI-82 eller TI-73.

Variabeltyper och funktioner som inte kanns igen av TI-83, TI-83 Plus, TI-82 eller TI-73
omfattar applikationer, applikationsvariabler, grupperade variabler, nya variabeltyper eller
program med nya funktioner (som t ex Archive, UnArchive, SendID, SendOS, Asm(, AsmComp(,
AsmPrgm, checkTmr(, ClockOff, ClockOn, dayOfWk(, getDate, getDtFmt, getDtStr(, getTime,
getTmFmt, getTmStr, isClockOn, randIntNoRep(, setDate(, setDtFmt(, setTime(, setTmFmt(,
startTmr, summation(, timeCnv och fraktioner.

Du forsoker att fora dver data fran en TI-84 Plus till en TI-82 med data i annan form &an listorna
L1 till L6, eller utan att anvanda menyalternativet 5:Lists to TI82.

Du forsoker att fora 6ver data fran en TI-84 Plus till en TI-73 med data i annan form an reella
tal, bilder, listorna L1 till L6 eller namngivna listor med 6 som en del av namnet.

Aven om inget 6verféringsfel uppstar kan foljande tva omstandigheter innebéra att 6verforingen
misslyckas.

Du foérsOker att anvanda Get( med en grafisk raknare i stallet for ett CBL 2™- eller
CBR™-system.

Du foérsoker att anvanda GetCalc( med en TI-83 istallet for med en TI-84 Plus eller TI-84 Plus
Silver Edition.

Otillrackligt med minne pa den mottagande enheten

Om den mottagande enheten inte har tillrackligt med minne ledigt under dverféringen visas
menyn Memory Full pa den mottagande enheten.

Om du vill hoppa 6éver denna post vid dverféringen véljer du 1:0mit. Overféringen fortsatter
med nasta post.

Om du vill avbryta 6verféringen och 1amna mottagningslaget valjer du 2:Quit.
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Bilaga A:
Tabeller och referensinformation

Funktioner och instruktioner

Funktioner ger ett varde, en lista eller en matris nar de utférs. Du kan anvanda funktioner i ett
uttryck. Instruktioner startar en process. Vissa funktioner och instruktioner har argument.
Argument som inte behdver ges star tillsammans med tillhérande kommatecken inom
hakparenteser ( [] ). Detaljerad information om en viss funktion eller instruktion inklusive
argumentbeskrivning och begransningar hittar du pa det sidnummer som star i tabellens
hégerkolumn.

Fran CATALOG kan du infoga alla funktioner och instruktioner i grundfénstret eller i
kommandoraden i programeditorn. Vissa funktioner och instruktioner kan dock inte anvandas i
grundfdnstret.

Symbolen t visar tangenttryckningar som bara anvands i programeditorn. Vissa menyer ar bara
tillgéngliga fran programeditorn. Andra infogar lage, format eller instruktioner fér tabellinstallining (
vilket &ndrar installningarna) bara i programeditorn.

Funktion eller

Tangent (-er)/
meny eller

instruktion/ Argument  Resultat fonster/alternativ
abs(vdrde) Returnerar absolutbeloppet av virde som kan vara ett MATH
reellt tal, uttryck, lista eller matris. NUM
1:abs(
abs(vdirde) Returnerar absolutbeloppet av ett komplext tal. MATH
CPX
5:abs(
virded and virdeB Returnerar 1 om bade virded och virdeB &r # 0. virdeA [TEST]
och virdeB kan vara reella tal uttryck eller listor. LOGIC
1:and
angle(virde) Returnerar polara vinkeln for ett komplext tal eller en lista  [MATH
av komplexa tal. CPX
4:angle(
ANOVA(listal,lista2 Utfér en envags variansanalys for jamforelsen mellan tva  [STAT
[,list3,...,lista20]) till 20 populationer. TESTS
H:ANOVA(
Ans Returnerar senaste resultat. [ANS]
Archive Flyttar markerade variabler fran RAM till anvandarminnet. [2nd] [MEM]
Hamta variabler fran anvandarminnet till RAM med 5:Archive
UnArchive.
Asm(assemblerprogram-  Kor ett assemblerprogram. [CATALOG]
namn) Asm(
AsmComp(prgmASMI1,  Kompilerar assemblerarprogram skrivna i ASCII och 2nd] [CATALOG]
premASM?2) sparar en version i hex-format. AsmComp(
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Tangent (-er)/

startTmr.

Funktion eller meny eller
instruktion/ Argument  Resultat fonster/alternativ
AsmPrgm Maste anges pa den forsta raden i ett assemblerprogram. [CATALOG]
AsmPrgm
augment(matrisA, Returnerar en matris som ar matrisB lagd som nya kolumner [2nd] [MATRIX]
matrisB) till matrisA. MATH
7:augment(
augment(/istad,listaB) Returnerar en lista som &r listaB lagd till slutet av listaA. (2nd] [LIST]
OPS
9:augment(
AUTO Answer Visar svar i ett liknande format som inmatningen. MODE
Answers: AUTO
AxesOff Gémmer koordinataxlarna. t [FORMAT]
AxesOff
AxesOn Visar koordinataxlarna t [FORMAT]
AxesOn
atbi Staller in rektangulara komplexa koordinater (a+bi). 1 (MODE
atbi
bal(npmt], Beraknar balansen vid npmt fér en amorteringsplan med APPS| 1:Finance
avrundningsvirde)) lagrade varden fér PV, 1% och PMT och avrundar CALC
resultatet till avrundningsvirde. 9:bal(
binomcdf(fGrsok,p[,x])  Berdknar kumulativ sannolikhet for x lyckade forsok for [DISTR]
den diskreta binomialférdelningen med specificerat antal DISTR
forsok och sannolikheten p for lyckat forsok. B:binomcdf(
binompdf(firsik,p[,x])  Beraknar sannolikheten for x lyckade férsok for den [DISTR]
diskreta binomialférdelningen med specificerat antal forsék  DISTR
och sannolikheten p for lyckat forsok. A:binompdf(
chdf(nedregrdns, Beraknar x2-f6rdelnings-sannolikheten mellan nedregrdns [DISTR]
ovregrdns,dy) och ovregrdns for frinetsgraden df. DISTR
8:ycdf(
Y2pdf(x,d) Beraknar sannolikhetens tathetsfunktion (pdf) for y2- [DISTR]
férdelningen vid ett specificerat x -varde och for DISTR
frihetsgraden df. 7:X2pdf(
XZ-Test( Utfor en chi-kv?drattest. ritflagga=1 ritar resultaten; T [STAT
observeradmatris ritflagga=0 beraknar resultaten. TESTS
forvintadmatris C:Xz-Test(
[ritflaggal)
XZGOF-Test( observeradl YoOr et? test for fatt bekréﬂg att provdata he}r tagi.t.s fréq en 1 [STAT
ista,forvintadlista,df) population som dverensstammer med en given férdelning. TESTS
D:y°GOF-Test(
checkTmr(starttid) Returnerar antalet sekunder sedan du anvande startTmr [CATALOG]
for att starta timern. starttiden &r det varde som visas av. =~ checkTmr(
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Funktion eller
instruktion/ Argument

Resultat

Tangent (-er)/
meny eller
fonster/alternativ

Circle(X,Yradie)

Ritar en cirkel med mitten i (X,Y) och radie.

[2nd] [DRAW]
DRAW

9:Circle(

CLASSIC

Visar inmatningar och resultat pa en enda rad, t.ex.
1/2+3/4.

CLASSIC

Clear Entries

Raderar alla inmatningar som sparats i Entry-minnet.

(2nd] [MEW]
MEMORY
3:Clear Entries

ClockOff

Stanger av klockvisningen i lagesfonstret.

[CATALOG]
ClockOff

ClockOn

Séatter pa klockvisningen i lagesfonstret.

[CATALOG]
ClockOn

CirAllLists

Satter dimensionen till 0 for alla listor i minnet.

(2nd] [MEW]
MEMORY
4:CirAllLists

CirDraw

Raderar allt som ritats pa skarmen.

(2nd] [DRAW]
DRAW
1:ClrDraw

ClirHome

Raderar grundfonstret.

t
/10
8:CirHome

CirList listnamnl
[,listhamn?2,...,
listnamn n]

Satter dimensionen till 0 fér ett eller flera egna listnamn.

STAT
EDIT
4:CirList

CirTable

Raderar alla varden i en tabell.

t
110
9:CirTable

conj(vdrde)

Returnerar konjugatet av ett komplext tal eller en lista av
komplexa tal.

CPX
1:conj(

Connected

Staller in graflage; aterstéller alla grafstilarna i Y=-editorn
till ™ .

+ [MODE

Connected

CoordOff

Gommer markorens koordinater.

t [FORMAT]
CoordOff

CoordOn

Visar markorens koordinater.

t [FORMAT]
CoordOn

cos(vdrde)

Returnerar cosinus for ett reellt tal, uttryck eller lista.

C0sS

cos’’ (vérde)

Returnerar arcuscosinus for ett reellt tal, uttryck eller lista.

[cos-1]

cosh(virde)

Returnerar cosinus hyperbolicus for ett reellt tal, uttryck
eller lista.

[CATALOG]
cosh(
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Tangent (-er)/

Funktion eller meny eller
instruktion/ Argument  Resultat fonster/alternativ
cosh™! (véirde) Returnerar arcuscosinus hyperbolicus for ett reellt tal, [CATALOG]
uttryck eller lista. cosh'1(
CubicReg [Xlistnamn, Anpassar en tredjegradsfunktion till data i Xlistnamn och STAT
Ylistnamn,frekvlista, Ylistnamn med viktningen frekviista, och lagrar CALC
regekv] regressionsekvationen i regekv. 6:CubicReg
cumSum(/ista) Returnerar en lista med de kumulativa summorna av [LIST]
elementen i lista med borjan vid det forsta elementet. OPS
6:cumSum(
cumSum(matris) Returnerar en matris med de kumulativa summorna av [MATRIX]
elementen i matris. Varje element i den returnerade MATH
matrisen &r en kumulativ summa av en kolumn, uppifrdn  0:cumSum(
och ned, i matris.
dayOfWK(dr,mdnad,dag) Returnerar ett heltal mellan 1 och 7, dér varje heltal [CATALOG]
representerar en veckodag. Anvand dayOfWk( for att dayOfWk(
bestamma vid vilken veckodag ett visst datum infaller. Aret  1:Sunday
méste vara 4 siffror; manad och dag kan vara 1- eller 2-  2:Monday
siffriga. 3:Tuesday...
dbd(datum1,datum?) Beréknar antalet dagar mellan datuml och datum2 med APPS| 1:Finance
hjalp av faktiska-dag-metoden. CALC
D:dbd(
DEC Answers Visar svar som heltal eller decimaltal. MODE
Answers: DEC
virdepDec Visar ett reellt eller komplext tal, uttryck, lista eller matris i [MATH
decimal form. MATH
2:»Dec
Degree Staller vinkellaget till grader. 1 (MODE
Degree
DelVar variabel Raderar innehéllet i variabel. T [PRGM
CTL
G:DelVar
DependAsk Staller in tabellen for att fraga efter beroende variabel- T [TBLSET]
varden. Depend: Ask
DependAuto Staller in tabellen for att generera beroende variabel- T [TBLSET]
varden automatiskt. Depend: Auto
det(marris) Returnerar determinanten till matris. 2nd] [MATRIX]
MATH
1:det(
DiagnosticOff Stanger av diagnostiklaget; r, r2 och R? visas inte med [CATAL_OG]
regressionsresultaten. DiagnosticOff

DiagnosticOn

Satter pa diagnostiklaget; r, r? och R? visas med
regressionsresultaten.

[CATALOG]
DiagnosticOn
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Tangent (-er)/
Funktion eller meny eller
instruktion/ Argument  Resultat fonster/alternativ

dim(/ista) Returnerar dimensionen av en lista. [LIST]
OPS
3:dim(

dim(matris) Returnerar dimensionen av en matris som en lista. (2nd] [MATRIX]
MATH
3:dim(

ldngd>dim(listnamn) Tilldelar nya dimensioner (Iangden) till en ny eller gammal [LIST]
lista. OPS
3:dim(

{rader,kolumner}>dim Tilldelar nya dimensioner till en ny eller gammal matris.  [2nd] [MATRIX]
(matris) MATH
3:dim(

Disp Visar grundfonstret. t
/10
3:Disp

Disp [virdeA,viirdeB, Visar varje varde. + [PRGM

virdeC,...,virde n). 110
3:Disp

DispGraph Visar grafen. +
/10
4:DispGraph

DispTable Visar tabellen. t
/10
5:DispTable

virde?DMS Visar vérde i DMS-format. [ANGLE]
ANGLE
4:»DMS

Dot Staller in punktdiagram; aterstaller alla grafstilar i Y= +
editorn till . . Dot

DrawF uttryck Ritar uttryck (funktioner av X) pa grafen. (2nd] [DRAW]
DRAW
6:DrawF

DrawlInv wustryck Ritar inversen av uttryck genom att avsatta X-varden pa y- [2nd] [DRAW]
axeln och Y-varden pa x-axeln. DRAW
8:Drawinv

:DS<(variabel,virde) Minskar variabel med 1, hoppar éver kommandoA om + [PRGM
rkommandoA variabel < virde. CTL
:kommandon B:DS<(

e Gere. [e]
e’ (exponent) Returnerar e upphdjt till exponent. (2nd] [e~]

e(lista) Returnerar en lista av e upphijt till ista av exponenter. (2nd] [e¥]

Exponent: Returnerar virde ganger 10 upphdit till exponent. [EE]
vdrdeEexponent
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Funktion eller

Tangent (-er)/
meny eller

instruktion/ Argument  Resultat fonster/alternativ
Exponent: Returnerar /ista med elementen ganger 10 upphjt till 2nd) [EE]
listaEexponent exponent.
Exponent: Returnerar matris med elementen ganger 10 upphéjt till (2nd] [EE]
matrisEexponent exponent.
PEff(nominalrdnta, Beraknar effektiva rantan. APPS| 1:Finance
rdnteperioder) CALC
C:DEFf(
Else
Se If:-Then:Else
End Betecknar slutet av While-, For-, Repeat- eller If-Then- 1 [PRGM
Else-loopar. CTL
7:End
Eng Visar varden med “engineering”-notation. 1 (MODE
Eng
EqudString(Y= var,Strn) Omvandlar innehallet i Y= var till en strdng och lagrar den i [CATALOG]
Stra. EqubString(
expr(string) Omvandlar stréng till ett uttryck och utfor det. [CATALOG]
expr(
ExpReg [Xlistnamn, Anpassar en exponentialfunktion till data i Xlistnamn och STAT
Ylistnamn,frekvlista, Ylistnamn med viktningen frekvlista och lagrar CALC
regekv] regressionsekvationen i regekv. 0:ExpReg
ExprOff Stanger av visningen av uttrycket under TRACE. 1 [2nd] [FORMAT]
ExprOff
ExprOn Sétter pa visningen av uttrycket under TRACE. t [FORMAT]
ExprOn
Fecdf(nedregrins, Beréknar F-férdelnings-sannolikheten mellan nedregrins [DISTR]
ovregrdns,tiljare df, och dvregrdns for specificerad tiljare df (frihetsgrad) och DISTR
ndmnare df) ndmnare df. 0:Fcdf(
PDECPD Omvandlar ett svar fran ett brak till ett decimaltal eller fran [ALPHA] [F1]
ett decimaltal till ett brak. 4 PF4PD
or
MATH
NUM
8:PF4PD
Fill(virde,matris) Lagrar vdrde i alla element i matris. (2nd] [MATRIX]
MATH
4:Fill(
Fill(virde,listnamn) Lagrar virde i alla element i listnamn. [LIST]
OPS
4:Fill(
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Tangent (-er)/

Funktion eller meny eller
instruktion/ Argument  Resultat fonster/alternativ
Fix # Staller in ett fast antal decimaler #. T [MODE

0123456789

(valj en)
Float Staller in ett varierande antal decimaler for tal i flyttalsform. + [MODE

Float
fMax(uttryck,variabel, Returnerar det varde av variabel dar uttryck har sitt MATH
undre,évre[,tolerans)) maximum mellan undre och 6vre med given tolerans. MATH

7:fMax(

fMin(uttryck,variabel,
undre,ovre [,tolerans])

Returnerar det varde av variabel dar uttryck har sitt
minimum mellan undre och évre med given tolerans.

fnint(uttryck,variabel,
undre,ovre|,tolerans))

Returnerar integralen av uttryck med avseende pa variabel
mellan undre och évre med given tolerans.

FnOff[funktion#, Vaéljer bort alla Y=-funktioner eller vissa givna Y=-
funktiont#,..., funktioner.
funktion n)
FnOn[funktion#, Valjer alla Y=-funktioner eller vissa givha Y=-funktioner. VARS
funktiont#,..., Y-VARS
funktion n) 4:0n/Off
1:FnOn
:For(variabel,bérjan,slut ~ Kor alla kommandon till End och ékar variabel med steg frdn 1 [PRGM
[1steg]) bérjan tills variabel>slut. CTL
:kommandon 4:For(
:End
:kommandon
fPart(vdrde) Returnerar decimaldelen eller delarna av ett reellt eller MATH
komplext tal, uttryck, lista eller matris. NUM
4:fPart(
Fpdf(x,tiljare df, Beréknar F-férdelnings-sannolikheten mellan nedregrins [DISTR]
ndmnare df) och dvregrdns for specificerad tiljare df (frinetsgrader) och DISTR
ndmnare df. 9: Fpdf(
FRAC Answers Visar, om mdjligt, svar som braktal. MODE
Answers: FRAC
virdepFrac Visar ett reellt eller komplext tal, uttryck, lista eller matris
som det mest forkortade braket. MATH
1:»Frac
Full Visar helfénster. T (MODE
Full
Func Stéller in grafritningslaget. 1 (MODE
Func
GarbageCollect Oppnar menyn Garbage collection dar du kan [CATALOG]

defragmentera anvandarminnet.

GarbageCollect
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Tangent (-er)/

Funktion eller meny eller
instruktion/ Argument  Resultat fonster/alternativ
gcd(virdeA,virdeB) Returnerar stérsta gemensamma delaren av vdrded och
virdeB vilket kan vara reella tal eller listor. NUM
9:gcd(
geometcdf(p,x) Beraknar en kumulativ sannolikhet vid x, antalet forsok vid [DISTR]
det forsta lyckade, for den diskreta geometriska DISTR
férdelningen med given sannolikhet p for lyckat férsok. F:geometcdf(
geometpdf(p,x) Beraknar en sannolikhet vid x, antalet férsok vid det forsta [DISTR]
lyckade, for den diskreta geometriska férdelningen med DISTR
given sannolikhet p for lyckat forsok. E:geometpdf(
Get(variabel) Hamtar innehallet i variabel fran CBL 2™/CBL™- eller +
CBR™-systemet och lagrar det i variabel. 110
A:Get(
GetCalc(variabel Hamtar innehallet i variabel pa en annan TI-84 Plus och ¢
[portfiag]) lagrar det i variabel pa den mottagande TI-84 Plus. TI-84  1/0
Plus anvander normalt USB-porten om den &r ansluten.  0:GetCalc(
Om ingen USB-kabel ar ansluten anvander den 1O-
porten.
portflag=0 anvand USB-porten om den &r ansluten;
portflag=1 anvand USB-porten;
portflag=2 anvand VO-porten
getDate Returnerar en lista med datumet enligt det aktuella vardet [CATALOG]
pa klockan. Listan ar i formatet {dr,mdnad,dag}. getDate
getDtFmt Returnerar ett heltal som representerar datumformatet [CATALOG]
som &r instéllt pa enheten. Heltalsvérden: 1: M/D/A, 2: getDtFmt
D/M/A, 3: AIM/D.
getDtStr(heltal) Returnerar en strdng med det aktuella datumet i det [CATALOG]
format som anges av heltal, dar: 1: MID/A, 2: DIM/A, 3:  getDtStr(
AM/D.
getTime Returnerar en lista med tiden enligt det aktuella vardet pa [2nd] [CATALOG]
klockan. Listan &r i formatet {timme,minut,sekund}. Tiden getTime
ges i 24-timmarsformat.
getTmFmt Returnerar ett heltal som anger det klocktidsformat som [CATALOG]
fér narvarande har stéllts in pa enheten. getTmFmt
12 = 12-timmarsformat
24 = 24-timmarsformat
getTmStr(heltal) Returnerar en strang med den aktuella klocktiden i det (2nd] [CATALOG]
format som anges av heltal, dar: getTmStr(
12 = 12-timmarsformat
24 = 24-timmarsformat
getKey Returnerar tangentkoden for en viss tangent som tryckts  t
ned eller 0 om ingen tangent har tryckts ned. 110
7:getKey
Goto adress Hoppar till adress i ett program. t
CTL
0:Goto
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Funktion eller

Tangent (-er)/
meny eller

instruktion/ Argument  Resultat fonster/alternativ
GraphStyle(funktion#, Staller in grafstil for funktion#. + [PRGM
grafstil#) CTL
H:GraphStyle(
GridOff Sténger av stédraster. t [FORMAT]
GridOff
GridOn Satter pa stodraster. t [FORMAT]
GridOn
G-T Stéller in vertikalt delat fonster. T (MODE
G-T
Horiz Horisontellt delat fonster. 1 (MODE
Horiz
Horizontal y Ritar en horisontell linje vid y. (2nd] [DRAW]
DRAW
3:Horizontal
i Ger ett komplext tal. [¢]
identity(dimension) Returnerar en enhetsmatris med dimension rader x (2nd] [MATRIX]
dimension kolumner. MATH
5:identity(
:Af villkor Hoppar 6ver kommandoA om villkor = 0 (falskt). 1 [PRGM
:kommandoA CTL
:kommandon 1:If
M villkor Utfor kommandon fran Then till End om villkor = 1 (sant). 1 [PRGM
:Then CTL
:kommandon 2:Then
:End
:kommandon
:Af villkor Utfér kommandon fran Then till Else om villkor = 1 (sant); 1 [PRGM
:Then fran Else till End om villkor = 0 (falskt). CTL
:kommandon 3:Else
:Else
:kommandon
:End
:kommandon
imag(virde) Returnerar imaginardelen av ett komplext tal eller en lista  [MATH
av komplexa tal. CPX
3:imag(
IndpntAsk Stéller in tabellen sé& att den fragar efter oberoende t [TBLSET]
variabel-varden. Indpnt: Ask
IndpntAuto Stéller in tabellen s& att den genererar oberoende T [TBLSET]
variabel-varden automatiskt. Indpnt: Auto
Input Visar graf. 1 [PRGM
Ie}
1:Input
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Tangent (-er)/

Funktion eller meny eller
instruktion/ Argument  Resultat fonster/alternativ
Input [variabel] Fragar efter ett varde som lagras i variabel. + [PRGM
Input ["text",variabel] e}

1:Input
Input [Stra,variabel] Visar Strn och lagrar inmatat varde i variabel. T [PRGM

/10

1:Input
inString(string,delstring Returnerar numret pa det tecken i string dér delstring [CATALOG]
[,start]) borjar efter start. inString(
int(vdrde) Returnerar det storsta heltal <= ett reellt eller komplext

tal, uttryck, lista eller matris. NUM
5:int(

Zint(pmtl,pmi2
[,avrundningsvérdel])

Beraknar summan, avrundad till avrundningsvdrde, av
rantebetalningar mellan pmt1 och pmt2 fér en

1:Finance
CALC

amorteringsplan. A:ZInt(
invNorm(area[,u,0]) Beraknar den inversa kumulativa normalférdelnings- [DISTR]
funktionen DISTR
for en given area under normalférdelningskurvan 3:invNorm(
specificerad av p och c.
invT(area,df) Beraknar den inversa kumulativa student-t- [DISTR]
fordelningsfunktionen for frinetsgraden, df, for en given DISTR
area under kurvan. 4:invT(
iPart(vdrde) Returnerar heltalsdelen av ett reellt eller komplext tal, MATH
uttryck, lista eller matris. NUM
3:iPart(

irr(CF0,CFLista

Rantesatsen vid vilken nettonuvardet av kassaflodet ar

APPS] 1:Finance

[,CFFrekv]) noll. CALC
8:irr(
isClockOn Kontrollerar om klockan ar PA eller AV. Returnerar 1 om [CATALOG]
klockan &r PA. Returnerar 0 om klockan &r AV. isClockOn
:S>(variabel,virde) Okar variabel med 1 och hoppar éver kommandoA om T [PRGM
tkommandoA variabel>vdrde. CTL
:kommandon A:IS>(
Llistnamn Identifierar de foljande ett till fem tecknen som ett eget [LIST]
listnamn. OPS
B:L
LabelOff Tar bort koordinataxel-beteckningar. t [FORMAT]
LabelOff
LabelOn Visar koordinataxel-beteckningar. t [FORMAT]
LabelOn
Lbl adress Skapar en adress bestédende av ett eller tva tecken. T [PRGM
CTL
9:Lbl
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instruktion/ Argument

Resultat

Tangent (-er)/
meny eller
fonster/alternativ

lem(vérdeA,virdeB)

Returnerar den minsta gemensamma multipeln av virdeA
och virdeB, vilken kan vara ett reellt tal eller lista.

NUM
8:lem(

length(string)

Returnerar antalet tecken i strding.

(2nd] [CATALOG]
length(

Line(X1,Y1,X2,Y2)

Ritar en linje fran (X1,Y1) till (X2,Y2).

(2nd] [DRAW]
DRAW

2:Line(

Line(X17,Y1,X2,7Y2,0)

Raderar en linje mellan (X1,Y1) och (X2,Y2).

[2nd] [DRAW]
DRAW

2:Line(

LinReg(a+bx)
[Xtistnamn,
Ylisthamn,frekvlista,
regekv]

Anpassar en rat linje till data i Xlistnamn och Ylistnamn med
viktningen frekvlista och lagrar regressionsekvationen i
regekv.

STAT
CALC
8:LinReg(a+bx)

LinReg(ax+b) Anpassar en réat linje till data i Xlistnamn och Ylistnamn med [STAT
[Xlistnamn, viktningen frekvlista och lagrar regressionsekvationen i CALC
Ylistnamn,frekvlista, regeky. 4:LinReg(ax+b)
regekv]
LinRegTInt [Xlistnamn,  Linjar regression t-intervall T
Ylistnamn,frekvlista, TESTS
konfidensnivd,regekv) E:LinRegTInt
LinRegTTest [Xlistnamn, Utfor en linjar regression och en t-test. alternativ=-1 ar >; 1 [STAT
Ylisthamn,frekvlista, alternativ=0 ar #; alternativ=1 ar <. TESTS
alternativ,regekv] E:LinRegTTest
AList(/ista) Returnerar en lista som innehaller skillnaderna mellan [LisT]

intilliggande element i lista. OPS

7:AList(
Listmatr(listnamnl,...,  Fyller kolumnerna i matris med element fran listnamn. [LIST]
listnamn n,matris) OPS
0:Listrmatr(

In(vérde) Returnerar den naturliga logaritmen av ett reellt eller

komplext tal, uttryck eller lista.
LnReg [Xlistnamn, Anpassar en logaritmisk funktion till data i Xlistnamn och STAT
Ylistnamn,frekvlista, Ylistnamn med viktningen frekvlista och lagrar CALC
regekv] regressionsekvationen i regekv. 9:LnReg
log(viirde) Returnerar logaritmen av ett reellt eller komplext tal, LOG

uttryck eller lista.
logBASE((vdirde, bas) Ger logaritmen for ett specificerat varde, bestamt fran en  [MATH

specificerad bas: logBASE(varde, bas). A: logBASE
Logistic [Xlistnamn, Anpassar en logistisk funktion till data i X/istnamn and STAT
Ylistnamn,frekvlista, Ylistnamn med viktningen frekvlista och lagrar CALC
regekv] regressionsekvationen i regekv. B:Logistic
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Funktion eller

Tangent (-er)/
meny eller

instruktion/ Argument  Resultat fonster/alternativ
Manual-Fit ekvnamn Anpassar en linjar ekvation till en spridningsplottning. STAT
CALC
D:Manual-Fit
MATHPRINT Visar de flesta inmatningar och svar som de visas i MODE
larobocker, t.ex. .= MATHPRINT
Matrdlist(matris, Fyller varje listhamn med elementen fran kolumnerna i 2nd] [LIST]
listhamnA,..., matris. OPS
listnamn n) A:Matrlist(
Matrdlist(matris, Fyller ett listnamn med elementen fran en specificerad [LisT]
kolumn#,listnamn) kolumn# i matris. OPS
A:Matrrlist(
max(vdrdeA,viirdeB) Returnerar det storre av vdirded och vdirdeB. MATH
NUM
7:max(
max(/ista) Returnerar det storsta reella eller komplexa elementet i [LIST]
lista. MATH
2:max(
max(listad,listaB) Returnerar en reell eller komplex lista bestaende av det  [2nd] [LIST]
storsta elementet i elementparen i listad och listaB. MATH
2:max(
max(vérde,lista) Returnerar en reell eller komplex lista bestaende av véirde [LIST]
och repektive element i lista. MATH
2:max(
mean(listal frekvlista]) ~ Returnerar medelvardet av lista med viktningen fiekviista. [LIST]
MATH
3:mean(
median(/ista[ fiekviista]) Returnerar medianen av lista med viktningen fiekviista. (2nd] [LIST]
MATH
4:median(
Med-Med [Xlistnamn, Utfér en median-median-anpassning till data i Xlistnamn STAT
Yiistnamn,frekvlista, och Yiistnamn med viktningen fiekvlista och lagrar CALC
regekv] regressionsekvationen i regekv. 3:Med-Med
Menu("zitel","text1", Skapar en meny med upp till sju alternativ under 1 [PRGM
adressl programkdrning. CTL
[s...,"text7" ,adress7)) C:Menu(
min(vérdeA,viirdeB) Returnerar det mindre av vdrdeA och virdeB. MATH
NUM
6:min(
min(/ista) Returnerar minsta reella eller komplexa elementet i lista.  [2nd] [LIST]
MATH
1:min(
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Tangent (-er)/

Funktion eller meny eller
instruktion/ Argument  Resultat fonster/alternativ
min(/istad,listaB) Returnerar en reell eller komplex lista 6ver de minsta av [LisT]
elementparen i listad och listaB. MATH
1:min(
min(vdrde, lista) Returnerar en reell eller komplex lista 6ver de minsta (2nd] [LIST]
vardena av vdrde och respektive element i lista. MATH
1:min(
virdeA nCr virdeB Returnerar antalet kombinationer av véirdeB utvalda bland
virdeA. PRB
3:nCr
virde nCr lista Returnerar antalet kombinationer av varje elementi lista [MATH
utvalda bland vdrde. Svaret presenteras som en lista. PRB
3:nCr
listA nCr viirde Returnerar antalet kombinationer av véirde utvalda bland  [MATH
varje element i /lista. Svaret presenteras som en lista. PRB
3:nCr
listaAd nCr listaB Returnerar antalet kombinationer av varje element i /istaB
utvalda bland motsvarande element i listad. Svaret PRB
presenteras som en lista. 3:nCr
n/d Visar resultat som enkla brak. ALPHA] [F1]
1: n/d
or
MATH
NUM
D: n/d
nDeriv(uttryck,variabel, ~ Returnerar den approximativa numeriska derivatan av MATH
véirdel,€]) uttryck med avseende pa variabel vid virde med MATH
specificerat €. 8:nDeriv(
» n/d <) Un/d Omvandlar, om mgjligt, resultaten fran ett brak till ett ALPHA] [F1]
blandat tal eller fran ett blandat tal till ett brak. 3: ) n/d <) Un/d
or
MATH
NUM
A:» n/d 4P Un/d
PNom(realrinta, Beraknar nominella rantan. APPS| 1:Finance
rdnteperioder) CALC
B:»Nom(
Normal Staller in normalt visningslage. 1 (MODE
Normal
normalcdf(nedregrins,  Berdknar normalférdelnings-sannolikheten mellan [DISTR]
(')'vregrdns[,u,c]) nedregrdns och ovregrdns for givna u och c. DISTR

2:normalcdf(
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Tangent (-er)/

Funktion eller meny eller
instruktion/ Argument  Resultat fonster/alternativ
normalpdf(x[,u,c]) Ber&knar vardet for normala frekvensfunktionen vid ett [DISTR]
givet x-varde. DISTR
1:normalpdf(
not(vdrde) Returnerar 0 om vérde &r # 0. véirde kan vara ett reellt tal,  [2nd] [TEST]
uttryck eller lista. LOGIC
4:not(
virdeA nPr virdeB Returnerar antalet permutationer av vdrdeB utvalda bland
virdeA. PRB
2:nPr
virde nPr lista Returnerar antalet permutationer av varje element i lista MATH
utvalda bland vdrde Svaret presenteras som en lista. PRB
2:nPr
lista nPr virde Returnerar antalet permutationer av vdrde utvalda bland MATH
varje element i lista. Svaret presenteras som en lista. PRB
2:nPr
listad nPr listaB Returnerar antalet permutationer av varje element i listaB
utvalda bland motsvarande element i listad. Svaret PRB
presenteras som en lista. 2:nPr
npv(rdnta,CF0, Summa nuvarden for kassainfléden och kassautfloden. APPS] 1:Finance
CFLista[,CFFrekv]) CALC
T:npv(
virdeA or virdeB Returnerar 1 om vérdeA eller virdeB ar # 0. viirdeA och (2nd] [TEST]
virdeB kan vara reella tal, uttryck eller listor. LOGIC
2:or
Output(rad,kolumn, Visar text med boérjan pa given rad och kolumn. 1 [PRGM
"text") 110
6:Output(
Output(rad,kolumn, Visar virde med borjan pa given rad och kolumn. 1 [PRGM
vdrde) 110
6:Output(
Param Grafritning i parameterform. 1 (MODE
Par
Pause Gor paus i programkaérning tills du trycker pa (ENTER]. 1 [PRGM
CTL
8:Pause
Pause [virde] Visar virde och gor paus i programkérning tills du trycker pa&  + [PRGM
ENTER]. CTL
8:Pause
Plot#(typ,Xlistnamn, Definierar Plot# (1, 2 eller 3) som #yp, Punktdiagram eller + [STAT PLOT]
Ylistnamn,markor) xyLinje, fér Xlistnamn och Ylistnamn med punkttypen STAT PLOTS
markor. 1:Plot1-
2:Plot2-
3:Plot3-
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Funktion eller meny eller
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Plot#(typ,Xlistnamn, Definierar Plot# (1, 2 eller 3) som #p, Histogram eller T [STAT PLOT]
frekvlista) Boxplot, fér Xlistnamn och Ylistnamn med viktningen STAT PLOTS
Sfrekvlista. 1:Plot1-
2:Plot2-
3:Plot3-
Plot#(typ,Xlisthamn, Definierar Plot# (1, 2 eller 3) som #yp, ModBoxplot, for  t [STAT PLOT]
frekvlista,markor) Xlistnamn med viktningen frekvlista och punkttypen markor. STAT PLOTS
1:Plot1-
2:Plot2-
3:Plot3-
Plot#(typ,datalistnamn, Definierar Plot# (1, 2 eller 3) som #p, NormProbPlot, for + [STAT PLOT]
dataaxel,markor) datalistnamn pa dataaxel med punkttypen markor. dataaxel ~ STAT PLOTS
kan vara X eller Y. 1:Plot1-
2:Plot2-
3:Plot3-
PlotsOff [1,2,3] Valj bort alla statistikdiagram eller ett eller flera [STAT PLOT]
specificerade statistikdiagram (1, 2 eller 3). STAT PLOTS
4:PlotsOff

PlotsOn [1,2,3]

Valj alla statistikdiagram eller ett eller flera specificerade
statistikdiagram (1, 2 eller 3).

(2nd] [STAT PLOT]
STAT PLOTS
5:PlotsOn

Pmt_Bgn

Specificerar annuitet dar betalning sker i bérjan pa varje
period.

1:Finance
CALC
F:Pmt_Bgn

Pmt_End

Specificerar vanlig annuitet dar betalning sker i slutet av
varje period.

1:Finance
CALC
E:Pmt_End

poissoncdf(y,x)

Beraknar en kumulativ sannolikhet vid x for en diskret
Poisson-férdelning med specificerat .

[DISTR]
DISTR
D:poissoncdf(

poissonpdf(y,x)

Beraknar en sannolikhet vid x for en diskret Poisson-
férdelning med specificerat L.

[DISTR]
DISTR
C:poissonpdf(

Polar

Staller in polart graflage.

t
Pol

komplexviirde PPolar

Visar komplexvdrde i polar form.

CPX
7:»Polar

PolarGC

Staller in polara grafkoordinater.

t [FORMAT]
PolarGC

prgmnamn

Kor programmet namn.

T
CTRL
D:prgm
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2Prn(pmtl,pmt2
[,avrundningsvérdel])

Beraknar summan, avrundad till avrundningsvdrde, av
amorteringen mellan pmtI och pmt2 fér en

1:Finance
CALC

amorteringsplan. 0:XPrn(
prod(lista[,start,slut]) Returnerar produkten av elementen i lista mellan start och [LIST]
slut. MATH
6:prod(
Prompt variabelA Fragar efter varden for variabelA, variabelB, Osv. + [PRGM
[,variabelB,..., 110
variabel n] 2:Prompt
1-PropZint(x,n Beraknar ett enproportionellt Z-konfidensintervall. T
[,konfidensnivd]) TESTS
A:1-PropZint(
2-PropZint(x/,nl,x2,n2  Beraknar ett tvaproportionellt Z-konfidensintervall. 1 [STAT
[,konfidensnivd]) TESTS
B:2-PropZint(
1-PropZTest(p0,x,n Beraknar ett enproportionellt Z-test. alternativ=-1 ar >; T [STAT
[;alternativ,ritflaggal) alternativ=0 &r #; alternativ=1 ar <. ritflagga=1 ritar resultat; TESTS
ritflagga=0 beraknar resultat. 5:1-PropZTest(
2-PropZTest(x/,nl,x1,nl Beraknar ett tvaproportionellt Z-test. alternativ=-1 ar >; t
[;alternativ,ritflaggal) alternativ=0 &r #; alternativ=1 ar <. ritflagga=1 ritar resultat; TESTS

ritflagga=0 beraknar resultat.

6:2-PropZTest(

Pt-Change(x,y)

Andrar punkt i (x,).

[DRAW]
POINTS
3:Pt-Change(

Pt-Off(x,y[,markor])

Tar bort punkten i (x,y) med markor.

(2nd] [DRAW]
POINTS
2:Pt-Off(

Pt-On(x,y[,markoér])

Ritar en punkt i (x,y) med markor.

(2nd] [DRAW]
POINTS
1:Pt-On(

PwrReg [Xlistnamn,
Ylisthamn,frekvlista,
regekv]

Anpassar en potensfunktion till data i Xlistnamn och
Ylistnamn med viktningen frekvlista och lagrar
regressionsekvationen i regekv.

STAT
CALC
A:PwrReg

PxI-Change(rad,kolumn)

Andrar bildpunkt vid (rad, kolumn); 0 < rad < 62 och
0 < kolumn < 94.

[2nd] [DRAW]
POINTS
6:PxI-Change(

PxI-Off(rad,kolumn)

Tar bort bildpunkt vid (rad, kolumn); 0 < rad < 62 och
0 < kolumn < 94.

(2nd] [DRAW]
POINTS
5:PxI-Off(

PxI-On(rad,kolumn)

Ritar en bildpunkt vid (rad, kolumn); 0 < rad < 62 och
0 < kolumn < 94.

(2nd] [DRAW]
POINTS
4:PxI-On(
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Tangent (-er)/

Funktion eller meny eller
instruktion/ Argument  Resultat fonster/alternativ
pxI-Test(rad,kolumn) Returnerar 1 om bildpunkten (rad, kolumn) &r tdnd, 0 om  [2nd] [DRAW]
den ar slackt; 0 < rad < 62 och 0 < kolumn < 94. POINTS
7:pxlI-Test(
rektangular PPRx(r,0)  Returnerar X fér en given polér koordinat » och 0 eller en  [2nd] [ANGLE]
lista av polara koordinater. ANGLE
7:PPRx(
P»Ry(r,0) Returnerar Y fér en given polar koordinat » och 0 eller en  [2nd] [ANGLE]
lista av polara koordinater. ANGLE
8:PPRy(
QuadReg [Xlistnamn, Anpassar en andragradsfunktion till data i Xlistnamn och STAT
Ylistnamn,frekvlista, Ylistnamn med viktningen frekvlista och lagrar CALC
regekv] regressionsekvationen i regekv. 5:QuadReg
QuartReg [Xlistnamn, Anpassar en fjardegradsfunktion till data i Xlistnamn och STAT
Ylistnamn,frekvlista, Ylistnamn med viktningen frekvlista och lagrar CALC
regekv] regressionsekvationen i regekv. 7:QuartReg
Radian Staller in vinkellaget till radianer. 1 (MODE
Radian
rand[(forsok)] Returnerar ett slumptal mellan 0 och 1 for ett givet antal MATH
forsok. PRB
1:rand
randBin(forsok,prob Genererar och visar ett slumpmassigt reellt tal fran en MATH
[antal simuleringar]) given binomialférdelning. PRB
7:randBin(
randint(undre, Genererar och visar ett slumpmassigt heltal i omradet MATH
ovre [,forsok)) specificerat av undre och dvre heltalsgrans for ett givet PRB
antal forsok. 5:randint(
randintNoRep(lowerint, Ger en slumpmassigt ordnad lista dver heltal fran ett Iagre [MATH
upperint) heltal till ett hdgre heltal, och som kan omfatta det lagre PRB

heltalet och det hoégre heltalet.

8:randIntNoRep(

randM(rader,kolumner) ~ Returnerar en slumpmatris med rader (1 till 99) x kolumner [2nd] [MATRIX]
(1 till 99). MATH
6:randM(
randNorm(u,c[,forsék])  Genererar och visar ett slumpmassigt reellt tal fran en
given normalférdelning specificerad av p och o for ett givet PRB
antal forsok. 6:randNorm(
re™0i Staller in polart komplext lage (re*0i). + (MODE
re”0i
Real Instélining fér visning av berdkningsresultat som ett T (MODE
komplext tal endast da inmatningen bestar av komplexa Real
tal.
real(vdrde) Returnerar realdelen av ett komplext tal eller en lista av
komplexa tal. CPX
2:real(
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RecallGDB n

Aterstaller instéllningarna i grafdatabasvariabeln GDBx.

(2nd] [DRAW]
STO
4:RecallGDB

RecallPic n

Visar grafen och lagger till bilden lagrad i Picn.

(2nd] [DRAW]
STO

2:RecallPic

komplexvirde PRect

Visar ett komplexvdirde eller lista i rektangular form.

CPX

6:PRect

RectGC

Staller in rektangulara grafkoordinater.

t [FORMAT]
RectGC

ref(matris)

Returnerar trappstegsformen av matris.

(2nd] [MATRIX]
MATH
A:ref(

remainder(dividend,
delare)

Ger resten som ett heltal fran en division med tva heltal
dar delaren inte ar noll.

NUM
0:remainder(

remainder(lista, delare)  Ger en lista pa rester fran divisionen av en lista och en MATH
delare dar delaren inte &r noll. Listan maste innehalla NUM
heltal. 0:remainder(
remainder(dividend, Ger en lista pa rester fran divisionen av ett heltal och en MATH
lista) lista pa delare. Listan maste innehalla heltal och delarna NUM
far inte vara noll. 0:remainder(
remainder(lista, lista) Ger en lista pa rester dar divisionen utférs med parade MATH
element. Listorna maste innehalla heltal och delarna far NUM
inte vara noll. 0:remainder(
:Repeat villkor Kor kommandon tills villkor ar sant. T [PRGM
:kommandon CTL
:End 6:Repeat
:kommandon
Return Atervander till anropande program. T [PRGM
CTL
E:Return
round(vdirde Returnerar ett tal, uttryck, lista eller matris avrundad till
[,#decimaler]) #decimaler (< 9). NUM
2:round(
*row(virde,matris,rad) ~ Returnerar en matris med rad i matris multiplicerad med  [2nd] [MATRIX]
virde och lagrad i rad. MATH
E:*row(
row+(matris,radA,radB) ~ Returnerar en matris med rad4 i marris adderad till radB och  [2nd] [MATRIX]
lagrad i i radB. MATH
D:row+(
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Funktion eller meny eller
instruktion/ Argument  Resultat fonster/alternativ
*row+(virde,matris, Returnerar en matris med radA i matris multiplicerad med  [2nd] [MATRIX]
radA,radB) virde, adderad till radB och lagrad i radB. MATH

F:*row+(

rowSwap(matris,radd, ~ Returnerar en matris dar rad4 i matris har bytt plats med  [2nd] [MATRIX]
radB) radB. MATH
C:rowSwap(

rref(matris) Returnerar matris i reducerad trappstegsform. (2nd] [MATRIX]
MATH
B:rref(
RMPr(x,y) Returnerar R for givna rektangulara koordinater x och y [ANGLE]
eller lista av rektangulara koordinater. ANGLE
5:RMPr(
RMPO(x,y) Returnerar 6 for givna rektanguléra koordinater x och y [ANGLE]
eller lista av rektangulara koordinater. ANGLE
6:RMPO(
2-SampF Test Utfor en tvaprovs F-test. alternativ=-1 ar >; alternativ=0 T
[listnamn1, ar #; alternativ=1 ar <. ritflagga=1 ritar resultat; ritflagga=0 TESTS
listnamn2 frekvlistal, berdknar resultat. E:2-SampF Test
frekvlista2,alternativ,
ritflaggal

(Datalistinmatning)

2-SampF Test Sx/,n1, Utfor en tvaprovs F-test. alternativ=-1 ar >; alternativ=0 t
Sx2,n2[,alternativ, ar #; alternativ=1 ar <. ritflagga=1 ritar resultat; ritflagea=0 TESTS

ritflaggal bersknar resultat. E:2-SampF Test
(Summeringsinmatning)

2-SampTInt [listhamnl, Beraknar ett tvaprovs t-konfidensintervall. grupperad=1 T

listnamn2,frekvlistal, gruppera varianser; grupperad=0 gruppera inte varianser. TESTS
Srekvlista2, 0:2-SampTInt
konfidensnivd,

grupperad]

(Datalistinmatning)

2-SampTInt X/,Sx/,n/, Beraknar ett tvaprovs r-konfidensintervall. grupperad=1 T

X2,5%2,n2 gruppera varianser; grupperad=0 gruppera inte varianser. TESTS
[,konfidensnivd, 0:2-SampTIint
grupperad]

(Summeringsinmatning)

2-SampTTest [listnamnl, Beraknar ett tvaprovs t-test. alternativ="1 ar >; alternativ=0 1 [STAT

listnamn2 frekvlistal, ar #; alternativ=1 ar <. grupperad=1 gruppera varianser; ~ TESTS
Jrekvlista2,alternativ, grupperad=0 gruppera inte varianser. ritflagga=1 ritar 4:2-SampTTest
grupperad,ritflaggal resultat; ritflagga=0 berdknar resultat.

(Datalistinmatning)

2-SampTTest X/,5x/,n1, Beraknar ett tvaprovs t-test. alternativ="1 &r >; alternativ=0 1
X2,5%x2,n2[,alternativ, ar #; alternativ=1 ar <. grupperad=1 gruppera varianser; TESTS
grupperad,ritflaggal grupperad=0 gruppera inte varianser. ritflagga=1 ritar 4:2-SampTTest
(Summeringsinmatning) resultat; ritflagga=0 beraknar resultat.
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2-SampZint(c/,c2 Beréknar ett tvéprovs Z-konfidensintervall. 1 [STAT
[listhnamn1,listhnamn2, TESTS

frekvlistal frekvlista2,
konfidensnivd])
(Datalistinmatning)

9:2-SampZint(

2-SampZint(c 1,05,
X1,n1,X2,n2
[,konfidensniva])

(Summeringsinmatning)

Beraknar ett tvaprovs Z-konfidensintervall.

t
TESTS
9:2-SampZint(

2-SampZTest(c 1,02
[,listnamnl,listnamn?2,
frekvlistal frekvlista?2,
alternativ,ritflaggal)
(Datalistinmatning)

Beraknar ett tvaprovs Z-test. alternativ="1 ar >;
alternativ=0 ar #; alternativ=1 ar <. ritflagga=1 ritar resultat;
ritflagga=0 beraknar resultat.

t
TESTS
3:2-SampZTest(

2-SampZTest(c 1,09,
X1,n1,X2,n2
[,alternativ,ritflaggal)

(Summeringsinmatning)

Beraknar ett tvaprovs Z-test. alternativ="1 ar >;
alternativ=0 ar #; alternativ=1 ar <. ritflagga=1 ritar resultat;
ritflagga=0 beraknar resultat.

t
TESTS
3:2-SampZTest(

Sci Stéller in grundpotensformat. T (MODE
Sci
Select(Xlistnamn, Valjer en eller flera punkter fran ett spridningsdiagram eller [2nd] [LIST]
Ylistnamn) xy-diagram (endast) och lagra sedan valda data i de tva OPS
nya listorna Xlistnamn och Ylistnamn. 8:Select(
Send(variabel) Skickar innehallet i variabel till CBL 2/CBL- eller CBR- 1 [PRGM
systemet. /10
B:Send(
seq(uttryck,variabel, Returnerar en lista som skapats genom att utvéardera [LisT]
borjan,slut],steg]) uttryck med avseende pa variabel, frdn borjan till slut med  OPS
steg i taget. 5:seq(
Seq Staller in graflage for talfoljder. 1 (MODE
Seq
Sequential Staller in grafritning sa att en funktion ritas klart innan 1 (MODE
nasta paborjas. Sequential
setDate(dr,mdnad,dag) Stéller in datum enligt formatet ar, manad, dag. Aret maste [CATALOG]
innehélla 4 siffror. Manaden och dagen kan anges med 1 setDate(
eller 2 siffror.
setDtFmt(heltal) Anger datumformat. [CATALOG]
1= M/D/A setDtFmt(
2 = D/M/A
3=AMNMID
setTime(timme, minut, Staller in tiden med formatet timme, minut, sekund. timmar [CATALOG]
sekund) méste vara i 24-timmarsformat dar 13 = 1 p.m. setTime(
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setTmFmt(/eltal) Staller in tidsformatet. [CATALOG]
12 = 12-timmarsformat setTmFmt(
24 = 24-timmarsformat
SetUpEditor Tar bort alla listnamn fran statlisteditorn, darefter laggs STAT
listnamn L1 till L6 in i kolumnerna 1 till 6. EDIT
5:SetUpEditor
SetUpEditor l/istnamnl  Tar bort alla listnamn fran statlisteditorn, darefter visas ett [STAT
[,listhamn?2,..., eller flera listnamns i given ordning med boérjan i kolumn 1. EDIT
listnamn20) 5:SetUpEditor
Shade(undrefunk, Ritar undrefunk och évrefunk i termer av X pa aktuell graf  [2nd] [DRAW]
dvrefunk], Xvinster, och anvander monster och upplosning fOr att skugga arean DRAW
Xhéger,ménster, som innesluts av undrefunk, évrefunk, Xvinster och Xhoger.  7:Shade(
upplésning])
Shadey2(nedregrins, Ritar tathetsfunktionen fér y2-fordelningen som [DISTR]
ovregrdns,df) specificerats av frihetsgraderna df och skuggar arean DRAW
mellan nedregrdins och ovregrdns. 3:Shadex2(
ShadeF (nedregrns, Ritar tathetsfunktionen fér F-férdelningen som [DISTR]
ovregrdns,tiljare df, specificerats av tdiljare df och nidmnare df och skuggar DRAW
nimnare df) arean mellan nedregrdns och évregrins. 4:ShadeF'(
ShadeNorm(nedregrins, Ritar den normalférdelade tathetsfunktion som [DISTR]
ovregrdins[,1,0]) specificerats av p och ¢ och skuggar arean mellan DRAW
nedregrdns och dvregrdns. 1:ShadeNorm(
Shade_t(nedregrns, Ritar tathetsfunktionen for Students ¢~férdelning som [DISTR]
ovregrdns,dyf) specificeras av frihetsgraderna df och skuggar arean DRAW
mellan nedregrdins och dvregrdns. 2:Shade_t(
Simul Staller in sa att grafer for olika funktioner ritas samtidigt. ~ + [MODE
Simul
sin(vdrde) Returnerar sinus av ett reellt tal, uttryck eller lista. SIN
sin'1(vdm’e) Returnerar arcussinus av ett reellt tal, uttryck eller lista. [SIN-T]
sinh(virde) Returnerar sinus hyperbolicus av ett reellt tal, uttryck eller [CATALOG]
lista. sinh(
sinh'1(véirde) Returperar arcussinus hyperbolicus av ett reellt tal, uttryck [CATALOG]
eller lista. sinh'1(
SinReg [iterationer, Forsoker iterationer ganger att anpassa en sinusfunktion STAT
Xlistnamn, Ylistnamn, till data i Xlistnamn och Ylistnamn med hjalp av en gissning CALC
period,regekv] pa period. Regressionsekvationen lagras i regekv. C:SinReg
solve(uttryck,variabel, Loser uttryck for variabel med hjalp av en forsta gissning 1 [MATH
gissning,{undre,6vre}) och undre och évre granser inom vilka l6sningen soks. MATH
0:solve(
SortA(listnamn) Sorterar elementen i listnamn i stigande ordning. [LisT]
OPS
1:SortA(
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SortA(huvudlistnamn, Sorterar elementen i huvudlisthamn i stigande ordning och [LisT]
beroendelistall, sorterar sedan elementen i varje beroendelista i samma OPS
beroendelista?,..., ordning. 1:SortA(
beroendelista n))

SortD(listnamn) Sorterar elementen i listnamn i fallande ordning. (2nd] [LIST]
OPS
2:SortD(

SortD(huvudlistnamn, Sorterar elementen i huvudlistnamn i fallande ordning och [LIST]

beroendelistall, sorterar sedan elementen i varje beroendelista i samma OPS

beroendelista?,..., ordning. 2:SortD(

beroendelista n))

startTmr Startar klocktimern. Lagra eller notera det visade vardet [CATALOG]

och anvand det som ett argument fér checkTmr( ) for att  startTmr
kontrollera hur mycket tid som forflutit.

STATWIZARD OFF Inaktiverar guidens syntaxhjalp for statistiska (2nd] [CATALOG]

kommandon, férdelningar och seq(.

STATWIZARD OFF

STATWIZARD ON

Aktiverar guidens syntaxhjalp for statistiska
kommandon, férdelningar och seq(.

2nd) [CATALOG]
STATWIZARD ON(

stdDev(lista[ frekvlistal)

Returnerar standardavvikelsen for elementen i lista med

viktningen frekvliista.

(2nd] [LIST]
MATH

7:stdDev(

Stop

Avslutar ett program och atervander till grundfonstret.

T
CTL
F:Stop

Lagra: virde>variabel

Lagrar vdrde i variabel.

StoreGDB n

Lagrar aktuell graf i databasen GDBx.

(2nd] [DRAW]
STO
3:StoreGDB

StorePic n

Lagrar aktuell bild i bilden Picn.

(2nd] [DRAW]
STO
1:StorePic

StringPEqu(string,
Y= var)

Omvandlar strding till en ekvation och lagrar den i Y= var.

[CATALOG]
StringPEqu(

sub(strdang,borjan,lingd)

Returnerar en delstréang av striing med en given bérjan och [CATALOG]

ldngd.

sub(

sum(listal,start,slut])

Returnerar summan av elementen i lista fran start till slut.

[LisT]
MATH
5:sum(

summation X(ustryck
[,start,end])

Visar inmatningsmallen fér MathPrint™-summering och
ger summan av elementen i /ista fran start till end, dar

start <= end.

MATH
NUM
0: summation X(

tan(vdrde)

Returnerar tangens av ett reellt tal, uttryck eller lista.

TAN
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tan”! (vdrde)

Returnerar arcustangens av ett reellt tal, uttryck eller lista.

(2nd] [TAN-]

Tangent(uttryck,virde)

Ritar tangenten till uttryck vid X=vdrde.

2nd] [DRAW]
DRAW
5:Tangent(

tanh(vdrde)

Returnerar tangens hyperbolicus av ett reellt tal, uttryck

[CATALOG]
tanh

tanh ™’ (vérde)

Returnerar arcustangens hyperbolicus av ett reellt tal,
uttryck eller lista.

(2nd] [CATALOG]
tanh™’

tcedf(nedregrins,
ovregrdns,dyf)

Beraknar sannolikheten enligt Students ¢-férdelning mellan
nedregrdns och ovregrdns for given frihetsgrad df.

[DISTR]
DISTR
6:tcdf(

Text(rad,kolumn,vdrde,

Skriver ut véirde eller "text" i grafen med bérjan pa punkten

[DRAW]

vérde,...) (rad,kolumn), dar 0 < rad < 57 och 0 < kolumn < 94. DRAW
0: Text(
Then
Se If:-Then
Time Staller in sekvensgrafer sa att de ritas ut med avseende pa [FORMAT]
Time
timeCnv(sekunder) Konverterar sekunder till tidsenheter som ar lattare att [CATALOG]
greppa. Listan ar i formatet {dagar,timmar,minuter, timeCnv
Tinterval [listnamn, Beraknar ett t-konfidensintervall med viktningen frekviista. 1 [STAT
frekvlista, TESTS
konfidensnivd) 8:Tinterval
(Datalistinmatning)
TInterval X,Sx,n Beraknar ett t-konfidensintervall med viktningen frekviista. 1 [STAT
[,konfidensnivd] TESTS
(Summeringsinmatning) 8:Tinterval
tpdf(x,d/) Beraknar sannolikhets-tathetsfunktionen (pdf) fér Students [DISTR]
t-fordelning vid ett givet x -varde. DISTR
5:tpdf(
Trace Visar en graf och foljer grafen (TRACE-lage). TRACE
T-Test n0,listnamn, Utfor en t-test med viktningen frekviista. alternativ=—1 ar >; t
[frekvlista,alternativ, alternativ=0 &r #; alternativ=1 ar <. ritflagga=1 ritar resultat; TESTS
ritflaggal ritflagga=0 beraknar resultat. 2:T-Test
(Datalistinmatning)
T-Test 0, X,Sx,n Utfor en t-test med viktningen fiekviista. alternativ=-1 ar >; 1 [STAT
[,alternativ,ritflaggal alternativ=0 ar #; alternativ=1 ar <. ritflagga=1 ritar resultat; TESTS
(Summeringsinmatning) rifflagga=0 beréknar resultat. 2:T-Test
tvm_FV[(N,1%,PV,PMT, Berdknar framtida véardet. APPS] 1:Finance
P/Y,C/Y)] CALC
6:tvm_FV
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tvm_I%[(N,PV,PMT,FV,

Beraknar arlig ranta.

APPS| 1:Finance

P/Y,C/Y)] CALC
3:tvm_I%
tvm_N[(1%,PV,PMT,FV,  Beréknar antalet betalningsperioder. 1:Finance
P/Y,C/Y)] CALC
5:tvm_N
tvm_Pmt[(N,I%,PV,FV, Beréknar varje betalnings storlek. 1:Finance
P/Y,C/Y)] CALC
2:tvm_Pmt
tvm_PV[(N,1%,PMT,FV, Beréknar nuvardet. 1:Finance
P/Y,C/M)] CALC
4:tvm_PV
UnArchive Flyttar angivna variabler fran anvandarminnet till RAM. [MEM]
Spara variabler i anvandarminnet med kommandot 6:UnArchive
Archive.
Un/d Visar, om tillampligt, resultat som ett blandat tal. 2nd] [MEM]
6:UnArchive
uvAxes Staller in grafer for talféljder sa att de ritas med u(xn) pa x- [FORMAT]
axeln och v(n) pa y-axeln. uv
uwAxes Staller in sekvensgrafer sa de ritas med u(n) pa x-axeln 1 [FORMAT]
och w(n) pa y-axeln. uw
1-Var Stats [Xlistnamn,  Utfor en envariabelanalys pa data i Xlistnamn med STAT
frekvlista) viktningen frekvlista. CALC

1:1-Var Stats

2-Var Stats [Xlistnamn,  Utfor en tvavariabelanalys pa data i Xlistnamn och STAT
Yiistnamn,frekvlista) Ylistnamn med viktningen frekvlista. CALC
2:2-Var Stats
variance(lista[ firekvlista] Returnerar variansen for elementen i lista med viktningen [LIST]
) frekvlista. MATH
8:variance(
Vertical x Ritar en vertikal linje vid x. 2nd] [DRAW]
DRAW
4:Vertical
vwAxes Staller in grafer for talféljder sa att de ritas med v(n) pa x- + [FORMAT]
axeln och w(r) pa y-axeln. VW
Web Stéller in grafer for talféljder s& att de ritas upp som t [FORMAT]
vavdiagram. Web
:While villkor K&r kommandon medan villkor &r sant. 1 [PRGM
:kommandon CTL
:End 5:While
tkommando
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virdeA Xor virdeB Returnerar 1 endast om virdeA eller virdeB = 0. virded och [TEST]
virdeB kan vara reella tal, uttryck eller listor. LOGIC
3:xor
ZBox Visar en graf och later dig rita en ruta som definierar ettt
nytt graffénster och uppdaterar hela fonstret. ZOOM
1:ZBox
ZDecimal Justerar fonstret s& att AX=0,1 och AY=0.1 och visar t
grafen med origo centrerad i fonstret. ZOOM
4:ZDecimal
ZFrac 1/2 Staller in fonstervariablerna sa att du, om mdjligt, kan
spara i steg om 1. Staller in AX och AY pa 1. ZOOM
2 2 B:ZFrac1/2
ZFrac 1/3 Staller in fonstervariablerna sa att du, om mdjligt, kan
spara i steg om 1. Stallerin AX och AY pa 1. ZOOM
3 3 C:ZFrac1/3
ZFrac 1/4 Staller in fonstervariablerna sa att du, om mdjligt, kan
spara i steg om 1. Staller in AX och AY pa 1. ZOOM
4 4 D:ZFrac1/4
ZFrac 1/5 Stéller in fénstervariablerna sa att du, om mdjligt, kan
spara i steg om 1. Staller in AX och AY pa 1. ZOOoMm
> > E:ZFrac1/5
ZFrac 1/8 Staller in fonstervariablerna sa att du, om mdjligt, kan
spara i steg om 1. Stéller in AX och AY pa 1. ZOOM
8 8 F:ZFrac1/8
ZFrac 110 Staller in fonstervariablerna sa att du, om mgjligt, kan
spara i steg om 1. Stéller in AX och AY pa 1. ZOOM
P 9 10 Pa 10 G:ZFrac1/10
Zinteger Omdefinierar fénstret enligt: T
AX=1 Xscl=10 ZOOM
AY=1 Yscl=10 8:ZInteger
Zinterval of,listamn, Beraknar ett Z-konfidensintervall med viktningen frekviista. +
Sfrekvlista, TESTS
konfidensnivd) 7:Zinterval
(Datalistinmatning)
Zinterval c,X,n Beraknar ett Z-konfidensintervall. T
[,konfidensnivd] TESTS
(Summeringsinmatning) 7:Zinterval
Zoom In Visar en mindre del av fonstret runt markorens position.
ZOOM
2:Zoom In
Zoom Out Visar en stérre del av fonstret runt markérens position. t
ZOOM
3:Zoom Out
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ZoomFit Raknar om YMin och YMax sa att de inkluderar minsta T [z0OM
och storsta Y-vardena for de valda funktionerna och ritar ZOOM
sedan om funktionerna. 0:ZoomFit
ZoomRcl Ritar upp vald funktion i ett anvandardefinierat fonster. 1 (ZooMm
MEMORY
3:ZoomRcl
ZoomStat Omdefinierar fonstret sa att alla statistiska datapunkter 1 (z0OM
visas. ZOOM
9:ZoomStat
ZoomSto Lagrar omgaende aktuellt fonster. 1 (ZoOM
MEMORY
2:ZoomSto
ZPrevious Ritar om grafen med de window-variabler som anvandes 1 [Z0OM
innan du senast anvande ZOOM-instruktion. MEMORY
1:ZPrevious
ZQuadrant1 Visar den del av grafen som ar i kvadrant 1. Z00M
ZOOM
A:ZQuadrant1
ZSquare Justerar X- eller Y-installningen av fonstret sa att varje 1 (z00OM
bildpunkt (pixel) har samma bredd och hdéjd i ZOOM
koordinatsystemet, uppdaterar fonstret. 5:ZSquare
ZStandard Ritar om en funktion omgaende, uppdaterar WINDOW- T Zz0oMm
variablerna till standardvarden. ZOOM
6:Zstandard
ZNTest(u0,0[,/listnamn,  Utfor en Z-test med viktningen frekviista. alternativ=-1 ar >; 1 [STAT
firekvlista,alternativ, alternativ=0 ar #; alternativ=1 ar <. ritflagga=1 ritar resultat; TESTS
ritflaggal) ritflagga=0 beraknar resultat. 1:Z-Test(
(Datalistinmatning)
ZNTest(1.0,06,X,n Utfor en Z-test. alternativ=—1 ar >; alternativ=0 ar #; 1 [STAT
[,alternativ,ritflaggal) alternativ=1 ar <. ritflagga=1 ritar resultat; ritflagga=0 TESTS
(Summeringsinmatning) beraknar resultat. 1:Z-Test(
ZTrig Ritar om funktionen omgaende, uppdaterar window - T 1Z00M
variablerna till de forinstallda vardena for ritning av ZOOM
trigonometriska funktioner. 7:ZTrig
Fakultet: virde! Returnerar fakultet av vdrde. MATH
PRB
4:!
Fakultet: /ist! Returnerar fakultet av elementen i lisz. MATH
PRB
4:!
Grader: virde® Tolkar véirde som grader. Anvands ocksé for grader i DMS- [ANGLE]
formatet. ANGLE
1:°
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Radianer: vinkel" Tolkar vinkel som radianer. [ANGLE]
ANGLE
3"

Returnerar en matris i vilken varje element (rad, kolumn) [MATRIX]

Transponera: matris’ i
har bytt plats med elementen i motsvarande (kolumn, rad) MATH

i matris. 2T
xteroter™ [ virde Returnerar x:te roten av virde. MATH
MATH
5%
xteroten’ lista Returnerar x:te roten av elementen i lista. MATH
MATH
5%
lista™\ véirde Upphdjer vidrde till inversen av elementen i lista. MATH
MATH
5%
listaA™\[listaB Upphojer elementen i listaB till inversen av elementen i MATH
listaA. MATH
5%
Kub: virded Returnerar kubiken avlvc’irde. virde kan vara reellg eller MATH
komplexa tal, uttryck, listor eller kvadratiska matriser. MATH
3.3
Tredjerot: 3\[(véirde) Returnerar tr.edjeroten av ett reellt eller komplext tal, MATH
uttryck eller lista. MATH
4:3(
Lika med: Returnerar 1 om vérdeA = virdeB. Returnerar 0 om [TEST]
virdeA=vdirdeB virdeA # virdeB. virdeA och virdeB kan vara reella eller TEST
komplexa tal, uttryck, listor eller matriser. 1:=
Skilt fran: Returnerar 1 om virdeA # virdeB. Returnerar 0 om virdeA [TEST]
virdeA#virdeB = vdrdeB. virdeA och virdeB kan vara reella eller komplexa TEST
tal, uttryck, listor eller matriser. 2:#
Mindre an: Returnerar 1 om virdeA < virdeB. Returnerar 0 om vdirdeA [TEST]
virdeA<virdeB > viirdeB. virdeA och virdeB kan vara reella eller komplexa TEST
tal, uttryck eller listor. 5:<
Storre an: Returnerar 1 om vérdeAd > viirdeB. Returnerar 0 om (2nd] [TEST]
virdeA>virdeB virdeA < virdeB. virdeA och virdeB kan vara reella eller TEST
komplexa tal, uttryck eller listor. 3>

Mindre eller lika med: Returnerar 1 om véirdeA < virdeB. Returnerar 0 om vérdeA [TEST]

virdeA<vdrdeB > virdeB. virdeA och virdeB kan vara reella eller komplexa TEST

tal, uttryck eller listor. 6:<
Storre eller lika med: Returnerar 1 om vdrdeA > virdeB. Returnerar 0 om vérdeA [TEST]
virdeA>vdirdeB < vdrdeB. virdeA och virdeB kan vara reella eller komplexa TEST

tal, uttryck eller listor. 4:>
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Invers: veirde ! Returnerar 1 dividerat med vdrde. virde kan vara ett reellt
eller komplext tal eller ett uttryck.
Invers: Jista ! Returnerar en lista med elementen lika med 1 dividerat
med elementen i lista.
Invers: matris | Returnerar en inverterad matris.
Kvadrat: virde? Returnerar virde multiplicerat med sig sjalvt. véirde kan
vara ett reellt eller komplext tal eller ett uttryck.
Kvadrat: /ista? Returnerar /ista med kvadrerade element.
Kvadrat: matris2 Returnerar matris multiplicerat med sig sjalv.
Potens: virde®exponent  Returnerar virde upphdit till exponent. véirde kan vara ett
reellt eller komplext tal eller ett uttryck.
Potens: lista®exponent Returnerar elementen i lista upphdjda till exponent.
Potens: virde®lista Returnerar vdrde upphdijt till elementen i lista.
Potens: matris®exponent Returnerar matris med elementen upphdjda till exponent.
Negation: -virde Returnerar ett reellt eller komplext tal, uttryck, lista eller ()
matris multiplicerat med -1.
10-potens: 10Avirde Returnerar 10 upphijt till virde. virde kan vara ett reellt [10~]
eller komplext tal eller ett uttryck.
10-potens: 107 lista Returnerar en lista av 10 upphéit till elementen i lista. [10*]
Kvadratrot: +/ (véirde) Returnerar kvadratroten av ett reellt eller komplext tal, 2nd) [v']
uttryck eller lista.
Multiplikation: Returnerar virde4 ganger virdeB.
virdeA*virdeB
Multiplikation: Returnerar virde ganger varje element i lista.
virdeX*lista
Multiplikation: Returnerar en lista med varje element i listaA multiplicerat
lista*vdrde med vérde.
Multiplikation: Returnerar en lista med varje element i /istad multiplicerat
listaA*listaB med motsvarande element i listaB.
Multiplikation: Returnerar virde ganger matris.
virdeX*matris
Multiplikation: Returnerar matrisA ganger matrisB.
matrisA*matrisB
Division: virdeA/virdeB ~ Returnerar virdeA dividerat med vdirdeB. (5]
Division: lista/ virde Returnerar elementen i /ista dividerat med virde. (5]
Division: virde/ lista Returnerar virde dividerat med elementen i /ista. (5]
Division: listad/ listaB Returner en lista med varje element i lista4 dividerat med  []
motsvarande element i listaB.
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Addition: virdeA+virdeB  Returnerar virdeA plus virdeB.

Addition: véirde+lista Returnerar en lista dér vérde har adderats till alla element i

lista.
Addition: listad+listaB Returnerar en lista med varje element i listad adderat med
motsvarande element i listaB.

Addition: Adderar elementen i matrisA med motsvarande element i

matrisA+matrisB matrisB.

Sammanslagning: Slar samman tva eller flera strangar

strangl+string?2

Subtraktion: Subtraherar virdeB fran virdeA. =]

virdeA—virdeB

Subtraktion: Subtraherar elementen i lista fran virde. =]

virde—lista

Subtraktion: Subtraherar vdrde fr&n elementen i lista. (-]

lista—varde

Subtraktion: Returnerar en lista med varje element i listaB subtraherat (-]

listaA-listaB frin motsvarande element i listaA.

Subtraktion: Subtraherar elementen i matrisB frdn motsvarande (=]

matrisA—matrisB element i matrisA.

Minuter: Tolkar minuter som vinkelmattet minuter. [ANGLE]

grader®minuter'sekunder” ANGLE
2

Sekunder:
grader®minuter'sekunder”

Tolkar sekunder som vinkelmattet sekunder.

ALPHA] ']
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Bilaga B:
Allman information

Variabler

Anvandar-variabler

TI-84 Plus anvander de variabler som listas nedan pa olika satt. Viss variabler ar begransade till
specifika datatyper.

Variablerna A till Z och 6 ar definierade som reella eller komplexa tal. Du kan lagra data i dem. TI-84
Plus kan uppdatera X, Y, R, 6 och T under grafrithing och du bér darfér undvika att lagra andra data
an grafdata i dessa variabler.

Variablerna L1 till L6 (listhamn) ar avsedda for listor; andra datatyper kan inte lagras i dem.
Variablerna (matrisnamn) [A] till [J] &r avsedda for matriser; andra datatyper kan inte lagras i dem.

Variablerna Pic1 till Pic9 och Pic0 ar avsedda for bilder; andra datatyper kan inte lagras i dem.

Variablerna GDB1 till GDB9 och GDBO ar avsedda for grafdatabaser; andra datatyper kan inte
lagras i dem.

Variablerna Str1 till Str9 och Str0 ar avsedda for stréngar; andra datatyper kan inte lagras i dem.
Med undantag for systemvariabler kan du lagra alla teckenstrangar, funktioner, instruktioner eller

variabelnamn i Yz, (1 till 9 och 0), X»T/YxT (1 till 6), rn (1 till 6), u(z), v(r) och w(x) direkt eller med Y=-
editorn. Strangens giltighet avgors nar funktionen ska utforas.

Spara variabler i anvandarminnet

| anvandarminnet kan du spara data, program, eller andra variabler som inte ska kunna tas bort
eller andras av misstag. Genom att spara variabler i anvandarminnet frigér du ocksa extra RAM-
minne som kan behdévas vid olika berakningar. Variabler i anvandarminnet markeras med en
asterisk (*) till vanster om variabelnamnet.

System-variabler

Variablerna nedan maste vara reella tal. Du kan lagra data i dem. TI-84 Plus kan uppdatera nagra
av dem, t ex i samband med en zoom-instruktion. Du bér darfér undvika att lagra andra data an
grafdata i dessa variabler.

*  Xmin, Xmax, Xscl, AX, XFact, Tstep, PlotStart, nMin och &vriga window-variabler.
*  ZXmin, ZXmax, ZXscl, ZTstep, ZPlotStart, Zu(zMin) och dvriga ZOOM-variabler.

Variablerna nedan ar reserverade for TI-84 Plus och du kan inte lagra data i dem.
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n, X, Sx, ox, minX, maxX, Xy, Zyz, 2xy, a, b, c, RegEQ, x1, x2, y1, z, , F, Xz, D, X1, Sx1, n1, lower,
upper, r2, RZ och ovriga statistiska variabler.

Statistiska formler

Detta avsnitt innehaller statistiska formler for logistisk (Logistic-) och trigonometrisk (SinReg)
regressionsanalys, ANOVA(, 2-SampF Test och 2-SampTTest.

Logistic

Algoritmen for den s.k. logistiska regressionen ar en icke-linjar rekursiv minsta kvadratmetod for
optimering av foljande kostnadsfunktion:

J= S b
B Z( 7bx-_yl>
i=1 1tae '

vilket ar summan av den kvadratiska avvikelsen.

dar: x arlistan med den oberoende variabeln
y ar listan med den beroende variabeln

N ar listornas dimension.

Denna teknik forsdker rekursivt hitta en uppskattning av konstanterna «a, b och ¢ for att gora J sa
liten som mgjligt.

SinReg

Algoritmen for sinusregressionen ar en icke-linjar rekursiv minsta kvadratmetod som anvands for
att optimera féljande kostnadsfunktion:

N
J = Y [asin(bx; +c)+ d-y
i=1

vilket ar summan av den kvadratiska avvikelsen.

dar: x arlistan med den oberoende variabeln
y ar listan med den beroende variabeln

N ar listornas dimension.

Denna teknik férsoker rekursivt hitta en uppskattning av konstanterna a, b och ¢ for att géra J sa
liten som majligt.
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ANOVA(

ANOVA F-statistik ar:

_ FactorMS
ErrorMS

Medelkvadratsumman (MS) som ingar i F ar:

Factorms = £actorss
Factordf

ErrorMS = ErrorSs
Errordf

Kvadratsumman (SS) som ingar i medelkvadratsumman ar:

I
FactorSS = Zni(fci—)’c)z

i=1
I
ErrorSS = % (n;=1)Sx2
i=1

Frihetsgraderna som ingar i det kvadratiska medelfelet ar:

Factordf = I-1 = taljare dffor F

I
Errordf = Z (n,—1) = néamnare 4ffor

i=1

dar: [ = antalet populationer
X; = medelvérdet for varje lista
Sxi = standardavvikelsen for varje lista
ni = langden av varje lista
3 = medelvardet for alla listor

2-SampF -Test
Har foljer definitionen av 2-SampF Test.

Sx1, Sx2

Provets standardavvikelse med
respektive n,—1 och n,—1 frihetsgrader

df.
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- Sx1)?
= F- k= (——i)
F statisti o

dfix, n,—1, n,—1) = Fpdf( ) med frihetsgraderna df n,—1 och

n,—1
p = rapporterat p-varde

2-SampF Test for den alternativa hypotesen ¢4 > o5.
o
p = [ flxn = 1ny—1)dx
F
2-SampF Test for den alternativa hypotesen o1 < 62.
F
p = [ flrm = Lny—1)dx
0

2-SampF Test for den alternativa hypotesen ¢4 # 2. Granserna maste uppfylla féljande:

IS

Lbna el
= jf(x,nl—l,nz—l)dx = jf(x,nl—l,nz—l)dx
0 Ubnd

dar, [Lbnd,Ubnd] = undre och 6vre grans

F-statistik anvands som den gréns som ger den minsta integralen. Kvarvarande grans valjs for
balansera foregaende integralekvation.
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2-SampTTest

Har foljer definitionen av 2-SampTTest. Tvaprovs ¢-statistik med frihetsgraderna df ar:

dar berakningen av S och df' beror pa om varianserna ar grupperade. Om inte varianserna ar
grupperade:

Sx,2  Sx,2
S = |l 4772
1y ny

[lez N szsz

n )
df =
(s, 1 (sl
n—1{ n n,—1{ n,
i annat fall:
S = (n; = 1)Sx)* + (n, — 1)Sx,?
p df
G - (ny —1)Sx,2+ (n, — 1)Sx,?
P df
df = n;+n,—2

och Sxp ar den grupperade variansen.
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Ekonomiska formler

Detta avsnitt innehaller ekonomiska formler fér berakning av pengars tidsvarde (TVM),
amorteringar, kassaflode, ranteomvandlingar och antal dagar mellan datum.

Pengars tidsvarde

|:e(y x In(x + 1))]71

dar. PMT # 0

v = C/Y+P/Y

x = (01 x %)+ C/Y

C/Y = rantebarande perioder per ar
P/Y = betalningsperioder per ar

I% = arlig ranta

i=(CFr=pPn)'V_o
dar. PMT =0

Iterationen som anvands for att berakna i:

~—NV.
0 = PV+PMTx Gi[@}rFVx(l +iy N

1% = 100 x C/Yx [V "D

dar: x = i
y = PY=+C/Y
G, =1+ixk
dar. k& = 0 for betalningar i slutet av perioderna
k= 1 for betalningar i boérjan av perioderna
(PMTX G,—FVx 1’)
v NPMT= G+ PV i
In(1+1i)
darr i #0

N = ~(PV+FV)+PMT
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PMT::gx[PV+Jﬂﬁﬁﬂl}
i

-+ -1

PMT = ~(PV+FV)+N

dar. i =0
PMT % G, | PMTxG,
PV:[ . —F@x -
i (1+1) i
dar. i #0

dar. i =0
PMT x G, PMT x G;
Fv=—227 t41+an(PV+ e Q
1 l
dar: i # 0

Amortering

Vid berakning av bal( ), pmt2 = npmt
Lat bal(0) = RND(PV)

Iterera fran m = 1 till pmz2

I,, = RND[RNDI12(—i x bal(m—1))]
{bal(m) = bal(m—-1)-1,,+ RND(PMT)
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sedan:

bal() = bal(pmt2)
2Pru() = bal(pmt2)—bal(pmtl)
2int() = (pmt2 —pmtl + 1) x RND(PMT)—XPrn()

dar: RND = avrundar till valda antal decimaler

RNDI2 = avrundar till 12 decimaler

Balans, amortering och ranta beror av betalningsvarden, nuvarde, arlig rénta samt pm¢1 och pmz2.

Kassaflode

N ) NN
() = CFy+ Y CFy(1 iy )

j=1

J
n; > 1
dar S, = Zl’ /
) =11

0 =20

Nettonuvérdet beror av initialt kassafléde (CFy), senare kassafldden (CFj), hur ofta varje
kassaflodesbelopp forekommer (rj) och specificerad ranta (i).

irr = 100 x i, dar i uppfyller npv = 0
Kalkylrantan beror av vardet av det initiala och darpa féljande kassaflédena.

i = 1% + 100
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Rénteomvandlingar

PEff 100X(eCP><ln(x+l)_1)

dar. «x = .01 x Nom + CP

PNom = IOOXCPX[61+CP><ln(x+1)_1]
dar: «x = .01 x Eff

Eff = effektivranta

CP = rantebarande perioder

Nom = nominell ranta

Dagar mellan datum

Med funktionen dbd( kan du antingen berakna ett datum i intervallet 1 Jan 1950 till 31 Dec 2049.

Metoden for faktisk dagrakning (utgar fran det faktiska antalet dagar per manad och det faktiska

antalet dagar per ar):

dbd( (dagar mellan datum) = Antal dagar Il - Antal dagar |

Antal dagar| = (YI-YB) x 365
+ (antal dagar MB till M1)
+ DT1
* (Y1-YB)
4
Antal dagar Il = (¥Y2-YB) x 365
+ antal dagar MB till M2)
+ T2
* (Y2-YB)
4
dar: M1 = manad for forsta datum
DT1 = dag for forsta datum
Y1 = ar for forsta datum
M2 = manad fér andra datum
DT2 = dag for andra datum
Y2 = ar for andra datum
MB = basmanad (Januari)
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DB basdag (1)

YB basar (forsta aret efter skottar)

Viktiga saker som du bor kanna till om din TI-84 Plus

TI-84 Plus-resultat

Det kan finnas manga anledningar till att din TI-84 Plus inte visar det resultat du tankt dig; de
vanligaste anledningarna ar dock ordningen pa argument och lagesinstéllningar. Din grafraknare
anvander ett utvarderingssystem (EOS, Equation Operating System) som utvarderar funktionerna
i ett uttryck i féljande ordning:

1. Funktioner som féregar argumentet, sdsom kvadratrot, sin(, eller log(.

2. Funktioner som skrivs in efter argumentet, sdsom exponential, faktorial, r, °, och
konverteringar.

Exponenter och rétter, sdsom 275, eller 5*square root(32).
Permutationer (nPr) och kombinationer (nCr).
Multiplikation, implicit multiplikation och division.

Addition och subtraktion.

Relationella funktioner, sdsom > och <.

Logiska operatorn and.

© ©® N o g ko

Logiska operatorerna or och xor.

Tank pa att EOS™ utvarderar fran vanster till hdger och att berakningar inom parentes utvarderas
forst. Du bor anvanda parenteser nar reglerna for algebra kanske inte ar helt tydliga. |
operativsystem 2.53 MP kan parenteser klistras in i ett uttryck for att indikera hur indata skall
tolkas.

Om du anvander trigonometriska funktioner eller utfér polara och rektangulara konverteringar, kan
ovantade resultat uppsta p g a installningar av vinkellage. Vinkellagesinstallningarna Radian och
Degree styr hur TI-84 Plus tolkar vinkelvarden.

Du kan andra vinkellagesinstallningen pa féljande satt:

1. Tryck pa for att visa lagesinstéllningarna.

2. Valj Degree eller Radian.

3. Tryck pa for att spara vinkellagesinstallningen.

Felmeddelandet ERR:DIM MISMATCH

Din TI-84 Plus visar felmeddelandet ERR:DIM MISMATCH om du férsdker utféra en operation med
referenser till en eller flera listor eller matriser vars dimensioner inte stammer 6éverens. Om du t ex
forsoker multiplicera L1*L2, dar L1={1,2,3,4,5} och L2={1,2} far du felmeddelandet ERR:DIM
MISMATCH eftersom antalet element i L1 och L2 inte stammer 6verens.
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Felmeddelandet ERR:INVALID DIM

Felmeddelandet ERR:INVALID DIM kan du fa om du férsoker plotta en funktion som inte anvander
de statistiska plottningsfunktionerna. Felet kan rattas till genom att stdnga av de statistiska
plottningsfunktionerna. Detta gor du genom att trycka pa [STAT PLOT] sedan valja 4:PlotsOff.

Link- Tar emot L1 (eller vilken fil som helst) for att aterstalla meddelande

Din TI-84 Plus visar meddelandet Link-Receive L1 (or any file) to Restore (LANK L1 (eller nagon
annan fil) for att aterstélla) om den har inaktiverats for testning och inte har aktiverats pa nytt. For
att aterstalla din raknare till full funktionalitet efter testning, lanka till en annan TI-84 Plus och
overfor en fil till den inaktiverade raknaren, eller anvand Tl Connect™ programvara for att ladda
ned en fil fran din dator till din TI-84 Plus.

Sa har overfor du en fil fran en annan TI-84 Plus:

Pa mottagaren trycker du pa [LINK] och véljer sedan RECEIVE.
Pa sandaren trycker du pa [LINK].
Valj vilken fil du vill skicka genom att markera en kategori och sedan en enskild fil inom denna

kategori.

FECEIVE H!!ﬂﬂl TEAHMSHMIT
1+ = [ LIST
2EAL1- = Lz LIST
38 Pran. P Lz LIST
EHLi=t Lu LIST
iLists to TIZZ Le LIST
50 Ls LIST

TPic

4. Valj TRANSMIT for att skicka filen.

SELECT IlﬁEIIHiIIl
lHTran=m1

Kontrastfunktion
Om kontrastinstallningen ar for moérk (installd pa 9) eller for ljus (installd pa 0) kan det verka som

om enheten ar avstangd eller trasig. Du justerar kontrasten genom att trycka ned och slappa upp
(2nd), och sedan trycka ned och halla ned (4] eller [+].

ID-kod fér TI-84 Plus

Din grafraknare har en unik ID-kod som du boér spara i sékert forvar. Du kan anvanda denna 14-
siffriga ID-kod for att registrera din grafraknare pa at education.ti.com eller for att identifiera din
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grafraknare om den skulle komma bort eller bli stulen. En giltig ID-kod innehaller siffrorna0tom 9
och bokstaverna Atom F.

Dukan se grafraknarens operativsystem, produktnummer, ID och certifikatrevisionsnummer pi
fonstret About. Du tar fram fonstret About genom att trycka pa [VEM] och sedan vélja 1:About.

TI-B4F1us
c.LENF
FROD #: 0R-Z-02-37
ID: OAZZ1-FAFEF-165Z

Help: education.ki.com

Din unika produkt-ID-kod:

Sédkerhetskopior

Din TI-84 Plus liknar en dator pa det satt att den lagrar filer och applikationer som ar viktiga for dig.
Det ar alltid en bra idé att ta sékerhetskopior av din grafrdknares filer och applikationer med
programmet Tl Connect™ och en USB-kabel. Du hittar de specifika procedurerna fér att géra
sakerhetskopior av din enhets filer och applikationer i filen TI Connect™ Help.

Applikationer

TI-84 Plus Programvaruapplikationer (Apps) ar programvaror som du kan lagga till i din raknare pa
samma satt som du Iagger till programvaror i din dator. Med dessa applikationer kan du 6ka din
raknares anvandningsomraden. Du finner applikationer for TI-84 Plus pa education.ti.com.

Databasen TI-Cares KnowledgeBase

Databasen TI-Cares KnowledgeBase kan du alltid na via webben for att fa svar pa vanliga fragor.
TI-Cares KnowledgeBase stker igenom databasen efter kdnda I6sningar och ger dig de I6sningar
som med storsta sannolikhet I16ser ditt problem. Du kan s6ka igenom TI-Cares KnowledgeBase pa
education.ti.com/support.
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Felmeddelanden

Nar TI-84 Plus upptacker ett fel returnerar den ett felmeddelande som en menytitel, sdsom
ERR:SYNTAX eller ERR:DOMAIN. Denna tabell innehaller alla feltyper, méjliga orsaker och férslag
till atgarder. Feltyperna i denna tabell féregas alla av ERR: i fonstret pa din grafréknare. Du
kommer t ex att se menytiteln ERR:ARCHIVED nér din grafréknare signalerar feltypen ARCHIVED.

Error Type Possible Causes and Suggested Remedies

ARCHIVED Du har forsokt att redigera, anvanda eller ta bort en variabel i anvandarminnet. Till
exempel dim(L1), vilket ger ett fel om L1 ar sparat i anvandarminnet.

ARCHIVE FULL Du har forsokt att spara en variabel i anvandarminnet som det inte finns utrymme for.

ARGUMENT En funktion eller instruktion har fel antal argument. Se Appendix A och det kapitel som
behandlar instruktionen.
Appendix A visar argumenten och interpunktionen som behdvs for att utféra en
funktion eller instruktion. Exempelvis ar stdDev(lista[ frekviista]) en funktion i TI-84
Plus. Argumenten visas i kursiv stil. Argumenten inom hakparenteser &r valfria och
behdver inte anges. Du maste ocksa se till att separera multipla argument med
kommatecken (,). stdDev(list[ freqlist]) kan t ex skrivas in som stdDev(L1) eller
stdDev(L1,L2) eftersom frekvenslistan, eller fiekvlista, ar valfri.

BAD ADDRESS Du har forsokt att skicka eller ta emot en applikation och ett fel har uppstatt (elektriska
stérningar) under dverféringen.

BAD GUESS + Du har givit ett virde pa Guess i en CALC-funktion som var utanfor
granserna Left Bound och Right Bound.

*  Du har givit ett varde pa gissning for funktionen solve( som var utanfor
granserna undre och gvre.

« Din gissning och omgivande punkter &@r odefinierade.

Undersok funktionens graf. Om ekvationen har en I8sning andrar du gréanserna
och/eller gissningen.

BOUND *  Du definierade Left Bound > Right Bound for en CALC- eller Select(-
funktion.

*  Du har satt undre = ovre for fMin(, fMax(, solve( eller ekvationslosaren.

BREAK Du tryckte pa [ON]-tangenten for att avbryta ett program, stoppa en DRAW-instruktion
eller berakningen av ett uttryck.

DATA TYPE Du har matat in ett varde eller variabel med fel datatyp.

»  Enfunktion (inklusive implicita multiplikationer) eller en instruktion har ett
argument med ogiltig datatyp, t ex ett komplext tal nar ett reelt tal kravs.
Se bilaga A och motsvarande kapitel.

* | en editor har du skrivit in en otillaten typ t ex en matris som matats in i
stallet for ett element i statlisteditorn. Se motsvarande kapitel.

» Du férsokte lagra en felaktig datatyp t ex en matris som en lista.

DIM MISMATCH  Din grafraknare visar felmeddelandet ERR:DIM MISMATCH om du férsdker utféra en
operation med referenser till en eller flera listor eller matriser vars dimensioner inte
stdmmer 6verens. Om du t ex multiplicerar L1*L2, dar L1={1,2,3,4,5} och L2={1,2} far
du felmeddelandet ERR:DIM MISMATCH eftersom antalet element i L1 och L2 inte
stdmmer Sverens.
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Error Type Possible Causes and Suggested Remedies

DIVIDE BY 0 * Du foérsokte dividera med noll. Detta fel visas inte under grafritning. TI-84
Plus tillater odefinierade varden i grafer.

* Du férsokte utféra en linjar regression for en lodrat linje.

DOMAIN * Du specificerade ett argument for en funktion eller instruktion utanfor
dess definitionsmangd. Detta fel visas inte under grafritning. TI-84 Plus
tillater odefinierade varden i grafer. Se bilaga A och motsvarande kapitel.

+ Du forsokte utféra en logaritmisk eller potensregression med ett -X eller en
exponential- eller potensregression med ett -Y.

*  Du forsokte berakna ZPrn( eller ZInt( med pmit2 < pmtl.

DUPLICATE Du har forsokt att skapa en grupp med ett namn som redan finns.

Duplicate Name En variabel du férsoker 6verféra kan inte sindas eftersom en variabel med samma
namn redan finns i den mottagande enheten.

EXPIRED Du har forsokt att kora en applikation med begransad anvandningstid.

Error in Xmit * TI-84 Plus kunde inte sanda ett objekt. Kontrollera att kabeln ar ordentligt
ansluten i bada andar och att den mottagande enheten &r i
mottagningslage.

e Duanvande for att avbryta en dverforing.
» Du forsokte utféra en sakerhetskopiering fran en TI-82 till en TI-84 Plus.

* Du férsokte 6verféra data (annan an L1 till L6) fran en TI-84 Plus till en
TI-82.

« Du forsokte overfora L1 till L6 fran en TI-84 Plus till en TI-82 utan att
anvanda 5:Lists to TI82 pa menyn Link SEND.

ID NOT FOUND Detta fel uppstar da kommandot SendID kors och inget giltigt ID-nummer for raknaren
kan hittas.

ILLEGAL NEST Du férsokte anvanda en ogiltig funktion som argument till en funktion t ex seq( i uttryck
for seq(.

INCREMENT +  Okningen i seq( &r 0 eller har fel tecken. Detta fel visas inte under
grafritning. TI-84 Plus tillater odefinierade varden i grafer.

» Steglangen i en For( -loop ar 0.
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Error Type Possible Causes and Suggested Remedies

INVALID + Du forsOkte anvanda en variabel eller en funktion pa ett stélle dar det inte
ar tillatet. T ex Yn kan inte anvanda Y, Xmin, AX eller TbiStart.

« Du forsdkte anvanda en variabel eller en funktion som 6verforts fran en
TI-82 och inte ar giltig i TI-84 Plus. T ex kan du ha éverfort Un-1 till en
TI-84 Plus fran en TI-82 och sedan forsokt att anvanda kommandot.

* | Seqg-lage forsokte du rita ett fasdiagram utan att definiera
fasdiagrammets bada ekvationer.

* | Seq-lage forsokte du rita en rekursiv sekvens utan att ha matat in
tillrackligt antal startvarden.

* | Seqg-lage forsokte du anvanda andra termer an (n-1) eller (n-2).
+ Du férsokte satta en grafstil som ar ogiltig i aktuellt graflage.

+ Du forstkte anvanda Select( utan att ha satt pa minst en xyLinje eller
punktdiagram.

INVALID DIM * Felmeddelandet ERR:INVALID DIM kan uppsta om du férséker plotta en
funktion som inte anvander de statistiska plottningsfunktionerna. Felet
kan rattas till genom att stdnga av de statistiska plottningsfunktionerna.
Detta gor du genom att trycka pa [STAT PLOT] 4:PlotsOff.

+ Du angav en listdimension som nagot annat &n ett heltal mellan 1 och
999.

+ Du angav en matrisdimension som nagot annat an ett heltal mellan 1 och
99.

« Du forsokte invertera en icke-kvadratisk matris.

ITERATIONS * Funktionen solve( eller ekvationsldsaren har 6verskridit tillatet antal
iterationer. Undersok funktionens graf. Om funktionen har ett nollstalle
andrar du granserna och/eller startgissningen.

* irr( har overskridit tillatet antal iterationer.
* Under berakning av 1% har tillatet antal iterationer 6verskridits.

LABEL Adressen i instruktionen Goto ar inte definierad med en Lbl-instruktion i programmet.

LINK L1 (orany R&knaren har inaktiverats for testning. For att aterstélla full funktionalitet, anvand Tl
other file) to Connect™ programvara for att ladda ned en fil till din réknare fran din dator, eller
Restore (LANK  gverfor en fil till din réknare fran en annan TI-84 Plus. (Se instruktionerna under

L1 (eller nagon  Viktiga saker att kdnna till om din TI-84 Plus tidigare i detta kapitel.)
annan fil) for att

aterstalla)

MEMORY Minnet racker inte till for att utfora instruktionen eller funktionen. Du méaste ta bort
objekt fran minnet nnan instruktionen eller funktionen utfors.
Rekursiva problem kan ge detta fel, exempelvis ritning av grafen for funktionen
Y1=Y1.
Uthopp fran If/Then-, For(-, While- eller Repeat-loopar med Goto kan ge detta fel
eftersom End-instruktionen som ska avsluta loopen hoppas 6éver.
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Error Type Possible Causes and Suggested Remedies

Memory Full Du kan inte 6verfora ett objekt eftersom den mottagande enheten har

otillrackligt med minne. Hoppa 6ver objektet eller avsluta éverféringen.

+ Den mottagande enhetens minne ar otillrackligt for att ta emot alla objekt
i en sakerhetskopia. Ett meddelande visar antalet bytes som maste tas
bort i den sdndande enheten for att kunna éverfora sédkerhetskopian. Ta
bort nagra objekt och férsok igen.

MODE Du forsokte lagra en WINDOW-variabel i ett annat graflage eller utféra en instruktion
fran felaktigt lage, t ex Drawlnv i ett annat graflage an Func.

NO SIGN CHNG + Funktionen solve( eller ekvationslésaren upptackte inte en
teckenandring.

* Du forsokte berakna I% nar FV, (N+xPMT) och PV alla ar > 0, eller nar FV,
(N+=PMT) och PV alla &r < 0.

*  Duférsokte berakna irr( nar varken CFLista eller CFO ar > 0, eller nar varken
CFlLista eller CFO ar < 0.

NONREAL ANS Resultatet av en berakning i Real-lage &r komplext. Detta fel visas inte under
grafritning. T1-84 Plus tillater odefinierade varden i grafer.

OVERFLOW Du forsokte skriva in, eller beraknade, ett tal som ar utanfér raknarens omrade. Detta
fel visas inte under grafritning. TI1-84 Plus tillater odefinierade varden i grafer.

RESERVED Du forsokte anvanda en systemvariabel pa ett otillatet satt. Se bilaga A.

SINGULARMAT - En singulér matris (determinant = 0) &r inte giltigt argument fér -1.

* Instruktionen SinReg eller polynomregression gav en singular matris
(determinant = 0) eftersom den inte kunde hitta en I6sning eller ingen
I6sning existerar.

Detta fel visas inte under grafritning. TI-84 Plus tillater odefinierade varden i grafer.

SINGULARITY uttryck i funktionen solve( eller ekvationslésaren innehaller en singularitet (en punkt
dar funktionen ar odefinierad). Undersok funktionens graf. Om funktionen har ett
nollstélle &ndrar du granserna och/eller startgissningen.

STAT Du forsokte utfora en statistisk berdkning med listor som inte kan anvandas for detta.
+  Statistiska analyser maste ha minst tva datapunkter.
*  Med-Med maste ha minst tre datapunkter i varje delning.
«  Nar du anvander en viktningslista maste dess element vara > 0.

* (Xmax - Xmin) / Xscl maste vara < 47 for ett histogram.

STAT PLOT Du férsokte visa en graf medan ett statistikdiagram som anvander en odefinierad lista
ar pa, On.
SYNTAX Kommandot innehaller ett syntaxfel. Leta ratt pa funktioner, argument, parenteser eller

kommatecken som inte star pa ratt stalle. Se bilaga A och motsvarande kapitel.
Appendix A visar argumenten och interpunktionen som behdvs for att utféra en
funktion eller instruktion. Exempelvis ar stdDev(/ista[ frekviista]) en funktion i TI-84
Plus. Argumenten visas i kursiv stil. Argumenten inom hakparenteser ar valfria och
behover inte anges. Du maste ocksa se till att separera multipla argument med
kommatecken (,). stdDev(/ist[,fieqlist]) kan t ex skrivas in som stdDev(L1) eller
stdDev(L1,L2) eftersom frekvenslistan, eller frekvlista, ar valfri.

TOL NOT MET Du angav en tolerans som algoritmen inte kan anvanda for att ge ett noggrant resultat.
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Error Type Possible Causes and Suggested Remedies

UNDEFINED Du anvande en variabel som inte ar definierad. T ex du anvande en statistikvariabel nar
ingen aktuell berékning har gjorts eftersom listan har redigerats eller du anvande en
variabel som inte &r giltig fér aktuell berakning, exempelvis a efter Med-Med.

VALIDATION Elektriska storningar orsakade ett kommunikationsfel eller ocksa &r réknaren inte
beréattigad att kdra applikationen.

VARIABLE Du har forsokt att spara en variabel i anvandarminnet som inte kan sparas dar, eller
ocksa har du forsokt att hamta upp ett applikation eller en grupp.
Exempel pa variabler som inte kan sparas i anvandarminnet ar:

. Reella tal LRESID, R, T, X, Y, Theta, Statistiska variabler under Vars, menyn
STATISTICS , Yvars och AppldList.

VERSION Du har forsokt att ta emot en inkompatibel version av en variabel fran en annan
raknare.

WINDOW Ett problem har uppstatt med window-variablerna.

RANGE

* Du definierade Xmax < Xmin eller Ymax < Ymin.

*  Du definierade 6max < 6min och Ostep > 0 (eller tvartom).
*  Du férsokte definiera Tstep=0.

*  Du definierade Tmax < Tmin och Tstep > 0 (eller tvartom).

*  Window -variablerna ar for stora eller for sma for att grafen ska kunna ritas
korrekt. Du forsokte kanske zooma in eller ut till en punkt som ligger utanfor
TI-84 Plus -omradet.

ZOOM *  En punkt eller en linje i stallet fér en ruta ar definierad i ZBox.

* En ZOOM-operation gav ett raknefel.
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Noggrannhetsinformation

Noggrannhet i berdkningar

For att fA maximal noggrannhet arbetar TI-84 Plus med fler decimaler an vad som visas. Varden
lagras i minnet med upp till 14 decimaler och en tvasiffrig exponent.

* Du kan lagra varden i window-variablerna med upp till 10 siffror (12 siffror for Xscl, Yscl, Tstep
och Ostep).

* Nar ett varde visas rundas det av pa det satt som anges av installningarna (kapitel 1) med
maximalt 10 siffror och en tvasiffrig exponent.

* RegEQ visar upp till 14 siffror i Float-lge. Med fast antal decimaler vid regressionsberakningar
rundar RegEQ av resultaten till angivet antal decimaler.

Xmin ar mitten pa bildpunkten langst till vanster och Xmax ar mitten pa bildpunkten nast langst till
hoger (Punkten langst till hoger ar reserverad for upptagetindikatorn). AX ar avstandet mellan
mittpunkterna av tva intilliggande bildpunkter.

« | fonsterlaget Full berdknas AX enligt (Xmax - Xmin) / 94. | delat fonster (G-T-Iage) berdknas
AX enligt (Xmax - Xmin) / 46.

*  Om du anger ett varde for AX i grundfonstret eller i ett program i fonsterlaget Full beraknas
Xmax enligt Xmin + AX * 94. | G-T-lage berdknas Xmax enligt Xmin + AX * 46.

Ymin ar mitten pa den nast nedersta bildpunkten och Ymax ar mitten pa den éversta bildpunkten.
AY ar avstandet mellan mittpunkterna av tva intilliggande bildpunkter.

» | fonsterlaget Full berdknas AY enligt (Ymax - Ymin) / 62. | Horiz-lage berdknas AY enligt
(Ymax - Ymin) / 30. | G-T-lage berdknas AY enligt (Ymax - Ymin) / 50.

* Om du anger ett varde for AY i grundfonstret eller i ett program i fénsterlaget Full berdknas
Ymax enligt Ymin + AY * 62. | Horiz-lage beraknas Ymax enligt Ymin + AY * 30. | G-T-lage
beraknas Ymax enligt Ymin + AY = 50.

Markorkoordinater visas med atta tecken (vilket kan inkludera ett minustecken, kommatecken och
exponent) nar Float-lage ar valt. X och Y uppdateras med maximalt atta siffrors noggrannhet.

minimum och maximum pa menyn CALCULATE beraknas med en tolerans pa 1E-5. [f(x)dx pa
menyn CALCULATE beraknas med en tolerans pa 1e-3. De visade resultaten kan darfér ha en
lagre noggrannhet an atta siffror. For flertalet funktioner ar minst fem siffror korrekta. For fMin(,
fMax( och fnint( i menyn MATH och solve( i CATALOG kan toleransen specificeras.
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Funktionernas definitions-mangder

Funktion Definitionsméngd

sinx,cosx,tanx Q< |y <102 (radianer eller grader)
sin ' x, cos ' x T<x<t

In x, log x 107100 < ;. < 10100

ex -10%0 < x < 230,25850929940

10x ‘10100<x< 100

sinh x, cosh x |x| < 230,25850929940

tanh x x| < 10100

sinh’ " x x| <5x 10%°

cosh™' x 1<x<5x10%

tanh ! x “T<x<1

Vx (reell) 0<x<101%

\x (komplex) x| < 10100

x! -.5 <x <69, dar x ar en multipel av ,5

Funktionernas vardemangder

Funktion Vardemangd
sin!x, tan"T & -90°till 90°  eller-n / 2 till & / 2 (radianer)
cos 1 x 0° till 180° eller 0 till = (radianer)
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Bilaga C:
Service- och garantiinformation

Service och garanti for Tl-produkter

Tl-produkter och Mer information om Tl-produkter och service kan
service du fa via E-post eller genom att besoka Tl pa
deras Internetadress.

e-post: ti-cares@ti.com

internetadress: education.ti.com

Service och garanti Information om garantitid och garantivillkor eller
om produktservice finns i garantibeviset som
medfdljer denna produkt. Du kan ocksa kontakta
din lokala aterforsaljare/distributor for Texas
Instruments.

Batterierna

Nar ska batterierna bytas

TI-84 Plus anvander fem batterier: fyra alkaliska AAA-batterier och ett knappcellsbatteri som
backup. Batteriet for backup levererar hjalpstrom for att bevara minnet medan du byter AAA-
batterierna.

Nar batterispanningen faller under en acceptabel niva pa din TI-84 Plus:

Visas detta meddelande nardu Visas detta meddelande nér du férsoker

slar pa enheten. ladda ned en applikation.
Your batteries Batteries
are low. are low.
Fecommend Ehan'.;e 1=
chande of required.
batteries.

Meddelande A Meddelande B

Efter att meddelande A har visats forsta gangen kan du rakna med att batterierna haller en till tva
veckor beorende pa hur mycket du anvander raknaren. (Denna tidsperiod forutsatter att du
anvander alkaliska batterier. Andra typer av batterier kan ge annan driftstid.)

Om Meddelande B visas maste du byta batterierna omedelbart om du ska kunna ladda ner ett
program.
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Vad héander nar du byter batterier

Avlagsna inte bada batterityperna (AAA och knappcellsbatteriet) samtidigt. Lat inte batterierna ta
slut helt. Om du féljer dessa riktlinjer och steg vid byte av batterier kan du byta ut den ena eller
andra typen av batteri utan att férlora nadgon av den information som sparats i minnet.

Forsiktighets-atgarder
Vidta foljande forsiktighetsatgarder nar batterierna ska bytas ut.

* Lamna aldrig batterier inom rackhall fér barn.

+ Blanda inte ihop nya och gamla batterier. Blanda inte ihop olika batterimarken eller
batterityper.

« Blanda inte ihop batterier av olika fabrikat eller olika batterityper.

+ Installera batterierna med ratt polaritet (+ och -) enligt figur.

«  Satt aldrig in ett icke laddningsbart batteri i en batteriladdare.

» Settill att anvanda batterier slangs omedelbart sa att de inte hamnar inom rackhall for barn.

» Brann aldrig batterier och férsok inte plocka isar dem.

Kassering av batterier

Batterier far inte deformeras, punkteras eller slangas i 6ppen eld. Batterierna kan ga sénder eller
explodera och farliga kemikalier kan spridas. Ladgg anvanda batterier i harfér avsedda
returbehallare.

Byta batterier
Gor pa foljande satt for att byta batterierna.

1. Stang av grafraknaren och skjut locket dver tangenterna sa att du inte satter pa grafrdknaren
av misstag. Vand enhetens baksida mot dig.

2. Hall grafraknaren uppratt, tryck nedat pa batteriluckan och dra sedan luckan mot dig.

Obs! For att undvika forlust av information fran minnet maste du foérst stdnga av grafréknaren.
Avlagsna inte bade AAA-batterierna och knappcellsbatteriet samtidigt.

3. Byt ut alla fyra alkaliska AAA-batterierna samtidigt. Eller byt ut knappcellsbatteriet.

* Nar du byter de alkaliska AAA-batterierna tar du bort alla fyra gamla AAA-batterier och
satter i de nya med polerna (+ och -) vdnda som visas i figuren i batterifacket.
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* Nar du behdver byta knappcellsbatteriet lossar du skruven batteriluckan och tar bort
luckan. Installera det nya batteriet med + -sidan uppat. Satt tillbaka locket och fast det
med skruven.

4, Satt tillbaka batteriluckan. Satt pa grafraknaren och justera skarmens kontrast om det behévs
genom att trycka pa [(«)or [=].

Om du far problem

Losa fel som kan uppsta
Folj instruktionerna nedan om du far problem.

1. Om du inte kan se nagot pa skdrmen kan du behdéva justera kontrastinstéllningarna for
grafraknaren.

Om du vill géra skdrmen morkare, tryck ned och slapp upp (2nd), tryck sedan pa (4] och hall den
nedtryckt tills skdrmen har lagom ljusstyrka.

Om du vill géra skarmen ljusare, tryck ned och slapp upp [2nd], tryck sedan pa [=] och hall den
nedtryckt tills skarmen har lagom ljusstyrka.

2. Om ett felmeddelande visas foljer du nedastaende steg:
* Notera feltypen (ERR:feltyp).

+ Valj 2:GOTO, om detta kommando ar tillgangligt. Det féregaende fonstret visas med
markoéren vid eller i narheten av felet.

+ Bestam felet.
« Ratta till uttrycket.
Se tabellen Felmeddelanden for detaljer om specifika fel.

3. Om upptagetindikatorn (streckad linje) visas innebar det att en plottning eller ett program har
satts i pauslage; eller att din TI-84 Plus vantar pa inmatning fran dig. Tryck pa for att
fortsatta eller pa om du vill avbryta.

4. Om en rutmarkér (# ) visas har du antingen matat in maximalt antal tecken vid en prompt,
eller sa ar minnet fullt. Om minnet &r fullt:

s Tryck [MEM] 2 for att Gppna menyn MEMORY MANAGEMENT DELETE.

* Markera den typ av data du vill ta bort, eller valj 1:All for en lista med alla variabler av alla
typer. Ett fonster 6ppnas med alla variabler av alla typer du valt. Dessutom visas
minnesstorlek i bytes for varje variabel.

»  Tryck [4] och [¥] for att flytta markeringsmarkéren (») till den variabel du vill ta bort och
tryck sedan pa [DEL.(kapitel 18).

5. Om grafraknaren inte fungerar alls bor du bérja med att kontrollera att de alkaliska batterierna
ar riktiga och att de ar ratt isatta.

6. Om din TI-84 Plus fortfarande inte fungerar trots att batterierna ar ratt isatta och uppladdade
kan du prova att aterstalla den manuelit.

* Taur alla de alkaliska batterierna ur grafraknaren.
*  Tryck och hall ned tangenten[0N] i tio sekunder.
»  Satt tillbaka batterierna.
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+  Satt pa enheten.

Nar du aterstaller din grafraknare kan kontrasten ibland andras. Om skarmen ser blek eller
tom kan du trycka pa och slappa upp (<] eller [=].

7. Om ovanstaende lésningar inte fungerar kan du aterstéalla hela minnet. RAM-minnet,
anvandarminnet och systemvariabler aterstalls till fabriksinstallningarna nar du aterstaller allt
minne. Alla icke-systemvariabler, applikationer och program tas bort.

s Tryck [MEM] for att 6ppna menyn MEMORY.

* Valj 7:Reset for att 6ppna menyn RAM ARCHIVE ALL.

e Tryck ] 0] for att Gppna menyn ALL.

*  Valj 1:All Memory for att 6ppna menyn RESET MEMORY.

+ Fortsatt aterstallningen genom att valja 2:Reset. Meddelandet Mem cleared visas i
grundfonstret.
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Innehallsforteckning

Symbols

>dim( (satt dimension) 168

° (degree—vinkellage) 377

— (subtraktion) 36

! (fakultet) 57, 377

> Store 20, 373

>dim( (satt dimension) 155, 356
# (inte lika med) 378

# (Skilt fran) 61

v ( (kvadratrot) 36, 379

0O, «, + (pixel) 131, 210

' (minuter—vinkelinstallning) 380
() (parenteser) 29

ZInt( (summa betald ranta) 257
2Prn( (summa amortering) 257

* (multiplikation) 36, 379

*row+( 369

+ (addition) 36, 380

+ (sammanbindning—concatenation) 267, 380
/ (division) 36, 379

-1 (invers) 37, 126, 151, 379

: (kolon) 274

< (mindre an) 61, 378

= (lika med relationstest) 61, 378
> (storre an) 61, 378

[ 1 (matrisindikator) 147

A (upphdit till) 36, 379

< (mindre an eller lika med) 61, 378
{} (listindikator) 162

> (stérre an eller lika med) 61, 378
2 (kvadrat) 36

3 (kub) 39, 378

3y( (kubikrot) 39, 378

“ " (strangar indikator) 265

" (seconds—vinkellage) 380

»Dec (till decimal) 39, 355

»DMS (till grader/minuter/sekunder) 60, 356
PEFF( (till effektiv ranta) 259

»Frac (till decimaldel) 39, 358
»Nom( (till nominell ranta) 259
»Polar (till polar) 55, 366

PRect (till rektangular) 55, 369
x2pdf( (chi-kvadrat pdf) 242
x3-Test (chi-kvadrat test) 242
x2Test (chi-square test) 232

ATbl (tabellstegsvariabel) 115

AX window-variabel 73

AY window-variabel 73

E (exponent) 356

Fedf( 244

Fpdf(243

1% (arlig ranta) 251, 261

- (negation) 29, 37, 379

- (subtraktion) 380

N (variabel for antal betalningsperioder) 251, 261
n (pi) 38

Numerics
107( (upphaijt till tio) 37, 379

1-PropZint (enproportionellt z-konfidensintervall)
367

1-PropZint (enproportionellt z-konfidensintervall)
230

1-PropZTest (enproportionellt z-test) 226

1-PropZTest (enproportionellt z-test) 367

1-Var Stats (envariabelsstatistik) 199, 375

2 (kvadrat) 379

2-PropZint (tvaproportionellt z-konfidensintervall)
367

2-PropZInt (tvaproportionellt z-konfidensintervall)
231

2-PropZTest (tvaproportionellt z-test) 227

2-PropZTest (tvaproportionellt z-test) 367

2-SampF Test (tvaprovs (-Test) 370

2-SampkFTest (tvaprovs F-Test) 233

2-SampTInt (tvaprovs t konfidensintervall) 229

2-SampTInt (tvaprovs ¢ konfidensintervall) 370

2-SampTTest (tvaprovs t test) 225

2-SampTTest (tvaprovs ¢ test) 370

2-SampZint (tvaprovs z konfidensintervall) 229

2-SampZint (tvaprovs z konfidensintervall) 371

2-SampZTest (tvaprovs z test) 224

2-SampZTest (tvaprovs z test) 371

2-Var Stats (tvavariabelsstatistik) 199, 375

A

a+bi (rektangulart komplext lage) 17, 50
a+bi (rektangulart komplext lage) 353
abs( (absolutvarde) 46, 55, 151, 352
addition (+) 36, 380
alpha-lock 14
alpha-markoér 8
alpha-tecken 13
alternativ hypotes 219
amortering
YPrn( (kapitalbelopp) 256
bal( (amorteringssaldo) 256, 353
berdkna amorteringstider 256
formel 387
analyskoefficienter (r2, R2) 196
and (Boolesk operator) 62, 352
andra
installning av klockan 10
andramarkér 2:a (2nd) 8
ANGLE meny 59
angle( 54, 352
animerad grafstil 70
ANOVA( (envags variansanalys) 236, 352
Ans (senaste svar) 24, 327, 352
anvandarminne 329
anvandarminnet fullt, felmeddelande 393
anvandarminnet
anvandarminnet fullt, felmeddelande 341
garbage collection 339
minnesfel 339
APD™/Automatic Power Down™ (automatisk
avstSngning) 3
Apps 326
AppVars 326
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Archive 352
arcuscosinus (cos™() 36
arcussinus (sin™() 36
arcustangens (tan™() 36
Asm( 291
aterstalla

allt minne 334

anvandarminne 333

forval 332

minne 332

RAM-minne 332
augment( 156, 172, 353
Automatic Power Down™ (APD™) 3
automatisk regressionsekvation 195
avvikelselista (RESID) 195
axelformat, sekvensgrafer 106
AxesOff 74, 353
AxesOn 74, 353
axlardvisa (AxesOn, AxesOff) 74
axlar—visa (AxesOn, AxesOff) 353

bal( (amorteringssaldo) 256, 353
batterier 4, 400
bestamd integral 41, 95, 100
bilder (Pic) 133
binomcdf( 245, 353
binompdf( 244, 353
block 339
Boolesk logik 62
boxpixel (O) 131, 210
brak
n/d 18
Un/d 18
byta ut skal 9

C

C/Y (rantebarande perioder per ar) 251, 261
x2Test (chi-square test) 353
CALCULATE meny 86

Calculate utdataalternativ 218, 220
CATALOG 264

CBL 2™ 344, 359

CBL 2™/CBR™ 290

CBR™ 344, 359

CheckTmr(), kontrollera timer 353
chi-kvadrat cdf (y2cdf() 243
chi-kvadrat pdf (x2pdf() 242
chi-kvadrat test (y2-Test) 242
chi-square test (y2-Test) 232, 353
Circle( (rita cirkel) 128, 354

Clear Entries 354

Clear Entries 324

Clock Off 11

Clock Off, stdnga av klocka 354
Clock On 10

ClockOn, satta pa klocka 354
ClrAllLists (radera alla listor) 324, 354
ClrDraw (radera ritning) 122, 354
ClrHome (radera grundfonstret) 288, 354

ClrList (radera lista) 193, 354

CIrTable (radera tabell) 288, 354

conj( (konjugerad) 53, 354

Connected (digram) 17

CoordOff 74, 354

CoordOn 74, 354

cos( (cosinus) 36, 354

cos™!( (arcuscosinus) 36, 354

cosh( (hyperbolisk cosinus) 271, 354
cosh™'( (hyperbolic arccosine) 271

cosh™( (hyperbolisk arcuscosinus) 355
cosinus (cos() 354

cosinus (cos() 36

CubicReg (tredjegradsregression) 200, 355
cumSum( (kumulativ summa) 157, 169, 355
cursors 14

D

dagar mellan datum (dbd() 355
dagar mellan datum (dbd() 259, 389
Datainmatning 218, 219
dayOfWk( ), veckodag 355
dbd( (dagar mellan datum) 259, 355, 389
defragmenterar 338
Degree vinkellage 16, 60, 355
dela upp 335
delad skarm

G-T (graf-tabell) 139

Horiz (horisontellt) 138

stallain 137, 141
DelVar (ta bort variabelinnehall) 284, 355
DependAsk 115, 355
DependAuto 115, 355
derivata Se numerisk derivata 36
det( (determinant) 154, 355
determinant (det() 154, 355
DiagnosticOff 196, 355
DiagnosticOn 196, 355
diagnostiklage (r, r2, R2) 196
differentiering 42, 88, 95, 100
dim( (dimension) 155, 168, 356
dimensionera en lista eller matris 155, 168, 356
Disp (visa) 287, 356
DispGraph (visa graf) 287, 356
DispTable (visa tabell) 288, 356
DISTR (férdelningar, meny 239
division (/) 36, 379
DMS (notation i grader/minuter/sekunder) 59
Dot (diagram) 17, 356
dr/d6 operationer pa grafer 100
DRAW instruktioner 121
DRAW meny 121
DRAW POINTS meny 130
DRAW STO (rita lagra, meny) 133
DrawfF (rita en funktion) 126, 356
Drawlinv (rita invers) 126, 356
DS<( (minska och hoppa 6ver) 283, 356
DuplicateName, meny 349
dx/dt operationer pa grafer 88, 95
dy/dx operationer pa grafer 88, 95, 100
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E (exponent) 12
e (konstant) 37
e ( (exponentiell) 37
e (exponentiell) 356
ekonomiska funktioner
amorteringsplaner 256
betalningsmetod 260
dagar mellan datum 260
kassfloden 256
pengars tidsvarde (TVM) 253
ranteomvandlingar 259
ekvationer med flera rotter 44
Else 279
End 280, 357
Eng (engineering talvisningslage) 15, 357
enproportionellt z-konfidensintervall (1-PropZint)
230
enproportionellt z-konfidensintervall (1-PropZint)
367
enproportionellt z-test (1-PropZTest) 226
enproportionellt z-test (1-PropZTest) 367
enprovs t-konfidensintervall (TInterval) 228
enprovs ¢-konfidensintervall (Tinterval) 374
ENTRY (tangent for senaste inmatning) 22
envariabelstatistik (1-Var Stats) 199, 375
EOS™ (Equation Operating System) 28
eqgn (ekvationsvariabel) 42, 44
Equ(String( (ekvation till stréng) 357
Equ»String( (ekvation till strang) 268
Equation Operating System (EOS™) 28
Equation Solver 42
etiketter
grafer 75
program 282
examples—applications
lada med lock
zooma in pa tabellen 299
examples—Getting Started
singla slant 35
exempel—diverse
bestamma utestaende lanesaldon 257
konvergens 109
modellen rovdjur/byte 110
soltimmar i Alaska 204
exempel—Komma igang
enhetscirkel 136
finansiera en bil 250
generera en sekvens 160
|6sa ett system av linjara ekvationer 143
medellangd hos en population 215
pendellangd och period 177
polar ros 96
rantekostnad 251
rita en tangent 120
roten uren 114
skicka variabler 342
skogar och trad 101
volymen hos en cylinder 272
exempeldKomma igang

bollbana 90
plotta en cirkel 64
exempel—tillampningar
andragradsformel
mata in en berdkning 293
omvandla till braktal 294
visa komplexa resultat 295
attraktorer i vavdiagram 311
beradkna arean mellan tva kurvor 314
differentialkalkylens grundsats 317
enhetscirkel och trigonometriska funktioner 313
gissa koefficienterna 311
intervallvisa funktioner 306
ldda med lock
definiera en 297
definiera en tabell med varden 298
spara en graf 300
stalla in visningsfonstret 300
zooma in en graf 302
ladagram 304
lanebetalningar 321
I6sa ett system av olinjara ekvationer 308
olikheter 307
Sierpinski-triangeln 309
exponentiell regression (ExpReg) 202, 357
expr( (strang till uttryck) 268, 357
ExpReg (exponentiell regression) 202, 357
ExprOff (uttryck av) 75, 357
ExprOn (uttryck pa) 75, 357

F

fakultet (1) 57, 377
fasgrafer 110
fast decimallage (Fix) 358
fel
diagnos/korrigering 33
meddelanden 393
Fill( 155, 357
FINANCE CALC meny 252
FINANCE VARS meny 260
Fix (fast decimallédge) 358
flera inmatningar pa en rad 11
Float (flytande decimal) 16, 358
flytande decimal (Float) 16, 358
fMax( (maximum, funktion) 40, 358
fMin( (minimum, funktion) 40, 358
fnint( (integral, funktion) 41, 358
FnOff (instruktioner av) 69, 358
FnOnN (instruktioner pa) 69, 358
For( 280, 358
fordelningsfunktioner
binomcdf( 245, 353
binompdf( 244, 353
x2cdf( 243
x2pdf( 242
Fecdf( 244
Fpdf( 243
geometcdf( 246, 359
geometpdf( 246, 359
invNorm( 241, 361
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normalcdf( 240, 364

normalpdf( 240, 365

poissoncdf( 245, 366

poissonpdf( 245, 366

tedf( 242, 374

tpdf( 241, 374
férdelningsskuggning

Shade_t( 247, 372

Shadey?( 248, 372

ShadefF'( 248, 372

ShadeNorm( 247, 372
féregdende inmatning (Last Entry) 22
formatinstallningar 74, 106
formel 383
formler

amortering 387

ANOVA 383

dagar mellan datum 389

fakultet 57

kassaflode 388

logistisk regression 382

pengars tidsvarde 386

ranteomvandlingar 388

sinusregression 382

tva-provs F-test 383

tva-provs ¢ test 385
fPart( (decimaldel) 47, 153, 358
framtida varde 251, 254
frekvens 197
Full (fullskarmslage) 17, 358
fullskarmslage (Full) 17, 358
Func (graflage, funktion) 16, 358
funktion (definition av) 12
funktions- och instruktionstabell 352
funktionsgrafer

avmarkera 68

CALC (berdkningsmeny) 86

definiera i grundfonstret eller ett program 67

definiera i Y= editor 67
definiera och visa 65

AX och AY window-variabler 73
flytta markoren till ett varde 78
formatinstallningar 74
grafstilar 70

kurvfamiljer 76

lagen 16, 66

markera 68, 69

noggrannhet 77
overlaggsfunktioner for grafer 76
panorering 78

rérlig markér 77

skugga 70

Smart Graph 75
snabbzoomning 78

spara 78

stoppa plottning av en graf 75
utvardera 67

visa 65, 72

visningsfonster 72
window-variabler 72, 73

Y= editor 67

ZOOM MEMORY meny 84
ZOOM meny 79
FV (framtida vardet) 251, 261
FV (future-value variable) 261

G

GarbageCollect 340

gcd( (storsta gemensamma namnare) 48, 359
GDB (grafdatabas) 134

geometcdf( 246, 359

geometpdf( 246, 359

Get( (hamta data fran CBL 2™ eller CBR™) 290, 359

GetCalc( (hamta data fran TI-84 Plus) 289, 359
getDate( ), hdmta aktuellt datum 359
getDtFmt( ), hamta datumformat 359
getKey 288, 359

getTime( ), hdmta aktuell tid 359
getTmFmt( ), hamta tidsformat 359
getTmStr( ), hamta tidsstrang 359
Goto 282, 359

grafdatabas (GDB) 134

graflagen 16

grafordningslagen 17

grafstilar 70

grafstiléanimera 70

grafstildlinje 70

grafstilopunkt 70

graftabell i delad skarm (G-T) 17, 139
graftabell i delad skarm (G-T) 360
GraphStyle( 284, 360

GridOff 74, 360

GridOn 74, 360

grundfénstret 5

grundpotensform 12

gruppera 335

G-T (graftabell i delad skarm) 17, 139
G-T (graftabell i delad skarm) 360

heltalsdel (iPart() 153, 361

heltalsdel (iPart() 47

Horiz (horisontellt delat fénster) 17, 138, 360
Horizontal (rita linje) 124, 360

hyperboliska funktioner 271

hypotestester 222

i (komplextalskonstanten) 52
1% (annual interest rate variable) 261
icke-rekursiva sekvenser 103
identity( 156, 360
If instruktioner

If 279, 360

If-Then 279, 360

If-Then-Else 279, 360
imag( (imaginardel) 54, 360
imaginardel (imag() 360
imaginardel (imag() 54
implicit multiplikation 29
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independent variable 115
IndpntAsk 115, 360

IndpntAuto 115, 360
inmatningsmarkor 8

Input 285, 360

insattningsmarkor 8

inString( (i strang) 268, 361
instruktion, definition av 12

int( (storsta heltal) 47, 153, 361
inte lika med (#) 61

inte lika med (() 378

integraler Se numerisk integraler 36
integralfunktion (fnint() 358
integralfunktion (fnint() 41
intersect operationer pa grafer 88
invers () 37, 126, 151, 379

invers kumulativ normalférdelning (invNorm() 361
invers kumulativ normalférdelning (invNorm() 241

inversa trigonometriska funktioner 37

invNorm( (invers kumulativ normalférdelning) 241,

361
iPart( (heltalsdel) 47, 153, 361
irr( (kalkylranta) 255, 361
IS>( (6ka och hoppa 6ver) 282, 361
isClkOn(), ar klockan pa 361

K

kalkylranta (irr() 361
kalkylranta (irr() 256
kassaflode

berakna 256

formel 388

irr( (kalkylréanta) 256, 361

npv( (nettovarde) 256, 365
klocka 9
kolon—separator (:) 275
kombinationer (nCr) 57, 364
Komma igang Se exempel, Komma igang 36
komplexa lagen (a+bi, re”6i) 17, 50
komplexa lagen (a+bi, re~6i) 353, 368
komplexa tal 17, 50, 54, 368
konfidensintervall 36
konfidensintervall, osékerhetsmarginal 220, 228
kontrast (skarm) 4
konvergens, sekvensgrafer 109
konvertera tid, timeCnv() 374
koppla samman tva raknare 344, 348
korrelationskoefficient (r) 196, 200
korsmarkor (+) 131, 210
kubik (3) 39, 378
kubikrot (3v() 378
kubikrot (3V) 40
kumulativ summa (cumSum() 157, 169, 355
kurvfamiljer 76
kvadrat (2) 36, 379
kvadratrot (\/() 379
kvadratrot (/() 36

L
L (egna listor) 173

LabelOff 75, 361
LabelOn 75, 361
lage
Classic 18
Klassisk 5
MathPrint 5, 18
Svar 18
lagesinstallningar 14
a+bi (rektangular komplex) 17, 50
a+bi (rektanguldr komplex) 353
Connected (plottning) 17, 354
Degree (vinkel) 16, 60, 355
Dot (plottning) 17, 356
Eng (notation) 15, 357
Fix (decimal) 358
Float (decimal) 16
Full (skarm) 17, 358
Func (plottning) 16, 358
G-T (skarm) 17
G-T (skarm) 360
Horiz (skarm) 17, 360
Normal (notation) 15, 364
Par/Param (plottning) 16, 365
Pol/Polar (plottning) 16, 366
Radian (vinkel) 16, 60, 368
re”0i (polar komplex) 17, 50
re”0i (polar komplex) 368
Real 17, 368
Sci (notation) 15, 371
Seq (plottning) 16, 371
Sequential (plottningsordning) 17, 371
Simul (plottningsordning) 17, 372
lanka
overfora objekt 342
ta emot objekt 348
till en CBL 2™ eller CBR™ 344
till en PC eller Macintosh 344
tva TI1-84 Plus-enheter 347
Lbl (etikett) 282, 361
Icem( (minsta gemensamma multipel) 48, 362
length( av strang 269, 362
lika med relationstest (=) 61, 378
Line( (rita linje) 123, 362
linjediagram 70
linjer, rita 124
linjesegment, rita 123
LINK RECEIVE, meny 348
LINK SEND, meny 345
LinReg(a+bx) (linjar regression) 201, 362
LinReg(ax+b) (linjar regression) 200, 362
LinRegTTest (linjar regression t test) 234
LinRegTTest (linjar regression ¢ test) 362
LIST MATH meny 174
LIST NAMES meny 163
LIST OPS meny 167
Listtmatr( (listor till matriser) 157, 172, 362
listor
anvanda for att markera datapunkter i ett
diagram 170
anvanda for att rita kurvfamiljer 76, 162
anvanda fér matematiska funktioner 166
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anvanda fér matematiska operationer 36
anvanda for uttryck 166
dimensioner 162, 168
indikator ({}) 162
komma at element 162
kopiera 162
koppla formler 164, 187
koppla loss formler 165, 189
mata in listnamn 184
namnge listor 161
radera alla element 185, 193
skapa 161, 185
spara och visa 162
ta bort fran minnet 162, 327
In(37, 362
LnReg (logaritmisk regression) 201, 362
log( 37, 362
logiska (Booleska) operatorer 62
Logistic (regression) 202, 362
logistisk regressionsformel 382
|6sa for variabler i ekvationslésaren 43

Manual Linear Fit 204
marksrer 13
markera
datapunkter i en graf 170
funktioner i grundfénstret eller i ett program 69
funktioner i Y= editor 69
statistikplottningar i Y= editor 69
markerad for borttagning 339
markorer 8
matematiska operationer, tangentbord 36
MATH CPX (komplex meny) 53
MATH meny 38
MATH NUM (heltal meny) 45
MATH PRB (sannolikhet meny) 56
Matrlist( (matriser till listor) 156, 173, 363
matriser
definition 144
dimensioner 144, 155
invers () 151
komma at element 148
kopiera 148
markera 144
matematiska funktioner 150
radoperatorer (ref(, rref(, rowSwap(, row+(,
(row(, (row+() 153
redigera matriselement 146
referera till i uttryck 147
relationsoperatorer 153
snabbmatris 142
ta bort fran minnet 145
visa 145
visa en matris 148
visa matriselement 145
MATRX EDIT meny 144
MATRX MATH meny 153
MATRX NAMES meny 147
max( (maximum) 48, 174, 363

maximum av en funktion (fMax() 358
maximum av en funktion (fMax() 40
maximum operator i grafer 87
mean( 174, 363
Med(Med (median-median) 200, 363
median( 174, 363
MEMORY, meny 324
Menu( (definition meny) 283, 363
menyer 25
definiera (Menu() 363
definiera (Menu( ) 283
genvag 1, 6
rulla 25
min( (minimum) 48, 174, 363
mindre &n (378
mindre dn (<) 61
mindre eller lika med (() 378
mindre eller lika med (<) 61
minimum av en funktion (fMin() 358
minimum av en funktion (fMin() 40
minimum operator i graf 87
minne
aterstalla forval 332
aterstalla minne 332
fel 340
kontrollera tillgangligt 324
otillrackligt under 6verféring 351
radera alla listelement fran 328
radera inmatningar fran 328
sakerhetskopiera 349
ta bort objekt fran 327
minneskontroll 324
minska och hoppa 6ver (DS<() 356
minska och hoppa 6éver (DS<() 283
minsta gemensamma multipel (Icm() 362
minsta gemensamma multipel (Icm() 48
multiplikation (*) 36, 379
multiplikativ invers 36

n/d 18

nCr (antal kombinationer) 57, 364

nDeriv( (humerisk derivata) 40, 364

negation () 29, 37, 379

noggrannhet
plottning 77

noggrannhetsinformation
berakning och plottning 398
funktionsgranser och resultat 399

Normal talvisningslége 15, 364

normalcdf( (sannolikhet fér normalférdelning) 240,
364

normalpdf( (sannolik densitet, funktion) 240, 365

not( (Boolesk operator) 63, 365

notation i grader (°) 36, 377

notation i minuter (') 380

nPr (permutationer) 57, 365

npv( (nettonuvarde) 256, 365

numerisk derivata 40, 88, 95, 100

numerisk integral 41
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nuvarde 252, 254

(o)

Oka och hoppa 6ver (IS>() 361
Oka och hoppa 6ver (I1S>( ) 282
om 324
Omit 337, 349
omvandlingar
(Dec (till decimal) 355
(DMS (till grader/minuter/sekunder) 356
(Frac (till brak) 358
(Polar (till polar) 366
(Rect (till rektangular) 369
»Dec (till decimal) 39
»DMS (till grader/minuter/sekunder) 60
pEFf (till effektiv ranta) 259
»Frac (till brak) 39
4n/d3 4Un/d 49
»Nom (till nominell ranta) 259
»Polar (till polar) 55
PRect (till rektangular) 55
Equ(String( (ekvation till stréng) 357
Equ»String( (ekvation till strang) 268
List(matr( (lista till matris) 362
Listrmatr( (lista till matris) 157, 172
Matr(list( (matris till lista) 363
Matrrlist( (matris till lista) 156, 173
P»Rx(, PPRy( (polar till rektangular) 60
P»Rx(, PPRy( (polar till) 368
RMPr(, RPPO( (rektangular till poléar) 60, 370
StringpEqu( (stréng till ekvation) 269, 373
or (Boolesk) operator 62, 365
Output( 141, 285, 288, 365
overforing
avbryta 347
felvillkor 350
till en extra TI-84 Plus 347
Overwrite 337, 349
Overwrite All 337
Ovre grafstil 70

P

P/Y (antal betalningsperioder per ar) 251, 261
PMRx(, PPRy( (polSr till rektangulSr) 368
P»Rx(, PPRy( (polar till rektanguléar) 60
panorering 78
Par/Param (parametriskt graflage) 16, 365
parametriska ekvationer 93
parametriska grafer

CALC (berékna i en graf) 95

definiera och redigera 92

flytta markoren till ett varde 95

grafformat 93

grafstilar 92

markera och avmarkera 93

rorlig markor 94

spara 94

stalla in parameterlage 92

window-variabler 93

Y= editor 92

zoomning 95
parenteser 29
path diagramstil 70
paus vid grafritning 75
Pause 281, 365
Pen 129
pengars tidsvarde (TVM)
berakna 253
C/Y variabel (réntebarande perioder per ar) 261
formler 385
FV variabel (framtida varde) 261
1% variabel (arlig ranta) 261
N variabel (antal betalningsperioder) 261
P/Y variabel (antal betalningar per ar) 261
PMT variabel (belopp) 261
PV variabel (nuvéarde) 261
TVM Solver 251
tvm_FV (framtida varde) 255, 374
tvm_1% (réantesats) 254, 375
tvm_N (# betalningstillfallen) 254, 375
tvm_Pmt (belopp) 253, 375
tvm_PV (nuvéarde) 254, 375
variabler 261
permutationer (nPr) 57, 365
Pi (n) 38
Pic (bilder) 133
pixel 132
pixlar i ldagena Horiz/G-T 132, 141
Plot1( 210, 365
Plot2( 210, 366
Plot3( 210, 366
PlotsOff 211, 366
PlotsOn 211, 366
PMT (betalningsbelopp) 251, 261
PMT (payment amount variable) 261
Pmt_Bgn (betalningen boérjar) 260, 366
Pmt_End (betalningen klar) 260, 366
poissoncdf( 245, 366
poissonpdf( 245, 366
Pol/Polar (polart graflage) 366
polar form, komplexa tal 52
poléra ekvationer 98
poléra grafer
CALC (berdkna i grafer) 99
definiera och visa 97
ekvationer 98
flytta markoren till ett varde 99
grafformat 98
grafstilar 97
lage (Pol/Polar) 16, 97, 366
markera och avmarkera 98
rorlig markor 99
spara 99
window-variabler 98
Y= editor 97
ZOOM operationer 100
PolarGC (polara grafkoordinater) 74, 366
pooled—alternativ 218, 220
prgm (programnamn) 284, 366
PRGM CTL (programkontroll meny) 278
PRGM EDIT meny 277
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PRGM EXEC meny 277
PRGM /O (Input/Output meny) 285
PRGM NEW meny 274
prod( (produkt) 175, 367
program Se exempel, program 36
programmera
byta namn 277
definition 274
instruktioner 278
kopiera och byta namn 277
kora 276
mata in kommandorader 275
namn (prgm) 284, 366
redigera 276
satta in kommandorader 276
skapa nya 274
stoppa 276
subrutiner 290
ta bort 274
ta bort kommandorader 276
Prompt 286, 367
Pt-Change( 131, 367
Pt-Off( 131, 367
Pt-On( 130, 367
punktgrafstil 70
punktpixelmarkér (¢) 131, 210
PV (nuvardesvariabel) 251, 261
PV (present value variable) 261
PwrReg (potensregression) 202, 367
PxI-Change( 132, 367
PxI-Off( 132, 367
PxI-On( 132, 367
px|-Test( 132, 368

Q

QuadReg (andragradsregression) 200, 368
QuartReg (fjardegradsregression) 201
Quick Zoom 78

Quit 337, 349

r (korrelationskoefficient) 196

I (radianbeteckning) 60, 378

r2, R2 (analyskoefficient) 196

RMPr(, RPPO( (rektangular till poléar) 60, 370

radera
alla listor (ClrAllLists) 354
alla listor(ClrAllLists) 324
grundfonstret (ClrHome) 288, 354
inmatningar (Clear Entries) 354
inmatningar (Clear Entries) 324
lista (ClrList) 193, 354
ritning (ClrDraw) 122, 354
tabell (ClrTable) 289, 354

Radian vinkellage 16, 60, 368

radian, notation (") 60, 378

RAM ARCHIVE ALL, meny 332

rand (slumptal) 56, 368

randBin( (binomialt slumptal) 58, 368

randint( (slumpmassigt heltal) 57, 368

randM( (slumpmatris) 156, 368
randNorm( (normalférdelat slumptal) 58, 368
rantebarande perioder per ar (C/Y) 261
ranteomvandlingar
»Eff( (berakna effektiv ranta) 259
»Nom( (berdkna nominell ranta) 259
berdkna 259
formel 388
RCL (hémta) 166
re”0i (polért komplext lage) 17, 50
re”6i (polart komplext lage) 368
Real lage 17, 368
real( (reell del) 54, 368
RecallGDB 134, 369
RecallPic 133, 369
RectGC (rektanguléra grafkoordinater) 74, 369
redigeringstangenter, tabell 13
ref( (trappstegsform) 158, 369
RegEQ (regressionsekvation) 195, 206
RegEQ (regressionsekvationsvariabel) 327
regressionsmodell
automatisk avvikelselista 195
automatisk regressionsekvation 195
modeller 200
visa diagnostik 196
rektangular form, komplexa tal 52
rekursiva sekvenser 104
relationsoperatorer 61, 153
Repeat 281, 369
RESET MEMORY, meny 334
Return 284, 369
rita i en graf
anvanda Pen 129
cirklar (Circle() 128
funktioner och inverser (DrawF, Drawlnv) 126
linjer (Horizontal, Line(, Vertical) 124
linjesegment (Line() 123
pixlar (PxI-Change, PxI-Off, PxI-On, pxI-Test) 132
punkter (Pt-Change, Pt-Off, Pt-On) 131
tangenter (Tangent) 125
text (Text) 128
ritalternativ 218
rérlig markér 77
rot (*\) 378
rot (xy) 40
roten ur en funktion 87
round( 46, 151, 369
row+( 158, 369
rowSwap( 158, 370
rref( (reducerad trappstegsform) 158, 370

S

sakerhetskopiera enhetens minne 347, 349
sammanbindning (+) 267, 380

sannolik densitet (normalpdf() 365

sannolik densitet (normalpdf() 240

sannolikhet 56

sannolikhet for normalférdelning (normalcdf( ) 364
sannolikhet for normalférdelning (normalcdf() 240
satta pa klocka, ClockOn 354
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satta pa och stéanga av
axlar 74
funktioner 68
koordinater 74
pixlar 132
punkter 130
raknare 4
rutnat 74
statistikdiagram 68, 211
Sci (grundpotensform) 15, 371
sektor 339
sekunder DMS-notation (") 59
sekvensgrafer
axelformat 106
CALC (berékningsmeny) 108
definiera och visa 102
fasdiagram 110
flytta markoren till ett vérde 107
grafformat 106
grafstilar 103
icke-rekursiva sekvenser 103
markera och avmarkera 103
rekursiva sekvenser 104
rorlig markor 107
spara 107
stélla in sekvensldge 102
TI-84 Plus jamfort med TI-82 112
utvardera 108
vavdiagram 108
window-variabler 105
Y= editor 103
ZOOM (meny) 107
Select( 170, 371
senaste inmatning 22
Send( (skicka till CBL 2™ eller CBR™) 290, 371
SendID 345
SendSW 345
Seq (sekvensgraflage) 16, 371
seq( (sekvens) 169, 371
Sequential (grafordning) 17, 371
setDate( ), stalla in datum 371
setDtFmt( ), stalla in datumformat 371
setTime( ), stalla in tid 371
setTmFmt( ), stalla in tidsformat 372
SetUpEditor 194, 372
Shade( 126, 372
Shade_t( 247, 372
Shadey?( 248, 372
ShadeF'( 248, 372
ShadeNorm( 247, 372
Simul (simultan grafritning) 17, 372
sin( (sinus) 36, 372
sin”1( (arcussinus) 36, 372
sinh( (hyperbolisk sinus) 271, 372
sinh™( (hyperbolic arcsine) 271
sinh™( (hyperbolisk arcussinus) 372
SinReg (sinusregression) 203, 372
sinus (sin() 372
sinus (sin() 36
sinusregression, formel 382
Skal 8

skarmkontrast 4
skarmlagen 17
skarmmarkor 8
skicka Se 6verfora 36
skrapinsamling 338
skugga areor i grafer 70, 126
skugga ovan grafstil 70
skugga under grafstil 70
Smart Graph 75
solve( 45, 372
Solver 42
SortA( (sortera stigande) 167, 193, 372
SortD( (sortera fallande) 167, 193, 373
spara
grafbilder 133
grafdatabaser (GDB) 134
variabelvarden 20
stalla in
grafstilar 70
grafstilar fran ett program 70
lagen 14
lagen for delade fonster 137
lagen for delade fonster fran program 141
lagen fran ett program 14
skarmkontrast 4
stanga av klocka, ClockOff 354
startfonster
blédddra 5, 22
startTmr(), starta timer 373
startvarde for slumptal 56, 58
STAT CALC meny 197
STAT EDIT meny 192
STAT PLOTS meny 210
stat tests and confidence intervals
y2-Test (chi-square test) 232
y2-Test (chi-square test) 232
STAT TESTS meny 221
STAT WIZARDS 1, 198
statistik
alternativa hypoteser 219
berédkna testresultat (Calculate) 220
berdkning av konfidensintervall 220, 228
datainmatning eller statistikinmatning 219
mata in argumentvarden 219
plotta testresultat (Draw) 220
pooled—alternativ 220
STAT TESTS meny 221
tabell 6ver inmatningsbeskrivning 236
utan redigerare 220
statistik Se stat tests 36
Statistikinmatning 218, 219
statistikredigerare 218
statistisk fordelningsfunktion Se
fordelningsfunktioner 36
statistiska diagram
definiera 210
fran ett program 212
satta pa/stanga av statistikdiagram 68, 211
spara 212
visningsfonster 212
statistiska tester och konfidensintervall
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1-PropZTest (enproportionellt z test) 226
2-PropZInt (tvaproportionellt z-
konfidensintervall) 231
2-PropZTest (tvaproportionellt z test) 227
2-SampFTest (tvaprovs (F-Test) 229
2-SampTTest (tvaprovs t test) 225
2-SampZTest (tvaprovs z test) 224
x?-Test (chi-kvadrat test) 242
T-Test (enprovs t test) 223
Z-Test (enprovs z test) 222
statistiska variabler—tabell 206, 242
statlisteditor
aterstalla listnamn L1-L6 185, 194
byta lagen 189
formelgenererade listnamn 188
koppla bort formler fran listnamn 189
koppla formler till listnamn 187
mata in listnamn 184
mata in namn 192
redigera element i formelgenererade listor 189
redigera elementinnehall 191
redigera listelement 186
skapa listnamn 185
ta bort element fran listor 185
ta bort listor 185
visa 183
visa element—Ilage 191
visa namn—Ilage 192
stdDev( (standard deviation) 373
stdDev( (standardavvikelse) 175, 373
Stop 284, 373
Store (®) 20, 373
StoreGDB 134, 373
StorePic 133, 373
stérre 4n (>) 61, 378
storre an eller lika med (=) 61, 378
storsta gemensamma namnare (gcd() 359
storsta gemensamma namnare (gcd( ) 48
stérsta heltal (int() 153, 361
storsta heltal (int() 47
stréngar
definition 265
funktioner i CATALOG 267
indikator (" ) 265
langd (length() 362
langd (length() 269
mata in 265
omvandla 268, 269
sammanbinda (+) 267, 380
spara 266
variabler 266
visa innehall 266
StringpEqu( (stréng till ekvation) 269, 373
student-¢ distributionsannolikhet (tcdf() 374
student-t distributionsannolikhet (tcdf() 242
student-t distributionsannolikhetsdensitet (tpdf()
241
sub( (delstrang) 269, 373
subrutiner 285, 290
subtraktion (-) 36
subtraktion (-) 380

sum( (summering) 175, 373

T

T (transponera matris) 154, 378
T(Test (enprovs t-test) 374
ta bort
ett skal 9
ta bort objekt fran minnet 327
ta bort variabelinnehall (DelVar) 284, 355
tabeller
beskrivning 115
variabler 115
TABLE SETUP skarm 115
tan( (tangens) 36, 373
tan™( (arctangens) 36, 374
tangens (tan() 373
tangens (tan() 36
Tangent( (rita linje) 125, 374
tangentbord
matematiska operationer 36
tangentkoder 289
tangentlinjer, rita 125
tanh( (hyperbolisk tangens) 271, 374
tanh™( (hyperbolic arctangent) 271
tanh™( (hyperbolisk arctangens) 374
TblStart (tabellstartvariabel) 115
tcdf( (student-t distribution sannolikhet) 242
tcdf( (student-z distribution sannolikhet) 374
TEST (relationsmeny) 61
TEST LOGIC (Boolesk meny) 62
Text(
instruktion 128, 141, 374
placera i en graf 128
Then 278, 360
Tl Connect™ 344
TI-83 Plus
tangentkoder 289
Time axelformat 106, 374
time value of money (TVM)
FV variable (future value) 261
1% variable (annual interest rate) 261
N variable (number of payment periods) 261
PMT variable (payment amount) 261
PV variable (present value) 261
timeCnv( ), konvertera tid 374
Tinterval (enprovs t konfidensintervall) 228
TInterval (enprovs ¢ konfidensintervall) 374
tjock grafstil 70
tpdf( (student-t distribution sannolikhetsdensitet)
241
tpdf( (student-z distribution sannolikhetsdensitet)
374
TRACE
markor 78
mata in varden under sparning 79, 95, 99, 107
visa uttryck 78
Trace instruktion i program 79, 374
transponera matris (T) 154, 378
tredjegradsregression (CubicReg) 200, 355
trigonometriska funktioner 36
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T-Test (enprovs t-test) 223 Table 27

tvaproportionellt z-konfidensintervall (2-PropZint) Window 27
231 Zoom 27
tvaproportionellt z-konfidensintervall (2-PropZint) vavdiagram—sekvensplottning 108
367 Vertical (rita linje) 124, 375
tvaproportionellt z-test (2-PropZTest) 227 vinkelldgen 16
tvaproportionellt z-test (2-PropZTest) 367 visa
tvaprovs F-Test formel 383 klockinstallningar 9
tvaprovs ¢ test formel 385 visningsfonster 72
tvavariabelsstatistik (2-Var Stats) 199, 375 vw/uvAxes (axelformat) 106
tvm_FV (framtida varde) 255, 374
tvm_|% (rantesats) 254, 375 w

tvm_N (# betalningstillfallen) 254, 375
tvm_Pmt (betalningsbelopp) 253, 375
tvm_PV (nuvarde) 254, 375

w sekvensfunktion 102
Web (axelformat) 106, 375

While 280, 375
window-variabler
U funktionsgrafer 72
u sekvensfunktion 102 parametriska grafer 93
Un/d 18 poléra grafer 98
UnArchive 329, 375 sekvensgrafer 105
undre grafstil 70
upphojt (») 36, 379 X
upphoijt till tio (10~() 379 X (rot) 40

upphoijt till tio f0A() 37
upptagenindikator 5
uttryck 11
omvanda fran strang (expr() 357
omvanda fran strang (expr() 268
sld av och pa (ExprOn 75, 357
utvarderingsordning av ekvation 28

X\J (rot) 378

XFact zoomningsfaktor 85

xor (Boolesk) exklusiv eller-operator 62, 376
x-skdrning av en rot 87

xth rot (X\) 40

uv/uvAxes (axelformat) 106, 375 Y
uw/uwAxes (axelformat) 106, 375 Y= editor
funktionsgrafer 67
Vv parametriska grafer 92

poléra grafer 97
sekvensgrafer 103
YFact zoomningsfaktor 85

v sekvensfunktion 102
value operator i grafer 86
varden for delad skarm 128, 132, 141

. Y-VARS meny
variabler .
R Function 28
anvandar och system 19
. - On/Off 28
ekvationslésaren 43 .
. Parametric 28
grafbilder 19 Polar 28
grafdatabaser 19
hamta vérden 21
komplexa 19 z
lista 19, 161 ZBox 80, 376
matris 19, 144 ZDecimal 81, 376
oberoende/beroende 115 zero operationer i grafer 87
reella 19 ZFrac1/10 84
statistiska 206 ZFrac1/2 83
strang 266 ZFrac1/3 83
typer 19 ZFrac1/4 83
VARS och Y-VARS menyer 27 ZFrac1/5 83
visa och spara varden 20 ZFrac1/8 84
variance( (varians i en lista) 175, 375 ZInteger 82, 376
varians i en lista (variance() 175, 375 ZInterval (enprovs z konfidensintervall) 228
VARS meny ZInterval (enprovs z konfidensintervall) 376
GDB 27 Zoom In (zooma in) 81, 376
Picture 27 ZOOM MEMORY meny 84
Statistics 27 ZOOM meny 79
String 27 Zoom Out (zooma ut) 81, 376
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ZoomFit (zooma till skarm) 82, 377
zoomoperationer 79

faktorer 85

funktionsgrafer 80

markoér 80

parametriska grafer 95

polara grafer 100

sekvensgrafer 107
ZoomRcl (hamta sparat fonster) 85, 377

ZoomStat (zooma statistik) 82, 377

ZoomSto (spara zoom-fonster) 84, 377
ZPrevious (anvand foregaende fonster) 84, 377
ZQuadrant1 82

ZSquare (stall in kvadratiska pixlar) 81, 377
ZStandard (anvand standard-fénster) 82, 377
Z-Test (enprovs z test) 222

Z-Test (enprovs z test) 377

ZTrig (trigonometrifénster) 82, 377
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