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Tangentbordet pa TI-82 STATS

I stort sett dr tangentbordet indelat i féljande omraden: graftangenter,
redigeringstangenter, avancerade funktionstangenter och avancerade
minirdknartangenter.

& Texas INstruments — 1[-82 STATS

STAT PLOT TBLSET FORMAT CALC TABI

Graftangenter D e Coon) ) (o)

o (0 fe (o

A-LOCK LINK LIsT >
STAT

Redigeringstangenter

TEST A ANGLE B DRAW C DISTR
Avancerade funktions-
tangenter

cos' F TAN

Avancerade minirdknar-

tangenter
u
CATALOG i £ 7
Graftangenter

Dessa tangenter anvinds for de interaktiva graffunktionerna i TI-82 STATS.
Redigeringstangenter

Dessa tangenter anvinds for att redigera uttryck och varden.
Avancerade funktionstangenter

Dessa tangenter anvinds for de avancerade funktionerna i TI-82 STATS.
Miniraknartangenter

Dessa tangenter anvinds for de funktioner som motsvarar en avancerad
minirdknare.

2 Komma iging: Gor detta forst!



Anvanda fargkoderna pé tangentbordet

Tangenterna pa TI-82 STATS har en firgmérkning for att gora det littare
for dig att hitta onskad tangent.

De graa tangenterna ér siffertangenter. De blaa tangenterna pa
tangentbordets hogra sida de vanliga matematiska funktionerna. De blaa
tangenterna upptill pa tangentbordet ir till for att stilla in och visa grafer.

Huvudfunktionen for varje tangent ér skriven i vitt pa tangenten. Om du
t ex trycker pa [MATH] visas MATH-menyn.

Anvanda tangenterna 2nd och Alpha

Sekundirfunktionerna for varje tangent ar skrivna i gront ovanfor
tangenten. Nir du trycker pa den grona [2nd-tangenten kommer néista
tangenttryckning motsvara tangentens sekundarfunktion som ar skriven i
gront ovanfor tangenten.

Om du t ex trycker pa och sedan visas menyn TEST. I denna
bruksanvisning skrivs denna tangentkombination som [TEST].

Tangenternas alpha-funktion ar skriven i orange ovanfor tangenten. Nar du
trycker pa den oranga [ALPHA]-tangenten kommer nista tangenttryckning
motsvara tangentens bokstav eller tecken som ar skriven i orange ovanfor
tangenten.

Om du t ex trycker pa [ALPHA] och sedan [MATH] kommer bokstaven A
matas in. I denna bruksanvisning skrivs denna tangentkombination som

ALPHA] [A].
Med [2nd)-tangenten kommer L
du &t de sekundara
funktionerna som star med ZZW=
grém ovanfor varje tangent. sm PLOT TBLSET FBRMAT CALD 'r

A LOCK LINK LIST @ @

Med [ALPHAJ-tangenten kan du
ST A
MATH

skriva den bokstav som star “"““ 8 “““‘” ¢ “'5"‘

. - MATRX PRGM VARS CLEAR
med orange ovanfor varje

tangent.

Komma igang: Gor detta forst! 3



Menyerna i TI-82 STATS

I TI-82 STATS anviinds helfonstermenyer for att komma &t manga funktioner. De

enskilda menyerna beskrivs i respektive kapitel.
Visa en meny

Nir du trycker pa en tangent for att visa en meny
kommer denna meny att tillfalligt ersatta det fonster
diir du arbetar. Om du t ex trycker pa visas
menyn MATH i hela fonstret.

Nir du har gjort ditt val frAn menyn stings den och du
kommer tillbaka till fonstret dar du arbetade innan
menyn oppnades.

Flytta fran en meny till en annan

Med vissa tangenter kan du 6ppna mer 4n en meny. Nar
du trycker pa en sadan tangent visas en lista 6ver alla
tillgangliga menyer pa den 6versta raden. Nar du
markerar ett av menynamnen visas motsvarande meny.
Tryck pa [»] och [{] for att markera de olika
menynamnen.

Vélja ett alternativ i en meny

Siffran eller bokstaven bredvid aktuell meny dr
markerad. Om menyn fortsatter utanfor det visade
fonstret visas en pil ner (| ) i stillet for ett kolon ( : )
vid det nedersta menyalternativet. Om du visar den
nedre delen av en meny som inte far plats i fonstret
visas en pil upp ( 1) i stéllet for ett kolon vid det
oversta menyalternativet.

Du kan vilja ett menyalternativ pa tva olika satt.

« Tryck pa (7] eller (4] for att flytta markoren till
alternativets siffra eller bokstav och tryck pa [ENTER].

« Tryck pa den tangent eller tangentkombination som
motsvarar alternativets siffra eller bokstav.

Stanga en meny utan gora nagot val

Du kan stinga en meny utan att vilja ett alternativ pa

tre olika sitt.

« Tryck pa for att atervianda till det gamla
fonstret.

« Tryck pa [QUIT] for att atervinda till
grundsfonstret.

« Tryck pa en tangent for att 6ppna en annan meny
eller annat fonster.

4 Komma iging: Gor detta forst!
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De férsta stegen

Folj anvisningarna pa denna sida for att aterstilla fabriksinstillningarna och radera
minnet i din TI-82 STATS innan 6vningsexemplen i detta kapitel utfors. Pa detta
sitt kan du vara siker pa att tangenttryckningarna ger samma resultat som i
exemplen.

For att aterstilla TI-82 STATS gor du pa foljande sitt.
1. Tryck pa for att sétta pa riknaren.

2. Tryck pa och tryck sedan pa [MEM] (ovanfor
). !"_Egﬁeck FAM...
t0elete.
Nir du trycker pa [2nd) aktiveras den E E%EETIEHLE]-EE'
tangentfunktion som &r skriven med gront ovanfor 5 E.F 1=1=
niista tangent du trycker pa. MEM iir (+)-tangentens
(2nd)-funktion.
Menyn MEMORY visas.
3. Tryck pa 5 for att vilja 5:Reset. |
ﬁﬂl Memorg...
Menyn RESET visas. i0etaults..

4. Tryck pa 1 for att vilja 1:All Memory. ﬁ!‘ﬂ!ﬂ[ﬂm
[n}
Menyn RESET MEMORY visas. iReset

Eesetting memora
erases all data
and Frodrams.

5. Tryck pa 2 for att vilja 2:Reset. []

Allt minne raderas och riknaren aterstills till
standardinstillningarna (fabriksinstillningar). Mem cleared

Nir du aterstéller TI-82 STATS aterstills ocksa
fonstrets kontrast.

*  Om fonstret ar mycket morkt trycker du pa
och haller sedan [+] nedtryckt tills fonstret blir
lagom ljust.

*  Om fonstret dr mycket ljust trycker du pa
och haller sedan [+] nedtryckt tills fonstret blir
lagom morkt.

Komma igang: Gor detta forst! 5



Utfora en berakning: Andragradsekvationen

Lo6s andragradsekvationerna 3X? + 5X + 2 =0 och 2X? - X + 3= 0.

1.

Tryck pa 3 [A] (ovanfor [MATH)) for att

lagra X2-koefficienten.

Tryck pa [:]. Ett kolon gor att du kan skriva
in flera instruktioner pa samma rad.

Tryck pa 5 [B] (ovanfor [MATRX]) for att
lagra X-koefficienten. Tryck pa [:] for att
mata in ytterligare en instruktion pa samma rad.
Tryck pa 2 [C] (ovanfér [PRGM)) for att

lagra konstanten.

Tryck pa for att spara virdena i variablerna
A, B och C.

Tryck pa [(J (B] V] (B]
() 4 (ALPHA] [A] [ALPHA] [C] ] (] (2] (A 2 [ALPHA] [A]
for att mata in formeln som l6ser en
andragradsekvation.

~b+/v2~4ac

2a

Tryck pa for att 16sa ekvationen
3X2+5X+2=0.

Svaret visas till hoger i fonstret och markoren
flyttas till ndsta rad dir du kan mata in nista
uttryck.
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J+AI5xE2+CH

JAIDREI 2T
|

CoB+TCBE—dRAC) s
2A2N

CoB+TCBE—dRAC) s
- . BEEEEEEEET




Du kan visa svaret som ett brak.

7. Tryck pa for att visa menyn MATH.

8. Tryck pa 1 for att vilja 1:0Frac i menyn MATH.

Nir du trycker pa 1 visas AnspFrac. Ans dr en
variabel som innehaller det senast beriknade
resultatet (svaret).

9. Tryck pa for att omvandla resultatet till ett
heltasbrak.

|¥IIE HUM CP: FPEE
kEac

Flec

v

Mineg
ot Maxt

T ]
P

3
2
=
f

5'E+J'(EFE—4FIE}3IK':

- BEEEEEEEET
AnsrFracll

5'E+J'(EFE—4FIE}3IK':

- BEEEEEEEET
Ans*Frac
243

For att inte behdva s manga tangenttryckningar kan du héinta tillbaka det uttryck
som du matade in sist och redigera det och sedan anvinda det till en ny beréikning.

10. Tryck pa [ENTRY] (ovanfor [ENTER]) for att
hoppa 6ver inmatningen for brakomvandling och
tryck pa [ENTRY] igen for att himta
inmatningen av formeln fér andragradsekvationer.

~b+[b2 ~4ac

2a

11. Tryck pa [4] for att flytta markoren till plustecknet
(+) i formeln. Tryck pa =] for att @indra det till ett
minustecken, formeln blir da:

-b—/b2 -dac
2a

12. Tryck pa for att soka den andra l6sningen till
andragradsekvationen 3X2 + 5X + 2 = 0.

CoB+TCBE—dRAC) s
2A2

- BEEEEEEEET
Ans*Frac

“2e 3
CoB+TCBE—dRAC) s
2A2N

2A
- . BEREEREEAT
Ans*Frac
-243
L -B=TC{Be—dACH
2A

-1

Observera: Ett alternativt satt for att I6sa ekvationer &r att anvénda den inbyggda
ekvationsldsaren Solver (menyn MATH) och skriva in Ax? + Bx + C direkt. En detaljerad

beskrivning av Solver hittar du i kapitel 2.
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Utféra en berdkning: Andragradsekvationen (fortsattning)

Lo6s nu den andra andragradsekvationen 2X2
kunna visa komplexa tal pa din TI-82 STATS.

13. Tryck pa (-] &) (&) (=) (6 ganger) och
tryck sedan pa ] for att flytta markoren till a+bi.
Tryck pa for att vilja visning av komplexa tal,
a+bi-lige.

14. Tryck pa [QUIT] (ovanfér [MODE)) for att
atervinda till grundfonstret och tryck sedan pa
for att radera grundfonstret.

- X + 3 =0. Stdll in a+bi-laget for att

15. Tryck pé 2 (ST0»] [ALPHA] [A] (ALPHA] [ : ] [ 1 [STO¥]
(ALPHA] [B] (ALPHA] [ : ] 3 [STO®] [ALPHA] [C] (ENTER).

X2- och X-koefficienterna och konstanten fér den
nya ekvationen lagras da A, B och C.

16. Tryck pa [ENTRY] for att hoppa over
inmatningen av lagringen och tryck pa [ENTRY]
igen for att hamta tillbaka inmatningen av formeln
for 16sning av andragradsekvationer.

-b- b2 -4ac

2a

17. Tryck pa for att hitta den forsta l6sningen
(roten) till ekvationen 2X2-X+3=0.

18. Tryck pa [ENTRY] tills den andra formeln for
16sning av andragradsekvationer visas.

—b+4/b2-4ac

2a
19. Tryck pa for att hitta den andra losningen till
andragradsekvationen 2X2-X+3=0.
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2+A: -12B: 320
|

Z3FE ~1361 330
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i25—1 . 1939573214

3
C-B=TCBZ—dRAC) 2
2A2
«20—1. 198957 a81
EF-EH'(EFE—-#FIEHK(
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Definiera en funktion: Lada med lock

Ta ett papper med matten 20 x 25 cm och klipp ut kvadrater med mattet X x X i tva
horn. Klipp ut rektanglar med mattet X x 12.5 cm i de andra tva hérnen enligt
figuren nedan. vik sedan papperet till en lada med lock. Vilket viarde pa X ger den
storsta volymen V pa ladan? Anvind grafer och tabeller for att 16sa problemet.

Borja med att definiera en funktion som beskriver - X
ladans volym. ‘ __ |
| | |
Fran figuren: 2X +A =20 20| A | o
2X + 2B =25 } P
V - ABX | o | ]

Inséttning ger: V=20-2X)(25/2-X)X —

1. Tryck pa[Ys] for att visa Y=-editorn dir du definierar Flotl Flotz Floks
funktioner for tabeller och grafer. :3 l fl

“Na=

~Ny=

~Ne=

~NE=

~Ne=

2. Tryckpa[(J20(5]2 25 2[F) [X..e.n Flotl Flotz Flot:
for att definiera volymfunktionen SIBCZB-ZHI 2352

Y1 som en funktion av X. :ﬁ : ﬁ.
Med hjilp av kan du snabbt ange X utan att ::3 i:
behova trycka pa [ALPHA]. Det markerade wHe=
likhetstecknet, =, visar att Y1 har valts. ~WE=
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Definiera en tabell av varden

Med hjilp av tabeller i TI-82 STATS kan du visa funktioners virdetabeller. Anvind
en tabell med varden fran funktionen du definierade pa sidan 10 och férsok att fa

en uppfattning om 16sningen pé problemet.

1.

Tryck pa [TBLSET] (ovanfér (WINDOW]) for att
visa menyn TABLE SETUP.

Tryck pa for att acceptera ThlStart=0.

Tryck pa 1 for att definiera tabellsteget
ATbl=1. Lat Indpnt: Auto och Depend: Auto sta kvar
sa genereras tabellen automatiskt.

THELE SETUP
Thlstart=0A
alhl=

IndFnt.:
Oerend:

4. Tryck pa [TABLE] (ovanfor [GRAPH)) for att visa A | N
tabellen. oIl
L |
Observera att maxvardet for Y1 intraffar nar X ar E oo
ungefir 4, mellan 3 och 5. ; EEE
-] iz
w=a
5. Hall ned (+] for att blidddra i tabellen tills ett negativt # Nl
Y1 visas. B e
P |
Observera att maximal lingd pa X sammanfaller 30 53
med att Y1 (volymen) blir negativt. -33
| -3
it
6. Tryck pa [TBLSET]. THELE SETUP
Thlstart=5
Observera att TblStart har dndrats till 6 vilket visar albl=1
borjan av den tabellen som visades senast. Det éggzng:

forsta X-viardet som visades i tabellen i steg 5 var
elementet 6.
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Zooma i en tabell

Du kan reglera hur virdena visas i en tabell for att fa mer information om en
funktion som du definierat. Med ett ldgre virde pa aTbl kan du zooma i tabellen.

1.

Andra tabellinstillningen for att fa en noggrannare
uppskattning av X-virdet vid maximal volym Y1.
Tryck pa 3 for att stélla in TbiStart. Tryck pa
01 stélla in aTbl.

Tryck pa [TABLE].
Tryck pé [=] och [4] for att bldddra i tabellen.

Observera att det maximala Yi-viardet ar 410.26 och

d& dr X=3.7. Maxvirdet finns i intervallet 3.6<X<3.8.

Tryck pa [TBLSET]. Tryck pa 3[-] 6 for
att stilla in ThiStart. Tryck pa (-] 01 [ENTER] for att
stilla in aTbl.

Tryck pa [TABLE] och tryck sedan pa [+] och (4]
for att bladdra i tabellen.

Tva maxvirden pa 410.26 visas for respektive
X=3.67, 3.68, 3.69, och 3.70.

Tryck pa [¥] och [4] for att flytta markoren till 3.67.

Tryck pa [»] for att flytta markoren till Y1-kolumnen.

Yi-vardet for X=3.67 visas med fler decimaler pa
den nedersta raden, 410.261226.

Tryck pa [+] for att visa det andra maxviirdet.

Y1-virdet for X=3.68 ir 410.264064 vilket ar 1ddans
maximala volym om méatnoggrannheten ar 0,01 cm.

THELE SETURP
ThlStart=3
albhl=.1

IHdPHEE
Oerend:

# Nl
=6 yi0.11
7 Yi0.zh
x| Y98y
xg yod.ig
¥ HEE =0
Eh yiu =@
B=d, 2
THELE SETUF
Thlstart=3.6
albl=,81
Indrnt: INES A=k
Oerend: [§Ee A=k
# Nl
=BG | 41025
367 | 4i0ZE
ZBE | ui0ZE
B9 | ui0ZE
Ak
ﬁ yigz:
HB=Z. 72
# Vi
.66
367 :
ZBE | 4i0.26
B9 | ui0ZE
7 Yi0.zG
=71 | uieze
x| uiezE
Yi=418, 261226
# Nl
=BG | 41025
367
X ;
B9 | 4i0.26
7 Yi0.zG
=71 | uieze
x| uiezE
Yi=418, 264864
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Stalla in LCD-skiarmen

Du kan ocksa anvianda graffunktionerna i TI-82 STATS for att hitta maxviardet for
en funktion som du definierat. Graffonstrets storlek avgor vilken del av grafen som

visas. Denna stills in med hjilp av WINDOW-variablerna.

1. Tryck pa [WINDOW] for att visa editorn for WINDOW-

variablerna. Har kan du visa och redigera virden pa

WINDOW-variablerna.

Standardvirden pa WINDOW-variablerna ger

graffonstret pa bilden. Xmin, Xmax, Ymin och Ymax

definierar fonstrets grinser. Xscl och Yscl

definierar avstandet mellan skalmarkeringarna pa X-

och Y-axeln. Xres ar upplosningen.

2. Tryckpao for att definiera Xmin.

3. Tryck pa 20 (3] 2 for att definiera Xmax med hjéilp av

ett uttryck.

4. Tryck pa [ENTER]. Uttrtycket beriknas och 10 lagras i

Xmax. Tryck pa [ENTER] for att sdtta Xscl till 1.

5. Tryck pa 0 [ENTER] 500 (ENTER] 100 [ENTER] 1 [ENTER] for
att definiera resterande WINDOW-variabler.
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WIHOOW
Amin=-18
Amax=18
nscl=1
VYmin=-18
“max=18
Vaol=1
Ares=1

/Xmln 11

ymin

WIHOOW
Amin=a
Amax=28-21
nscl=1
VYmin=-18
“max=18
Vaol=1
Ares=1

WIHOOW
Amin=a
Amax=18
nscl=1
Ymin=a
“max=SEE
Vacol=1688

Ares=1




Visa och folja en graf

Nu nér du har definierat en funktion och ska rita dess graf i det definerade fonstret
vill du kanske undersoka grafen lite nirmare. Det kan du gora genom att stega

langs en funktion med hjalp av TRACE-funktionen.

1. Tryck pa for att visa grafen fér den valda
funktionen. Grafen till Y1=(20-2X)(25 / 2-X)X visas.

2. Tryck pa ] for att aktivera den fritt rorliga
grafmarkoren.

X- och Y-viirdet fér markorens position visas pa den
nedersta raden.

3. Tryck pa[d], 1], [«] och [5] for att flytta den fritt
rorliga markoren till funktionens maximum.
Markorens X- och Y-virde dndras kontinuerligt.

R=bA0EZEE LY=EED

NEZFEIHONZ LY=H1L.eB03E .
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Visa och folja en graf (fortsattning)

4. Tryck pa [TRACE]. TRACE-markoren visas pa Yi- M=iE0-ZHIEE 2 - RN
funktionen. Funktionen som du foljer visas i det
ovre vanstra hornet. Tryck pa [ och ] for att folja
Yi-funktionen med en X-punkt i taget, Y1 och X
visas for varje steg.

n=k Y=k

Du kan ocksa skriva in din uppskattning av X-virdet [ft={z0-zRIzE 2-304
vid maximum. Tryck pa 3 (] 8. Niir du trycker pa en
siffertangent medan du f6ljer en funktion visas
prompten X=i det nedre vinstra hornet.

=3.20

5. Tryck pa [ENTER]. TRACE-markoren hoppar da till M=E0-ZHIEE 2-HIH
den punkten och Y1 berdknas for det angivna X-
vardet.

Lk : e— e R L L

6. Tryck pa [4] och [] tills du far det maximala Y- M=iE0-ZHIEE 2 - RN
vardet.

Detta dr maximum for funktionen Y1(X) med den
upplosning som anvinds for X. Det riktiga (lokala)
maxvirdet kan ligga mellan tva punkter.

NEEFEIHONZ LYSH10EEENL &
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Zooma i en graf

Du kan forstora ett visst omrade av grafen for att littare kunna se funktioners
maxima, minima, nollstillen och skirningspunkter. Detta gér du med

instruktionerna i menyn ZOOM.
1. Tryck pa(Z00M] for att visa menyn ZOOM.

Denna meny ér en typisk TI-82 STATS -meny. For
att vilja ett alternativ kan du antingen trycka pa

motsvarande alternativs siffra/bokstav eller trycka

pa (7] tills alternativets siffra eller bokstav ir
markerad och déirefter trycka pa [ENTER].

2. Tryck pa 2 for att vilja 2:Zoom In.

Grafen visas igen. Markoren har dndrats sa att du
ser att zoom-funktionen anvands.

3. Med markoren i nirheten av funktionens maximum

(som i steg 6 pa sidan 12) trycker du pa [ENTER].

Det nya fonstret visas da. Bade Xmax-Xmin och
Ymax-Ymin har dndrats med en faktor 4 vilket ar
standardvirdet for zoom-faktorerna.

4. Tryck pa for att visa de nya WINDOW-
instéllningarna.

3% Zoom Out
4:Z0ecimal
S Z5q9uare
&i 25t andard
rlLZTria

NEZFEIHONZ LY=H1L.eB03E .

/,»——‘—-\

WEEFEIHONE  Y=hll.eB0zz
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Berakna maximum

1. Tryck pa [CALC] for att visa menyn

CALCULATE. Tryck pa 4 for att vilja 4:maximum.

Grafen visas igen med prompten Left Bound?.

. Tryck pé [{] for att foja kurvan till en punkt till
vanster om maximum och tryck sedan pa [ENTER].

Ett » hogst upp pa skidrmen visar den valda griansen
och prompten Right Bound? visas.

. Tryck pa [»] for att félja kurvan till en punkt till
héger om maximum och tryck sedan pa [ENTER].

Ett ¢ hogst upp pa skidrmen visar den valda griansen
och prompten Guess? visas.

. Tryck pa [ for att folja kurvan till en punkt nira
maximum och tryck sedan pa [ENTER].

Du kan ocksa skriva in ett virde som dr néra
maximum. Tryck pa 3 (1] 8 och tryck sedan pa
([ENTER]. Nér du dérefter trycker pa en siffertangent
visas prompten X= i nedre vinstra hérnet.

Jamfor det beriknade virdet paA maximum med de
du hittade med hjilp av den fritt rérliga markoren,
TRACE och tabellen.

Observera: | stegen 2 och 3 ovan kan du ange vérdet
direkt fér vanster och hoger grans pa samma satt som
beskrivs i steg 4.
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Du kan anvinda menyn CALCULATE for att berdkna maximum fér en funktion.

P=iE0-HIzE e -HIH

LafkEound?
REEFEIHONE  Y=hl0zEEhl

'|'1=IZEIJ-2:IIIIZ25.-'2-HZIH

Ridhk Eound?
n=.eBPEFE:  Y=40e.7B4BE

=2 0-hIzE e -HIH
.3 1

m

GUgssT
W=Y.0E91489 Y=4)E.9Zzlh

P=iE0-HIzE e -HIH

GULEST

n=3z.2l

Haxirmurm
n=z.6B11B66 Y=4i0.z641




Ovriga funktioner i TI-82 STATS

I detta kapitel har du fatt bekanta dig med de grundliggande funktionerna i
TI-82 STATS. Langre fram i denna bruksanvisning finns detaljerade beskrivningar
av de funktioner som du anviande hir och av andra funktioner i din TI-82 STATS.

Grafer

Du kan lagra, rita och analysera grafer for upp till 10 funktioner (kapitel 3),
upp till sex parametriska funktioner (kapitel 4), upp till sex polira
funktioner (kapitel 5) och upp till tre sekvenser (kapitel 6). Du kan anvinda
DRAW-funktionen for rita grafer (kapitel 8).

Sekvenser

Du kan generera sekvenser och rita deras grafer under tiden. Du kan ocksa
rita ut dem som nit- eller fasdiagram (kapitel 6).

Tabeller

Du kan skapa flera virdetabeller for funktioner samtidigt vilket ger dig en
mojlighet att analysera dem (kapitel 7).

Delat fonster

Du kan dela fonstret i en 6vre och en undre del sa att du kan visa en graf
samtidigt som du arbetar i en editor (t ex Y=-editorn), tabell, statlisteditor
eller grundfénstret. Du kan ocksa dela fonstret vertikalt om du vill visa en
graf och en tabell samtidigt (kapitel 9).

Matriser

Du kan skriva in och spara upp till 10 matriser och utféra de vanligaste
matrisoperationerna med dessa (kapitel 10).

Listor

Du kan skriva in och spara sa manga listor som minnet ricker till och
anvinda dessa for statistiska berdkningar. Till listorna kan du knyta
formler sa att de beriknas automatiskt. Du kan anvinda listorna till att
berikna uttryck for flera varden samtidigt och rita grupper av kurvor
(kapitel 11).
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Ovriga funktioner i TI-82 STATS (fortsattning)

Statistik

Du kan utféra listbaserad en- och tvavariabelstatistik inklusive sk logistik-
och sinusregressionsanalys. Du kan rita upp data i form av histogram, xy-
linjer, punktdiagram, modifierat eller vanligt ladagram eller vanligt
normalférdelad sannolikhetskurva. Du kan definiera och lagra upp till tre
statplot-definitioner (kapitel 12).

Trendanalys

Du kan utfora 16 hypotestester och konfidensintervall och 15
fordelningsfunktioner. Du kan visa resultaten av hypotestesterna grafiskt
eller numeriskt. (kapitel 13).

Ekomomiska funktioner

Du kan anvinda TVM-funktioner (Time-Value-of-Money) for att analysera
ekonomiska transaktioner som annuiteter, 1an, amorteringar, leasing och
sparkapital (kapitel 14).

CATALOG

CATALOG ar en behindig lista 6ver alla TI-82 STATS ans funktioner och
instruktioner i bokstavsordning. I CATALOG kan du hémta vilken funktion
eller instruktion du vill och sedan infoga vid markoren (kapitel 15).

Programmering
Du kan skriva in och spara program som innehéller en stor mangd
funktioner och in/utmatningsinstruktioner (kapitel 16).
Kommunikationslank

TI-82 STATS har en port for anslutning till och kommunikation med en
annan TI-82 STATS, en TI-82, det Calculator-Based Laboratory™ (CBL™),
en Calculator-Based Laboratory™ (CBR™) eller en persondator. En kabel
for anslutning mellan enheterna medféljer TI-82 STATS (kapitel 19).
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Satta pa och stianga av TI-82 STATS

Satta pa raknaren
Tryck pa for att siitta pa TI-82 STATS.

«  Om du tryckte pa [OFF] for att stinga av riknaren visas
grundfonstret i TI-82 STATS som det sag ut nir du anviinde det senast
men med eventuella fel raderade.

*  Om riknaren stingdes av automatiskt av Automatic Power Down™
(APD™) kommer fonster, markor och felmeddelanden tillbaka i exakt
de lagen de hade nir du senast anvinde din TI-82 STATS.

For att forlanga batteriernas livslingd stinger ADP-funktionen automatiskt
av TI-82 STATS efter ca 5 minuter om den inte anvinds.

Stanga av raknaren
Tryck pa [OFF] for att manuellt stinga av TI-82 STATS.
» Allainstdllningar och lagrade data sparas med Constant Memory™.,
« Alla felmeddelanden raderas.

Batterier

TI-82 STATS drivs av fyra alkaliska AAA-batterier och ett litiumbatteri
(CR1616 eller CR1620). I bilaga B finns instruktioner for att byta batterier
utan att instillningar eller lagrade data raderas.
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Stalla in fonstrets kontrast

Justera fonstrets kontrast

Du kan justera fonstrets kontrast sa att den passar dina arbetsforhallanden.
Nir kontrasten dndras visas installningen med siffran 0 (ljusast) till 9
(morkast) i skidrmens 6vre hogra hérn. Om kontrasten dr mycket mork
eller mycket ljus kan det vara svart att se siffran.

Observera: Det finns 40 olika kontrastnivaer i TI-82 STATS, bara var fjarde steg
andrar siffran for kontrastinstallningen.

Kontrastinstéllningen sparas i minnet och behalls dven nér TI-82 STATS
stiangs av.

GOr sa har for att andra kontrasten:
1. Tryck pa [2nd-tangenten.

2. Hall tangenten [+] eller 4] nedtryckt. Tangenterna hittar du ovanfér och
under kontrastsymbolen (gron, halvfylld cirkel).

« [ ger Jjusare skirm.
* [4] ger morkare skirm.

Observera: Om du satter kontrasten till 0 kan fonstret bli helt tomt. D& kan du
aterstélla skarmen genom att trycka pa och sedan halla tangenten [<] nedtryckt
tills kontrasten ar som tidigare.

Nar ska batterierna bytas

Nar batterierna borjar ta slut visas ett meddelande om detta niar du satter
pa riknaren.

Vour batteries
are low,.

Eecommend
change of
batteries.

I bilaga B kan du ldsa om hur batterierna byts utan att instéallningar och
lagrade data férsvinner.

Vanligtvis kan riknaren anvindas ytterligare tva veckor efter det att
meddelandet om svagt batteri forst visats. Efter denna period kommer
TI-82 STATS att stingas av automatiskt och kan inte anvandas igen forran
batterierna ir utbytta. Allt som lagrats i minnet finns dock kvar.

Observera: Perioden efter det att meddelande om svagt batteri borjar visas kan
vara langre an tva veckor om réknaren inte anvands regelbundet.
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Fonstret

Fonstertyper

TI-82 STATS kan visa bade text och grafer. I kapitel 3 beskrivs grafer och
kapitel 9 beskriver hur fonstret kan delas, horisontellt eller vertikalt, sa att
grafer och text kan visas samtidigt.

Grundfonstret

Grundfonstret ar huvudfonstret i din TI-82 STATS. Hér skriver du in
instruktioner som ska utforas och uttryck som ska beridknas. Resultaten
visas ocksa i grundfonstret.

Visa inmatningar och resultat

Fonstret i TI-82 STATS kan visa text pa upp till atta rader med maximalt 16
tecken per rad. Om alla rader i fonstret ar fyllda med text flyttas raderna
uppat nir ny text matas in. Om ett uttryck i grundfonstret, Y=-editorn
(kapitel 3) eller programeditorn (kapitel 16) dr lingre a4n en rad fortséitter
uttrycket pa nista rad. I numeriska editorer, t ex WINDOW-editorn (kapitel
3), fortsitter uttrycket ut till hoger.

Nar en instruktion utforts i grundfonstret kommer svaret att visas till hoger
pa nista rad.

logczs Inmatning
« SA1AZ99957F | —— Resultat

MODE-instéllningen avgor hur TI-82 STATS tolkar uttryck och visar
resultaten (sidan 1-9).

Om ett resultat, som t ex en lista eller en matris, dr for langt for att rymmas
i fonstret, visas tre punkter (...) till vinster eller hoger. Tryck pa [»] eller (]
for att visa resten av resultatet.

L1 Inmatning
{25.12 8v4.2 36..| — Resultat

Ga tillbaka till grundfonstret
Tryck pa [QUIT] for att komma tillbaka till, grundfénstret fran ett annat
fonster.

Aktivitets-indikator

Nar TI-82 STATS raknar eller ritar visas ett vertikalt streck som ror sig i
fonstrets 6vre hogra horn, detta ar aktivitetsindikatorn. Nar en paus gors
for en graf eller ett program visas aktivitetsindikatorn som ett prickat
streck.
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Markorer

I de flesta fall visar markoren vad som kommer att hinda nir du trycker pa
nista tangent eller viljer nista menyfunktion som ger upphov till ett tecken

pa skidrmen.

Markor Utseende Nasta tangenttryckning gor

ENTRY Fylld blinkande  att ett tecken sitts pa markorens plats,
rektangel tidigare tecken skrivs 6ver

INSERT Blinkande att ett tecken sétts in framfor
understreck markorens plats

SECOND Blinkande att ett 2nd-tecken (gron) sitts in eller en
vit pil 2nd-funktion utfors

ALPHA Blinkande att ett alpha-tecken (orange) sitts in
vitt A eller SOLVE-funktionen utfors
Al

FULL Rutig rektangel  ingenting. Maximalt antal tecken har

skrivits in eller minnet &ar fullt

Om du har INSERT-markoren pa skiirmen och trycker pa Andras
markoren till ett understruket A (A), trycker du pa andras markoren till
ett understruket 1 ( 1).

Grafer och editorer kan ibland visa ytterligare markortyper, dessa beskrivs
i andra kapitel.
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Skriva in uttryck och instruktioner

Vad ar ett uttryck?

Ett uttryck ar en sekvens av tal, variabler och funktioner med tillhérande
argument. Denna sekvens utvirderas till ett resultat. Sekvensen anges i
TI-82 STATS pa samma sitt som det skrivs pa papper, exempelvis berdkna
uttrycket nR2.

Du kan anvinda uttryck i grundfonstret till att berdkna virden som kan
behovas i andra utrakningar.

l-302 | ||.|.|IHEIEI|.|.|

1111111111 Amin=-1A@
Amax=2mn

Skriva in ett uttryck

Ett uttryck skapar du genom att skriva in tal, variabler och funktioner i
fonstret och avslutar med att trycka pa oberoende av var markoren
visas. Uttrycket beriknas sedan i enlighet med reglerna fo6r Equation
Operating System (EOS™, sidan 1-22) och resultatet visas.

De flesta kommandon och funktioner i TI-82 STATS symboliseras av flera
tecken. Symbolen maste matas in med hjilp av funktions- eller
menytangenter, de far inte skrivas med bokstéver. For att beridkna tio-
logaritmen av 45 méste du mata in 45, Skriv inte bokstidverna L O G,
detta tolkar TI-82 STATS som multiplikationen LOG d v s multiplikation av
variablerna L, O och G.

Berékna 3.76 + (-7.9 + \/5) + 2 log 45.
376 HMAM 79 [2nd [V150]ID] S P - L R

A, 21090455
TE 3. E42575252

Flera inmatningar pa en rad

Flera uttryck eller instruktioner kan skrivas pa en rad genom att skilja dem
at med kolon ([ALPHA] [ : ]). Alla instruktioner lagras tillsammans i ENTRY
(sidan 1-16).

F+H=2+E=HKE

2.5
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Skriva in ett tal i grundpotensform
Ett tal kan skrivas i grundpotensform enligt f6ljande.

1. Skriv in decimaltalet framfor tiopotensen (mantissan). Detta tal kan
ocksa vara ett uttryck.

2. Tryckpa [EE]. E visas pa fonstrets markorposition.

3. Om exponenten ir negativ trycker du pa ()] innan du skriver in
exponenten med hogst tva siffror (0-99).

C19-20e-2

. 095

Om du anger ett tal i grundpotensform dr det inte siakert att TI-82 STATS
visar talet i denna form, visningsformatet beror pa MODE-installningen
(sidan 1-9) och talets storlek.

Funktioner

En funktion har ett viirde for varje argument. Exempelvis +, -, +, /( och log(
ar funktionerna som anvindes i foregaende exempel (sidan 1-6). I
allmanhet skriver TI-82 STATS varje funktionsnamn med sma bokstiver.
Till alla funktioner kriavs minst ett argument vilket visas med
vinsterparentesen ( () efter funktionsnamnet, exempelvis sin( betyder
sin(argument).

Instruktioner

En instruktion ar ett kommando som gor att en viss process utfors.
Instruktionen ClrDraw gor t ex att alla ritade figurer i en graf suddas ut.
Instruktioner kan inte anvindas i uttryck. I allménhet skrivs
instruktionsnamnen med stor begynnelsebokstav. Vissa instruktioner
kraver mer dn ett argument vilket visas med vinsterparentesen ( () till
hoger om instruktionens namn, exempelvis Circle( kriver tre argument
Circle(X,Y,radie).

Avbryta en berékning

Nir TI-82 STATS ar upptagen med en beriakning eller en grafritning visas
aktivitetsindikatorn. Pagaende aktivitet kan avbrytas genom att trycka pa
varefter ERR:BREAK visas i fonstret.

«  Vilj 1:Quit for ga tillbaka till grundfonstret
« Vilj 2:Goto for att fortsétta dir avbrottet gjordes.

Observera: For att avbryta ritning av en graf i TI-82 STATS trycker du p& [ON].
Atervand till grundfénstret genom att trycka pa eller ndgon annan tangent.
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Redigeringstangenterna pa TI-82 STATS

Tangent(er) Resultat

] eller [ Flyttar markoren i ett uttryck. Tangenterna ar repetitiva

(] eller [+] Flyttar markoren mellan raderna i uttryck som upptar flera
rader. Tangenterna ar repetitiva
Om markoren star pa den 6versta raden av ett uttryck i
grundfonstret flyttar (<] markoren till uttryckets borjan
Om markoren star pa den nedersta raden av ett uttryck i
grundfonstret flyttar (+] markoren till uttryckets slut

2nd] (4] Flyttar markoren till uttryckets borjan

2nd] (] Flyttar markoren till uttryckets slut

ENTER Beriknar ett uttryck eller utfor en instruktion

CLEAR Raderar den textrad i grundfonstret dar markoren star
Raderar hela grundfonstret om markoéren star pa en tom rad
Raderar det uttryck eller tal i en editor dir markoren star, talet
noll lagras €j

Raderar tecknet vid markoren. Tangenten dr repetitiv

2nd] [INS] Andrar markéren till __; tecken kan sedan infogas fore
understrykningsmarkéren;. infogning avslutas genom att
trycka pé [2nd) [INS], [, (<], ] eller [-]

2nd Andrar markéren till B; foljande tangenttryckning #r en 2nd-
funktion (funktion anges med gron text till vinster ovanfor
tangenten); tryck pa for att avbryta funktionen

ALPHA Andrar markoren till i; foljande tangenttryckning sitter in ett

ALPHA-tecken (orange bokstav till hoger ovanfor tangenten)
eller utfér SOLVE (kapitel 10 och 11); tryck pa , [ALPHA, [{], (<],
(] eller [7] for att avbryta [ALPHA]-funktionen

[A-LOCK]

Andrar markéren till ; 13ser ALPHA-funktionen s att alla
foljande tangenttryckningar sitter in bokstaver (ALPHA-
tecken); tryck pa for att avbryta ALPHA-14s; d4 namn
maste skrivas in sitts ALPHA-1as automatiskt

Infogar ett X i Func-lige, ett T i Par-lige, ett 6 i Pol-liage eller
ett n i Seq-lige
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Stélla in lagen

Kontrollera lagesinstallningar

TI-82 STATS kan visa och tolka tal och grafer olika beroende pa
lagesinstallningen. Lagesinstillningen sparas i minnet och bevaras nar du
stinger av din TI-82 STATS. Alla tal, inklusive matriselement och
listelement, visas enligt den gillande l4gesinstallningen.

Tryck pa for att visa instillningarna med de aktuella inst#illningarna
markerade. I listan nedan 4r standardinstillningarna markerade.
Instillningarna beskrivs pa foljande sidor.

Normal Sci Eng Numerisk notation

Float 0123456789  Antal decimaler

Radian Degree Enhet for vinkelmatt

Func Par Pol Seq  Graftyp

Connected Dot Om grafer ritade som sammanbundna punkter
Sequential Simul  Om grafer ska ritas samtidigt

Real a+bi re~@i Reell, komplex eller polar komplex

Full Horiz G-T Helt eller delat fonster

Andra lagesinstéliningar
Foljande steg beskriver hur en lagesinstéllning dndras.
1. Tryck pa([d] eller (4] for att flytta markoéren till onskad egenskap.
2. Tryck pa[»] eller [{] for att flytta markoren till 6nskad instillning.
3. Tryck pa [ENTER].

Andra lagesinstéllning frén ett program

Lagesinstillningarna kan dndras fran program genom att ange ligesnamnet
som en instruktion, t ex Func eller Float. P4 en tom programrad viljer du
ett 1agesnamn fran MODE-menyn vilket infogar namnet pa den tomma
raden.

FPROGRAM: TEST
:Funcll
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Stalla in lagen (fortsattning)

Normal, Sci, Eng

Instillningen av notationen paverkar bara hur resultaten visas i
grundfonstret. Numeriska resultat kan visas med upp till 10 siffror och en
tvasiffrig exponent. Tal kan skrivas in i vilket format som helst.

Normal-ldge dr det som vanligen anvinds for att beskriva tal med siffror
bade till hoger och till vinster om decimaltecknet som t ex 12345.67.

Sci-lage (grundpotensform) anvéands for att visa tal i form av en mantissa
(decimaltal med en siffra till vinster om decimaltecknet) och en exponent
(tvasiffrig tiopotens) som visas till hoger om bokstaven E, t ex 1.234567E4.

Eng-lige liknar Sci-liget men har alltid en exponent som 4r en jamn
multipel av 3 och mantissan kan ha upp till tre siffror till vinster om
decimaltecknet, t ex 12.34567E3.

Observera: Om du har valt Normal-lage och far ett resultat som inte kan uttryckas
med ett 10 siffrors decimaltal (eller om absolutbeloppet &r mindre &n .001) kommer
det att visas som grundpotens (Sci-lage) i TI-82 STATS.

Float, 0123456789

Float (flyttal) gor att ett tal visas som ett decimaltal med upp till 10 siffror
samt tecken och decimaltecken.

Fast antal siffror (0 till 9) till hoger om decimaltecknet far du genom att
stilla markoren pa onskad siffra och sedan trycka pé [ENTER].

Decimalinstillningen géller for alla tre visningsformaten ovan.
Foljande tal omfattas av decimalinstillningen.

¢ Resultat som visas i grundfonstret.

« Koordinater i en graf (kapitel 3, 4, 5 och 6)

« Tangentens ekvation med DRAW-funktionen, x- och dy/dx-virden
(kapitel 8)

« Resultat av CALCULATE (kapitel 3, 4, 5 och 6)

« Virden till regressionsekvationer som lagrats efter att en
regressionsanalys utforts (kapitel 12)
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Radian, Degree

Vinkelinstillningen bestammer hur vinkelvirden tolkas for trigonometriska
funktionerna och omvandlingar mellan poléra och ratvinkliga koordinater i
TI-82 STATS.

Radian-l4ge tolkar vinklar som uttryckta i radianer. Resultat visas i
radianer.

Degree-lage tolkar vinklar som uttryckta i grader. Resultat visas i grader.

Func, Par, Pol, Seq

Graflaget definierar grafparametrarna. I kapitel 3, 4, 5 och 6 finns dessa mer
utforligt beskrivna.

Med instéllningen Func (funktion) ritas en graf av Y som en funktion av X
(kapitel 3).

Med installningen Par (parametrisk) ritas en graf av en parametrisk
funktion dir bade X och Y dr funktioner av T (kapitel 4).

Med instéllningen Pol (polir) ritas en graf av r som en funktion av 6
(kapitel 5).

Med installningen Seq (sekvens) ritas grafer for talféljder (kapitel 6).
Connected, Dot

Med instéllningen Connected ritas funktionens graf ut med alla berdknade
punkter sammanbundna.

Med installningen Dot ritas bara de beriknade punkterna ut i funktionens
graf.
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Stalla in lagen (fortsattning)

Sequential, Simul

Med installningen Sequential (sekvensiell) berdknas och ritas en funktion
helt innan nésta funktion behandlas.

Med installningen Simul (samtidig) berdknas och ritas forst alla valda
funktioners varde for ett visst X och direfter berdknas och ritas
funktionsvirden for nista X.

Observera: Oavsett vilket graflage som anvands kommer TI-82 STATS att utféra
alla STAT-ritningar sekvensiellt innan grafer for andra funktioner ritas.

Real, a+bi, re”0i

I Real-lidge visas inte resultat som komplexa tal sivida inte komplexa tal
anvants som indata.

Komplexa tal kan anges och visas pa tva olika sétt.

e a+bi (ratvinkligt komplext) visar komplexa tal pa formen a-+bi.

e renoi (polart komplext) visar komplexa tal pa formen re”6i.
Full, Horiz, G-T

Med installningen Full (helskarm) anvinds hela fonstret for att visa grafer
eller editorer.
Det finns tva olika typer av delade fonster.

e Horiz-lage (horisontal) visar aktuell graf i den 6vre fonsterhalvan och
grundfonstret eller en editor i den nedre (kapitel 9).

e G-T-lage (graf- tabell) visar aktuell graf i den vinstra fonsterhalvan och
tabellfonstret i den hogra (kapitel 9).
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Variabelnamn

Variabler och definierade objekt

I TI-82 STATS kan flera olika typer av data matas in och anvindas, bl a
reella och komplexa tal, matriser, listor, funktioner, statistiska diagram,
grafdatabaser, grafbilder och strangar.

TI-82 STATS anvinder fordefinierade namn for variabler och annat som
lagras i minnet. Namn p4 listvariabler kan du sjilv bestimma, dessa ska
besta av fem tecken.

Variabeltyp Namn

Reella tal AB,..,Z6

Komplexa tal AB,..,Z0

Matriser [A] [B][C],..., [J]

Listor L1, L2, L3, L4, L5, L6 och anvindardefinierade namn
Funktioner Y1, VY2, ...,Y9, Y0

Parameterekvationer X1T och Y1T, ..., X6T och YéT

Polara funktioner ry, r2,r3,r4,r5,ré

Sekvensfunktioner  u,v,w
Statistiska diagram  Plotl, Plot2, Plot3

Grafdatabaser GDB1, GDB2,..., GDB9, GDBO
Grafbilder Picl, Pic2, ..., Pic9, PicO
Strangar Strl, Str2, ..., Str9, Str0
Systemvariabler Xmin, Xmax och andra

Kommentarer om variabler

e Salidnge minnet ricker till kan du skapa hur manga listnamn som helst
(kapitel 11).

¢ Program har anvindardefinierade namn som lagras tillsammans med
variabler (kapitel 16).

*  Fran grundfonstret eller fran ett program kan du lagra matriser
(kapitel 10), listor (kapitel 11), striangar (kapitel 15), systemvariabler
som Xmax (kapitel 1), ThiStart (kapitel 7) och alla Y=-funktioner
(kapitel 3, 4, 5 och 6).

*  Fran en editor kan du lagra matriser, listor och Y=-funktioner
(kapitel 3).

»  Fran grundfonstret, ett program eller en editor kan du lagra ett virde
som ett matris- eller listelement.

e Grafdatabaser och bilder kan lagras och hiamtas med hjilp av
instruktionerna i menyn DRAW STO (kapitel 8).

Arbeta med TI-82 STATS 1-13



Spara och hamta variabelvarden

Lagra varden i variabler

Variabelvirden lagras i och himtas fran minnet med hjéilp av variabelnamn.
Nir ett uttryck som innehaller variabelnamnet ska beriknas anvinds det
aktuella vardet for variabeln.

Ett viirde kan lagras i en variabel fran grundfonstret eller fran ett program
med hjilp av tangenten [STO#], borja pa en tom rad och gor s hir.

1. Skriv in virdet som du vill lagra. Vardet kan vara ett uttryck.
2. Tryck pa [ST0»).Symbolen » visas vid markoren.

3. Tryck pa och sedan pa den bokstav som du vill anviinda som
variabelnamn.

4. Tryck pa [ENTER]. Om du angav ett uttryck berdknas detta innan virdet
lagras i variabeln.

|§+E"“3+I]

217

Visa ett variabelvarde

For att visa virdet pa en variabel skriver du variabelnamnet pa en tom rad i
grundfonstret och trycker sedan pa [ENTER].

7]

217
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Hamta variabelvarden

Anvanda RCL (hamta)

Ett variabelvarde kan hamtas och sittas in vid markoren genom att (Tryck
pa [CLEAR] for att limna RCL).

1.

Trycka pa [RCL]. Rcl och redigeringsmarkéren visas di pa den
nedersta raden.

Ange variabelnamnet pa nagot av foljande siitt.

Tryck pa och ange sedan variabelbokstaven.

Tryck pa [LIST] och vilj sedan variabelnamnet fran listan eller
tryck pa [Ln].

Tryck pa och viilj sedan matrisnamn.

Tryck pa for att visa VARS-menyn eller 0] for att visa
menyn VARS Y-VARS och vilj sedan typ och dérefter variabel- eller
funktionsnamn.

Tryck pa [ och vilj sedan programnamn (endast i
programeditorn).

Det valda variabelnamnet visas pa nedersta raden och markoren
forsvinner.

1668+

Fcl @

Trycka pa [ENTER]. Variabelvirdet sitts in i uttrycket diar markoren fanns
innan du borjade med steg 1. De tecken som satts in i uttrycket kan
redigeras utan att det paverkar variabelvirdet i minnet.

[[Ga+5ivh |
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ENTRY-minnet (senaste inmatning)

Anvénda ENTRY (senaste inmatning)

Nir du trycker pa i grundfonstret for att berdkna ett uttryck eller
utfora en instruktion sparas uttrycket eller instruktionen i ett sirskilt
minne som kallas ENTRY (senaste inmatning). Det som sparats i ENTRY-
minnet finns kvar dven nar TI-82 STATS stéingts av.

Innehéllet i ENTRY-minnet kan hiimtas genom att trycka pa [ENTRY].
Den senaste inmatningen infogas da vid markéren och kan redigeras eller
utforas. I grundfonstret eller i en editor byts aktuell rad ut mot den senaste
inmatningen.

Eftersom TI-82 STATS uppdaterar ENTRY-minnet varje gang du trycker pa
kan du hamta den foregaende inmatningen dven om du redan borjat
att skriva in ett nytt uttryck. Det som du skrivit ersitts dock av ENTRY-
minnet nir detta hamtas.

547 54T
12
[ENTRY] S+70

Komma &t en &ldre inmatning frdn ENTRY-minnet

TI-82 STATS sparar sd manga inmatningar som mojligt i det 128 byte stora
ENTRY-minnet. Du kan bliddra genom alla gamla inmatningar genom att
trycka pa [ENTRY] upprepade ganger. Om nagon inmatning ir stérre
an 128 byte sparas det sa att det kan hamtas tillbaka med ENTRY men det
lagras inte i ENTRY-minnet.

1 A =
ENTER

2 [STO» B 2B .
(ENTER]

2nd] [ENTRY] 2+l

Nér du trycker pa [ENTRY] byts den rad du redan skrivit ut mot den
himtade inmatningen. Om du trycker pa [ENTRY] efter den #ldsta
inmatningen har visats kommer den senaste inmatningen visas.

1+A
2+B .
[ENTRY] 1+AN
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Upprepa ett gammalt kommando (ENTRY)

Nir den gamla inmatningen infogats i grundfénstret och redigerats (i man
av behov) kan kommandot eller berikningen utféras genom att trycka pa

ENTER/.

Kommandot kan upprepas genom att trycka pa en gang till. Varje
upprepning ger ett resultat som visas till h6ger pa nésta rad, sjélva
kommandot eller uttrycket visas inte igen.

0 N GET
ENTER
ALPHA] N [+] 1 (STO#] [ALPHA] N [ALPHA] [:] (ALPHA] N |H+1+H:HE
ENTER
E

ENTER

WO 5

Flera inmatningar (ENTRY) pa en rad

Flera uttryck eller kommandon kan lagras i ENTRY-minnet pa samma rad
genom att skriva in ett kolon mellan uttrycken och sedan trycka pé [ENTER].
Alla uttryck och kommandon som skiljs at med kolon lagras i ENTRY-
minnet.

Nér du trycker pa [ENTRY] infogas alla uttryck eller kommandon som
atskiljs av kolon vid markoren. De olika uttrycken kan redigeras och sedan
koras genom att trycka pa [ENTER].

Prova dig fram for att hitta den radie som ger cirkelarean 200
kvadratcentimeter, anvand ekvationen A=rr2. Bérja med radien 8 centimeter.

8 [STO»] (ALPHA] R [ALPHA] [:] [x] R S+RinRE
(ENTER] 201.8519298
2nd) [ENTRY] g+Rinkzl

Bk n%él 519298
2nd) (] 7 [2nd) [INS] (] 95 7.95+R: ke
ENTER 1958, 5565897

Fortsatt tills svaret har 6nskad noggrannhet.

Tomma ENTRY-minnet

Clear Entries (kapitel 18) tar bort alla gamla inmatningar som finns i
ENTRY-minnet pa din TI-82 STATS.

Arbeta med TI-82 STATS 1-17



Ans-minnet (Senaste resultat)

Anvanda Ans i ett uttryck

Nar ett uttryck har beridknats i grundfonstret eller i ett program lagrar
TI-82 STATS resultatet i Ans-minnet (senaste resultat). Ans kan vara ett
reellt eller ett komplext tal, en lista, en matris eller en string. Viarden som
lagrats i Ans-minnet finns kvar d4ven om TI-82 STATS stings av.

Variabeln Ans kan anvindas som senaste resultat i de flesta fall. Tryck pa
[ANS] for att kopiera variabeln Ans till markorens position. Néar ett
uttryck utvirderas anviander TI-82 STATS det aktuella viardet pa Ans i
berékningen.

Berakna arean av tradgardstappa som ar 1,7 ganger 4,2 meter. Berakna sedan
skorden per kvadratmeter om hela skorden &r 147 tomater.

107X 4[] 2 1.7+4, 2
ENTER 1478 r.14
147 s
L47 () nd) [ans] 28, 53523529

Fortséatta ett uttryck

Du kan anvinda virdet i Ans som forsta inmatning i néista uttryck utan att
mata in virdet igen eller trycka pa [ANS]. Nar du matar in en funktion
pa en tom rad i grundfonstret infogar TI-82 STATS automatiskt variabeln
Ans fore den valda funktionen.

52 5.2
ENTER A3, 9 2.9
9[]9 n=*9,

Lagra resultat

Om du vill spara ett resultat maste Ans lagras i en annan variabel innan
andra berakningar gors.

Berékna arean av en cirkel med radien 5 meter. Berédkna sedan volymen av en
cylinder med radien 5 meter och hdjden 3,3 meter, lagra resultatet i variabeln

V.
[ 5 =T
F2.593981634
Ans+3.3
299,.1813939

Ans-sY
299.1813939
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Menyerna i TI-82 STATS

Anvénda menyer i TI-82 STATS

De flesta kommandon i TI-82 STATS kan kommas &t i menyerna. Nar du
trycker pa en tangent eller tangentkombination for att visa en meny visas
menynamnet pa oversta raden.

«  Menynamnet till vinster pa 6versta raden dr markerat. Upp till sju
menyalternativ visas, alternativ 1 4r markerat.

¢ Menyalternativen ar numrerade 1 till 9, sedan 0, direfter A, B, C, osv.
Menyerna LIST NAMES, PRGM EXEC och PRGM EDIT har endast
alternativen 1 till 9 och 0.

« Enpil ({)istéllet for ett kolon efter det sista menyalternativet visar att
menyn fortsitter efter det alternativ som visas pa nedersta raden.

* Tre punkter efter ett menyalternativ visar att det leder till en
undermeny eller en editor.

For att visa ndgon av de 6vriga menyerna som visas pa oversta raden
markerar du 6nskad meny genom att trycka pa ] eller [{J. Det spelar ingen
roll var markoren finns i den ursprungliga menyn, den nya menyn visas
med det forsta menyalternativet markerat.

Observera: Menykartan i bilaga A visar alla menyer, menyalternativ och vilka
tangenter eller tangentkombinationer som anvands for att visa de olika menyerna.

Bladdra i en meny

Du kan bléddra i menyerna genom att trycka pa [+] (niista alternativ) eller
(] (foregaende alternativ).

Genom att trycka pa (+]).kan du bldddra ner med sex menyalternativ i
taget. Du blidddrar upp sex menyalternativ genom att trycka pé .
De oranga pilarna mellan [+] och [4] dr symboler for nista respektive
foregaende sida.

Du kan stega direkt till det sista menyalternativet fran det forsta genom att
trycka pa [+]. Ga till det forsta menyalternativet fran det sista gor du genom
att trycka pa []. I vissa menyer kan du inte hoppa mellan forsta och sista
alternativet.
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Menyerna i TI-82 STATS (fortsattning)

Vélja ett alternativ frdn en meny

Det finns tva sitt att gora ett val fran en meny.

Trycka pa den siffer- eller bokstavstangent som motsvarar det
menyalternativ du vill vilja. Det spelar ingen roll var markoren finns,
alternativet som viljs behover inte ens finnas i fonstret.

Trycka pa [+] eller [4] for att flytta markoéren till 6nskat alternativ och
sedan trycka péa [ENTER].

Nir du har valt ett menyalternativ visar TI-82 STATS oftast de féregaende
fonstret.

Observera: P4 menyerna LIST NAMES, PRGM EXEC och PRGM EDIT kan du
bara vélja ett av de tio forsta alternativen genom att trycka pa siffertangenterna 1 till
9 eller 0. Tryck pa en bokstavstangent eller 6 for att flytta markoren till det forsta
alternativet med den begynnelsebokstaven. Om inga alternativ har den
begynnelsebokstaven flyttas markdren till nésta menyalternativ.

Lamna en meny utan att gora ett val

Du kan lamna en meny utan att vilja ett alternativ pa fyra olika sétt.

Tryck pa [QUIT] for att atervianda till grundfonstret.

Tryck pa for att aterviinda till foregdende fonster.

Tryck pa en tangent eller tangentkombination for att komma till en
annan meny, t ex eller [LIST].

Tryck pa en tangent eller tangentkombination for att komma till ett
annat fonster, t ex [Y5 eller [TABLE].

Berakna 3y27.
(MATH) (] (<] [~] [ENTER] 02T
27 0] [ENTER] 3
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Menyerna VARS och Y-VARS

Anvéanda VARS-menyn

Namn pa funktioner och systemvariabler kan skrivas in i ett uttryck eller
anvandas som lagringsplats for data.

For att visa VARS-menyn trycker du pa [VARS]. Alla alternativ i VARS-menyn
ger upphov till undermenyer dér systemvariablernas namn visas. Under
alternativen 1:Window, 2:Zoom och 5:Statistics finns fler in en

undermeny.

VARS Y-VARS

1: Window... variablerna X/Y, T/6 och U/V/W

2: Zoom... variablerna ZX/ZY, ZT/Z6 och ZU

3: GDB... Grafdatabas-variabler

4: Picture... Bild-variabler

5: Statistics... variablerna XY, X, EQ, TEST och PTS
6: Table... Tabell-variabler

7: String... String -variabler

Anvanda Y-VARS-menyn

For att visa Y-VARS-menyn trycker du pa 0]. Under alternativen
1:Function, 2:Parametric och 3:Polar visas undermenyer med namnen pa
Y=-funktionerna.

VARS Y-VARS

1: Function... Yn-funktioner

2: Parametric... XnT, YnT-funktioner

3: Polar... rn-funktioner

4: 0n/0ff... Later dig vilja/vilja bort funktioner

Observera: Sekvensvariabler (u, v, w) finns som 2nd-funktioner till tangenterna (7],
och [9].
Vélja ett namn fran VARS- eller Y-VARS-menyn

For att vilja ett variabelnamn eller funktionsnamn fran VARS-menyn eller
Y-VARS-menyn gor du sa hir.
1. Vilj VARS- eller Y-VARS-menyn.
e Tryckpa for att visa VARS-menyn.
e Tryck pa (] for att visa Y-VARS-menyn.
2. Vilj typ av variabelnamn, t ex 2:Zoom fran VARS-menyn eller 3:Polar
fran Y-VARS-menyn. En undermeny visas.

3. Om du valde 1:Window, 2:Zoom eller 5:Statistics fran VARS-menyn kan
du trycka pa ] eller ({] for att visa ytterligare undermenyer.

4. Vilj variabelnamn fran menyn. Detta variabelnamn kopieras till
markorens position.
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Operativsystemet EOS™

Berakningsordning

Operativsystemet EOS™ (Equation Operating System) styr
berikningsordningen och i vilken ordning funktioner och uttryck skrivs in i
TI-82 STATS. Tack vare EOS kan du skriva siffror och funktioner pa ett
enkelt sitt liknande det du skulle gora med papper och penna.

EOS utfor berakningar av funktioner i uttryck i féljande ordning:

1 Funktioner med ett argument dér funktionsnamnet skrivs forst, t
ex (, sin(, eller log(

2 Funktioner som skrivs in efter argumentet, t ex 2,11, °, " och
omvandlingar

Potenser och rotter, t ex 275 eller 5%/ 32

Permutationer (nPr) och kombinationer (nCr)

Multiplikation, implicit multiplikation och division
Addition och subtraktion

Relationer, t ex > eller <

Logiska operatorn and

|0 ||| O] ]| W

Logiska operatorerna or och xor

Inom en och samma ordningsniva utvirderar EOS funktionerna fran
vanster till hoger.

Berikning av uttryck inom parentes gors forst. Funktioner med flera
argument, t ex nDeriv(A2,A,6), beridknas vartefter de patriffas.
Implicit multiplikation

TI-82 STATS kan utfora implicita multiplikationer vilket innebér att du inte
alltid behover skriva ut [x] dir du vill ha en multiplikation. TI-82 STATS
tolkar t ex 2z, 4 sin(46), 5(1+2) och (2%5)7 som implicita multiplikationer.

Observera: Reglerna for implicit multiplikation &r inte de samma i TI-82 STATS som
i TI-82. TI-82 STATS beraknar exempelvis 1/2X som (1/2)%X, medan TI-82
beréknar 1/2X som 1/(2%X) (kapitel 2).
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Parenteser

Alla berikningar inom parentes utfors forst. Vid berakning av uttrycket
4(1+2) kommer EOS att forst berdkna parentesen, 1+2, och sedan
multiplicera resultatet, 3, med 4.

G422
401+20

=]
12

Hogerparentesen () ) behover inte skrivas ut om den star Iingst till hoger i
ett uttryck. Alla 6ppna parenteser avslutas automatiskt i slutet av ett
uttryck. Detta géller ocksa 6ppna parenteser som forgar lagrings- eller
omvandlingskommando.

Observera: Oppna parenteser efter ett listnamn, matrisnamn eller namn pa Y=-
funktion innebar inte implicit multiplikation. De anvénds for att specificera element i
listan (kapitel 11) eller matrisen (kapitel 10) eller ar ett variabelvarde for vilket Y=-
funktionen ska l6sas.

Negation

Negativa tal skrivs in med hjilp av negationstangenten. Tryck pa ()] och
skriv sedan in talets absolutbelopp. I TI-82 STATS ar negationen i den
tredje EOS-nivan. Funktioner i forsta nivan som exempelvis kvadrering,
utfors fore negationen. Uttrycket -X?2 #r saledes ett negativt tal (eller 0).
Anvind parentes for att kvadrera ett negativt tal.

-2E 2+A
-4 z
L-2aE -RE
-4
L -H»E
4

Observera: Anvand [-]-tangenten for subtraktion och [()-tangenten for negation. Om
du trycker pa [5] for att mata in ett negativt tal, t ex 9 (x] (5] 7, eller om du trycker pa
for att subtrahera, t ex 9 [) 7, uppstar ett fel. Om du trycker pa A

B, tolkas detta som implicit multiplikation (A%~B).
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Felmeddelanden

Felsékning

Fel kan uppsta i TI-82 STATS nir den:

Beraknar ett uttryck.
Utfor ett kommando.
Ritar en graf.

Lagrar ett virde.

Nar ett fel uppticks visas ett felmeddelande i form av ett menynamn, t ex
ERR:SYNTAX. eller ERR:DOMAIN. I bilaga B finns de olika feltyperna
beskrivna tillsammans med mdjliga orsaker till felet.

ERR: SYHTAA

it
tGoto

Om du véljer 1:Quit (eller trycker pa [QUIT] eller [CLEAR]) kommer
grundfonstret visas.

Om du viljer 2:Goto kommer det féregaende fonstret visas med
markoren vid eller i nirheten av det som gav upphov till felet.

Observera: Om ett syntaxfel patraffas i en Y=-funktion nar ett program koérs
kommer du tillbaka till Y=-editorn, inte till programmet, om du véljer alternativet
Goto.

Atgéarda ett fel

Folj dessa steg for att atgirda ett fel.

1.
2.

Anteckna vilken feltyp det ar (ERR;feltyp).

Vilj 2:Goto om det gar. Det foregaende fonstret visas med markoren vid
eller i narheten av det som gav upphov till felet.

Om du inte kan avgora vad som ar fel kan du studera bilaga B.

Korrigera uttrycket.
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Kapitel 2: Menyerna Math, Angle och Test

Innehall

Komma igang: SiNGla SIANT .........ccceieverieieirieieieeieeeesiee e 2
Matematiska funktioner pa tangentbordet.
MATH-mMeNnyNS fuUNKEIONET .........c.coovieeiiiiieieeie ettt eveeseesneeaees |
Anvianda ekvationSIOSATeN ...........cocveviiriiiiiiiniiiiienetee et

NUM-menyns funktioner (heltal)
Skriva in och anvinda komplexa tal..........cccceeceerveeeieeieenee e ereeens
CPX-menyns funktioner (komplexa tal)........ccccocevvrveniniennenenenieneneneneene
PRB-menyns funktioner (Sannolikheter)...
ANGLE-menyns funktioner (vinklar).......
TEST-menyns funktioner (Jamforelser)..
LOGIC-menyns funktioner (Booleska)
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Komma igang: Singla slant

Detta avsnitt kan hjilpa dig att snabbt komma igang. Mer detaljerad information far
du senare i detta kapitel.

Antag att du vill gora en matematisk modell (simulering) av en slant som singlas 10
ganger. Du soker en uppskattning av hur manga ganger det blir klave nér du singlar
slant. Du vill utféra simuleringen 40 ganger. Sannolikheten for att fa klaven uppat
nar du singlar slant ar 0,5 och sannolikheten for krona ér 0,5.

gandEinilE:.5=4B

1. Borjamed att frin grundfonstret trycka pa [«
for att visa PRB-menyn. Tryck pa 7 for att vélja
7:randBin( (binomialt slumptal). randBin( infogas i
grundfonstret. Tryck pa 10 for antalet ganger
slanten ska singlas. Tryck pa [L]. Tryck pa (] 5 for
att ange sannolikheten for klave. Tryck pa [L]. Tryck
pa 40 for antalet simuleringar. Tryck pa ]

randBinC 18, . 5. 48

2. Tryck pa [ENTER] for att berikna uttrycket. En lista ;
G a 74886 3 .

med 40 element visas. Listan innehaller antalet
klavar vid varje av de 40 simuleringarna dir slanten
singlas 10 ganger i vardera. I detta exempel gav den
forsta simuleringen klave fem ganger, fem ganger i
andraosv.

. Tryck pa [L1] for att lagra resultatet
ilistan L1. Du kan sedan anvinda resultatet till
annat som t ex rita histogram (kapitel 12).

. Tryck pa ] eller ({] for att bladdra i listan, tre
punkter (...) visar att listan fortsitter.

Observera: Eftersom randBin( genererar slumptal kan
den listan du far skilja sig fran den i exemplet ovan.
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randBinC 18, . 5. 48

2
57466 3 .
Ans-3L1
2574686 3 .

randBinC 18, . 5. 48

2
57466 3 .
Ans-3L1
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Matematiska funktioner pa tangentbordet

Anvanda listor tillsammans med funktioner

I vissa matematiska funktioner kan listor anvindas som argument och de
ger ett resultat i form av en lista som innehaller flera element. Om du
anviander flera listor i ett uttryck maste de ha samma liangd (samma antal
element).

1. 23+03. 4245
{9

112

+ (Addition), - (Subtraktion), ®* (Multiplikation), / (Division)

Du kan anviinda + (addition, (#]), - (subtraktion, (=]), * (multiplikation, (x])
och / (division, [£]) med reella och komplexa tal, uttryck, listor och
matriser. Du kan inte anvinda / tillsammans med matriser.

vdardeA+vdrdeB vdardeA-vdirdeB
vardeA*vdrdeB vardeA/virdeB
Trigonometriska funktioner

Du kan anvinda trigonometriska funktioner (sinus, ([SIN]; cosinus, och
tangens, (TAN]) med reella tal, uttryck och listor. Instillningen av
vinkelformat avgor hur vinkelvirden tolkas. I Radian-lige ger exempelvis
sin(30) resultatet -.9880316241 medan samma uttryck ger .5 i Degree-lige
(grader).

sin(vdrde) cos(vdrde) tan(vdrde)

De inversa trigonometriska funktionerna (arcus sinus, [SIN1]; arcus
cosinus, [COS™1] och arcus tangens, [TAN1]) kan anviindas med
reella tal, uttryck och listor. Instillningen av vinkelformat avgor hur
vinkelvirden tolkas.

sin"Y(wdrde) cos Y(wdrde) tan"(vcirde)

Observera: Komplexa tal kan inte anvandas i trigonometriska funktioner.

~ (Potens), 2 (Kvadrat), v ( (Kvadratrot)

Funktionerna * (potens, [1]), 2 (kvadrat, (x2]) och /( (kvadratrot, WD
kan anvindas med reella och komplexa tal, listor och matriser. +/( kan inte
anviandas med matriser.

vdarde*potens véirde? v (vdrde)

1 (Invers)

Inversfunktionen "1 ( x) kan anviindas med reella och komplexa tal, listor
och matriser. Inversen till multiplikation 4r samma som division, 1/x.

véirde!

|§-1
.2
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Matematiska funktioner pa tangentbordet (fortsattning)

log(, 10™(, In(

Funktionerna log( (logaritm, [LOG]), 10" ( (tiopotens, [10%]) och In(
(naturlig log, [LN])) kan anvindas med reella och komplexa tal, uttryck eller
listor.

log(vdrde) 10" (potens) In(vdirde)

e™( (Exponential)

Exponentialfunktionen e”( ( [e*]) ger konstanten e upphojd till ett
argument. e ( anvands med reella och komplexa tal, uttryck eller listor.

e’ (potens)

e T
148.41315M

e (Konstant)

Konstanten e ( [e]) finns lagrad i TI-82 STATS. Tryck pa [e] for att
kopiera e till markorens position. I berdkningar anviander TI-82 STATS
niarmevardet 2,718281828459 for e.

2.7la2a1822

- (Negation)

- (negation, [())) ger virde med omvint tecken, vdrde kan vara ett reellt
eller komplext tal, uttryck, lista eller matris.

-vdrde

EOS-reglerna (kapitel 1) avgor i vilken ordning negationen utfors. -A2 ger
exempelvis ett negativt tal eftersom negationen utfors efter kvadreringen.
For att forst utféra en negation av viirdet maste parenteser anvindas, (-A)2.
2¥Af{-AE, C-AME. -
PRy

-4 4 -4 43
Observera: | fonstret p& TI-82 STATS visas negationssymbolen (-) hdgre upp i
uttrycken och &r kortare &n minustecknet (-) som visas nar du trycker pa [=].

= (Pi)

n (Pi) lagras som en konstant i TI-82 STATS. Tryck pa [r] for att
kopiera symbolen = till markorens plats. I berdkningar anvander
TI-82 STATS nirmevirdet 3,1415926535898 for .

3.141592654
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MATH-menyns funktioner

MATH-menyn
Tryck pa for att visa MATH menyn.

MATH NUM CPX PRB

1:»Frac Visar resultatet som ett brak
2:»Dec Visar resultatet som ett decimaltal
3:3 Beriknar kubik
4:34( Beriknar kubikrot
5: X Beriknar x:te roten
6: fMin( Letar ritt pa funktionens minimum
7: fMax( Letar ratt pa funktionens maximum
8: nDeriv( Beriaknar numerisk derivata
9: fnlnt( Beréknar funktionens integral
0: Solver... Visar ekvationslosaren

»Frac, »Dec

»Frac (visa som brék) visar resultat som rationella tal (heltal eller
brakform). vdrde kan vara ett reellt eller komplext tal, uttryck, lista eller
matris. Om svaret inte kan forenklas eller om resultatets nimnare har mer
an tre siffror visas i stillet resultatet som ett decimaltal. PFrac kan bara
anvindas efter vdrde.

virderFrac

»Dec (visa som decimaltal) visar resultatet som ett decimaltal. Virdet kan
vara ett reellt eller komplext tal, uttryck, lista eller matris. PDec kan bara
anvindas efter vdrde.

vérderDec

1-2+1<3rFrac

AnsrDec
LS33EIIEIIE
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MATH-menyns funktioner (fortsattning)

3 (Kubik), 3V( (Kubikrot)

3 (kubik) ger resultatet av ett reellt eller komplext tal, uttryck, lista eller
kvadratisk matris upphdojd till tre.

vérded

3V ( (kubikrot) ger tredjeroten av ett reellt eller komplext tal, uttryck eller
lista.

3\ (véiirde)

12.3,4,933
e 27 64 1235+
[ CAn=2
234 5

*y[ (Rot)
Xy (rot) ger x:te roten av ett reellt eller komplext tal, uttryck eller lista.
x:te rot*\vdrde

|§ il

fMin(, fMax(

fMin( (funktionsminimum) och fMax( (funktionsmaximum) ger det minsta
respektive storsta viardet av ett uttryck i variabel-intervallet nedre till 6vre
variabel-virde. fMin( och fMax( kan inte anvandas i uttryck.

Noggrannheten bestams av stegldngd (om den inte angivits anvands 1E-5).

fMin(uttryck,variabel,nedre,0vre[,steglingd])
fMax (uttryck,variabel nedre,ovre[,steglingd])

Observera: | denna bruksanvisning anges valfria argument och tillhérand
kommatecken inom hakparenteser ([ ]).

fMint=intA»:A: -n
b

-1.57E7e71vL
fMaxi=intA»:A: -n
ER

1.578va717l
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nDeriv(

fnint(

nDeriv( (numerisk derivata) ger ett narmeviarde av derivatan till ett uttryck
med avseende pa variabel vid ett visst vdrde och ett visst steg, € (om den
inte angivits anviands 1E-3).

nDeriv(uttryck,variabel,virde|,€])

nDeriv( beriknas som symmetrisk differenskvot dir den numeriska
derivatan approximeras med lutningen pa sekanten mellan punkterna som
motsvarar vdrde-¢ och virde+e.

~ f(x+e)-f(x-¢€)

2¢
Ju mindre € sitts desto bittre blir derivatans nirmevirde.

nberiviA™3:H: 5, .
A1x

o, 0E1
UCR™3:Ha 5.

o

()

nberi
BEE]L >

nDeriv( kan anvindas en gang i uttryck. Berikningsmetoden som anvands i
TI-82 STATS gor att nDeriv( kan ge en felaktig derivata om steget ar for
stort eller om uttrycket inte ar deriverbart for det givna virdet.

fnint( (integral) ger en numerisk integral (Gauss-Kronrods metod) av
uttryck med avseende pa variabel i intervallet nedre till Gvre grans och for
en given stegldngd (om den inte angivits anvinds 1E-5).

fnint(uttryck,variabel,nedre,0vre[,stegldingd))

frlntcHE.H-@,12
« SRF3IIEFIII

Tips: For att snabba upp ritandet av grafen for en integralfunktion (nar fnint(
anvands i en Y=-ekvation) kan du 6ka Xres-vardet innan du trycker pa [GRAPH].
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Anvanda ekvationsldsaren

Solver

Solver visar ekvationslosaren dir du kan 16sa en ekvation med avseende pa
en variabel. Ekvationen anges som ett uttryck som antas vara lika med noll.

Nir du viljer Solver visas en av de tva fonstren.

« Ekvationseditorn (steg 1 i figuren nedan) visas om variabeln eqn inte ar
definierad.

* Den interaktiva 16sningseditorn (steg 3 i figuren pa sidan 2-9) visas om
eqn innehaller en ekvation.

Skriva in ett uttryck i ekvationsldsaren

For att definiera ett uttryck till ekvationslosaren kan du gora pa féljande
sitt (vi utgar fran att variabeln eqn inte innehaller ett uttryck).

1. Vilj 0:Solver i MATH-menyn for att visa ekvationseditorn.

ERUATION SOLVER
ey 8=

2. Skriv in uttrycket pé ett av féljande tre sétt.

e Skriv in uttrycket direkt i ekvationseditorn.

» Infoga namnet pa en Y=-variabel fran VARS- eller Y-VARS-menyn till
ekvationslosaren.

e Tryck pa [RCL] Infoga namnet pa en Y=-variabel fran VARS-
eller Y-VARS-menyn och tryck pa [ENTER]. Uttrycket infogas da i
ekvationslosaren.

Uttrycket lagras i variabeln eqn nir det skrivs in.

EQUATION_SOLVER
Eﬂm tE=03+Pe-125
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Skriva in ett uttryck i ekvationsldsaren (fortsattning)
3. Tryckpa eller [+]. Den interaktiva 16sningseditorn visas.
B3+PE-125=A
=@

F=a
bound=<{-1g99.1..

« Ekvationen som finns lagrad i eqn visas pa den 6versta raden dér
det lagrade uttrycket satts lika med noll.

« Ekvationens variabler finns listade i samma ordning som de
forekommer i ekvationen. Eventuella viarden for variabler visas
ocksa.

» Standardinstillningen for den nedre och 6vre griinsen visas pa
editorns nedersta rad (bound={-1E99,1E99}).

e Tecknat | visas i nedersta radens forsta kolumn om det finns mer
lagrat i editorn.

Tips: For att anvanda ekvationsldsaren till att [6sa en ekvation som exempelvis
K=.5MV2 matar du in eqn:0=K-.5MV2 i ekvationseditorn.

Skriva in och anvanda variabelvarden

Nir du skriver in eller redigerar viardet av en variabel i den interaktiva
l6sningseditorn kommer de nya viardena att lagras pa variabelns
minnesplats.

Du kan anvinda ett uttryck som variabelvirde. Det beriknas nir du hoppar
till nésta variabel. Uttryck maste vara reella for alla steg i en iteration.

Ekvationer kan lagras i alla variabler fér VARS- och Y-VARS-funktioner
som t ex Y1 eller re. Dessa Y=-variabler kan sedan anvindas i ekvationen.
Den interaktiva 16sningseditorn visar variablerna till alla Y=-funktioner som
anvands i ekvationen.

~MaBkz-4AC

~No=

ERUATION SOLVER
ey @=Ya+7

Ya+7=@
#=8
A=a
Cc=a
bound=<{-1g99.1..
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Anvénda ekvationslosaren (fortsattning)

Losa ut en variabel i ekvationslosaren

For att 16sa ut en variabel med hjilp av ekvationslosaren efter det att
ekvationen lagrats i eqn gor du sa som foljer.

1. Om du inte redan har den interaktiva 16sningseditorn framme viljer du
0:Solver i MATH-menyn for att visa den.

L E+P2-125=0
(1=H

F=a
bound=<{-1g99.1..

2. Skriv in eller indra viirdet pa alla kinda variabler. Alla variabler utom
den okinda maéste ha ett virde. Du flyttar markoren till nista variabel
genom att trycka pé eller (5].

B3+PE-125=A
=@

F=5m
bound=<{-1g99.1..

3. Skriv in en forsta gissning av virdet pa den sokta variabeln. Du behéver
inte gora detta men om du startar med en bra gissning gar det snabbare
att 16sa ekvationen. Dessutom kommer TI-82 STATS forsoka visa den
rot som dr nirmast den forsta gissningen om flera rétter finns.

OrEHFE-125=8
B=41

F=5
bound=<{-1g99.1..

(upper+lower)

Standardinstallningen av forstagissningen ar D)

4. Redigera bound={nedre,6vre} dar nedre och Gvre ar granserna mellan
vilka TI-82 STATS letar efter en l16sning. Du behover inte ange
grianserna men det kan gora 16sningen snabbare. Standardvirden ar
bound={-1E99,1E99}.

2-10 Menyerna Math, Angle och Test



Ldsa ut en variabel i ekvationsldsaren (fortsattning)

5. Flytta markoren till den variabel som ska 16sas ut och tryck pa
[SOLVE].

OrEHFE-125=08
= 0=4, 5415825336...

bound={ -58, 563
= ]laeft—-rt=06

« Losningen visas bredvid den variabeln som ekvationen lostes for.
En fylld fyrkant i férsta kolumnen visar vilken variabel som 16stes
ut och visar ocksa att ekvationen ir 16st. Tre punkter visar att inte
hela virdet fick plats i fonstret.

e Alla nya variabelvirden lagras i minnet.

o left-rt=diff visas pa editorns sista rad vilket &r skillnaden mellan
ekvationens vinsterled och hogerled. En fylld fyrkant i forsta
kolumnen bredvid left-rt= visar att vardet berdknades i samband
med den senaste ekvationslosningen.
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Anvénda ekvationslosaren (fortsattning)

Redigera en ekvation som finns lagrad i eqn

For att redigera eller byta ut en ekvation som finns lagrad i eqn nir du
befinner dig i den interaktiva ekvationslosaren trycker du pa [4] tills
ekvationseditorn visas. Redigera sedan ekvationen.

Ekvationer med flera rotter

Manga ekvationer har mer #n en 16sning. Du kan ange en annan
forstagissning (sidan 2-10) eller nya grinser (sidan 2-11) om du vill leta
efter andra 16sningar.

Andra ldsningar

Nar du har 16st ut en variabel kan du fortsitta att leta efter 16sningar i
16sningseditorn. Andra viirden pa en eller flera variabler. Nir ett
variabelvirde har dndrats forsvinner de fyllda fyrkanterna vid den forra
l6sningen och vid left-rt=diff. Flytta markoren till variabeln som du vill
16sa ut och tryck pa [SOLVE].

Styra lésningen fran ekvationslésaren eller solve(

TI-82 STATS loser ekvationer genom en iterativ procedur och du bor darfor
ange granser som dr i narheten av den vintade 16sningen och en
forstagissning som ligger i det intervallet. Detta gor att 10sningen av
ekvationen gar snabbare och att, om du har en ekvation med flera rotter,
onskad rot beriaknas.

Anvanda solve(i grundfonstret eller fran ett program

solve( kan bara anvindas frin CATALOG-menyn eller inifran ett program
och den ger en 16sning (rot) till uttryck med motsvarande variabel.
Argumenten ir forstagissning, nedre och dvre grans. Standardvirde for
nedre ar -1E99 och standardvirde for ovre dr 1E99.

solve(uttryck,variabel,gissning[,{nedre,ovre}])

ultryck antas vara lika med noll. Virdet pa variabel uppdateras inte i
minnet. gissning kan vara ett virde eller en lista med tva varden. Virden
méste lagras for alla variabler i uttrycket utom variabel innan uttryck kan
beriknas. nedre och 6vre maste anges som en lista.

S+P =
solvel@™I+PE—125

aldagan ™ 2l 3
4. 641588834
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NUM-menyns funktioner (heltal)

NUM-menyn

abs(

round(

For att visa NUM-menyn trycker du pa 0.

MATH NUM CPX PRB

1: abs( Absolutbelopp

2: round( Avrunda

3:iPart( Heltalsdel

4: fPart( Decimaldel

5:int( Storsta heltal

6:min( Minsta virde

7: max( Storsta varde

8: lem( Minsta gemensamma multipel
9: gcd( Storsta gemensamma nimnare

abs( (absolutbelopp) ger absolutbeloppet av ett reellt eller komplext tal,
uttryck, lista eller matris.

abs(vdrde)
abs< -2562
205
absC{1.25, "5.67F
L1.25 S.67%

Observera: abs( finns ocksa i CPX-menyn.

round( ger ett tal, uttryck, lista eller matris avrundad(e) till #decimaler
(£9). Om #decimaler inte angivits avrundas vdrde till det antal siffror som
visas, upp till 10 siffror.

round(vdrde[,#decimaler])

roundim. 4 12345678961 2+
3.1418 1.23456729e11
C—raound CC

12
123453673981 2-123
436729880 12
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iPart(, fPart(

iPart( (heltalsdel) ger heltalsdelen (delarna) av ett reellt eller komplext tal,
uttryck, lista eller matris.

iPart(vdrde)

fPart( (decimaldel) ger decimaldelen (delarna) av ett reellt eller komplext
tal, uttryck, lista eller matris.

fPart(vdrde)
iPart(-23.452

-23
tParty -23. 4531

int(

int( (storsta heltal) ger det storsta heltalet < ett reellt eller komplext tal,
uttryck, lista eller matris.

int(vdrde)

int{ -23.450

Observera: int( & samma som iPart( for positiva tal och for negativa heltal men ett
mindre an iPart( for negativa tal som inte &r heltal.
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min(, max(

min( (minsta varde) ger det minsta av vdrdeA och vdirdeB eller det minsta
elementet i lista. Om listaA och listaB jamférs kommer min( ge resultatet i
form av en lista med minsta virdet av respektive element. Om lista och
vdrde jamfors ger min( det minsta virdet av alla element i lista och véirde.

max( (storsta virde) ger det storsta av vdrdeA och vdrdeB eller det storsta
elementet i lista. Om listaA och listaB jamfors kommer max( ge resultatet i
form av en lista med storsta virdet av respektive element. Om lista och
vdrde jamfors ger max( det storsta viardet av alla element i lista och vdrde.

min(vdrdeA,vdrdeB) max(vdrdeA,vdirdeB)
min(lista) max(lista)
min(listaA,listaB) max(listaA,listaB)
min(lista,vdrde) max (lista,vdrde)
Mint3. 2+22

MmintL{3.4.5k.42

3 4 4%
maxiLd: 5,630

Observera: min( och max( finns ocks& i menyn LIST MATH.

lem(, ged(

lcm( ger den minsta gemensamma multipeln av vdrdeA och vdrdeB som
bada &r positiva heltal. Om listaA och listaB jamfors ger Icm( en lista som
bestar av de minsta gemensamma multiplarna for respektive element. Om
lista och vdrde jamfors ger Icm( den minsta gemensamma multipeln av alla
element i lista och vdrde.

gcd( ger den storsta gemensamma nimnaren av vdrdeA och vdrdeB som
bada &r positiva heltal. Om listaA och listaB jamfors ger gcd( en lista som
bestar av de storsta gemensamma namnarna for respektive element. Om
lista och vdrde jamfors ger gcd( den storsta gemensamma nimnaren av
alla element i lista och vdrde.

lcm(vdrdeA,vdrdeB) gcd(vdrdeA,virdeB)
lem(listaA,listaB) ged(listaA,listaB)
lem(lista,vdrde) ged(lista,vdrde)
lemi2, 50
1a
Aod i {48, 663 5 {64,
122%2
fle 2%
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Skriva in och anvénda komplexa tal

Lagen for komplexa tal

TI-82 STATS visar komplexa tal i rektangulér och polir form. For att véilja
ett lage for komplexa tal, tryck pa och villj sedan ett av de tva ligena.

* atbi (rektangulirt komplext lige)
* renoi (polart komplext lage)

H0rMa

I TI-82 STATS kan komplexa tal lagras till variabler. Komplexa tal dr dven
giltiga listelement.

I Real-ldge returneras resultat fran komplexa tal som fel savida du inte
angivit ett komplext tal vid inmatning. I Real-ldge returnerar till exempel
In(-1) ett fel och i a+bi-l4ge returnerar In(-1) ett svar.

Real-lige a+bi- lige

|1r'|':'13ll The -17m |

lhi-12

ERR HDHREHL AN
31415926544

Eata

Inmatning av komplexa tal

Komplexa tal lagras i rektangular form men du kan géra inmatningar av
komplexa tal i rektangulir form eller polir form, oberoende av
lagesinstallningen. Komponenterna i komplexa tal kan vara reella tal eller
uttryck som utvirderas till reella tal. Uttryck utviarderas nir kommandot
exekveras.

Anmérkning om radianlage kontra gradlage

Radianléiget rekommenderas vid berikningar med komplexa tal. Internt
konverterar TI-82 STATS alla inmatade trigonometrivirden till radianer,
men den konverterar inte virden for exponentiella, logaritmiska eller
hyperboliska funktioner.

I gradlédget ar komplexa likheter som e”(i6) = cos(0) + i sin(0) generellt
inte sanna eftersom virden for cos och sin konverteras till radianer medan
varden for e”( ) inte konverteras. Exemplet e (i45) = cos(45) + i sin(45)
behandlas internt som e”(i45) = cos(n/4) + i sin(n/4). Komplexa likheter ar
alltid sanna i radianlége.
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Tolka komplexa resultat

Resultat som ar komplexa, dven listelement, visas antingen rektangulir
eller polirt beroende pa vilket visningslidge som stéllts in i MODE-menyn
eller genom ett omvandlingskommando (sidan 2-19).

I exemplet nedan stills re"6i och Degree-ldge in.
§2+1', =ileCmedi
1.325654296e" 0. .

Rektangular form

I rektangulér form visas och skrivs komplexa tal som a+bi dir a ar
realdelen och b 4r imaginérdelen, i 4r lika med konstanten \/_1

lhi-12
31415926544

Ett komplext tal anges i rektanguléir form genom att skriva in virdet pa a
(realdelen), trycka pa [#] eller -], skriva in virdet pa b (imagindrdelen) och
sedan trycka pa [i] (konstant).

realdel(+ eller -)imagindrdeli

g+

g+

Polar form

I polir form visas och skrivs komplexa tal som re”6i dar r ar
absolutbeloppet, e ar basen for naturliga logaritmer, 6 4r argumentet och i
ar lika med konstanten y/-1.

lni =12
3.141592654e™ 1.

Ett komplext tal anges i poléar form genom att skriva in virdet par
(absolutbelopp), trycka pa [e”] (exponentialfunktion), skriva in vardet
pa 8 (argument) och trycka pa [i] (konstant).

absolutbeloppe” (argumenti)

18" Cms34, 2
180184719755,
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CPX-menyns funktioner (komplexa tal)

CPX-menyn

conj(

real(

imag(

For att visa CPX-menyn trycker du pa DDk

MATH NUM CPX PRB

1:conj( Komplexkonjugat

2:real( Realdel

3:imag( Imaginérdel

4; angle( Argument

5: abs( Absolutbelopp

6:PRect Visa resultat i rektangular form
7:»Polar Visa resultat i polir form

conj( (konjugat) ger komplexkonjugatet av ett komplext tal eller lista av
komplexa tal.

conj(a+bi) ger resultatet a-bi i a+bi-lage.
conj(re™(&)) ger resultatet re” (-6) i re”0i-lage.

Cobad 5+,

|c0ndi39“(4t}}
3=

3—di M2, 283185387

real( (realdel) ger realdelen av ett komplext tal eller lista av komplexa tal.

real(a+bi) ger resultatet a.
real(re™(&)) ger resultatet 1*cos(6).

real (3+44 0 |
3

real {3e™(4i 22
-1.QEE938863

imag( (imaginirdel) ger imaginirdelen (icke-reella delen) av ett komplext
tal eller lista av komplexa tal.

imag(a+bi) ger resultatet b.
imag(re” (&)) ger resultatet r*sin(6).

imadc3+dd imagCie™odi
4 -2, 2VB4E7 4868
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angle(

abs(

»Rect

»Polar

angle( ger argumentet (polira vinkeln) av ett komplext tal eller lista av
komplexa tal, beriiknad som tan™! (b/a) déir b dr imaginéirdelen och a 4r
realdelen. Resultat i andra kvadranten justeras med +r (till fjarde) och
resultat i tredje kvadranten justeras - (till forsta).

angle(a+bi) ger resultatet tan"1(b/a).
angle(re” (&)) ger argumentet & dar -n<6<m.

| andlelIe™ 04 |
-2.28318 E?

an3dle3+4i 2
LI2F295218

abs( (absolutbelopp) ger absolutbeloppet \' (real’+imag?) , av ett komplext
tal eller lista av komplexa tal.

abs(a+bi) ger resultatet \/(a2+b2) .
abs(re” (é)) ger resultatet 1 (absolutbelopp).

abs (3440 | |ab5i39“i4t}}
2 3

»Rect (visa rektangulirt) visar komplexa resultat i rektangulér form och
kommandot skrivs sist i ett uttryck. Det har ingen effekt pa reella resultat.

komplext resultat»Rect ger ett virde for a+bi

TO-22rRect
1.4142135624

»Polar (visa polart) visar ett komplext resultat i polir form och
kommandot skrivs sist i ett uttryck. Det har ingen effekt pa reella resultat.

komplext resultat»Polar ger ett varde for re” (&)

Jo-22rPals
1. 4142135629“i1
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PRB-menyns funktioner (Sannolikheter)

PRB-menyn
For att visa PRB-menyn trycker du pa .

MATH NUM CPX PRB

1: rand Slumptalsgenerator
2:nPr Antal permutationer
3:nCr Antal kombinationer

4: ! Fakultet

5: randInt( Slumpgenerator for heltal
6: randNorm( Normalfordelat slump #
7: randBin( Binomialfordelat slump #

rand

rand (slumptalsgenerator) genererar ett eller flera slumptal > 0 och < 1.
Genom att trycka pa upprepade ganger far du en serie av slumptal.
Du kan generera en serie slumptal som en lista genom ange ett heltal > 1,
antal (antal slumptal). Standardinstillningen for antal ar 1.

rand[(antal)]

Tips: For att generera slumptal utanfér intervallet O till 1 kan du anvénda rand i ett
uttryck. rand 5 ger exempelvis ett slumptal mellan 0 och 5.

For varje rand-kommando genererar TI-82 STATS samma slumptalssekvens
med ett visst startvirde. I TI-82 STATS ér det forinstillda startvirdet for
rand lika med 0. Om du vill generera en annan slumptalssekvens lagrar du
ett véirde i rand som ér skilt fran noll. Ursprungliga startvirdet aterstills
genom att lagra 0 i rand eller genom att aterstélla till standardinstéillningar
(kapitel 18).

Observera: Startvardet paverkar dven instruktionerna randint(, randNorm( och
randBin( (sidan 2-22).

rand

[ I

1+ran

rand{3s
L. FdoS8A7FF2E 8.
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nPr, nCr

nPr (permutationer) ger antalet permutationer av en mangd objekt i ett
antal platser. objekt och antal maste vara positiva heltal. Bade objekt och
antal kan vara listor.

objekt nPr antal
nCr (kombinationer) ger antal kombinationer av en miangd objekt i ett antal

platser. objekt och antal maste vara positiva heltal. Bade objekt och antal
kan vara listor.

objekt nCr antal
3 nPr 2
3 nCr 2
1a
12:3F nPr {222
2 e

28

! (Fakultet)

| (fakultet) ger fakulteten av ett heltal eller multipel av 0,5. For listor ges
fakulteten for varje heltal eller multipel av 0,5. vdrde maste vara > -.5 och <

69.
vérde!
Gl
rza
194,63
L1268 24 F2Ex

Observera: Fakulteter berdknas rekursivt enligt (n+1)! = n*n! tills n minskats till
antingen 0 eller -1/2. Berékningen slutférs med hjalp av definitionerna 0!=1
eller(-1/2)!=y'n. Saledes:

nl=n*(n-1)*(n-2)* ... ¥2%1, om n &r ett heltal > 0
nl= nk(n-1)%(n-2)% ... *1/2%+/1, om n+1/2 &r ett heltal > 0
n! &r felaktigt om varken n eller n+1/2 ar ett heltal > 0.

(Variabeln n motsvarar varde i syntaxbeskrivningen ovan.)
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PRB-menyns funktioner (Sannolikheter) (fortséttning)

randint(

randInt( (slumpheltal) ger ett slumptal som ar ett heltal i intervallet nedre
till ovre. En serie slumpheltal genereras genom att upprepade ganger trycka
pa [ENTER]. Du kan generera en lista av slumpheltal genom att ange ett heltal
> 1, antal (antal slumptal). Standardinstéllningen for antal ar 1.

randInt(rnedre,ovre[,antal])

randIntCl.&2+ran
dIntcl. &l

randIntcl. &2 32
21

L o

randNorm(

randNorm( (Normalfordelad slump) ger ett reellt slumptal enligt
specificerad normalfordening. Alla virden ar godtyckliga reella tal men de
flesta ligger i intervallet [u-3(c), u+3(c)]. Du kan generera en lista av
slumptal genom att ange ett heltal > 1, antal (antal slumptal).
Standardinstéllningen for antal ar 1.

randNorm(u, of ,antall)

randdormiE. 1
CHATFZEVELTS

E?ndHDPmi35=2=1@

{34.02781932 37

randBin(

randBin( (Binomial slump) ger ett reellt slumptal enligt specificerad
binomialférdelning. antal (antal slumptal) maste vara > 1. sannol
(sannolikhet) maste vara > 0 och < 1. Du kan generera en lista av slumptal
genom att ange ett heltal > 1, simuleringar (antal simuleringar).
Standardinstillningen for simuleringar ar 1.

randBin(antal,sannol[,simuleringar])
randBinCS. .20

randBinCy. . 4. 180
3325122 .

Observera: Startvardet paverkar aven instruktionerna randint(, randNorm( och
randBin( (sidan 2-20).
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ANGLE-menyns funktioner (vinklar)

ANGLE-menyn

For att visa ANGLE-menyn trycker du pa [2nd][ANGLE]. I ANGLE-menyn
finns vinkelinstillningar och instruktioner. Instillningen av Radian/Degree-
lage paverkar hur TI-82 STATS tolkar funktionerna i ANGLE-menyn.

ANGLE

ey Grader

2:" Grad/minut/sekund

3: ' Radianer

4: »DMS Visas som grad/minut/sekund
5: RePr( Ger r for givet X och Y

6: Re-PO( Ger 0 for givet X och Y

7: P»Rx( Ger x for givet R och 6

8: P»Ry( Ger y for givet R och 6

DMS-betckningen

DMS-beteckningen (grader/minuter/sekunder) bestar av en gradsymbol
(°), en minutsymbol (') och en sekundsymbol (" ). grader maste vara ett
reellt tal; minuter och sekunder maste vara reella tal > 0.

grader®minuter'sekunder"

Skriv t ex 30°1'23" for 30 grader, 1 minut och 23 sekunder. Om
vinkelinstéllningen inte r satt till Degree-lige maste du anvinda tecknet °
for att TI-82 STATS ska kunna tolka argumentet som grader, minuter och

sekunder.
Degree-lage Radian-lage
Sinc3@E®] 23" Sinc3@E* ] 23"
- SEE3484441 . - Q842129995
SinC3@Ee] 2"
- SEE3484441

° (Grader), ' (Minuter), " (Sekunder)

° (grader) betecknar en vinkel eller en lista av vinklar oavsett radande
vinkelinstéllning. I Radian-lage kan du anvinda ° fér att omvandla grader
till radianer.

virde®
{vdrdel wdarde2,virde3 virde4,...,virde n}°

° anvands ocksa for grader (D) i DMS-beteckningen.
' (minuter) ar minuter (M) i DMS-beteckningen.
" (sekunder) ar sekunder (S) i DMS-beteckningen.

Observera: " finns inte i ANGLE-menyn. Skriv in " genom att trycka p& M.
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ANGLE-menyns funktioner (vinklar) (fortséttning)

" (Radianer)

" (radianer) betecknar en vinkel eller en lista av vinklar oavsett radande
vinkelinstallning. I Degree-lige kan du anvinda " for att omvandla radianer
till grader.

vdrde"

Degree-lage

sinCim<g4ata
] L rEFPLBETE1Z
51ni{E=nf2}E%

Crsdar
45

»DMS

»DMS (grad/minut/sekund) visar resultat med DMS-beteckning (sidan
2-23). Degree-lige maste vara instéllt for att resultat ska kunna tolkas som
grader, minuter och sekunder. »DMS maste st i slutet pa en rad.

resultatPDMS

S 32 30" 2
169, A333333
An=r0OMS
lga=3'Q"

RM-Pr(, RMPO(, PPRX(, PPRY(

R»Pr( omvandlar rektangulira koordinater till polidra koordinater och visar
virdet pa r. R-PO( omvandlar rektangulira koordinater till polira
koordinater och visar virdet pa 6. x och y kan vara listor.

R»-Pr(x,y)
R»-PO(x,y)

FePri-1.82
REREC -1.@5 1 Observera: Radian-lage éar installt.

3.141592654

P»Rx( omvandlar polira koordinater till rektangulira koordinater och visar
virdet pa x. P»Ry( omvandlar polira koordinater till rektanguléra
koordinater och visar virdet pa y.  och @kan vara listor.

P»Rx(r,6)
P»Ry(r,6)

FrR=C1l.m
FrRatl.mo 1 Observera: Radian-lage ar installt.

2-24 Menyerna Math, Angle och Test



TEST-menyns funktioner (Jamforelser)

TEST-menyn

For att visa TEST-menyn trycker du pa [TEST].

Denna operator... Ger 1 (true) om...

TEST LOGIC

1l:= Lika med

2:%# Skilt fran

3:> Storre an

4: > Storre én eller lika med
5:< Mindre an

6:< Mindre an eller lika med

2, <, <

Relationsoperatorer jamfor vdrdeA med vdrdeB och ger 1 om utsagan ar
sann (true) eller 0 om utsagan ar falsk (false). vdrdeA och vdrdeB kan vara
reella eller komplexa tal, uttryck eller listor. Endast = och # kan anvindas
med matriser. Om vdrdeA och vdrdeB ar matriser maste de ha samma
dimension.

Relationsoperatorer anvinds ofta i program for att styra programflodet och
i grafritning for att paverka en funktions graf i vissa omraden.

vardeA=vdrdeB vardeA+vdrdeB
vardeA>vdrdeB vardeA>vdirdeB
vérdeA<vdrdeB vardeA<virdeB
2a=25
L1,2.33<3
H
1,2, 33#{3:2,1%
1 a8 1

Anvanda jamforelser

Relationsoperatorer utvirderas efter matematiska funktioner i enlighet
med EOS-reglerna (kapitel 1).

e Uttrycket 2+2=2+3 ger 0. TI-82 STATS utfor additionen forst enligt EOS-
reglerna, sedan jamfors 4 med b.

o Uttrycket 2+(2=2)+3 ger 6. TI-82 STATS utfor jamforelsen forst eftersom
den star inom parenteser, sedan adderas 2, 1 och 3.
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LOGIC-menyns funktioner (Booleska)

LOGIC-menyn
For att visa LOGIC-menyn trycker du pa [TESTID).

Denna operator... Ger 1 (true) om...

TEST LOGIC

1: and Bada virden ir skilda fran noll (true)
2:or Minst ett véirde &r skilt fran noll (true)
3: xor Bara ett varde ar noll (false)

4:not( Virdet ar noll (false)

Booleska operatorer

Booleska operatorer anvands ofta i program for att styra programflodet
och i grafritning for att paverka en funktions graf i vissa omraden. Virden
tolkas som noll (false) eller skilt fran noll (true).

and, or, xor

and, or och xor (exclusive or) ger viardet 1 om en utsaga ir sann (true) eller
0 om utsagan ir falsk (false) i enlighet med tabellen nedan. vérdeA och
vdrdeB kan vara reella tal, uttryck eller listor.

vdrdeA and vdrdeB
vardeA or vdrdeB
vdrdeA xor vdrdeB

valueA valueB and or xor
#0 #0 ger 1 1 0
#0 0 ger 0 1 1
#0 ger 0 1 1
0 ger 0 0 0

not(
not( ger 1 om vdrde (som kan vara ett uttryck) ar 0.

not(vdrde)

Anvanda Booleska operatorer

Boolesk logik anvinds ofta tillsammans med relationsoperatorer. Foljande
program lagrar 4 i C.

FROGRAM: BOOLEAH
HieEt S

tIf A=2 and B=3
:Then: 4=
iElse: 5=

tEnd
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Komma igang: Rita grafen for en cirkel

Det har avsnittet innehaller en kort introduktion. Narmare information finns i
resten av kapitlet.

Rita grafen for en cirkel med radien 10, centrerad kring origo i standardfénstret.
For att rita grafen for en cirkel maste du mata in separata formler fér den 6vre och
den undre delen av cirkeln. Anvind sedan funktionen ZSquare och justera fonstret
sa att funktionerna ser ut som en cirkel.

1. TFunc-lige trycker du pa [Y3 for att visa Flokl Flotz Flots
Y=-editorn. Tryck pa [v1100( “31 E‘[E_, 188-xz2 >
for att mata in Y=+/(100-X2), som :Ll,n : =R
definierar cirkelns ovre halva. aﬁ y=

-, =
Uttrycket Y=-/(100-X?) definierar cirkelns undre N : =
halva. P4 TI-82 STATS kan du definiera en ~hr=
funktion i termer av en annan. I?u kan definiera 1ot FIatE Fiets
Y2=-Y1 genom att mata in ett minustecken BT LRE-E
(negation) med (). Visa menyn VARS Y-VARS SYMeB -V
genom att trycka pa (). Tryck sedan pa “Nz =
och vilj 1:Function. Undermenyn :3;;
FUNCTION visas. Vilj 1:Y1 genom att trycka pa 1. xﬁ =
wMa=

2. Vilj 6:ZStandard genom att trycka pa 6.
Det ar ett snabbt sitt att aterstilla WINDOW-
variablerna till sina standardvirden. Dessutom

ritas funktionen upp utan att du behover trycka
pa [GRAPH].
Observera att funktionerna ser ut som en ellips i

standardfonstret.

3. Vilj 5:ZSquare genom att trycka pa 5, for
att justera fonstret sa att varje pixel representerar
samma bredd som hojd. Funktionerna ritas upp
igen och ser nu ut som en cirkel.

4. Tryck pa och visa WINDOW-variablerna WIMOOW
efter ZSquare. Observera de nya virdena pi Amin= -
Xmin, Xmax, Ymin och Ymax. MecT=1
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Definiera en graf

Likheter mellan TI-82 STATS graftyper

I kapitel 3 beskrivs ritning av funktionsgrafer, men stegen dr liknande fér
de andra graftyperna i TI-82 STATS. I kapitel 4, 5 och 6 beskrivs sadant som
ar speciellt for parametergrafer, polara grafer och sekvensgrafer.

Definiera en graf

GOr sa hér for att definiera en graf med valfri graftyp. En del steg behovs
inte alltid.

1. Tryck pa och still in graftypen (sidan 3-4).

2. Tryck pa och mata in, dndra eller vilj en eller flera funktioner i
Y=-editorn (sidan 3-5).

Vilj bort statistiska diagram, om det behovs (sidan 3-7).
Stéll in grafstilen for varje funktion (sidan 3-9).
Tryck pa och definiera WINDOW-variablerna (sidan 3-11).

S ok w

Tryck pa [FORMAT] och vilj grafens formatinstallningar (sidan
3-13).

Visa och undersdka en graf

Nar du har definierat en graf trycker du pa for att visa den.
Undersok hur funktionen eller funktionerna uppfor sig med hjilp av de
verktyg i TI-82 STATS som beskrivs i det hir kapitlet.

Spara en graf for senare anvandning

Du kan lagra de element som definierar den aktuella grafen i en av 10
grafdatabaser (GDB1 till GDB9 och GDBO, se kapitel 8). Senare kan du
himta tillbaka grafdatabasen for att aterskapa den aktuella grafen.

Fo6ljande information lagras i en GDB.

* Y=-funktioner

¢ Grafstilinstéllningar

« Fonsterinstillningar

« Formatinstallningar

Du kan lagra en bild av den aktuella grafen i en av 10 grafbilder (Pic1 till

Pic9 och Pic0, se kapitel 8). Sedan kan du 6verlagra en eller flera lagrade
bilder pa den aktuella grafen.
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Stélla in graftyper

Kontrollera och andra graftyp

Tryck pa for att visa instillningarna. Standardinstillningarna ir
markerade nedan. Nir du ska rita grafer for funktioner maste du forst vilja
graftypen Func innan du anger viarden for WINDOW-variablerna och innan
du matar in funktionerna.

TI-82 STATS har fyra graftyper.

e Func (funktionsgraf)

e Par (parameterform, se kapitel 4)
e Pol (polar form, se kapitel 5)

e Seq (sekvensgraf, se kapitel 6)

Andra instillningar paverkar ocksa graferna. I kapitel 1 beskrivs olika
installningar.

» Float eller 0123456789 (fast) decimallige paverkar grafernas
koordinater.

» Radian eller Degree paverkar tolkningen av vissa funktioner.
* Connected eller Dot paverkar plottningen av valda funktioner.

« Sequential eller Simul plottningsordning paverkar funktionsplottningen
nir mer 4n en funktion &r vald.

Gora installningar fran ett program

Du kan vilja graftyp och gora andra instéllningar fran ett program. Borja pa
en tom rad i programeditorn och gor sa hir:

1. Tryck pa och visa mode-instillningarna.

2. Anvind [7], ], [ och [4] for att placera markoren pa den instillning
som du vill anvinda.

3. Tryck pa [ENTER] for att kopiera instéllningen till markorens position.

Instéllningen dndras néar programmet kors.

3-4 Rita grafer for funktioner



Definiera funktioner i Y=-editorn

Visa funktionerna i Y=-editorn

Visa Y=-editorn genom att trycka pa [Y=]. Du kan lagra upp till 10 funktioner
iminnet (Y1 till Yo och Yo). Du kan visa en eller flera definierade funktioner
pa en gang. I det hir exemplet dr funktionerna Y1 och Y2 definierade och
valda.

Flokl Flotz Flokz
SMBETC1AE-HE
=MeE -

M=

wMy=

wMe=

“MNE=

M=

Definiera eller andra en funktion
GOr sa har nar du ska definiera eller dndra en funktion:
1. Tryck pa[Ys) och visa Y=-editorn.

2. Tryck pa [+] och flytta markoren till den funktion som du vill definiera
eller andra. Om du vill radera en funktion trycker du pa [CLEAR].

3. Mata in eller andra uttrycket som definierar funktionen.

¢ Du kan anvinda funktioner och variabler (inklusive matriser och
listor) i uttrycket. Om virdet av ett uttryck inte ar ett reellt tal,
plottas inte virdet. Inget fel returneras.

¢ Den oberoende variabeln i funktionen 4r X. Instillningen Func

definierar som X. Tryck pa eller [ALPHA] [X] for att

mata in X.

¢ Nar du matar in det forsta tecknet markeras tecknet = vilket anger
att funktionen 4r vald.

Uttrycket du matar in lagras i variabeln Yn som en anviandardefinierad
funktion i Y=-editorn.

4. Tryck pa eller (=] och flytta markéren till néista funktion.
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Definiera funktioner i Y=-editorn (fortséttning)

Definiera funktioner fran grundfénstret eller fran ett program

Du kan definiera en funktion fran grundfonstret eller fran ett program.
Borja pa en tom rad och gor sa hér:

1. Tryck pa ['"], mata in uttrycket och tryck sedan pa "
igen.

2. Tryck pa[STO»].
3. Tryck pa [»] 1 och vilj 1:Function fran menyn VARS Y-VARS.

4. Vilj funktionsnamnet, vilket kopierar namnet till markorens position i
grundfonstret eller i programeditorn.

5. Avsluta instruktionen genom att trycka pa [ENTER].
"uttryck">Yn
n :x: 2 n _}lTl 1

Flokl Flotz Flokz
wMiEEE

Nir instruktionen har utforts lagrar TI-82 STATS uttrycket i den angivna
variabeln Yn, viljer funktionen och visar meddelandet Done.

Oone

Berakna Y=-funktioner i uttryck

Du kan berikna virdet av en Y=-funktion Y= for ett givet vdrde pa X. En
lista med flera vdrden returnerar en lista.

Yn(vdrde)
Yn({vdrdel wirde2,virde3, . . ., virde n})

Flokl Flotz Flokz Wi CED
WMiEL 2RF-2HAG &
M= RS PRFRFITE B
M= 6 4.2 3.6 5.4 .
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Viélja och vélja bort funktioner

Valja eller valja bort en funktion

Du kan vilja eller vilja bort en funktion i Y=-editorn. En funktion ar vald
nir tecknet = dr markerat. TI-82 STATS visar endast grafer for de valda
funktionerna. Du kan vilja vilken eller vilka som helst av funktionerna Y1
till Yo och Yo.

Nir du ska viilja eller vilja bort en funktion i Y=-editorn gor du sa hér:

1. Tryck pa[Yd] for att visa Y=-editorn.

2. Flytta markoren till den funktion som du ska vilja eller vilja bort.

3. Anvind [ och placera markoren pa tecknet = som hor till funktionen.
4. Tryckpa och dndra installningen.

Nar du matar in eller &ndrar en funktion blir den automatiskt vald. Nar du
raderar en funktion viljs den bort.

Vélja eller valja bort ett statistiskt diagram i Y=-editorn

Visa och dndra pa-/av-status for ett statistiskt diagram (STAT PLOT) i
Y=-editorn med Plot1 Plot2 Plot3 (den 6versta raden i Y=-editorn). Néar ett
diagram ér pa (valt), ir namnet markerat pa den hir raden.

Andra pa-/av-status for ett statistiskt diagram fran Y=-editorn genom att
forst anvinda (<] och ] till att placera markoren pa Plotd, Plot2 eller Plot3
och sedan trycka pa ([ENTER].

AME Flobz Flot: v |

x$1=.$H3—2H+6 ~ Plotl ar pa.

=W E= TN Plot2 och Plot3 ar av
WMr=2EtEE

wMy=

wMe=

“MNE=

M=
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Vilja och vélja bort funktioner (fortséttning)

Vdlja funktioner fran grundfénstret eller fran ett program

Du kan vilja en funktion fran grundfonstret eller fran ett program. Borja pa
en tom rad och gor sa hér:

1.
2.
3.

Tryck pa (] och visa menyn VARS Y-VARS.
Viélj 4:0n/Off och visa undermenyn ON/OFF.

Vilj 1:FnOn och vilj en eller flera funktioner eller 2: FnOff och vilj bort
en eller flera funktioner. Den instruktion du véljer kopieras till
markorens position.

Ange numret (1 till 9 eller O, inte variabeln Yn) for varje funktion som
du vill vilja eller vilja bort.

* Om du anger tva eller fler nummer ska du skilja dem at med
kommatecken.

¢ Du kan vélja eller vilja bort alla funktioner genom att inte ange
nagot nummer efter FnOn eller FnOff.

FnOn[funktionnr funktionnr, . . . funktion n)
FnOff[funktionnr funktionnr, . . . funktion n)

Tryck pa [ENTER]. Nir instruktionen utfors sitts status for alla funktioner
i aktuellt 1age och meddelandet Done visas.

Till exempel: i liget Func viljer instruktionen FnOff:FnOn 1,3 bort alla
funktioner i Y=-editorn och viljer sedan Y1 och Y3.

Froff :Fndn 1.3 Flati Flakz Flots
Oone “MiEL 2RF-2HAG
wMe=-Y
wMrEEE
wMy=
wMe=
“MNE=
M=
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Stalla in grafstilar for funktioner

Ikoner for grafstilar | Y=-listan

I den hér tabellen beskrivs de grafstilar som kan anvindas for
funktionsgrafer. Anvind de olika stilarna till att skilja funktionernas grafer
at. Till exempel kan du vilja att rita Y1 som en hel linje, Y2 som en prickad
linje och Y3 som en bred linje.

lkon Stil Beskrivning
Linje En hel linje sammanbinder de plottade punkterna. Det
ar standard i Connected-lage.
% Bred En bred hel linje sammanbinder de plottade punkterna.
k| Over En skuggning ticker omradet ovanfor grafen.
. Under En skuggning ticker omradet under grafen.
A Vag En rund markor foljer grafens framkant och ritar ut
vagen
i Animera En rund markor foljer grafens framkant utan att rita ut
vagen
Punkter En liten punkt representerar varje plottad punkt. Det dr

standard i Dot-lige

Observera: Vissa grafstilar finns inte for alla graftyper. | kapitel 4, 5 och 6 visas
stilarna for graftyperna Par, Pol och Seq.

Stalla in grafstilar

GOr sa hir for att stiilla in en grafstil for en funktion:

1.
2.
3.

Tryck péa [Y3) for att visa Y=-editorn.
Tryck pé [=] och [4] for att flytta markoren till funktionen.
Tryck pa [ [ for att flytta markoren till vinster, férbi tecknet =, till

ikonen for grafstil i forsta kolumnen. Infogningsmarkoren visas. (Steg 2
och 3 kan bytas.)

4. Tryck pa flera ginger for att bliddra genom de olika grafstilarna.
De sju stilarna foljer ordningen i listan ovan.

5. Tryck pa ], (4] eller (] nér du har valt en stil.

Flokl Flotz Flotz
SMMESsincR)

Y :BScosCRD

M=
wMy=
wMe=
“MNE=
M=
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Stalla in grafstilar for funktioner (fortséttning)

Skuggning éver och under

Nir du viljer % eller k. for tva eller flera funktioner bliddrar TI-82 STATS
genom fyra skuggmonster.

« Vertikala linjer skuggar den foérsta funktionen med grafstilen * eller k..

« Horisontella linjer skuggar den andra funktionen.

« Diagonala linjer med en negativ lutning skuggar den tredje.

« Diagonala linjer med en positiv lutning skuggar den fjiarde.

« Bladdringen atervénder till vertikala linjer for den femte funktionen
med ¥ eller &, och upprepar den ordning som beskrivits ovan.

Dir skuggade omraden 6verlappar varandra, 6verlagras monstren.

Observera: Nar ¥ eller i ar vald for en Y=-ekvation som visar en kurvskara, som
tex Y1={1,2,3}X, &ndras de fyra skuggménstren for varje medlem i kurvskaran.

Stallain grafstil fran ett program

Stall in grafstilen fran ett program genom att valja H:GraphStyle( fran
menyn PRGM CTL. Visa den hir menyn genom att trycka pa nar du ar
i programeditorn. funktionnr ar numret pa Y=-funktionen i det aktuella
graflaget. grafstilnyr dr ett heltal fran 1 till 7 som motsvarar grafstilen:

=" (linje) 5 =+ (vig)
2 =% (bred) 6 = i (animera)
3 =" (over) 7 =" (punkter)
4 =k (under)

GraphStyle(funktionnr,grafstilnr)

Nar foljande program utfors i Func-lige sitter GraphStyle(1,3) funktionen

Y1 till &.

PEDERHH SHADE
e e |

:GrarhStulel. 30

:0i=FrGrarh
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Stalla in WINDOW-variabler

TI-82 STATS -fonstret

Fonstret dr den del av koordinatplanet som definieras av Xmin, Xmax,
Ymin och Ymax. Xscl (X-skala) definierar avstindet mellan skalstrecken pa
x-axeln. Yscl (Y-skala) definierar avstandet mellan skalstrecken pa y-axeln.
Du kan ta bort skalstrecken genom att sitta Xscl=0 och Yscl=0.

™ Ymax WIMOOW
Amin=-18
onin Xsdl Amax=18
Z ! wecl=1
Xmax/ "|"r"|1r‘|='1|3
Z Yscl I'I'Ima}{= 1 E
Vaol=1
Ares=1

Ymin N

Visa WINDOW-variablerna

Visa de aktuella WINDOW-variablerna genom att trycka pé [WINDOW).
WINDOW-editorn ovan och till hoger visar standardvirdena i Func-lige och
med instillningen Radian. WINDOW-variablerna varierar fran en graftyp till
en annan.

Xres satter pixelupplosningen (1 till 8) endast for funktionsgrafer.
Standardvirdet ar 1.

e Med Xres=1 beriknas funktionerna och visas for varje pixel langs
x-axeln.

*  Med Xres=8 beriknas funktionerna och visas vid var attonde pixel
langs x-axeln.

Tips: Sma Xres-varden forbattrar grafens upplésning men kan medfora att
TI-82 STATS ritar upp grafen langsammare.

Andra varde pa en WINDOW-variabel
Du kan andra virdet pa en WINDOW-variabel sa har:

1. Anvind (5] eller (4] till att flytta markoren till den WINDOW-variabel som
du vill 4ndra.

2. Andra virdet, som kan vara ett uttryck:

« Mata in ett nytt virde som ersétter det ursprungliga virdet.
« Flytta markoren till en viss siffra och dndra den.

3. Tryck pa [ENTER], (=] eller (). Om du matade in ett uttryck berdknar
TI-82 STATS det. Det nya virdet lagras.

Observera: Xmin<Xmax och Ymin<Ymax maste galla for att ndgot ska visas.
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Stalla in WINDOW-variabler (fortsattning)

Lagra ett varde i en WINDOW-variabel fran grundfénstret eller fran ett program

Du kan lagra ett virde, som kan vara ett uttryck, i en WINDOW-variabel.
Borja pa en tom rad och gor sa hér:

1. Mata in vardet du vill lagra.

2. Tryck pa (STO»].

3. Tryckpa och visa menyn VARS.

4. Vilj 1:Window for att visa Func WINDOW-variabler (undermenyn X/Y).

«  Tryck pa ] for att visa Par och Pol WINDOW-variabler
(undermenyn T/6).

«  Tryck pa ][] for att visa Seq WINDOW-variabler (undermenyn
UNVIW).

5. Vilj den WINDOW-variabel som du vill lagra ett viirde i. Namnet pa den
variabeln kopieras till markorens position.

6. Tryck pa for att avsluta instruktionen.

Nir instruktionen ar utford lagrar TI-82 STATS vardet i WINDOW-variabeln
och visar virdet.

ld+Emax
14

AX och aY

Variablerna aX och aY (alternativ 8 och 9 pa undermenyn VARS
(1:Window) X/Y) definierar avstandet fran mitten av en pixel till mitten av
en intilliggande pixel i en graf (grafens upplosning). aX och aY beridknas ur
Xmin, Xmax, Ymin och Ymax nér du visar en graf.

X_ngax-Xmin) Y_gYmax-Ymin)
A= 94 A= 62

Du kan lagra virden i aAX och AY. Om du gor det berdknas Xmax och Ymax
ur aX, Xmin, AY och Ymin.
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Stélla in grafformat

Visa formatinstallningarna

Visa formatinstillningarna genom att trycka pa [FORMAT].
Standardinstallningarna ar markerade nedan.

RectGC PolarGC Valjer markorkoordinater

CoordOn CoordOff  Viljer om koordinater ska visas eller inte
GridOff GridOn Viljer om rutmonster ska visas eller inte
AxesOn AxesOff Viljer om axlar ska visas eller inte

Label0ff LabelOn Viljer om axelbeteckningar ska visas eller inte
ExprOn ExprOff Viljer om uttryck ska visas eller inte

Formatinstillningarna definierar hur en graf visas i fonstret.
Formatinstillningarna giller for alla graftyper. Graftypen Seq har
ytterligare en instéllning (kapitel 6).

Andra en formatinstallning

Andra en formatinstillning sa hér:

1. Flytta markoren med (5], ], (4] och (4] till den instéllning du vill
anvinda.

2. Vilj den markerade instillningen med [ENTER].

RectGC, PolarGC

RectGC (rektangulira grafkoordinater) visar markorens position i
rektangulira koordinater X och Y.

PolarGC (polara grafkoordinater) visar markérens position i polira
koordinater R och 6.

Instillningen av RectGC/PolarGC avgor vilka variabler som uppdateras nar
du ritar grafen, flyttar den rorliga markoren eller foljer grafen.

e RectGC uppdaterar X och Y. Om CoordOn ér vald visas X och Y.
« PolarGC uppdaterar X, Y, R och 8. Om CoordOn &r vald visas R och 6.
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Stélla in grafformat (fortséttning)

CoordOn, CoordOff

CoordOn (koordinater pa) visar markorkoordinaterna lingst ned i grafen.
Om formatet ExprOff dr valt visas funktionsnumret i det 6vre hogra hornet.

CoordOff (koordinater av) visar varken funktionsnummer eller
koordinater.

GridOff, GridOn

Punkter visas i fonstret i ett rutmonster som motsvarar axlarnas skalstreck
(sidan 3-11).

GridOff visar inte nagot rutmonster.

GridOn visar rutmonstret.

AxesOn, AxesOff
AxesOn visar axlarna.
AxesOff visar inte axlarna.

Detta ersitter formatinstillningen LabelOff/LabelOn.

LabelOff, LabelOn

LabelOff och LabelOn bestimmer om axlarnas (X och Y) beteckningar ska
visas, under forutsittning att formatet AxesOn ocksa &r valt.

ExprOn, ExprOff

ExprOn och ExprOff avgér om Y=-uttrycket ska visas nir TRACE-markoren
ar aktiv. Den hir formatinstillningen géller ocksa for statistiska diagram.

Nar ExprOn ar vald visas uttrycket i graffonstrets 6vre vinstra horn.

Nir bade ExprOff och CoordOn ér valda anger numret i det 6vre hogra
hornet vilken funktion som foljs.
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Visa en graf

Visa en ny graf

Tryck pa for att rita upp den valda funktionen eller funktionerna.
Instruktionerna TRACE, ZOOM och CALC ritar upp grafen automatiskt.
Medan TI-82 STATS ritar upp grafen visas aktivitetsindikatorn och X och Y
uppdateras.

Avbryta uppritningen av en graf tillféalligt eller helt
Medan en graf ritas upp kan du:
« Tryckapa for att tillfalligt avbryta ritandet. Tryck sedan péa
for att ateruppta ritandet.
«  Tryckapa for att avsluta ritandet. Tryck sedan pa for att
borja om.

Smart Graph

Nér du trycker pa visar funktionen Smart Graph graffonstret direkt
om inget har #ndrats sedan forra gangen grafen ritades upp som gor att
funktionsgrafen maste ritas om igen.

Om du inte gjort ndgon av nedanstaende dndringar sedan grafen visades
senast kommer Smart Graph att visa den direkt. Har du gjort en eller flera
andringar kommer grafen att ritas upp enligt de nya virdena nir du trycker

pa [GRAPH).

+  Andrat en instillning i MODE som péverkar grafer.

+  Andrat en funktion i den aktuella bilden.

« Valt eller valt bort en funktion eller ett statistiskt diagram.
« Andrat virdet pa en variabel i en vald funktion.

+  Andrat en WINDOW-variabel eller en formatinstillning.

« Raderat ritade objekt genom att vilja ClrDraw.

+  Andrat en definition i STAT PLOT.
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Visa en graf (fortsattning)

Overlagra funktioner p& en graf

Med TI-82 STATS kan du rita upp en eller flera nya funktioner utan att rita
om tidigare funktioner. Lagra t ex sin(X)i Y11 Y=-editorn och tryck pa
[GRAPH]. Lagra sedan cos(X) i Y2 och tryck pa igen. Funktionen Y2
ritas ovanpa Y1, den ursprungliga funktionen.

e

Rita upp en kurvskara

Om du anger en lista (kapitel 11) som ett element i ett uttryck ritar

TI-82 STATS upp funktionen for varje virde i listan. P4 sa sitt ritas graferna
for en kurvskara. I Simul-lige ritas alla funktioner upp for det forsta
elementet i varje lista, sedan for det andra och sa vidare.

{2,4,6}sin(X) ritar upp tre funktioner: 2 sin(X), 4 sin(X) och 6 sin(X).

Flokl Flotz Flokz
;¥1E{E=4=E~}51nt}i @
M=

M=

~Ny=

wMe=

M=

{2,4,6}sin {1,2,3}X ritar upp 2 sin(X), 4 sin(2X) och 6 sin(3X).

Flokl Flotz Flokz
SMBLZ.d.Ersind L
222 3FED

M=

M=

wMy=

wMe=

M=

Observera: Om du anvander flera listor méaste listorna ha samma dimension.
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Undersdka en graf med den rérliga markéren

Den rérliga markdéren

Du kan anvinda [{, ], (<] och [¢] till att flytta markéren i grafen. Nir grafen
forst visas syns inte markoren, men sa snart du trycker pa (¢, ], (4] eller [+]
blir markoren synlig och flyttas fran mitten av fonstret.

Nar du flyttar markoéren i grafen visas koordinatvirdena for markorens
position pa den nedersta raden i fonstret (under férutsittning att formatet
CoordOn har valts). Instillningen Float/Fix bestimmer antalet
decimalsiffror som visas for koordinatvirdena.

Om du vill se grafen utan markor eller koordinatvirden trycker du pa

eller (ENTER]. Om du sedan trycker pa [{, 1], (4] eller [+] flyttas

markoren fran sin tidigare position.

Noggrannhet i grafen

Den rorliga markoren kan flyttas fran pixel till pixel i fonstret. Néir du
flyttar markoren till en pixel som ser ut att vara pa funktionsgrafen kan
markoren vara nira, men dnda inte riktigt pa, grafen. Koordinatvirdet som
visas langst ned i fonstret behover inte vara en punkt i funktionen. Om du
vill flytta markoren lings funktionen anvinder du (sidan 3-18).

Koordinatvirdena som visas nir du flyttar markoren approximerar de
verkliga matematiska koordinaterna med en noggrannhet av
bredden/hgjden av en pixel. Nar virdena for Xmin, Xmax, Ymin och Ymax
nirmar sig varandra (t ex efter kommandot Zoom In) 6kar noggrannheten i
grafen och koordinaternas viarden nirmar sig de matematiska
koordinatvérdena.

[V~

Rorlig markor "p&” kurvan

n=xBElr0els 1V=7. 4192548
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Undersdka en graf med TRACE

Borja folja
Anvind TRACE till att flytta markoren fran en plottad punkt till ndsta i en
funktionsgraf. Starta foljningen genom att trycka pa [TRACE]. Grafen visas
automatiskt om den inte redan finns i fonstret. TRACE-markoren finns pa
den forsta valda funktionen i Y=-editorn, vid det mittersta X-virdet i
fonstret. Markorens koordinater visas lingst ned pa skiarmen. Y=-uttrycket
visas i fonstrets 6vre vinstra horn om formatet ExprOn ar valt.

Flytta markdren langs en funktionsgraf

Flytta TRACE-markoren... sd har:

till foregdende eller niista punkt tryck pa [{ eller ]

fem punkter lings funktionsgrafen tryck pa [ eller D
(Xres paverkar detta)

till ett giltigt X-viirde pa funktionen mata in ett virde och tryck pa
fran en funktion till en annan tryck pa (4] eller [+]

Nar TRACE-markoren flyttas lings en funktionsgraf beriknas Y-virdet ur
X-vardet, dvs Y=Yn(X). Om funktionen ar odefinierad for ett visst X-virde
visas inte nagot Y-virde.

'|'1=.2H5-?+E l\_/l

n=z.181488Y 1¥=6.1184%709

Om du flyttar TRACE-markoren ovanfor eller under fonstret fortsétter
koordinatvirdena langst ned i fonstret att dndras.

Flytta TRACE-markoren till ett giltigt X-varde

Du kan flytta TRACE-markoren till ett giltigt X-virde genom att mata in
vardet. Nar du matar in den forsta siffran visas X= och det virde du matar
in langst ned till vinster i fonstret. Du kan mata in ett uttryck vid X=.
Virdet maste vara giltigt i det aktuella fonstret. Nir du har matat in véirdet
trycker du pa for att flytta markoren.

Observera: Du kan inte gora s& har med ett statistiskt diagram.
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Flytta TRACE-markéren fran funktion till funktion

Om du vill flytta TRACE-markoren fran en funktion till en annan trycker du
pa (=] eller [+]. Markoren féljer ordningen mellan de valda funktionerna i
Y=-editorn. Markoren flyttas mellan funktionerna vid samma X-viarde. Om
formatet ExprOn ar valt uppdateras uttrycket.

Panorera till vanster eller hoger

Om du flyttar TRACE-markoren utanfor fonstrets vinstra eller hogra sida
panoreras fonstret automatiskt at vanster eller hoger. Xmin och Xmax
uppdateras till att motsvara det nya fonstret.

Snabbzoom

Nér du foljer en funktion kan du trycka pa och justera fonstret si att
markorens position placeras mitt i det nya fonstret, iven om markoren
befinner sig ovanfor eller under fonstret. Pa detta sitt dr det mojligt att
panorera uppat eller nedat. Efter kommandot Snabbzoom f6érblir markéren
i TRACE-lige.

Lamna och atervanda till TRACE

Nir du ldmnar och atervander till TRACE placeras markoéren i den position
den hade nir du lamnade TRACE, forutsatt att Smart Graph inte har ritat
om grafen (sidan 3-15).

Anvanda TRACE i ett program

Tryck pa pa en tom rad i programeditorn. Instruktionen Trace
kopieras till markorens position. Nér instruktionen patréiffas under en
programkorning visas graffonstret med markoren pa den forsta valda
funktionen. Néar du féljer funktionen uppdateras markorens koordinater.
Nér du ér firdig med att f6lja funktionen trycker du pa for att
fortsatta programkorningen.
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Underséka en graf med ZOOM

Menyn ZOOM

Visa ZOOM-menyn genom att trycka pa [Z00M]. Darifran kan du snabbt
justera graffonstret pa flera olika sétt. Alla ZOOM-instruktioner kan
anvindas fran ett program.

Z00M MEMORY

1: ZBox Ritar en ruta for att definiera graffonstret

2: Zoom In Forstorar grafen kring markoéren

3: Zoom Out  Visar mer av en graf kring markoren

4: 7Decimal Sétter aAX och aY till 0,1

5: ZSquare Staller in att punktstorlekarna ska vara lika stora pa X- och
Y-axlarna

6: ZStandard Stéller in standardvardena fér WINDOW-variablerna

7:1Trig Staller in forinstéllda trigonometriska WINDOW-variabler

8: ZInteger  Stiller in heltalsvirden pa X- och Y-axlarna

9: ZoomStat  Stéller in varden for aktuella statistiklistor

0: ZoomFit Anpassar YMin och YMax mellan XMin och XMax

Zoom-markor

Nar du véljer 1:ZBox, 2:Zoom In eller 3:Zoom Out dndras markoren i
graffonstret till en ZOOM-markor (+), en mindre version av den rorliga
markoren (+).

ZBox
GOr sa har for att definiera ett nytt fonster med ZBox:

1. Vilj 1:ZBox fran menyn ZOOM. ZOOM-markoren visas mitt i fonstret.

2. Flytta ZOOM-markoren till ett horn i den ruta du vill definiera och tryck
pa [ENTER]. Nér du flyttar markoren vidare markerar en liten fyrkantig
punkt det forsta hornet.

3. Tryck pa (4, (], 1] eller [=]. Nér du flyttar markoren blir rutans sidor
langre eller kortare i fonstret.

Observera: Du kan avbryta ZBox nar som helst innan du trycker pa
genom att trycka pa [CLEAR].

4. Nar du har definierat rutan som du vill ha den trycker du pa [ENTER] for
att rita om grafen.

n= 3151'155'1 ¥=1.9E4B0 W=1.B0BE106 Y=4.EiG1zB

Du kan anvinda ZBox och definiera en ruta i den nya grafen genom att
repetera steg 2 till 4. Om du vill avbryta ZBox trycker du pa [CLEAR].
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Zoom In, Zoom Out

Zoom In forstorar den del av en graf som omger markorens position. Zoom
Out visar mer av grafen kring markorens position. Installningarna XFact
och YFact bestimmer zoomningens storlek.

Gor sa har for att zooma in en graf:

1. Kontrollera XFact och YFact (sidan 3-24). Andra dem om det behovs.
2. Vilj 2:Zoom In fran menyn ZOOM. ZOOM-markoren visas.

3. Flytta markoren till den punkt som ska vara mitt i det nya fonstret.

4

Tryck pa [ENTER]. TI-82 STATS justerar fonstret med XFact och YFact,
uppdaterar WINDOW-variablerna och ritar om de valda funktionerna,
centrerade kring markorens position.

5. Zooma in grafen en gang till pa nagot av foljande sitt:
e Zooma in kring samma punkt genom att trycka pa [ENTER].
e Zooma in kring en ny punkt genom att flytta markoren till den punkt

du vill ha mitt i det nya fonstret och sedan trycka pa, [ENTER].
Zooma ut fran en graf genom att vilja 3:Zoom Out och repetera steg 3 till 5.

Avbryt ZoomIn eller ZoomOut genom att trycka pa [CLEAR].

ZDecimal

ZDecimal ritar om funktionerna omedelbart. WINDOW-variablerna dndras
till sina forinstallda virden. aX och aY sitts lika med 0.1 och dirigenom
anges X- och Y-virdena for varje punkt med en decimal.

Xmin=-4.7 Ymin=-3.1
Xmax=4.7 Ymax=3.1
Xscl=1 Yscl=1
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Underséka en graf med ZOOM (fortséttning)

ZSquare

ZSquare ritar om funktionerna omedelbart. Graffonstret definieras om
baserat pa de aktuella WINDOW-variablerna. Dock justeras det endast i en
riktning s& att AX=aY. Detta medfor att grafen for en cirkel ser ut som en
cirkel i fonstret. Xscl och Yscl dndras inte. Den aktuella grafens mittpunkt
(inte axlarnas skiarningspunkt) blir den nya grafens mittpunkt.

ZStandard

ZStandard ritar om funktionerna omedelbart. WINDOW-variablerna andras
till sina standardvarden:

Xmin=-10 Ymin=-10
Xmax=10 Ymax=10
Xscl=1 Yscl=1
Xres=1
ZTrig
ZTrig ritar om funktionerna omedelbart. WINDOW-variablerna dndras till
forinstillda virden som ar lampliga vid uppritning av grafer for
trigonometriska funktioner. For instillningen Radian 4r de forinstillda
vardena:
Xmin=-(47/24)n Ymin=-4
Xmax=(47/24)n Ymax=4
Xscl=n/2 Yscl=1
Zinteger
Zinteger definierar om graffonstret till de dimensioner som visas nedan.
Nir du ska anvinda Zinteger flyttar du markoren till den punkt du vill ha
som mittpunkt i det nya fonstret och trycker sedan pa [ENTER]. ZInteger ritar
da om funktionerna.
AX=1 Xscl=10
AY=1 Yscl=10
ZoomStat
ZoomStat definierar om graffénstret sa att alla statistiska datapunkter
visas. For vanliga och modifierade ladagram justeras bara Xmin och Xmax.
ZoomFit
ZoomPFit ritar om funktionerna omedelbart. YMin och YMax beridknas pa
nytt sa att de inkluderar de minsta och storsta Y-viardena for de valda
funktionerna mellan de aktuella XMin och XMax. XMin och XMax 4ndras
inte.
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Anvanda ZOOM MEMORY

Menyn ZOOM MEMORY

Tryck pa [»] for att visa menyn ZOOM MEMORY.

Z00M MEMORY

1: ZPrevious Anvinder det forra graffonstret

2: ZoomSto Lagrar det anvandardefinierade graffonstret

3: ZoomRc] Hamtar det anviindardefinierade graffénstret

4: SetFactors... Andrar faktorerna fér ZoomIn och ZoomOut
ZPrevious

ZPrevious ritar om grafen med WINDOW-variablerna for den graf som
visades innan du utférde den senaste ZOOM-instruktionen.

ZoomsSto

ZoomSto lagrar omedelbart det aktuella graffonstret. Grafen visas och
WINDOW-variablerna for det aktuella fonstret lagras i de
anvandardefinierade ZOOM-variablerna ZXmin, ZXmax, ZXscl, ZYmin,
ZYmax, ZYscl och ZXres.

Dessa variabler giller for alla graftyper. T ex medfor en dndring av ZXmin i
Func-liage att den dven dndras i Par-lége.

ZoomRcl

ZoomRcl ritar graferna for de valda funktionerna i ett anvindardefinierat
fonster. Det anvindardefinierade fonstret bestims av virdena som lagrats
med ZoomSto-instruktionen. WINDOW-variablerna uppdateras med de
anvandardefinierade viardena och grafen ritas upp.

ZOOM FACTORS

Zoomfaktorerna (XFact och YFact) dr positiva tal (de behover inte vara
heltal) som ar storre #n eller lika med 1. De definierar forstorings- eller
reduktionsfaktorn som anvinds med Zoom In eller Zoom Out.

Rita grafer for funktioner 3-23



Anvanda ZOOM MEMORY (fortsattning)

Kontrollera XFact och YFact

Vilj 4:SetFactors fran menyn ZOOM MEMORY om du vill se de aktuella
véardena for XFact och YFact. De visade viardena dr standardviardena.

Z00M FACTORS
#Fact=4
“YFact=4

Andra XFact och YFact
Andra XFact och YFact pa nagot av foljande sitt:

e Mata in ett nytt viarde. Det gamla viardet raderas automatiskt nir du
borjar skriva.

* Placera markoren pa den siffra du vill andra. Skriv sedan 6ver den eller
tryck pa for att radera den.

Anvanda ZOOM MEMORY fran grundfonstret eller fran ett program

Fran grundfonstret eller ett program kan du direkt lagra i nagon av de
anviandardefinierade ZOOM-variablerna.

|'5+2Hmin=5+2Hmax|
]

Fran ett program kan du vilja instruktionen ZoomSto eller ZoomRcl fran
menyn ZOOM MEMORY.
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Anvanda CALC-funktioner

Menyn CALCULATE

value

Visa menyn CALCULATE genom att trycka pa [CALC]. Anvind
funktionerna pa den hir menyn till att analysera de aktuella graferna.

CALCULATE

1: value Beraknar funktionsvardet Y for ett givet X-viarde
2: zero Finner ett nollstélle till en funktion

3: minimum Finner ett funktionsminimum

4: maximum Finner ett funktionsmaximum

5: intersect Finner en skidrningspunkt mellan tva funktioner
6: dy/dx Finner en numerisk derivata av en funktion

7: Jf(x)dx Finner en numerisk integral av en funktion

value beraknar funktionsvardet for en eller flera valda funktioner for ett
givet X-varde.

Observera: Om du trycker pa nar ett varde pa X visas raderar du det. Om
det inte visas ndgot varde kan du trycka pa for att avbryta value.

GOr sa hir for att berikna funktionsvirdet vid ett givet X-virde:

1. Vilj 1:value fran menyn CALCULATE. Grafen visas med X= i det nedre
vanstra hornet.

2. Mata in ett reellt virde (som kan vara ett uttryck) pa X mellan Xmin och
Xmax.

3. Tryck pa [ENTER].

A P
|

#=3l W=z Y=EY

Markoren dr pa den forsta valda funktionen i Y=-editorn, vid det X-virde
som du matade in. Koordinaterna visas dven om formatet CoordOff dr valt.

Flytta markoren fran en funktion till en annan, vid det inmatade X-vérdet,
genom att trycka pa [4] eller [+]. Nir du trycker pa [{] eller ] visas den
rorliga markoren.
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Anvéanda CALC-funktioner (fortséttning)

zero

zero finner ett nollstille (en rot) till en funktion. Funktioner kan ha flera
nollstillen. zero finner nollstéllet som ligger narmast din gissning.

Hur mycket tid zero anvinder till att finna det korrekta nollstillet beror pa
vilka viarden du anger som vinster- och hogergranser och hur nira din
gissning 4r.

GOr sa har for att finna ett nollstélle till en funktion:

1. Vilj 2: zero fran menyn CALCULATE. Den aktuella grafen visas med Left
Bound? i det nedre vinstra hornet.

2. Tryck pa (4] eller [+] och flytta markoéren till den funktion som du vill
finna ett nollstélle till.

3. Tryck pa [ eller ] (eller mata in ett virde) for att viilja x-viirde fér
intervallets véinstra grins. Tryck sedan pa [ENTER]. En b-markor i
graffonstret visar den vanstra griansen. Right Bound? visas i det nedre
vanstra hornet. Tryck pa [ eller ] (eller mata in ett virde) for att vélja
x-virde for intervallets hogra grins. Tryck sedan pé [ENTER]. En ¢-markoér
i graffonstret visar den hogra gransen. Guess? visas sedan i nedre
vanstra hornet.

= ZhF-Zh+8
l-/ 1
GUgssT /

RENONZEETE 1V=11.12776R

4. Tryck pa[d eller D] (eller mata in ett viirde) for att viilja en punkt nira
funktionens nollstiille, mellan grinserna. Tryck sedan pa [ENTER].

GUEss? 2ok
“w=-4 #=-4.180539 [y=n

Markoren placeras pa losningen och koordinaterna visas, &ven om formatet
CoordOff ar valt. Du kan flytta markoren till samma x-virde i en annan vald
funktion genom att trycka pa [4] eller [+]. Nir du trycker pa [{ eller 1] visas
den rorliga markoren.
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minimum, maximum

minimum och maximum finner en funktions minimum eller maximum inom
ett angivet intervall med noggrannheten 1E-5.

GOr sa har for att finna ett minimum eller maximum:

1. Vilj 3:minimum eller 4:maximum fran menyn CALCULATE. Den
aktuella grafen visas.

2. Vilj funktionen och stéll in vanster grins, hoger grins och gissning pa
samma sitt som for zero (steg 2 till 4, sidan 3-26).

Resultatmarkoren ér pa l6sningen och koordinaterna visas, iven om
formatet CoordOff ar valt. Minimum eller Maximum visas i det nedre vinstra
hornet. Du kan flytta markoren till samma x-véirde i en annan vald funktion
genom att trycka pé [4] eller (7). Nér du trycker pa [{] eller ] visas den
rorliga markoren.

intersect

intersect finner skirningspunkten mellan tva eller flera funktioner.
Skiarningspunkten maste visas i fonstret for att du ska kunna anvinda
intersect.

GOr sa hér for att finna en skiarningspunkt:

1. Vilj 5:intersect fran menyn CALCULATE. Den aktuella grafen visas med
First curve? i det nedre vianstra hornet.

i

Or

Firstcuruet
H=0 !

=k

2. Anvind (7] eller [4] till att flytta markoéren till den férsta funktionen och
tryck pa ([ENTER]. Second curve? visas i det nedre vinstra hornet.

3. Anvind [7] eller (4] till att flytta markoren till den andra funktionen och
tryck pa (ENTER].

4. Anvind D] eller [ till att flytta markoren till den punkt som ér ditt
gissade virde for skiarningspunkten. Tryck sedan pa [ENTER].

Resultatmarkoren ér pa l6sningen och koordinaterna visas, iven om
formatet CoordOff dr valt. Intersection visas i det nedre vanstra hornet. Nar
du trycker pa [, (4], ] eller [+] visas den rorliga markoren.
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Anvéanda CALC-funktioner (fortséttning)

dy/dx

Jf(x)dx

dy/dx (numerisk derivata) berdknar den numeriska derivatan (lutningen)
av en funktion vid en punkt, med noggrannheten e=1E-3.

GOr sa har for att finna en funktions lutning i en viss punkt:

1.
2.

Vilj 6:dy/dx fran menyn CALCULATE. Den aktuella grafen visas.

Anvind (4] eller (+] till att viilja den funktion som du vill berikna den
numeriska derivatan av.

Anvind [ eller ], eller mata in ett viirde for att vilja det X-virde dar
derivatan ska beriknas. Tryck sedan pé [ENTER].

Resultatmarkoren dr pa l6sningen och den numeriska derivatan visas.

Du kan flytta markoren till samma x-virde i en annan vald funktion genom
att trycka pa (4] eller [=]. Niir du trycker pa (4] eller ] visas den rorliga
markoren.

Jf(x)dx (numerisk integral) beriknar den numeriska integralen av en
funktion 6ver ett angivet intervall. Funktionen fnint( anvinds, med
noggrannheten e=1E-3.

1.

Vilj 7:[f(x)dx frin menyn CALCULATE. Den aktuella grafen visas med
Lower Limit? i det nedre vénstra hornet.

Anvind [4] eller [+] till att flytta markoren till den funktion som du vill
berikna integralen av.

Stéll in nedre och 6vre grins pa samma sétt som du stiller in vinster
och hoger grins for zero (sidan 3-26, steg 3). Integralens varde visas
och den integrerade ytan visas skuggad.

TI=HF-FH+l

Lo Limit?
#=-1.81 SFCd=2 MZPEAT

Observera: Den skuggade ytan ar en ritning. Anvand ClrDraw (kapitel 8) eller
gor ndgon &ndring som aktiverar Smart Graph nar du vill radera den skuggade
ytan.
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Kapitel 4: Rita parametergrafer

Innehall

Komma igAng: BOIIDANA...........cccccirierieieiirieieieesieeeeee et
Definiera och visa en parametergraf....
Undersoka en parametrisk kurva.........
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Komma igang: En kulas bana

Det har avsnittet innehaller en kort introduktion. Narmare information finns i
resten av kapitlet.

Rita grafiskt den parametriska ekvationen som beskriver banan fér en kula som
skjuts iviig med en utgangshastighet av 30 meter per sekund och i 25 graders vinkel
riaknat fran markens horisontalplan. Hur langt kommer kulan? Nir slar den i
marken? Hur hogt kommer den? Bortse fran alla inverkande krafter utom
graviteten.

For utgangshastigheten v, och utgdngsvinkeln 6 har kulans position, som funktion
av tiden, horisontella och vertikala komponenter.

Horisontellt: X1(t)=tvycos(0) Vertikalt:  Y1(t)=tv,sin(0) —é gt2
De vertikala och horisontella vektorerna hos kulans rorelse visas ocksa grafiskt.
Vertikal vektor: X2(t)=0 Y2(t)=Y1(t)

Horisontell vektor: X3(t)=X1(t) Y3(t)=0

Gravitetskonstant: 2=9,8 m/sek?

1. Tryck in [MODE]. Tryck in [+] (=] (=] [*] for att
vilja Par-funktionen. Tryck in (+] [+] ] for
att vilja Simul for samtidig visning av alla tre
parametriska ekvationer i detta exempel.

Horiz G-T

2. Tryck pa[Y3. Tryck pa 30 25 Flokl Flokz Flots
[ANGLE] 1 (for att vélja ©) for att ~A1rB3EToos 025390
definiera X17i termer av T. Wir E%$1—51n,:25g:,

-3, 8.
3. Tryck pa 30 [X.T.6,1] (STN] 25 [2nd) [ANGLE] 1 (0] (5] 9 WHep=
s[E2 for att definiera Y1T. §2 T=
WRET S
Den vertikala vektorkomponenten definieras av Flokl Flotz Flokz:
XoT och Y2T. AT BIEToos(25% )
4. TryckinO for att definiera X2T. _""'1 TE.-E"'%?IS inC23® 2
~HzT =@
Ver=
W ET S

5. Tryckin [»] for att visa menyn Flotl Flotz Flot:
VARS Y-VARS. Tryck in 2 fér att visa den ~A1TB3AToos (232 )
sekundéra PARAM.ETRIC—menyn, Tryck in 2 VT BE3ET=sinl25% )
for att definiera Y2T. -9, 8-2T¢

~HzT B
VerBYr
W ET S
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Den horisontella vektorkomponenten definieras
av X3T och Y3T.

6. Tryckin [*] 2 och tryck direfter in 1
for att definiera X3T. Tryck in O [ENTER] for att
definiera Y3T.

7. Tryckin [« [{J[4] for att dndra graftypen till
% for X3T och Y3T. Tryck in (4] for att
andra graftypen till 4 for X2T och Y2T. Tryck in (<]
for att dndra graftypen till = for XaT
och Y1T. (Dessa operationer forutsatter att alla
graftyper fran borjan var instdllda som *.)

8. Tryck in WINDOW]. Mata in féljande virden for
fonstervariablerna:

Tmin=0 Xmin=-10 Ymin=-5
Tmax=5 Xmax=100 Ymax=15
Tstep=.1 Xscl=50 Yscl=10

9. Tryckin [FORMAT] (-] ] ] M) for att

vilja AxesOff, vilket stinger av axlarna.

10. Tryck in [GRAPH]. Plottningen visar samtidigt
kulans flykt genom luften samt rorelsens
vertikala och horisontella vektorkomponenter.

Tips: For att simulera kulans flykt genom luften, valj
graftypen i (animera) for X1T och Y1T.

1

—

. Tryck in (TRACE] for att erhalla de numeriska
resultaten och svara sedan pa fragorna i borjan av
avsnittet.

Sparningen borjar vid Tmin i den forsta
parametriska ekvationen (X1T och Y1T). Nar du
trycker in ] for att spara kurvan foljer markoren
kulbanan i tiden. Vardena for X(distans), Y(hojd)
och T(tid) visas lingst ned pa skidrmen.

Flotl Flokz Flot:
Y1 B3AT=in{25% 2
=9, 3-2TE

wAeT BE
VerBYr
Azt EEAT
‘Yzr BA
wHAYT =

Flokl Flotz Flokz
AT BEIEToos (25" )
Vit BIET=inC25% )
-9, 8-2T¢

axzr B8
Ver BT
AT EEAT

WIHOOW

tTster=.1
Amin=-18
Amax=164
Aecl=58
Vmin=-5
Ymax=15
Vacol=18

Wir=F0Teosis Y1r=Z0Tsinlz .

T=.7

#=19.03z464 ¥=6.47F9B3E
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Definiera och visa en parametergraf

Likheter med graflagen for TI-82 STATS

Sittet att definiera en parametrisk graf liknar sittet att definiera en
funktionsgraf. Kapitel 4 forutsitter att du gatt igenom kapitel 3: Rita grafer
for funktioner. Kapitel 4 gar nirmare igenom de detaljer i parametergrafer
som skiljer sig fran funktionsgrafer.

Vélja graftypen parametergraf

Tryck pé [MODE). Nir du ska visa parametriska ekvationer maste du forst
vilja graftypen Par, innan du matar in WINDOW-variabler och de
parametriska ekvationernas komponenter.

Visa den parametriska Y=-editorn

Nir du har valt graftypen Par trycker du pa [Y5 for att visa den
parametriska Y=-editorn.

Flokl Flotz Flokz
~A1T =1
Wir=
WAET =
Ver=
WAET =

I editorn kan du visa och mata in bade X- och Y-komponenterna for upp till
sex ekvationer, X17 och Y1t till X6T och Y6T. Var och en definieras i termer
av den oberoende variabeln T. En vanlig anvindning av parametergrafer ar
att visa ekvationer 6ver tiden.

Valja grafstil

Ikonerna till vanster om X1T till X6T anger grafstilen for varje parametrisk
ekvation (kapitel 3). Standardvardet i Par-lage ar * (linje) som férbinder
plottade punkter. F6ljande grafstilar kan anvindas for att visa
parametergrafer: linje, " (bred), - (viig), ! (animera) och . (punkter).

Definiera och redigera parametriska ekvationer

Fo6]j instruktionerna i kapitel 3 for hur man definierar eller redigerar en
funktion nir du ska definiera eller redigera en parametrisk ekvation. Den
oberoende variabeln i parametriska ekvationer dr T. I Par-l4ge kan T anges
pa foljande tva sitt:

+  Tryck pa[X.1.6.1).
+ Tryck pa [Tl

Tva komponenter, X och Y, definierar en enda parametrisk ekvation. Bada
komponenterna maste definieras.
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Valja och vélja bort parametriska ekvationer

TI-82 STATS visar endast de parametriska ekvationer som ar valda. En
parametrisk ekvation ar vald nar tecknet = 4r markerat i Y=-editorn for
bade X- och Y-komponenten. Du kan vilja en eller flera av ekvationerna X1t
och Y1t till X6T och Y6T.

Andra instillningarna genom att flytta markoren till tecknet = for antingen
X eller Y-komponenten och trycka pa [ENTER]. Instéllningen for bade X- och
Y-komponenterna dndras.

Stalla in WINDOW-variabler

Visa WINDOW-variablerna genom att trycka pa (WINDOW]. Dessa variabler
definierar fonstret. Viardena nedan ir standard for graftypen Par i
vinkelldget Radian.

Tmin=0 Minsta T-virde som skall anvandas
Tmax=6.2831853... Storsta T-virde som skall anvéndas (2m)
Tstep=.1308996... Okningen av T-virdet (n/24)

Xmin=10 Minsta X-virde som skall visas
Xmax=10 Storsta X-varde som skall visas
Xscl=1 Avstandet mellan skalstrecken pa X-axeln
Ymin=-10 Minsta Y-virde som skall visas
Ymax=10 Storsta Y-varde som skall visas
Yscl=1 Avstandet mellan skalstrecken pa Y-axeln

OBS! For att tillréckligt antal punkter ska plottas, kan du behéva andra T-
variablerna.

Stalla in grafformatet

Visa aktuella instéllningar for grafformatet genom att trycka pa
[FORMAT]. I kapitel 3 beskrivs formatinstéllningarna i detalj. De 6vriga
graftyperna har samma installningar. Graftypen Seq har ytterligare ett
axelformat som kan stillas in.
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Definiera och visa parametergrafer (fortsattning)

Visa en graf

Nér du trycker pa [GRAPH], plottar TI-82 STATS de valda parametriska
ekvationerna. X- och Y-komponenterna for varje T-viarde beriknas (fran
Tmin till Tmax med intervallet Tstep) och sedan plottas varje punkt som
definieras av X och Y. WINDOW-variablerna definierar graffénstret.

Allt eftersom grafen plottas uppdateras X, Y och T.

Smart Graph kan anvindas med parametergrafer (kapitel 3).

WINDOW-variabler och menyerna Y-VARS
Foljande gar att gora fran grundfonstret eller fran ett program.

« Anvinda funktioner genom att anvinda namnet pa ekvationens X- eller
Y-komponent som variabel.

Air®.D
94, FAF1IEETS

¢ Lagra parametriska ekvationer.

Mo i Ta"+Er Flokl Flotz Flokz
one| |~A1TBsincT)
"ocos(Ta"+r i1 BoosCT
one| [~HzT=
Ver=
« Vilja eller vilja bort parametriska ekvationer.
Frioes 1 Flokl Flotz Floks
Dore| [~#1r=cos(T )
ir=siniTa
WAET =
Ver=
« Lagravirden direkt i WINDOW-variabler.
IeE*Tmax
3EE

4-6 Rita parametergrafer



Underséka en parametrisk kurva

Rorlig markor

Den rorliga markoren fungerar likadant i Par-liage som i Func-lage. Om
RectGC ir valt uppdateras X och Y nir markoren flyttas. Om formatet
CoordOn ér valt visas X och Y. Om formatet PolarGC ér valt uppdateras X,
Y, R och 6. Om CoordOn ér valt visas R och 6.

TRACE

Aktivera TRACE, genom att trycka pé [TRACE]. Nir TRACE ér aktiv kan du
flytta TRACE-markoren lings ekvationens graf ett steg (Tstep) i taget. Nar
du startar foljning i&r TRACE-markoren pa den forsta valda funktionen vid
Tmin. Funktionen visas om ExprOn &r valt.

Om RectGC ér valt, och om CoordOn samtidigt #r pa, uppdaterar och visar
TRACE X-, Y- och T-virdena. Om formatet PolarGC ar valt uppdateras X, Y,
R, 6 och T. Om CoordOn samtidigt ar valt visas R, 6 och T. Viardena X och Y
(eller R och 6) berdknas ur T.

Tryck pa [ eller (] for att flytta markoren fem plottade punkter pa
en funktion. Om markoren flyttas ovanfor eller nedanfor fonstret, forandras
koordinatvirdena lingst ned i fonstret enligt markorens dndrade lige.

Snabbzoom ir tillgangligt i Par-lage. Det gar diaremot inte att panorera (se
kapitel 3 for ytterligare information).
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Underséka en parametrisk kurva (fortsattning)

Flytta TRACE-markor till ett giltigt T-varde

ZOOM

CALC

Du kan ange ett giltigt T-viirde for att flytta markoren dit. Nar den forsta
siffran mats in visas T= och siffran i det nedre vinstra hornet i fonstret. Du
kan ange ett viarde vid T=. Virdet som anges maste vara giltigt i det aktuella
graffonstret. Nar du har matat in ett giltigt virde placerar du markoren
genom att trycka pa [ENTER].

ZOOM fungerar likadant i Par-lage som i Func-liage. Det dr endast
WINDOW-variablerna fér X (Xmin, Xmax och Xscl) och Y (Ymin, Ymax och
Yscl) som paverkas.

WINDOW-variablerna for T (Tmin, Tmax och Tstep) paverkas endast nir du
valjer Zstandard. Alternativen pa undermenyn VARS ZOOM ZT/Z6,
1:ZTmin, 2:ZTmax och 3:ZTstep dr ZOOM-minnesvariablerna for Par-laget.

CALC-funktionerna fungerar likadant i Par-lage som i Func-lage. De
alternativ pA menyn CALCULATE som ar tillgidngliga i Par-lage dr 1:value,
2:dy/dx, 3:dy/dt och 4:dx/dt.
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Kapitel 5: Rita polara grafer

Innehall
Komma i8ANG: POIAL TOS .....ceoveieeieiiieieieesieceestet et sae et sae e saenees 2
Definiera och visa en polar graf .... .3
Undersoka en POIAT Graf.........ccccociiviiiiniiiiiiiniiiereneetees e 6
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Komma igang: Polar ros

Det har avsnitt innehaller en kort introduktion. Narmare information finns i resten

av kapitlet.

Grafen for den polira ekvationen R=Asin(B0) bildar en ros. Visa grafen for A=8
och B=2,5 och undersok sedan rosens utseende for andra virden pa A och B.

1.

Tryck pa MODE). Tryck pa (+] (] (1) (] ] for
att valja graftypen Pol. Vilj standardviardena
(alternativen till vanster) for de andra
instillningarna.

Tryck pa Y= for att visa den polira Y=-editorn.
Tryck pa 8 25 for att

definiera ri.

Tryck pa 6 for att vilja 6:ZStandard och
visa ekvationens graf i standardgraffonstret.
Grafen visar bara fem kronblad av rosen och
rosen ser inte symmetrisk ut. Det beror pa att
graffonstrets standardinstillning 4r Omax=2xn
vilket definierar fonstret som en kvadrat i stillet
for att definiera punkterna.

Tryck pa for att visa WINDOW-
variablerna. Tryck pa [+] 4 [r] for att 6ka
vardet av Omax till 4x.

Tryck pa 5 for att vilja 5:ZSquare och
visa grafen.

Repetera steg 2 till 5 med nya viarden pa
variablerna A och B i den polara ekvationen
r1=Asin(B0). Observera hur de nya viardena
paverkar grafen.
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Definiera och visa en polér graf

Likheter mellan TI-82 STATS graftyper

En polir graf definierar du pa liknande sitt som en funktionsgraf. Kapitel 5
utgar fran att du har ldst kapitel 3: Rita grafer for funktioner. Kapitel 5 visar
i detalj hur polira grafer skiljer sig fran funktionsgrafer.

Stalla in polér graftyp

Tryck pa [MODE]. For att rita grafer for polira ekvationer maste du vilja
graftypen Pol innan du matar in virden fér WINDOW-variablerna och de
polira ekvationerna.

Visa Y=-editorn for poléra ekvationer

Nir du har valt graftypen Pol trycker du pa [Y=] for att visa Y=-editorn for
polira ekvationer.

Flokl Flokz Flokz
~T1=
~TEE
~TEE
~TY=
~TE=
~TET

I editorn kan du mata in och visa polira ekvationer. Du kan ange och visa
upp till sex ekvationer, fran r1 till r6. Varje ekvation definieras i termer av
den oberoende variabeln 6 (se sidan 5-4).

Valja grafstil

Ikonerna till vanster om r1 till r6 representerar den valda grafstilen for varje
ekvation (se kapitel 3). Standardvirdet for graftypen Pol dr * (linje), som
binder samman grafens punkter. De 6vriga grafstilarna forutom linje ér: %
(bred), +! (vdg), ! (animera) och . (punkter).
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Definiera och visa en polér graf (fortsattning)

Definiera och redigera poléra ekvationer

For att definiera eller redigera en polar ekvation, folj stegen i kapitel 3 for
att definiera eller redigera en funktion. Den oberoende variabeln i en polar
ekvation &r 6. For graftypen Pol kan du ange den poléra variabeln 6 pa
nagot av foljande sitt:

+  Tryck pa[X.T.0.1].
+ Tryckpa [6].

Vélja och vélja bort polara ekvationer

TI-82 STATS visar bara de valda poliara ekvationerna. I Y=-editorn ar
tecknet = markerat nir en ekvation dr vald. Du kan vilja en eller flera
ekvationer.

For att vilja eller vélja bort en ekvation flyttar du markoren till tecknet =
och trycker pa [ENTER].

Stélla in WINDOW-variabler

Tryck pa for att visa WINDOW-variablernas virden. De hir
variablerna definierar graffénstret. Nedan visas standardvirdena for Pol-
grafer i vinkelldget Radian.

omin=0 Minsta 6-viarde som ska anvindas
Omax=6.2831853... Storsta 0-virde som ska anvindas (2m)
0step=.1308996... Okning mellan 6-varden (r/24)

Xmin=-10 Minsta X-varde som visas
Xmax=10 Storsta X-varde som visas
Xscl=1 Avstand mellan skalstrecken pa X-axeln.
Ymin=-10 Minsta Y-virde som visas
Ymax=10 Storsta Y-viarde som visas
Yscl=1 Avstand mellan skalstrecken pa Y-axeln.

Observera: Du kan behéva dndra WINDOW-variablerna for 6 sa att tillrackligt antal
punkter ritas.
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Vélja formatinstallningar

Om du vill se de aktuella formatinstillningarna trycker du pa
[FORMAT]. I kapitel 3 beskrivs instillningarna i detalj. Instéllningarna ar
gemensamma for de olika graftyperna.

Visa en graf

Niir du trycker pa visar TI-82 STATS de valda polira ekvationerna. R
beriknas for varje 6-virde (fran Omin till @max med intervallet 6step) och
sedan plottas varje punkt. WINDOW-variablerna definierar graffonstret.

Nir grafen visas, uppdateras X, Y, R och 6.

Funktionen Smart Graph fungerar med polara grafer (kapitel 3).

WINDOW-variabler och Y-VARS-menyer
Fran grundfonstret eller fran ett program kan du:

« Fatillgang till funktioner genom att anvinda ekvationsnamnet som en

variabel.
1+rz
=
« Vilja eller vilja bort polira ekvationer.
"oE " Flobl Flotz Flokz
Done| [~k 858
=

e Lagra polara ekvationer.

Froff 1 Flati Flakz Flot:
Oone| [~k1=58
=

« Lagravirden direkt som WINDOW-variabler.

H+Bmin

5]
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Undersdka en polar graf

Rorlig markor

TRACE

Den rorliga markoren fungerar pa samma satt med Pol som med Func. I
formatet RectGC uppdateras X- och Y-viardena nar markoren flyttas. Om du
valjer formatet CoordOn visas X och Y. I formatet PolarGC uppdateras X,
Y, R och 6. Formatet CoordOn medfo6r att R och 6 visas.

Tryck pa for att aktivera TRACE. Néar TRACE #r aktiv kan du flytta
TRACE-markoren lings ekvationens graf ett steg, Ostep, i taget. Nar du
paborjar en stegning befinner sig TRACE-markoren pa den forst valda
funktionen vid Omin. Om formatet ExprOn &r valt visas ekvationen.

I formatet RectGC uppdaterar TRACE X-, Y- och 6-vardena. Om formatet
CoordOn ir valt visas X, Y och 6. I formatet PolarGC uppdaterar TRACE X-,
Y-, R- och 8-virdena. Om formatet CoordOn &r valt visas R och 6.

Tryck pa [ eller [] for att flytta markoren fem plottade punkter pa
en gang. Om du flyttar TRACE-markoéren ovanfor eller under fonstret
fortsétter koordinatvirdena att dndras.

Snabbzoom kan anvindas med Pol-grafer, diremot inte panorering
(kapitel 3).

Flytta TRACE-markdren till valfritt 6-varde

ZOOM

CALC

For att flytta TRACE-markoren till valfritt giltigt 6-virde pa den aktuella
funktionen, matar du in vardet. Nar du anger den forsta siffran visas 6= och
den siffra du matade in i fonstrets nedre vianstra horn. Du kan ange ett
uttryck vid 6=. Viardet maste vara giltigt for det aktuella graffonstret. Nar du
ar fiardig med inmatningen trycker du pa for att flytta markoren.

ZOOM-instruktionerna fungerar pa samma sitt med poléira grafer som med
funktionsgrafer. Endast WINDOW-variablerna X (Xmin, Xmax och Xscl)
och Y (Ymin, Ymax och Yscl) paverkas.

WINDOW:-variablerna 6 (6min, 6max och Ostep) paverkas inte, utom nér du
valjer ZStandard. P4 undermenyn VARS ZOOM ZT/Z6 finns 4:Z6min,
5:Z6max och 6:Z6step som dr ZOOM-minnesvariabler for polira grafer.

CALC-funktioner fungerar pa samma sitt med polira grafer som med
funktionsgrafer. De CALC-funktioner som finns tillgingliga for polara
grafer ar 1:value, 2:dy/dx och 3:dr/d6.
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Kapitel 6: Rita sekvensgrafer

Innehall

Komma igdng: SKOg OCh trad .........cccueeveirinieieisieieeeeeee e
Definiera och visa en sekvensgraf.
Valja axelkOmMbDINAtIONET ........c.cociieiiieiiiieeieeeeee e sve e eeee
Undersoka en sekvensgraf...........cccccoeriiiiiiiniiniincnnecnteteeteese e
Rita ett natdiagram
Ilustrera konvergens med nAtdiagram..........c..cccceeveevienieneniienenenieieseeeene
Anvianda fasdiag@ram ...........cecereriiierininie e
Jamfora sekvensfunktioner i TI-82 STATS och TI-82.
Tangentforandringar vid sekvenser .........c...ccocceeeenneen.
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Komma igang: Skog och trad

Det har avsnittet innehaller en kort introduktion. Narmare information finns i
resten av kapitlet.

En liten skog bestar av 4 000 trid. Enligt en ny skogsvardsplan skall 20 procent av
triaden avverkas varje ar och 1 000 trad nyplanteras. Kommer skogen att férsvinna
helt? Kommer storleken pa skogen att stabiliseras? Om ja, om hur manga ar och

med hur manga triad?

1.

Tryck pa [MODE]. Tryck pa (-] (] (<] ] ] ()
for att valja graftypen Seq.

Tryck pa [FORMAT] och vilj axelformatet
Time och formatet ExprOn.

Tryck pa [Ya. Ar ikonen for grafstil inte ". (punkter)
trycker du pa [ (] och pa tills ™. visas.
Sedan trycker du pa ] [*].

Tryck pa [»] 3 for att vilja iPart( eftersom
foretaget endast avverkar hela trad. Efter varje
arlig avverkning aterstar 80 procent (0,80) av
antalet trad. Tryck pa[] 8 [u] E1
for att ange antalet trad efter varje arlig
avverkning. Tryck pa (#] 1000 D] for att ange
antalet trid som nyplanteras. Tryck pa [+] 4000 for
att ange antalet trad i programmets borjan.

Tryck pa 0 for att sitta nMin=0. Tryck pa
[+] 50 for att séitta nMax=50. nMin och nMax &r
tidsgranserna for undersokningen (0 till 50 ar).
Stall in 6vriga WINDOW-variabler.

PlotStart=1 XMin=0 YMin=0
PlotStep=1 Xmax=50 Ymax=6000
Xscl=10 Yscl=1000

Tryck pé [TRACE]. Féljningen inleds vid nMin
(borjan av skogsvardsplanen). Tryck pa ] for att
f6lja sekvensen ar for ar. Sekvensen visas hogst
upp pa skiarmen. Viardena for n (antal ar), X (X=n,
eftersom n plottas pa x-axeln), och Y (antal trad)
visas langst ned i fonstret. Nar stabiliseras
skogen? Med hur manga trad?
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Definiera och visa en sekvensgraf

Likheter mellan TI-82 STATS graftyper

Sittet att definiera en sekvensgraf liknar sittet att definiera en
funktionsgraf. Kapitel 6 forutsitter att du gatt igenom kapitel 3: Rita grafer
for funktioner. Kapitel 6 gar narmare igenom de detaljer i sekvensgrafer
som skiljer sig fran funktionsgrafer.

Vélja graftypen sekvens

Tryck pé [MODE]. Niir du ska visa sekvensgrafer méaste du forst vilja
graftypen Seq, innan du matar in WINDOW-variablerna och
sekvensfunktionerna.

Sekvensgrafer plottas automatisk i laget Simul, oavsett vilken
plottningsordning som &r vald.

TI-82 STATS sekvensfunktioner u, v och w
TI-82 STATS har tre sekvensfunktioner: u, v och w.

«  Ange funktionsnamnet u genom att trycka pa [u] (ovanfor (7).
«  Ange funktionsnamnet v genom att trycka pa [v] (ovanfor [8)).
«  Ange funktionsnamnet w genom att trycka pa [w] (ovanfér (9)).

Du kan definiera funktionerna i termer av:

* Den oberoende variabeln n

* Den foregidende termen i sekvensfunktionen, t ex u(n-1)

*  Termen som foregar den féregdende termen i sekvensfunktionen, t ex
u(n-2)

« Foregaende term eller den term som foregar foregaende term i en

annan sekvensfunktion, t ex u(n-1) respektive u(n-2) nar
sekvensfunktionen ar v(n).

Observera: Det som ségs i det har kapitlet om u(n) géller &ven for v(n) och w(n).
Det som sags om u(n-1) galler &ven foér v(n-1) och w(n-1). Det som sags om
u(n-2) galler aven for v(n-2) och w(n-2).
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Definiera och visa en sekvensgraf (fortsattning)

Visa Y=-editorn for sekvensfunktioner

Nir graftypen Seq har valts trycker du pa [Y=] for att visa Y=-editorn.

Flotl Flokz Flots
aMin=1
L=
uinilina=
L=
uimkflina=
TG =
winMina=

I den har editorn kan du visa och mata in sekvenser fér u(n), v(n) och w(n).
Du kan ocksa redigera virdet pA nMin som anger vilket minsta virde pa n
som ska anvéndas.

Y=-editorn visar virdet nMin eftersom det behovs till u(nMin), v(nMin) och
w(nMin) som ér initialvardena fér sekvensekvationerna u(n), v(n) och w(n).

nMin i Y=-editorn ar lika med nMin i WINDOW-editorn. Om du anger ett nytt
virde fér nMin i den ena, uppdateras viardet f6r nMin i bada editorerna.

Observera: u(nMin), v(nMin) och w(nMin) anvands endast tillsammans med en
rekursiv sekvens, vilken kraver ett initialvarde.

Vélja grafstilar

Ikonerna till vanster om u(n), v(n) och w(n) representerar grafstilen for
varje sekvens (kapitel 3). Standardinstillningen i Seq-léige ar . (punkter)
som visar diskreta punkter (virden). Stilarna punkter, * (linje) och % (bred)
kan anvindas for sekvensgrafer.

Vélja och vélja bort sekvensfunktioner

TI-82 STATS visar endast valda sekvensfunktioner. En sekvensfunktion ar
vald nir tecknet = fér bade u(n)= och u(nMin)= dr markerat i Y=-editorn.

Du kan vilja eller vilja bort en sekvensfunktion genom att flytta markoren
till tecknet = vid funktionsnamnet och trycka pa [ENTER]. Status dndras da
for bade sekvensfunktionen u(n) och dess initialvirde u(nMin).
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Definiera sekvensfunktioner

Fo]j instruktionerna i kapitel 3 for hur man definierar en funktion nar du
ska definiera en sekvensfunktion. Den oberoende variabeln i en sekvens &r
n.

« Ange funktionsnamnet u genom att trycka pa [u] (ovanfor (7).
« Ange funktionsnamnet v genom att trycka pa [v] (ovanfér (8]).
« Ange funktionsnamnet w genom att trycka pa [w] (ovanfor (9]).
« Ange n genom att trycka pa i Seq-liige.

Observera: Den oberoende variabeln n &r ocksa tillganglig i CATALOG.

Generellt ar sekvenser rekursiva eller inte. Sekvenser utvirderas endast vid
pa varandra foljande heltal. n ér alltid en serie av pa varandra foljande
heltal som startar vid noll eller nagot positivt heltal.

Icke-rekursiva sekvenser

I en icke-rekursiv sekvens ar den n:te termen en funktion av den oberoende
variabeln n. Varje term dr oberoende av andra termer.

Till exempel, i den icke-rekursiva sekvensen nedan, kan du beridkna u(5)
direkt, utan att forst berikna u(4) eller nagon foregaende term.

Flokl Flotz Flotz
aMin=1

REN LR = s 2
uiniinaB
L=
uimkflina=
TG =
winMina=

Sekvensekvationen ovan returnerar sekvensen
2,4,6,8,10,..féorn=1,2 3, 4,5, ...

Observera: Du behdver inte ange nagot initialvarde u(nMin) nar du beraknar icke-
rekursiva sekvenser.
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Definiera och visa en sekvensgraf (fortsattning)

Rekursiva sekvenser

I en rekursiv sekvens definieras n:te termen i sekvensen med hjilp av
foregaende term eller de tva narmast foregdende termerna, u(n-1)
respektive u(n-2). En rekursiv sekvens kan dven definieras i forhallande till
n, somiu(n)=u(n-1)+n.

Till exempel, i sekvensen nedan kan du inte berikna u(5) utan att forst
berikna u(1), u(2), u(3) och u(4).

Flotl Flotz Flotd
nMin=1

G B2y -1
uiniinaB1

Nar initialviardet u(nMin) = 1 anvinds returnerar sekvensen ovan 1, 2, 4, 8,
16, ....

Tips! P& TI-82 STATS maste du skriva in varje tecken i termerna. Till exempel, fér
att ange u(n-1) trycker du pa [u] EHmol.

Rekursiva sekvenser kraver ett eller flera initialvirden eftersom de
refererar till annars odefinierade termer.

¢ Om varje term i sekvensen definieras som en forsta gradens rekursion,
som i u(n-1), maste du ange ett initialvirde fér den forsta termen.

Flokl Flotz Flotz
aMin=
auin}E.Eu(n—1}+5
uinMinrBlea

¢ Om varje term i sekvensen definieras som en andra gradens rekursion,
som i u(n-2), maste du ange initialvirden for de tva forsta termerna.
Ange initialvirdena som en lista inom klammerparenteser ({ }) och med
kommatecken for att separera virdena.

Flokl Flotz Flotz
aMin=1

SR dBuca—-12+uin
ulnMinaBo1l.8

Virdet pa den forsta termen ér 0 och virdet pa den andra termen ér 1 i
sekvensen u(n).
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Stalla in WINDOW-variabler

Tryck pa for att visa WINDOW-variablerna. Dessa variabler
definierar graffonstret. Nedan visas standardvirdena for graftypen Seq i
bada vinkelldgena Radian och Degree.

nMin=1 Minsta n-viarde som ska anvindas

nMax=10 Storsta n-virde som ska anvindas
PlotStart=1  Numret pa den forsta term som ska plottas
PlotStep=1 Okning av n-viirdet (endast for visning)

Xmin=-10 Minsta X-varde i fonstret
Xmax=10 Storsta X-vairde i fonstret
Xsc1=1 Avstand mellan skalstrecken pa X-axeln
Ymin=-10 Minsta Y-virde i fonstret
Ymax=10 Storsta Y-varde i fonstret
Yscl=1 Avstand mellan skalstrecken pa Y-axeln

nMin maste vara ett heltal > 0. nMax, PlotStart och PlotStep maste vara
heltal > 1.

nMin dr det minsta n-virdet som ska anvindas. nMin visas dveni Y=-
editorn. nMax ar det storsta n-vardet som ska anvindas. Sekvenser
berdknas vid u(nMin), u(nMin+1) u(nMin+2) ,..., u(nMax).

PlotStart 4r den forsta termen som plottas. PlotStart=1 startar plottningen
med det forsta vardet i sekvensen. Om du vill att plottningen skall starta
med den femte termen i sekvensen satter du PlotStart=5. De forsta fyra
termerna berdknas, men plottas inte i grafen.

PlotStep ar den 6kning av n-virdet som enbart anvinds for visning,.
PlotStep paverkar inte sekvensberikningen, den styr endast vilka punkter
som plottas i grafen. Om du anger PlotStep=2, beriknas sekvensen vid alla
pa varandra foéljande heltal, men plottas endast vid vartannat heltal.
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Viélja axelkombinationer

Stalla in grafformat

Visa aktuella instéllningar for grafformatet genom att trycka pa
[FORMAT]. I kapitel 3 beskrivs formatinstillningarna i detalj. De 6vriga
graftyperna har samma instéllningar. Axelinstillningarna hégst upp i
fonstret ar endast tillgéngliga i Seqg-lage. PolarGC berdknas inte i Time-
format.

Time Web uv vw uw Typ av sekvensplot (axlar)

RectGC PolarGC Rektanguléra eller polédra koordinater
CoordOn CoordOff Visa eller inte visa markor koordinater
GridOff GridOn Visa eller inte visa rutmonster

AxesOn AxesOff Visa eller inte visa axlar

Label0ff LabelOn Visa eller inte visa axel beteckningar
ExprOn ExprOff Visa eller inte visa uttryck

Stélla in axelformat

For sekvensgrafer kan du vilja mellan fem axelformat. I tabellen nedan
visas vilka virden som plottas pa x- och y-axlarna for varje axelinstéllning.

Axelinstéllning x-axel y-axel
Time n u(n), v(n), w(n)
Web u(n-1), v(n-1), w(n-1) u(n), v(n), w(n)

uv u(n) v(n)
VW v(n) w(n)
uw u(n) w(n)

Se sidorna 6-11 och 6-12 fé6r mer information om nétdiagram (Web plot). Se
sidan 6-13 for mer information om fasdiagram (axelinstillningarna uv, vw
och uw).

Visa en sekvensgraf

Tryck pa for att plotta valda sekvensfunktioner. Allt eftersom en
graf plottas, uppdateras X, Y och n.

Smart Graph kan anvindas med sekvensgrafer (kapitel 3).
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Undersdka en sekvensgraf

Rorlig markor

Den rorliga markoren fungerar pa samma sitt med graftypen Seq som med
graftypen Func. Om formatet RectGC ir valt innebér en foérandring av
markorens position att virdena X och Y uppdateras. Om formatet CoordOn
ar valt, visas X och Y. Om formatet PolarGC ér valt uppdateras X, Y, R och
0. Om formatet CoordOn &r valt visas R och 6.

TRACE
Axlarnas formatinstillning paverkar TRACE.

Nir nagot av axelformaten Time, uv, vw eller uw ir valt, flyttas TRACE-
markoren langs sekvensgrafen ett steg (PlotStep) i taget. For att flytta
markoren fem plottade punkter pa en gang trycker du pa D] eller
(.

» Nir du startar en f6ljning ir TRACE-markoren pa den forsta valda
sekvensen, pa den term som angetts fér PlotStart, &ven om den ar
utanfor graffonstret.

e Snabbzoom fungerar i alla riktningar. Tryck pa for att centrera
fonstret kring den aktuella markorpositionen nar du har flyttat TRACE-
markoren. TRACE-markoren atergar till nMin.

I Web-formatet kan markorens spar hjilpa till att identifiera attraherande
och repellerande punkter i sekvensen. Nir man startar en f6ljning ar
markoren pa x-axeln, vid initialvirdet fér den forsta valda funktionen.

Tips! For att berakna en sekvens under féljning kan du ange ett varde p& n och
trycka pa (ENTER]. Till exempel, for att snabbt flytta markaren tillbaka till bérjan av
sekvensen, Klistra in nMin vid n= och tryck pa [ENTER].

Flytta TRACE-markdéren till ndgot giltigt n-varde

Du kan flytta markoren till ett valfritt giltigt n-virde i den aktuella
funktionen genom att mata in det virdet. Nir du matar in forsta siffran
visas n = och siffran i skdrmens nedre vénstra horn. Virdet du matar in kan
vara ett uttryck. Virdet som anges méste vara giltigt i det aktuella
graffonstret. Nar du har matat in ett giltigt virde placerar du markoren
genom att trycka pa [ENTER].
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Underséka en sekvensgraf (fortsattning)

ZOOM

ZOOM fungerar likadant med Seq-grafer som med Func-grafer. Endast
WINDOW:-variablerna fér X (XMin, Xmax och Xscl) och Y (YMin, Ymax och
Yscl) paverkas.

PlotStart, PlotStep, nMin och nMax paverkas inte, forutom nér du véljer
ZStandard. Alternativen 1 till 7, pa undermenyn ZU till menyn VARS ZOOM,
ar variablerna féor ZOOM MEMORY i Seq-laget.

CALC
value dr den enda CALC-funktionen som ar tillginglig i Seq-ldget.

« Nar axelformatet Time &r valt visar value Y (virdet av u(n)) for ett givet
n-varde.

« Nar axelformatet Web ér valt ritar value nitet och visar Y (viardet av
u(n)) for ett givet n-varde.

« Nar axelformatet uv, vw eller uw ar valt visar value X och Y enligt
axlarnas formatinstillning. Till exempel vid axelformatet uv,
representerar X u(n) och Y representerar v(n).

Berakna u, v ochw

Tryck pa [u], [v] eller [w] for att ange sekvensnamnet u, v eller w.
Sekvenserna kan beriknas pa foljande tre sitt:

« Beridkna det n:te virdet i en sekvens.
« Beridkna en lista med virden i en sekvens.

« Generera en sekvens med u(nstart,nstopp[,nsteg]). nsteg ar valfritt,
standardvirdet ar 1.

TR LTS

Uil 3:5,7V.9%2
L1 2 25 49 813
il

2920
{1 9 25 49 212
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Rita ett natdiagram

Rita ett natdiagram

Tryck pa [FORMAT] ] for att vilja axelformatet Web. Ett
nitdiagram (Web plot) ritar upp u(n) mot u(n-1), vilket du kan anvianda for
att undersoka det langsiktiga beteendet hos en rekursiv sekvens
(konvergens, divergens eller oscillation). Du kan se hur sekvensens
beteende eventuellt &ndras nér initialvirdena dndras.

Giltiga funktioner for natdiagram

Nar axelformatet Web ar valt plottas inte sekvensen om inte féljande
forutsittningar ar uppfyllda.

*  Den maste vara rekursiv med endast en rekursionsniva (u(n-1) men
inte u(n-2)).

« Den far inte referera till n direkt.

¢ Den far inte referera nagon definierad sekvens férutom sig sjalv.

Visa graffonstret
Med Web-formatet valt trycker du pa for att visa graffonstret.

¢ En y=xreferenslinje ritas upp i formatet AxesOn.
¢ De valda sekvenserna med u(n-1) som oberoende variabel ritas upp.

Observera: En tankbar konvergenspunkt uppstar varje gang en sekvens skar
referenslinjen y=x. Det ar emellertid inte sékert att sekvensen verkligen konvergerar
vid den punkten. Det beror pa sekvensens initialvarde.

Rita natdiagrammet

Tryck pa for att aktivera TRACE-markoren. Sekvensen visas
tillsammans med de aktuella virdena pa n, X och Y (X representerar u(n-1)
och Y representerar u(n)). Tryck pa ] upprepade ganger for att rita
nitdiagrammet steg for steg, med borjan vid nMin. I formatet Web foljer
TRACE-markéren den har vigen:

1. Den bérjar pa x-axeln vid initialvirdet u(nMin) (nér PlotStart=1).
2. Den flyttar vertikalt (upp eller ned) till sekvensen.

3. Den flyttar horisontellt till referenslinjen y=x.
4

Den repeterar dessa vertikala och horisontella rorelserna allt eftersom
du fortsiitter att trycka pa ).
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lllustrera konvergens med nétdiagram

Exempel: Konvergens

1.

\V]

Tryck pa (Y] i Seq-ldge for att visa Y=-editorn. Grafstilen skall vara
instélld pa . (punkter). Definiera sedan nMin, u(n) och u(nMin) s som
visas nedan.

Flokl Flotz Flotz
aMin=1
Euin}E'.Euin—1}+

uinMinaBL -4
L=
uimkflina=
=

. Tryck pa [FORMAT] for att ange axelformatet Time.

Tryck pa och still in variablerna enligt nedan.

nMin=1 XMin=0 YMin=-10
nMax=25 Xmax=25 Ymax=10
PlotStart=1 Xscl=1 Yscl=1
PlotStep=1

Tryck pa [GRAPH] for att visa sekvensen.

Tryck pa [FORMAT] och vilj axelformatet Web.

Tryck pa (WINDOW] och #ndra variablerna nedan.
XMin=-10 Xmax=10

Tryck pa for att visa sekvensen.

Tryck pa och tryck sedan pa ] for att rita nitdiagrammet. De
visade markorkoordinaterna n, X (u(n-1)) och Y (u(n)) andras for varje
steg. Niir du trycker pa [] visas ett nytt viirde fér n och TRACE-
markoren dr pa sekvensen. Nir du trycker pa ] igen, forblir virdet n
detsamma och markoren flyttas till referenslinjen y=x. Monstret
upprepas allt eftersom nitdiagrammet oljs.

u= '.Bul::-'.--iili-%.ﬁ
P

=ik
n=l.rrelire IV=1.7z6117e
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Anvénda fasdiagram

Rita med uv, vw och uw

Axelinstillningarna uv, vw och uw for fasdiagram visar sambandet mellan
tva sekvenser. For att vilja en axelinstillning for fasdiagram trycker du
forst pa [FORMAT], sedan pa [] tills markoren 4r pa uv, vw eller uw
och till slut pa [ENTER].

Axelinstélining x-axel y-axel
uv u(n) v(n)
VW v(n) w(n)
uw u(n) w(n)

Exempel: Modellen rovdjur-byte

Anvind modellen f6r balans mellan rovdjur och dess byte till att avgora
vilken storlek pa de regionala populationerna av rovdjuret och bytet som
kan behalla populationsjamvikten mellan de tva arterna.

I det hir exemplet anvinds modellen for att avgora jaimviktspopulationen
av vargar och kaniner med initialpopulationer om 200 kaniner (u(nMin))
och 50 vargar (v(nMin)).

De hir variablerna anvénds (givna virden inom parentes):

R = antalet kaniner

M = kaninpopulationens tillvixttal utan vargar (0.05)

K = kaninpopulationens dodstal med vargar (0.001)

W = antalet vargar

G = vargpopulationens tillvixttal med kaniner (0.0002)

D = vargpopulationens dodstal utan kaniner (0.03)

n = tid (manader)

Ry, = R, (1+M-KW, )

Wn= W,;(1+GR,_;-D)

1. Tryck pa (Y9 i Seq-liage for att visa Y=-editorn. Definiera sekvenserna

och initialviardena for R, och W,, s& som visas nedan. Mata in sekvensen
R, for u(n) och sekvensen W,, for v(n).

Flokl Flotz Flebs

aMin=1
S dBuyca—10%01+
LAS- @Al =100

uinMinaBo2eEs
SR dBuCe—1 %01+
BAEAZ2H (-1 02—, 83

a
winMinaBoISas

L=
winMina=
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Anvénda fasdiagram (fortsattning)

Exempel: Modellen rovdjur-byte (fortsattning)

2.
3.

Tryck pa [FORMAT] for att vilja axelformatet Time.

Tryck pa och still in variablerna med de virden som visas
nedan.

nMin=0 XMin=0 YMin=0

nMax=400 Xmax=400 Ymax=300

PlotStart=1 Xscl=100 Yscl=100

PlotStep=1

Tryck pa for att visa sekvensen.

\VAVAN

W

Tryck pa [] for att f6lja antalet kaniner (u(n)) och vargar (v(n))
var for sig 6ver tiden (n).

Tips! Tryck pa en siffra och tryck sedan pa for att hoppa till ett bestamt
varde pa n (ménad) i laget TRACE.

usuCn=1rkil+ 0E- 001k | Jusula-1rk0l+ 05-00d4w0

T
=Zn Y=1B1.7515z .

k=]
=

n=260

=

Tryck pa [FORMAT] ] D] for att vilja axelformatet uv.
Tryck pa och sindra variabelvirdena som de visas nedan.

XMin=84 YMin=25
Xmax=237 Ymax=75
Xscl=50 Yscl=10

Tryck pa for att folja bade antalet kaniner (X) och antalet vargar
(Y) genom 400 generationer.

TEITLEREH BE 8 N ERTE L e

=l
W=1le0.48ZEB Y=Bz.BBzEY4T
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Jamfoéra sekvensfunktioner i TI-82 STATS och TI-82

Sekvenser och WINDOW-variabler

Anvind den hir tabellen om du tidigare har anvant TI-82. Den visar
sekvenser och motsvarande WINDOW-variabler i TI-82 STATS och deras

motsvarigheter i TI-82.

TI-82 STATS TI-82
I Y=-editorn:
u(n) Un
u(nMin) UnStart (WINDOW-variabel)
v(n) Vn
v(nMin) VnStart (WINDOW-variabel)
w(n) finns inte
w(nMin) finns inte
I WINDOW-editorn:
nMin nStart
nMax nMax
PlotStart nMin
PlotStep finns inte
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Tangentférandringar vid sekvenser

Tangentférandringar vid sekvenser

Anvind den hir tabellen om du tidigare har anvant TI-82. I den jamfors
syntaxen for sekvensnamn och variabler i TI-82 STATS med

motsvarigheten i TI-82.

TI-82 STATS / TI-82

TI-82 STATS, tryck pa:

TI-82, tryck pa:

n/n
u(n)/Un

v(n)/Vn

w(n)

u(n-1)/uUn-1

v(n-1) /Vn-1

w(n-1)

(2nd) [u]

(2nd) [v]

(2nd] [w]

(2nd] [u]
naxenalnin)

(2nd) [v]
OExIedEHHE0

(2nd) [w]
naxenalnin)

2nd] [n]
[Y-VARS] @)

[Y-VARS]
finns inte
2nd) [U,, -]
2nd] [V,, -]

finns inte
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Kapitel 7: Tabeller
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Komma igang: Rétter till en funktion

Det har avsnittet innehaller en kort introduktion. Narmare information finns i

resten av kapitlet.

Berikna funktionen y=x3-2x fér varje heltal mellan -10 och 10. Hur ménga

teckenbyten finns det och var intraffar de?

1. Tryck pa[Y3). Tryck sedan pa 32
for att berikna funktionen Y1=X3-2X.

2. Tryck pa [TBLSET] for att visa fonstret
TABLE SETUP. Tryck pa [() 10 for att ange
TblStart=-10. Sitt aATbl=1. Vilj Indpnt:Auto
(oberoende variabel) och Depend:Auto
(beroende variabel).

3. Tryck pa [TABLE] for att visa tabellfonstret.

4. Tryck pa (5] tills du ser Yi-virdet byta tecken. Hur
maéanga teckenbyten intriffar, och vid vilka X-
varden?

7-2 Tabeller

Flokl Flotz Flokz
SHMUERF -2
M=
M=
wMy=
wMe=
“MNE=
M=

THELE SETUF
Thlstart=-18
aThl=1
IndFnt.:

Oerend:

# |¥1
ETHEE| -980
-0 -1
-B -iygg
- -z20
“B -Z0i
- -1ic
-iy -th

A#=-1A

# Nl
-z -1
-z -y
-1 1
0 i
i -1
h 2

21
#=3




Definiera variablerna

Fonstret TABLE SETUP

Tryck pa [TBLSET] for att visa fonstret TABLE SETUP. Anviind fonstret
TABLE SETUP till att definiera startvardet och den oberoende variabelns
okning i tabellen.

THELE SETUP
T?lStar‘tFEl
o =

Indrnt.: [jX=
Oerend: [§EiEs

A=k
A=k

Tabellens oberoende variabel bestims av vilken graftyp som ér vald:

X (i Func-lage) T (i Par-lage)
0 (i Pol-lage) n (i Seqg-lage)

TblStart och aTbl

Indpnt:

ThblStart (tabellstart) visar startvirdet for den oberoende variabeln. ThiStart
gar endast att anvinda nér den oberoende variabeln genereras automatiskt
(nér Indpnt:Auto ar vald).

ATbl (tabellsteg) definierar med vilket steg den oberoende variabeln 6kar.

Observera: | Seq-lage maste bade TbiStart och aTbl vara heltal.

Auto eller Ask

Valj Auto for att automatiskt generera virden for den oberoende variabeln
nér tabellen visas forsta gangen. Om Ask viljs visas en tom tabell och
virdena far matas in manuellt.

Depend: Auto eller Ask

Valj Auto for att automatiskt berdkna och visa alla viarden for den beroende
variabeln nar tabellen forst visas. Vilj Ask for att skapa en tabell utan
varden for de beroende variablerna. Néar tabellen visas kan du flytta
markoren till den position dér du vill ha ett virde berdknat och trycka pa
[ENTER]. Repetera stegen.

Stalla upp en tabell frAn grundfonstret eller fran ett program

Du kan lagra virden i TbiStart, aTbl eller TblInput fran grundfénstret eller
fran ett program. Vilj variabelns namn fran menyn VARS Table. ThlInput ar
en lista med viarden pa den oberoende variabeln i den aktuella tabellen. Nar
du trycker pa [TBLSET] i programeditorn kan du vilja IndpntAuto,
IndpntAsk, DependAuto eller DependAsk.
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Definiera de beroende variablerna

Definiera de beroende variablerna fran Y=-editorn

Mata in funktionerna som definierar de beroende variablerna i Y=-editorn.
Endast funktioner som ar valda i Y=-editorn visas i tabellen. Den aktuella
graftypen anvinds. I Par-lige maste du definiera bada komponenterna for

varje parametrisk ekvation (kapitel 4).

Redigera beroende variabler fran tabelleditorn

GOr sa har for att redigera en vald Y=-funktion fran tabelleditorn:

1. Tryck pa [TABLE] for att visa tabellen, tryck sedan pa [»] eller [{] for
att flytta markoren till en kolumn med en beroende variabel.

2. Tryck pa (4] tills markoren ir pa funktionsnamnet éverst i kolumnen.

Funktionen visas langst ned.

A | ik
0 0
i -1
2 y
kS el
y ]
£ 1ic
B 20y
YRR -2
3. Tryck pa [ENTER]. Markoren flyttas till funktionsraden. Redigera
funktionen.
AT A | ik
0 0 0 0
i -1 i -1
2 y 2 y
kS el kS el
y ] y ]
£ 1ic £ 1ic
B 20y B 20y
Y1 ElF-25 -

4. Tryck pa eller [=]. De nya viirdena beriknas. Tabellen och Y=-

funktionen uppdateras automatiskt.

"

[ TL IR ST
-
n

‘=M

Observera: Det har kan du aven anvénda till att visa den funktion som definierar en

beroende variabel utan att behéva lamna tabellen.
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Visa tabellen

Tabellen
Tryck pa [TABLE] for att visa tabellen.
Aktuell cell

Beroende variabel-
| varden (Yn) i andra &
tredje kolumnerna

Oberoende variabel- i
véarden (X) iF
i forsta kolumnen iy

Yi=-39. 173128459

AktuJIa cellens
fullstandiga varde

Observera: Om det behovs, forkortas vardena i tabellen.

De val du gjorde i fonstret TABLE SETUP avgor vilka celler som innehaller
varden nir du trycker pa [TABLE] for att visa tabellen.

Instélining Tabellinnehall

Indpnt:Auto Varden visas automatiskt i alla celler i tabellen

Depend: Auto

Indpnt: Ask Tabellen dr tom. Nar ett virde matas in for den

Depend: Auto oberoende variabeln beriknas och visas de beroende
viardena automatiskt.

Indpnt: Auto Viarden visas for den oberoende variabeln. For att

Depend: Ask generera ett varde for en beroende variabel ska du
flytta markoren till den aktuella cellen och trycka pa
ENTER].

Indpnt: Ask Tabellen ar tom. Mata in virden for den oberoende

Depend: Ask variabeln. For att generera ett viarde for en beroende
variabel ska du flytta markoren till den 6nskade cellen
och trycka pa [ENTER].
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Visa tabellen (fortsattning)

Visa fler oberoende variabler

Om du valde Indpnt: Auto kan du anviinda (4] och [+] for att visa ytterligare
virden pa den oberoende variabeln (X) och motsvarande virden pa de
beroende variablerna (Yn).

# Nl Vi # Nl Vi
I o ] B 1 k]
i -1 -z 0 i 0
: y 0 i -1 -z
3 zi ic : y 0
i £ g 3 zi ic
c iic 10 i £ g
5 z01 19z c iic 10K

#=8 #=-1

Observera: Du kan bladdra bakat fran det varde som matades in for ThIStart. Nar
du bladdrar uppdateras TblStart automatiskt till det varde som visas pa den éversta
raden i tabellen. | exemplet ovan genererar och visar TbiIStart=0 och aTbl=1
vardena X=0, . . ., 6; men du kan trycka pa (4] for att bladdra tillbaka och visa
tabellen for X=-1, ..., 5.

Visa andra beroende variabler

Om fler én tva beroende variabler har definierats visas de forsta tva valda
Y=-funktionerna. Tryck pa ] eller [{] for att visa beroende variabler som
definieras av andra valda Y=-funktioner. Den oberoende variabeln visas
alltid i den vinstra kolumnen.

# Vi i
-y -y :
-z B -18
-z "B -1n
-1 -y -y
0 0 0
i B :
z 1y z
Vz=-28

Tips: For att samtidigt visa tva beroende variabler i tabellen, som inte féljer direkt
efter varandra, kan du ga till Y=-editorn och vélja bort Y=-funktionerna mellan de tva
du vill visa. Till exempel, for att samtidigt visa Y4 och Y7 i tabellen, ga till Y=-editorn
och vélj bort Y5 och Y6.

Radera tabellen fr&n grundfénstret eller ett program

Fran grundfonstret véljer du ClrTable fran CATALOG. For att radera
tabellen trycker du pa (ENTER].

Fran ett program véljer du 9:ClrTable frin menyn PRGM 1/0. Kor
programmet for att radera tabellen. Om tabellen var instélld for IndpntAsk
raderas alla viarden, bade for beroende och oberoende variabler. Om
tabellen var instélld for DependAsk raderas alla virden for beroende
variabler.
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Komma igang: Rita en tangent

Det har avsnittet innehaller en kort introduktion. Narmare information finns i
resten av kapitlet.

Finn ekvationen till tangenten vid X:\E /2 for funktionen Y=sin(X).

Innan du bérjar viljer du instillningarna Func och Flokl Fletz Flobs
Radian “MBsincikd
' “Me=
1. Tryck pa[Yd for att visa Y=-editorn. Tryck pa :3 ﬁ -
for att lagra sin(X) i Y1. “Me=
~NE=
R ik

2. Tryck pa[zoom] 7 for att vélja 7:ZTrig som ritar
ekvationen i Zoom Trig-fonstret.

3. Tryck pa [2nd) [DRAW] 5 och villj 5:Tangent( for frazsincay

att utfora tangentinstruktionen.

Jtt=in ¥=it
4. Tryckpa(2nd V]2 & 2. [ri=sinicn
=2y 20
5. Tryck pa [ENTER]. Tangenten vid \/5 /2 ritas. X-
virdet och tangentens ekvation visas pa grafen.
H=.POFLnEFE
w= FENZHYUF 0P+ 11 Z06E -
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Menyn DRAW

Menyn DRAW

Tryck pa [DRAW] for att visa menyn DRAW. TI-82 STATS tolkar
instruktionen olika beroende pa om du har valt menyn fran grundfonstret,
programeditorn eller direkt fran koordinatsystemet.

DRAW POINTS STO

1: ClrDraw Raderar alla ritade element

2: Line( Ritar en linje mellan tva punkter
3: Horizontal Ritar en horisontell linje
4:Vertical Ritar en vertikal linje

5: Tangent( Ritar tangenten till en funktion
6: DrawF Ritar en funktion

7: Shade( Skuggar ett omrade mellan tva funktioner
8: Drawlnv Ritar inversen till en funktion

9: Circle( Ritar en cirkel

0: Text( Lagger till text till en graf

A: Pen Ritverktyget

Innan du ritar i en graf

Eftersom DRAW-instruktionerna ritar ovanpa graferna for de valda
funktionerna kan du vilja gora nagot av féljande innan du ritar i en graf.

+  Andra MODE-instillningarna.

«  Andra WINDOW FORMAT-instillningarna.

e Mata in eller dndra funktioner i Y=-listan.

e Vilja eller vilja bort funktioner i Y=-listan.

« Andra virden pA WINDOW-variabler.

«  Sitta pa eller stinga av de statistiska diagrammen i fonstret StatPlots.
« Raderaritade element med ClrDraw (sidan 8-4).

Observera: Om du ritar i en graf och darefter utfor ngot av ovanstaende alternativ
kommer grafen att ritas om utan ritelementen nésta gang du visar den.

Rita pa en graf

Du kan anvinda alla DRAW-instruktioner for att rita pa funktions-,
parameter-, polidra och sekvensgrafer, utom DrawInv, som endast kan
anviandas med funktionsgrafer. Koordinaterna for alla DRAW-instruktioner
ar alltid x- och y-viardena i fonstret.

Du kan anvinda de flesta instruktionerna pa menyerna DRAW och DRAW
POINTS for att rita direkt i koordinatsystemet. Anvind markoren for att
bestdmma koordinaterna. Du kan ocksa utfora dessa instruktioner fran
grundfonstret eller fran ett program. Om en graf inte visas néir du véljer en
DRAW-instruktion visas grundfonstret automatiskt.
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Radera en bild

Radera en bild nar en graf visas

Alla punkter, linjer och skuggade omraden som ritats pa en graf med
DRAW-instruktionerna ar tillfalliga.

Vilj 1:ClrDraw fran menyn DRAW for att radera i bilden. Den aktuella
grafen ritas om och visas utan ritelement.

Radera en bild frdn grundfonstret eller fran ett program

Borja pa en tom rad i grundfonstret eller programeditorn. Vélj 1:ClrDraw
fran menyn DRAW. Instruktionen kopieras till markorens aktuella lage.

Tryck pa [ENTER].

Nir ClrDraw-instruktionen utfors raderas alla ritelement fran den aktuella
grafen och meddelandet Done visas. Nista gang du visar grafen kommer
alla ritade punkter, linjer, cirklar och skuggade omraden att vara borta.

ClrDOrzw
Oone

Observera: Innan du raderar ritelementen kan du lagra dem med StorePic (sidan
8-17).
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Rita linjer

Rita linjer direkt pa skarmen
Du kan rita en linje direkt fran koordinatsystemet sa hér:
1. Vilj 2:Line( fran menyn DRAW.

2. Placera markoren vid startpunkten for den stricka du vill rita. Tryck pa

ENTER].

3. Flytta markoren till slutpunkten for strackan. Strackan visas niar du
flyttar markoren. Tryck pa [ENTER].

f/

n=k.z191489 1V=6.45161:0

-

Upprepa steg 2 och 3 om du vill rita fler linjer. Tryck pa for att
avbryta Line( .

Rita linjer fran grundfénstret eller fran ett program

Line( ritar en stracka mellan koordinaterna (X1,YI) och (X2,Y2). Vardena
kan skrivas in som uttryck.

Line(X1,YI,X2,Y2)
Line(d.8,6.920

Skriv sd har for att radera en stricka: Line(X1,Y1,X2,Y2,0)
Linet2:3-4.6.6820 .--__.-'
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Rita horisontella och vertikala linjer

Rita linjer direkt pa skarmen
Du kan rita en horisontell eller en vertikal linje direkt i koordinatsystemet
sa har:
1. Vilj 3:Horizontal eller 4:Vertical fran menyn DRAW. En linje, som flyttar
sig allteftersom du flyttar markoren, visas.

2. Placera markoren pa den y-koordinat (for horisontella linjer) eller x-
koordinat (for vertikala linjer) genom vilken du vill att linjen ska
passera.

3. Tryck pa [ENTER]. Linjen ritas pa skidrmen.

W= -Z.FEEBER 1V=H.19EEYEY

Upprepa steg 2 och 3 om du vill rita fler linjer. Tryck pa for att
avbryta Horizontal eller Vertical.

8-6 DRAW-funktioner



Rita linjer frdn grundfonstret eller fran ett program

Horizontal (horisontell linje) ritar en horisontell linje vid Y=y. y kan vara
ett uttryck men inte en lista.

Horizontal y

Vertical (vertikal linje) ritar en vertikal linje vid X=x. x kan vara ett uttryck
men inte en lista.

Vertical x

TI-82 STATS kan rita flera horisontella eller vertikala linjer samtidigt, om
du separerar instruktionerna med ett kolon ( : ).

Horizontal 7iler
t%ial dillertical
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Rita tangenter

Rita tangenter direkt pa en graf
Du kan rita en tangent direkt pa grafen sa har:
1. Vilj 5:Tangent( frin menyn DRAW.

2. Tryck pa 3] och [4] for att flytta markoren till den funktion som du vill
rita tangenten for. Om du har valt ExprOn visas den aktuella grafens Y=-
funktion i 6vre vinstra hornet.

3. Tryck pa ] och [ eller skriv ett tal for att vilja den punkt pa
funktionen dér du vill rita tangenten.

4. Tryck pa [ENTER]. I Func-lige visas det X-virde vid vilket tangenten
ritades, tillsammans med tangentens ekvation, lingst ner pa skarmen. I
alla andra lagen visas dy/dx-vardet.

T

.o
T

n=1.963495Y
vz ZBeBBEZE0F ZER+1.67E

Tips: Andra instéliningen av antalet decimaler om du vill visa farre siffror for X och
Y.

Rita tangenter fran grundfonstret eller fran ett program

Tangent( (tangent) ritar tangenten for ett utiryck i termer av X, som Y1
eller X2 vid punkten X=véirde. X kan vara ett uttryck. uttryck tolkas som i

Func-lage.

Observera: Bilden till héger visar grafen med TRACE.

Tangent(uttryck,vdrde)
Tangent.cY1. 320

8-8 DRAW-funktioner



Rita funktioner och inverser

Rita en funktion

DrawF (rita funktion) ritar uttryck som en funktion i termer av X pa den
aktuella grafen. Nir du viljer 6:DrawF fran menyn DRAW aterviander
TI-82 STATS till grundfénstret eller programeditorn. DrawF ar inte
interaktiv.

DrawF uttryck

DOrawF %1-50
Ay

Observera: Du kan inte anvénda en lista i uttryck for att rita en kurvskara.

Rita inversen till en funktion

DrawlInv (rita inversen) ritar inversen till utéryck i termer av X pa den
aktuella grafen. Nar du viljer 8:Drawlnv fran menyn DRAW aterviander
TI-82 STATS till grundfonstret eller programeditorn. DrawlInv &r inte
interaktiv. DrawInv fungerar bara i Func-lige.

Drawlnv uttryck

Orawlne Y10 /\1\_//(

—
=

Observera: Du kan inte anvanda en lista i uttryck for att rita en kurvskara.
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Skugga omraden

Skugga ett omrade

Vilj 7:Shade( fran menyn DRAW nir du vill skugga ett omrade.
Instruktionen kopieras till grundfonstret eller till programeditorn.

Shade( ritar undre funktion och ovre funktion i termer av X pa den
aktuella grafen och skuggar det omrade som ar ovanfor undre funktion
och under dvre funktion. Endast omraden diar undre funktion < ovre
funktion skuggas.

Du kan ocksa ange Xvdnster (vanster grians) och Xhoger (hoger grians) for
det skuggade omradet. Xvdnster och Xhoger méste vara virden mellan
Xmin och Xmax, som anvinds om inget annat anges.

Med monster anger du ett av fyra olika skuggmonster.

monster=1 vertikal (standard)
monster=2 horisontell

monster=3 negativ-lutning 45°
monster=4 positiv-lutning 45°

Med upplosning anger du skuggans upplosning med ett heltal fran 1 till 8.

upplosning=1 skuggar varje pixel (standard)
upplosning=2 skuggar var annan pixel
upplosning=3 skuggar var tredje pixel
upplosning=4 skuggar var fjirde pixel
upplosning=5 skuggar var femte pixel
upplosning=6 skuggar var sjitte pixel
upplosning=7 skuggar var sjunde pixel
upplosning=8 skuggar var attonde pixel

Shade(undre funktion,ovre
Sunktion[ Xvdinster Xhoger,monster,upplosning])

Shadek=2. K¥-3K

Shade (xR F—gK, 522
2 "B 22230 %
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Rita cirklar

Rita cirklar direkt pa skarmen

Du kan rita en cirkel direkt pa skirmen med hjilp av markéren sa har:

1. Valj 9:Circle( fran menyn DRAW.

2. Placera markoéren vid mittpunkten for den cirkel som du vill rita. Tryck

pa [ENTER].
3. Flytta markoren till en punkt pa omkretsen. Tryck pa [ENTER]. Cirkeln

ritas i grafen.

A

L

)

¥=B.7 0967 7Y

Eftersom cirkeln ritats i fonstret och dr oberoende av WINDOW-
variablerna ser den ut som en cirkel. Nar du anvinder instruktionen
Circle( fran grundfonstret eller fran ett program kan det hiinda att de
aktuella WINDOW-variablerna forvanskar cirkelns form.

Upprepa steg 2 och 3 om du vill rita fler cirklar. Tryck pa for att
avbryta Circle( .

Rita cirklar fran grundfénstret eller fran ett program

Circle( ritar en cirkel med mittpunkten (X,Y) och radie. Dessa virden kan
vara uttryck.

Circle(X,Y, radie)

Circledd.d.720

]
]

n
=

Observera: Nar du anvander instruktionen Circle( i grundfonstret eller fran ett
program kan det handa att de aktuella WINDOW-variablerna férvanskar cirkelns
form. Anvéand ZSquare (kapitel 3) innan du ritar cirkeln for att justera WINDOW-

variablerna sa att cirkeln ritas cirkular.

DRAW-funktioner 8-11



Placera text i ett koordinatsystem

Placera text direkt p& skarmen
Du kan placera text direkt pa skidrmen sa hér:
1. Valj 0:Text( fran menyn DRAW.
2. Placera markoren dar du vill att texten ska borja.

3. Skriv in ett eller flera tecken. Tryck pa eller for att
skriva bokstéver och 6. Du kan mata in funktioner, variabler och
instruktioner. Eftersom teckensnittet dr proportionellt varierar det
exakta antalet tecken du kan skriva in. Nar du skriver placeras tecknen
ovanpa grafen.

Tryck pa for att avbryta Text( .

Placera text i koordinatsystemet fran grundfonstret eller fran ett program

Text( placerar tecknen i vdrde (som kan innehalla funktioner och
instruktioner) pa den aktuella grafen. Det 6vre vinstra hornet pa det forsta
tecknet hamnar vid punkten (rad,kolumn), dar rad ar ett heltal mellan 0
och 57, och kolumn ir ett heltal mellan 0 och 94. Bade rad och kolumn kan

vara uttryck.
L3
L L8y}
(EF00 (E78Y)
.H. .H.

Text(rad kolumn,vdrde,vdrde...)

vdrde kan vara en text inom citationstecken (") eller ett uttryck som
berdknas och vars resultat visas med upp till 10 tecken.

Tewxtodd, 30, 'Y=,

SEE IS ET /\\_/"

= ZhF-Zh+6

Delat fonster

I ett Horiz-delat fonster dr det maximala vardet for rad 25. I ett G-T-delat
fonster ar det maximala virdet for rad 45 och for kolumn 46.
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Anvénda Pen fér att rita i koordinatsystemet

Anvanda Pen for att rita p& skarmen

Pen ritar endast direkt pa skdrmen. Du kan inte anvinda Pen fran
grundfonstret eller fran ett program.

Du kan rita direkt pa skirmen sa hér:
1. Vilj A:Pen fran menyn DRAW.

2. Placera markoren dir du vill borja rita. Tryck pa for att aktivera
pennan.

3. Flytta markoren. Samtidigt som du flyttar markoren ritar den pa
skidrmen genom att skugga en pixel at gangen.

4. Tryck pa for att lyfta pennan.

Pen kan t ex anvindas for att rita pilen som pekar pa ett lokalt minimum
for den valda funktionen.

M

Flytta markoren till en ny position dar du vill fortsatta rita och upprepa
direfter steg 2, 3 och 4. Tryck pa for att avbryta Pen.
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Rita punkter pa skarmen

Menyn DRAW POINTS

Tryck pa [DRAW] ] for att visa menyn DRAW POINTS. Vad som
hinder nar viljer ett alternativ fran den hir menyn beror pa om du
aktiverat menyn fran grundfonstret, programeditorn eller direkt fran
skiarmen.

DRAW POINTS STO

1: Pt-0On( Ritar en punkt

2: Pt-0ff( Raderar en punkt

3: Pt-Change( Andrar en punkt

4: Px1-0n( Ritar en pixel

5: Px1-0ff( Raderar en pixel

6: Px1-Change( Andrar en pixel

7: px1-Test( Returnerar 1 om pixeln ar ritad, annars 0

Rita punkter direkt pa skarmen
Du kan rita en punkt pa skdrmen sa hér:
1. Valj 1:Pt-On( fran menyn DRAW POINTS.
2. Flytta markoren till den position dar du vill rita punkten.

3. Tryck pa for att rita punkten.

W=4.46B0BEL 1V=4.BZB7 087

Upprepa steg 2 och 3 om du vill rita fler punkter. Tryck pa for att
avbryta Pt-On(.
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Pt-Off(
Du kan radera en ritad punkt pa skirmen sa hir:
1. Valj 2:Pt-Off( (radera punkt) fran menyn DRAW POINTS.
2. Flytta markoren till den punkt som du vill radera.
3. Tryck pa for att radera punkten.
Upprepa steg 2 och 3 for att fortsitta radera punkter. Tryck pa for
att avbryta Pt-Off( .
Pt-Change(
Du kan dndra (alternera mellan rita och radera) en punkt pa skirmen sa
har:
1. Vilj 3:Pt-Change( (dndra punkt) frin menyn DRAW POINTS.
2. Flytta markoren till den punkt som du vill dndra.
3. Tryckpa for att indra punkten.
Upprepa steg 2 och 3 for att fortsétta indra punkter. Tryck pa for att
avbryta Pt-Change( .
Rita punkter frdn grundfonstret eller fran ett program

Pt-On( (rita punkt) ritar en punkt vid (X=x,Y=y). Pt-Off( raderar punkten.
Pt-Change( alternerar mellan ritad och raderad punkt. mdrke anger
punkternas utseende. Du kan ange 1, 2, eller 3 dar:

1 =« (punkt, standard) 2 = o (ruta) 3 = + (kryss)

Pt-On(x,y[,mdrke])
Pt-Off(x,y[,mdrke])
Pt-Change(x,y)

Pt—0nis: 5. 20 Pt—
OnET, S5 30t PL—0n

E E

Observera: Om du har angett ndgot annat &n standard for méarke for att rita en
punkt med Pt-On(, maste du ange samma marke nar du raderar punkten med Pt-
Off(. Pt-Change( har inte alternativet marke.
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Rita pixlar

TI-82 STATS pixel

Med Pxl| (pixel)-instruktionerna kan du rita, radera och #ndra pixlar pa
skdrmen med hjilp av markoren. Nir du viljer en pixelinstruktion fran
menyn DRAW éatervinder TI-82 STATS automatiskt till grundfonstret eller
programeditorn. Instruktionerna for pixlar ar inte interaktiva.

gy >
C0a0) C0a8Y)

.H_IZEE.IIJZI IZEE.IBHZIH.

Rita och radera pixlar

PxI-On( (rita pixel) ritar en pixel vid (rad,kolumn) dar rad ar ett heltal
mellan 0 och 62, och kolumn ar ett heltal mellan 0 och 94.

Px|-Off( raderar pixeln. PxI-Change( alternerar mellan ritad och raderad
pixel.

Px1-On(rad,kolummn)

Px|-Off(rad,kolumn)

Pxl-Change(rad,kolumn)
pxI-Test(

pxl-Test( (testa pixel) returnerar 1 om pixeln vid (rad,kolumn) i den
aktuella grafen ir ritad eller 0 om den dr raderad. rad méaste vara ett heltal
mellan 0 och 62. kolumn maste vara ett heltal mellan 0 och 94.

pxlI-Test(rad,kolumn)

Delat fonster

I ett Horiz-delat fonster ar det maximala vardet for rad 30 i PxI-On(,
Px|-Off(, PxI-Change( och pxI-Test(.

I ett G-T-delat fonster ar det maximala vardet for rad 50 och for kolumn 46
i PxI-On(, PxI-Off(, PxI-Change( och pxI-Test(.
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Lagra bilder

Menyn DRAW STO
Tryck pa [DRAW] (4] for att visa menyn DRAW STO.

DRAW POINTS STO

1: StorePic Lagrar den aktuella bilden

2: RecallPic Hamtar en sparad bild

3: StoreGDB Lagrar den aktuella grafdatabasen

4: RecallGDB Hamtar en lagrad grafdatabas
Lagra en bild

Du kan lagra upp till 10 bilder och senare 6verlagra dem i en visad graf fran
grundfonstret eller fran ett program. Grafbilden, som ér en bild av den
aktuella grafen, kan lagras i ndgon av bildvariablerna Pic1 till Pic9 eller
Pic0.

En bild innehaller ritade element, plottade funktionsgrafer, axlar och
skalstreck. Bilden innehaller inte axelbeteckningar, 6vre och undre
gransmarkeringar, ledtexter eller markorkoordinater. De delar av bilden
som doljs under dessa lagras tillsammans med bilden.

Du kan lagra en bild sa hér:

1. Vilj 1:StorePic fran menyn DRAW STO. StorePic kopieras till
markorens aktuella lage.

2. Skriv numret (1 till 9 eller 0) pa den bildvariabel som du vill lagra bilden
i. Om du t ex skriver 3 lagras bilden i Pic3.

StorePic 3

Observera: Du kan aven vilja en variabel frAn undermenyn PICTURE ([VARS)
4). Variabeln kopieras in bredvid StorePic.

3. Tryck pa [ENTER]. Den aktuella grafen visas och bilden lagras.
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Hamta bilder

Hamta en bild
Du kan himta en bild si hir:

1. Vilj 2:RecallPic fran menyn DRAW STO. RecallPic kopieras till
markorens aktuella lage.

2. Skriv numret (1 till 9 eller 0) pa den bildvariabel som du vill hamta
bilden fran. Om du t ex skriver 3 himtas bilden fran Pic3.

EecallPic 3

Observera: Du kan &ven valja en variabel frAn undermenyn PICTURE ([VARS)
4). Variabeln kopieras in bredvid RecallPic.

3. Tryck pa [ENTER]. Den aktuella grafen visas med bilden 6verlagrad.
Observera: Bilder &r ritade element. Du kan inte félja en kurva i en bild.
Radera en grafbild

Du kan radera grafbilder fran minnet via menyn MEMORY DELETE FROM
(kapitel 18).
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Lagra grafdatabaser (GDB)

Vad ar en grafdatabas?

En grafdatabas (GDB) bestar av ett antal element som definierar en viss
graf. Du kan aterskapa grafen fran dessa element. Du kan lagra upp till 10
grafdatabaser i olika GDB-variabler (GDB1 till GDB9 och GDBO) och himta
dem for att aterskapa en graf vid ett senare tillfille.

De fem element som lagras i en grafdatabas ir.

«  Graftyp

*  WINDOW-variabler

* FORMAT-instéllningar

« Alla funktioner i Y=-listan och om de ar valda eller inte
e Grafstil for varje Y=-funktion

Grafdatabaser innehaller inte ritade element eller Stat Plot-definitioner.

Lagra en grafdatabas
Du kan lagra en grafdatabas sa hér:

1. Vilj 3:StoreGDB fran menyn DRAW STO. StoreGDB kopieras till
markorens aktuella lage.

2. Skriv numret (1 till 9 eller 0) pa en GDB-variabel. Om du t ex skriver 7
lagras grafdatabasen i GDB7.

StoreGOE 7

Observera: Du kan &ven valja en variabel frAn undermenyn GDB ((VARS] 3).
Variabeln kopieras in bredvid StoreGDB.

3. Tryck pé [ENTER]. Den aktuella grafdatabasen lagras i den angivna GDB-
variabeln.
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Hamta grafdatabaser (GDB)

Hamta en grafdatabas

VARNING: Nir du hamtar en GDB ersiitts alla befintliga Y=-funktioner. Du
kan lagra de aktuella Y=-funktionerna i en annan GDB innan du himtar en
lagrad GDB.

Du kan himta en grafdatabas sa hir:

1. Vilj 4:RecallGDB fran menyn DRAW STO. RecallGDB kopieras till
markorens aktuella lage.

2. Skriv numret (1 till 9 eller 0) pa den GDB-variabel som du vill himta
grafdatabasen fran. Om du t ex skriver 7 himtas grafdatabasen fran
GDB7.

EecallGOE 7

Observera: Du kan &ven valja en variabel frAn undermenyn GDB (([VARS] 3).
Variabeln kopieras in bredvid RecallGDB.

3. Tryck pa [ENTER]. Den nya GDB ersitter den aktuella. Den nya grafen
ritas inte. Vid behov byts graftyp automatiskt.

Radera en grafdatabas

Grafdatabaser raderas fran minnet via menyn MEMORY (kapitel 18).
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Komma igang: Undersok enhetscirkeln

Det har avsnittet innehaller en kort introduktion. Narmare information finns i

resten av kapitlet.

Anvind fonsterlaget G-T (graf-tabell) till att undersoka enhetscirkeln och dess
forhallande till de numeriska virdena for de vanliga trigonometriska vinklarna 0°,

30°, 45°, 60°, 90° och sa vidare.

1. Tryck pé [MODE). Tryck pa (=] =] ) for att
vilja Degree. Tryck pa [+] ] for att viilja
graftypen Par (parametrisk). Tryck pa (+] [+] ]

M for att vilja fonsterliiget G-T
(graf-tabell).

2. Tryck pa [FORMAT] for att visa

formatfonstret. Tryck pa (&) +] 5] =] &) ]
for att valja ExprOff.

3. Tryck pa[Y9 for att visa Y=-editorn for graftypen

Par. Tryck pa for att lagra
cos(T) i X1t. Tryck pa ENTER] for

att lagra sin(T) i Y1T.

4. Tryck pa for att visa TRACE WINDOW-
editorn. Still in WINDOW-variablerna sé hér:

Tmin=0 Xmin=-2.3 Ymin=-2.5
Tmax=360 Xmax=2.3 Ymax=2.5
Tstep=15 Xscl=1 Yscl=1

5. Tryck pa [TRACE]. I Degree-liget ritas
enhetscirkeln parametriskt pa vianster sida
samtidigt som TRACE-markoéren aktiveras. Nar
T=0 (fran grafens TRACE-koordinater) kan du i
tabellen till hoger se att vardet for X11 (cos(T))
ar 1 och Y17 (sin(T)) ar 0. Tryck pa [»] for att
flytta markoren till nista 15° vinkelokning.
Vartefter du foljer cirkeln i steg om 15° visas i
tabellen de ungefirliga standardvirdena for
respektive vinkel.
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Anvanda delat fonster

Stalla in delat fonster

Om du vill stélla in fonstret i delat léige trycker du pa och flyttar
markoren langst ned bland instéllningarna.

« Vilj Horiz for att visa graffonstret och ett annat fonster delat
horisontellt.

« Vilj G-T (graf-tabell) for att visa graffonstret och tabellfénstret delat
vertikalt.

Flotl Flotz Flots
“MMiBsincHED
wMeBoosCHED

M=

Delat fonster aktiveras nér du trycker pa nagon tangent som refererar till
delat lage.

Nagra fonster kan inte visas i delat fonsterléige.

Om du exempelvis trycker pa i Horiz- eller G-T-léiget dndras
fonsterliget till helt fonster. Om du dérefter trycker pa en tangent som
refererar till endera halvan av ett delat fonster, t ex [TRACE], atergar du till
delat lage.

Nir du trycker pa nagon tangent i antingen Horiz- eller G-T-ldget flyttas
markoren till den fonsterhalva dar tangentfunktionen ar tillamplig. Om du
exempelvis trycker pa flyttas markoren till den halva av fonstret dir
grafen visas. Om du trycker pa [TABLE] flyttas markoren till den halva
av fonstret dér tabellen visas.

Nar du har stéllt in fonstret i delat 14ige kommer den instéllningen att gilla
tills du dndrar tillbaka till fonsterliaget Full.
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Horiz (horisontellt) delat fonster

Horiz

I fonsterldget Horiz (horisontellt delat) delar en horisontell linje fonstret i
en Ovre och en nedre halva.

Pl oo S s Y
ey el

Flotl Flotz Flots
“MMiBsincHED
wMeBoosCHED

M=

Den 6vre halvan visar grafen.

Den nedre halvan visar nagon av f6ljande editorer:
e Grundfonstret (fyra rader)

e Y=-editorn (fyra rader)

« statlisteditorn (tva rader)

*«  WINDOW-editorn (tre instéllningar)
« Tabelleditorn (tva rader)

Flytta mellan halvorna i Horiz-lage

Om du vill arbeta i den 6vre halvan av det delade fonstret:

+ Tryckpa eller [TRACE].
¢ Vilj en ZOOM-instruktion eller en CALC-funktion.

Om du vill arbeta i den nedre halvan av det delade fonstret:

e Tryck pa vilken tangent som helst som visar grundfénstret.
«  Tryck pa (Y3 (Y=-editorn).

«  Tryckpa (statlisteditorn).

«  Tryckpa (WINDOW-editorn).
«  Tryckpa [TABLE] (tabelleditorn).

Helt fonster i Horiz-lage

Alla andra fonster visas som hela fonster i Horiz delat lige.

Om du vill aterga fran ett helt fonster till ett Horiz-delat fonster nér du ér i
Horiz-laget trycker du pa vilken tangent som helst som visar en graf,
grundfonstret, Y=-editorn, statlisteditorn, WINDOW-editorn eller
tabelleditorn.
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G-T (graf-tabell) delat fonster

G-T-lage

I fonsterldget G-T (graf-tabell) delar en vertikal linje fonstret i en hoger-
och en vinsterhalva.

Den vinstra halvan visar grafen.

Den hogra halvan visar tabellen.

Flytta mellan halvornai G-T-lage
Om du vill arbeta i den vinstra halvan av det delade fonstret:

+  Tryckpa eller [TRACE].
« Vilj en ZOOM-instruktion eller en CALC-funktion.

Om du vill arbeta i den hogra halvan av det delade fonstret:

e Tryck pé(2nd [TABLE].

Anvanda i G-T-lage

Nar du flyttar TRACE-markoren lings grafen i den vinstra halvan av G-T-
fonstret, visar tabellen i fonstrets hogra halva automatiskt det virde som
motsvarar markorens aktuella lige.

P=sinci) b Wy
0 0

= 2675 |.zEuz
107 |.BPPE
Tl R
ighE | BAEg

nE BOEYFZ0Y
¥=.71807618

Observera: Nar du foljer kurvan i Par-lage, visas ekvationens komponenter (XnT
och YnT) i de bada tabellkolumnerna. Allteftersom du foljer kurvan visas det aktuella
vardet fér den oberoende variabeln T i grafen.

Helt fonster i G-T-lage

Alla fonster, forutom graf- och tabellfonstret, visas som hela fonster i
fonsterliget G-T.

Om du vill aterga fran ett helt fonster till det delade G-T-fonstret i G-T-liget
trycker du pa nagon tangent som visar en graf eller en tabell.
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Bildpunkter i Horiz- och G-T-lage

Bildpunkter i Horiz- och G-T-lage

- - ™
L A
L0 (0,8Y) Lo | O NED

TR CxiagD,

CEO0) KEdHE
x

Observera: Varje sifferpar inom parentes i bilden ovan representerar raden och
kolumnen for en ritad hornpixel.

Pxl-instruktioner i menyn DRAW POINTS

For instruktionerna PxI-On(, PxI-Off(, och PxI-Change( och for funktionen
pxI-Test( giller att:

e I Horiz-lage ar det maximala virdet for rad 30 och for kolumn 94.
e 1 G-T-lage dr det maximala vardet for rad 50 och for kolumn 46.

Px1-On(rad.kolummn)

Text-instruktionen
For instruktionen Text( giller att:

e I Horiz-lage ar det maximala virdet for rad 25 och for kolumn 94.
e 1 G-T-lage dr det maximala vardet for rad 45 och for kolumn 46.

Text(rad,kolumn,"text")

Output-instruktionen i menyn PRGM I/O
For instruktionen Output( galler att:

* I Horiz-lage ar det maximala virdet for rad 4 och foér kolumn 16.
e 1 G-T-lage dr det maximala virdet for rad 8 och for kolumn 16.

Output(rad,kolumn," text")

Vélja fonstertyp fran grundfonstret eller fran ett program
Du kan vilja Horiz- eller G-T-lage fran grundfonstret eller fran ett program
sa har:
1. Tryck pa nir markoren star pa en tom rad i programeditorn.
2. Vilj Horiz eller G-T.

Instruktionen kopieras till markorens position. Installningen gors nar
instruktionen patriffas under programkorningen och géller dven nir
programmet avslutats.

Observera: Du kan aven kopiera Horiz- eller G-T-instruktionen till grundfénstret
eller programeditorn fran CATALOG (kapitel 15).
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Komma igang: Linjdra ekvationssystem

Det har avsnittet innehaller en kort introduktion. Narmare information finns i
resten av kapitlet.

Finn l6sningen till x+2y+3z=3 och 2x+3y+4z=3. Med TI-82 STATS kan du lo6sa
linjara ekvationssystem genom att skriva in koefficienterna som matriselement.
Sedan anvinder du rref( for att ta fram en reducerad trappstegsform av matrisen.

1.

Tryck pa [MATRX]. Tryck sedan pa [»] ] for att visa
menyn MATRX EDIT. Tryck pa 1 for att vilja
1:[A].

Tryck pa 2 4 for att definiera en
matris med 2 rader och 4 kolumner. Den
rektanguliara markoren markerar aktuellt
element. Tre punkter ( ... ) visar att det finns
ytterligare en eller flera kolumner utanfér
fonstret.

Tryck pa 1 for att skriva ett virde i det
forsta elementet. Den rektanguldra markoren
flyttas till den andra kolumnen i den forsta raden.

Tryck pa 2 [ENTER] 3 [ENTER] 3 [ENTER] for att skriva in
varden i resterande element i den 6versta raden
(for x+2y+3z=3).

Tryck pa 2 [ENTER) 3 [ENTER) 4 [ENTER) 3 [ENTER] for att
skriva in virden i den nedersta raden (for
2x+3y+4z=3).

Tryck pa [QUIT] for att ga tillbaka till
grundfonstret. Borja pa en ny rad. Tryck pa

[] for att visa menyn MATRX MATH. Tryck
pa (4] for att se de nedersta alternativen pa
menyn. Vilj sedan B:rref( for att kopiera rref( till
grundfonstret.

Tryck pa 1 for att vélja 1: [A] fran menyn
MATRX NAMES. Tryck pa (1] [ENTER]. Den
reducerade trappstegsformen av matrisen visas
och lagras i Ans.

1x-1z="3
ly+2z=3

X="3+%
y=3-2z

eller
eller
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Definiera en matris

Vad ar en matris?

En matris ir en tvadimensionell uppstéillning. I matriseditorn kan du visa,
skriva in virden eller redigera en matris. I TI-82 STATS finns tio
matrisvariabler: [A] till [J]. Du kan definiera en matris direkt i ett uttryck.
En matris kan, beroende pa tillgiingligt minne, besta av upp till 99 rader och
kolumner. Du kan bara lagra reella tal.

Vélja en matris

Innan du kan definiera eller visa en matris i editorn maste du vilja ett namn
pa matrisen. Det gor du sa hir:

1. Tryck pa [MATRX] ] for att visa menyn MATRX EDIT. Dimensionerna fér
tidigare definierade matriser visas.

[HAMES MATH |Sadi
[A] 2x4

mmmaam

4—um EE =N = R

T )

2. Vilj den matris som du vill definiera. Fonstret MATRX EDIT visas.

MATRIXIE] 1 1
Lo 1

Godta eller andra matrisens dimensioner

Pa den forsta raden visas matrisens dimensioner (rader x kolumner). En
helt ny matris har dimensionerna 1 x1. Du maste godta eller dndra
dimensionerna varje gang du ska redigera en matris. Nér du valt en matris
som ska definieras placeras markoren pa virdet for antalet rader.

«  Tryckpa for att godta antalet rader.
¢ Om du vill 4ndra antalet rader skriver du in ett nytt varde (upp till 99)
och trycker dérefter pa [ENTER].

Markoren flyttas till viirdet for antalet kolumner. Du maste godta eller
dndra antalet pa samma sétt som du gjorde for antalet rader. Nér du trycker
pa [ENTER] flyttas den rektangulira markoren till matrisens forsta element.
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Granska matriselement

Visa matriselement

Nar du har faststillt matrisens dimensioner kan du granska matrisen och
skriva in virden i dess element. I en ny matris ar alla virden noll.

Vilj matris fran menyn MATRX EDIT och ange dimensionerna.
Matriseditorn kan visa upp till sju rader och tre kolumner av en matris. Om
det dr nédviandigt visas virdena i elementen i forkortad form. P4 nedersta
raden visas det fullstindiga vardet for det aktuella elementet (det element
dér den rektanguliara markoren star).

MATRIXIAI 2 x4
RO -:iye i3

-1 zi4le 0 -
0 0 0 -
0 0 -] -
1.8 0 -
0 BEFiY 0 -
0 4 4

1-1=3. 141592653

P4 bilden visas en matris med dimensionerna 8x4. De tre punkterna i
vinster eller hoger kolumn indikerar att matrisen innehaller ytterligare
kolumner. 7 eller ¢ i hoger kolumn indikerar att matrisen innehaller
ytterligare rader.

Radera en matris

Du kan radera matriser via menyn MEMORY (kapitel 18).
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Granska en matris

Matriseditorn har tva ligen: granskning och redigering. I granskningsliget
kan du snabbt forflytta dig mellan matriselementen med hjilp av
piltangenterna. P4 den nedersta raden visas det fullstindiga virdet for det
markerade elementet.

Vilj matris fran menyn MATRX EDIT och ange dimensionerna.

MATRIXIAI 2 x4
RO -:iye i3

-1 zi4le 0 -
0 0 0 -
0 0 -] -
1.8 0 -
0 BEFiY 0 -
0 4 4

1-1=3. 141592653

Tangenter for granskningsléaget

Tangent Funktion

[ eller D] Flyttar den rektangulira markoren inom den aktuella
raden

=] eller (4] Flyttar den rektangulidra markéren inom den aktuella

kolumnen. (4] flyttar markéren fran den 6versta raden
till kolumndimensionen. (] flyttar markéren fran
kolumndimensionen till raddimensionen

Vixlar till redigeringsléige och aktiverar
redigeringsmarkoren pa den nedersta raden

CLEAR Vixlar till redigeringsléige och raderar virdet pa den
nedersta raden

Valfritt inmatat Vixlar till redigeringslige, raderar viirdet pa den

tecken nedersta raden och ersitter det med det inmatade
tecknet

[INS] Ingen

DEL Ingen
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Granska och redigera matriselement (fortséttning)

Redigera ett matriselement
I redigeringsliget dr redigeringsmarkoren pa den nedersta raden aktiverad.
Du kan dndra virdet pa ett matriselement s hér:
1. Vilj matris fran menyn MATRX EDIT och ange dimensionerna.

2. Anvind (4, (4], 0] och (7] till att flytta markoren till det matriselement
som du vill andra.

3. Tryck pa (ENTER], eller en inmatningstangent for att vixla till
redigeringsliget.

4. Andra virdet i matriselementet genom att anvinda tangenterna for
redigeringsliget som beskrivs nedan. I stillet for ett virde kan du
skriva ett uttryck, som beriknas nir du lamnar redigeringsliget.

Observera: Du kan trycka pa for att aterstalla vardet vid den
rektangulara markoren, om du t ex oavsiktligt &ndrar ett varde.

5. Tryck pa [ENTER], (4] eller (+] for att flytta markoren till ett annat element.

MATEIXIA] & =4 MATRIAIA] & =4
TANIE  -EAdE 1 - TANIE  -EAdE 1 -
ziile 0 - ZEEE 0 -
0 - 11233 0 -
0 0 Bd - 0 Bd -
1.8 0 0 - 1.8 0 0 -
0 BEFIN 0 - 0 BEFIN 0 -
0 0 z n 0 0 z n
32 1=252+30 32 z=H
Tangenter for redigeringslaget
Tangent Funktion
[ eller D] Flyttar redigeringsmarkoren inom virdet
5] eller (4] Lagrar virdet som visas pa den nedersta raden i

matriselementet. Vixlar till granskningsliget och flyttar
den rektangulira markoren inom kolumnen

ENTER Lagrar virdet som visas pa den nedersta raden i
matriselementet. Vaxlar till granskningsliget och flyttar
den rektangulira markoren till ndsta element i raden

CLEAR Raderar vardet pa den nedersta raden

Valfritt inmatat ~ Skriver det inmatade tecknet vid redigeringsmarkoren

tecken pa den nedersta raden

[INS] Aktiverar infogningsmarkoren

DEL Raderar tecknet under redigeringsmarkoren pa den
nedersta raden
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Anvénda en matris i ett uttryck

Anvanda en matris i ett uttryck

Om du vill anvinda en matris i ett uttryck gér du nagot av féljande:

Kopiera matrisens namn fran menyn MATRX NAMES.

Hamta matrisens innehall till uttrycket genom att trycka pa [RCL]
(kapitel 1).

Skriv in matrisen direkt (se nedan).

Skriva in en matris i ett uttryck

I matriseditorn kan du skriva in, redigera och lagra en matris. Du kan dven
skriva in en matris direkt i ett uttryck genom att gora sa hér:

1.
2.
3.

Tryck pa [ [ ] for att markera bérjan pa matrisen.
Tryck pa [ [ ] for att markera borjan pa en rad.

Skriv in ett virde (som kan vara ett uttryck) for varje element i raden.
Skilj virdena at med kommatecken.

Tryck pa [1] for att markera slutet pa raden.

Upprepa steg 2 till 4 for alla rader i matrisen.

Tryck pa []] for att markera slutet pa matrisen.

Observera: Det avslutande ]] behovs inte i slutet pa ett uttryck eller fore >.
Resultatet av matrisen visas pa formen:

[[element; ;,....element; ;] [elementy, ;,....element,, ,]]

Uttrycket berdknas nir inmatningen utfors.

%T[ [1.2,3]1[4:5:86

[[2 4 &1
[2 18 1211

Observera: Kommatecknen, som du maste skriva in for att skilja elementen at,
visas inte i resultatet.
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Visa och kopiera matriser

Visa en matris

Om du vill visa innehallet i en matris i grundfonstret viljer du matrisen fran
menyn MATRX NAMES och trycker darefter pa [ENTER].

[A]

[[¥ 2 9]
11

[ 2 1

Om hela matrisen inte far plats i fonstret visas tre punkter i den vinstra
eller hogra kolumnen vilket anger att det finns fler kolumner. 1 eller | i
hégra kolumnen anger att det finns fler rader. Anvind D], (4, [+] och [4] for
att bladdra i matrisen.

LdE.0EEE 0 161,81
Llle B8R -188,
49,0088 0 a2 8.
I gy v 15 BT <
2 s BEEE £5. 80,
A7 0EEE 0 13608
i w BREE “E9, 8.l

Kopiera en matris till en annan

Du kan kopiera en matris till en annan sa hir:

1. Tryck pa for att visa menyn MATRX NAMES.

2. Vilj namnet pa den matris som du vill kopiera fran.
3. Tryck pa [STO»].
4

Tryck pa igen och vilj namnet pa den matris som du vill kopiera
den forst valda matrisen till.

5. Tryck pa [ENTER]. Den forst valda matrisen kopieras till den andra
matrisen.

[A1+[E]
[[F 2
[ 2

2]
111

Hamta fran eller lagra i ett matriselement

Du kan hiamta ett virde fran eller lagra ett virde i ett matriselement fran
grundfonstret eller fran ett program. Det angivna elementet maste finnas
inom de matrisdimensioner som definierats. Vilj matris frin menyn
MATRX NAMES.

[matris](rad,kolumn)
B+[Bl1C2,32: [B]

[[7 g 9]
2 a1l

5]

[
[B]C2.32
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Matematiska funktioner med matriser

Anvanda matematiska funktioner med matriser

Nar du anvander matriser kan du utnyttja flera av de matematiska
funktioner som finns pa tangentbordet pa TI-82 STATS och pa menyerna
MATH och MATH NUM. Det forutsitter dock att dimensionerna ér korrekta.
Var och en av nedanstaende funktioner skapar en ny matris, utan att
fordndra originalmatrisen.

+ (Addition), — (Subtraktion), * (Multiplikation)

Om du vill addera (1)) eller subtrahera ([=]) tva matriser maste bada tva ha
samma dimensioner. Resultatet ar en matris diar de individuella elementen
ar summan av eller skillnaden mellan motsvarande element i de tva
matriserna.

matrisA+matrisB
matrisA-maltrisB

Om tva matriser ska multipliceras ((x]) méaste kolumndimensionen for
matrisA overensstimma med raddimensionen for matrisB.

matrisA*matrisB
[A] [Al1+([E]
[[2 2] [[2 7]
[Z 411 [¥ 711
[E] [Al1#*[E]
[[8 5] [[2 18]
[4 311 [1& 2711

Om du multiplicerar en matris med ett véirde eller ett vdrde med en matris
returneras en matris dar varje element i matris multiplicerats med vdrde.

matris*vdrde
varde¥*matris

[A1#3

=T

- (Negation)

Negation av en matris ([0)]) returnerar en matris dér tecknet éndrats i varje
element.

“matris

[A]

2

3
-[A]

2

3
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Matematiska funktioner med matriser (fortsattning)

abs(

abs( (absolutviarde, menyn MATH NUM) returnerar en matris med
absolutviardena av varje element i matris.

abs(matris)

[C]

[[-z
[-2 1
abs [C] [
[

3 B
2 -1
23 6
251

Ford e

3
2 1

round(

round( (menyn MATH NUM) returnerar en matris dir varje element i matris
avrundats till s manga decimaler som angetts i decimaler. Om du inte
anger nagot virde for decimaler avrundas elementen till 10 decimaler.

round(matris[,decimaler])

MATRIXIAD 2 x2 |

[1.250 1
[ z.BBZ % 1

-1 (Invers)

Anvind funktionen "1 (x) fér att invertera en matris (*-1 ir inte giltigt).
matris maste vara kvadratisk och determinanten ska vara skild fran noll.

matris’t

MATREIXIA] 2 =2 [A]-1

[1i z 1 [[-2 1 1

[z i | [1.5 -.311
Potenser

Om du vill upphéja en matris till en potens maste matris vara kvadratisk.

Du kan anviinda 2 ([x2), 3 (menyn MATH) eller ~potens ("] for potens som
ar ett heltal mellan 0 och 255).

malris?
matris3
matris"potens

MATRIXIAD 2 x2 [A]Z

[1 Z
[z Y

s
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Jamforelser

Om du vill jamfora tva matriser med hjilp av = eller # (menyn TEST) maste
de ha samma dimensioner. = och # jamfor matrisA och matrisB element
for element. Ovriga funktioner for jimférelser kan inte anvindas med
matriser.

matrisA=matrisB returnerar 1 om alla jimforelser dr sanna eller 0 om
nagon jamforelse ér falsk.

matrisA#matrisB returnerar 1 om minst en jamforelse ar falsk.
[A] [Al1=[E]
1 [Al1#[E]

[E]

i G
RIS RIR
Colbs et

iPart(, fPart(, int(
iPart(, fPart( och int( hittar du i menyn MATH NUM.

iPart( returnerar en matris som innehaller heltalsdelen av varje element i
matris (avrundat mot noll).

fPart( returnerar en matris som innehéaller decimaldelen av varje element i
matris.

int( returnerar en matris som innehaller det storsta heltalet av varje
element i matris (avrundat nedat).

iPart(matris)

fPart(matris)

int(matris)

[0l iPart{ [D] 2
[[1.25 3.333] [[1 31
[1a8.5 47,1511 [168 4711

tRartC O] 2
[[.25 .333]
[.2 .15 11
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Funktioner via menyn MATRX MATH

Menyn MATRX MATH
Tryck pa [»] for att visa menyn MATRX MATH.

NAMES MATH EDIT

1: det( Beriknar determinanten
2: T Transponerar matrisen
3:dim( Returnerar matrisens dimensioner
4: Fill( Lagrar en konstant i alla element
5: identity( Returnerar identitetsmatrisen
6: rochM( Returnerar en matris med slumptal
7: augment( Sammanfogar tva matriser
8: Matr»1ist( Lagrar en matris i en lista
9: Listrmatr( Lagrar en lista i en matris
0: cumSum( Returnerar de ackumulerade summorna i en matris
A: ref( Returnerar en matris i trappstegsform
B: rref( Returnerar en matris i reducerad trappstegsform
C: rowSwap( Byter plats pa tva rader i en matris
D: row+( Adderar tva rader och placerar resultatet i den andra raden
E:*row( Multiplicerar raden med ett virde
F: *row+( Multiplicerar raden med ett virde och adderar resultatet till
en andra rad
det(
det( (determinant) returnerar determinanten (ett reellt tal) av en kvadratisk
matris.
det(matris)

T (Transponera)

T (transponera) returnerar en matris dér varje element (rad, kolumn) har
bytt plats med motsvarande element (kolumn, rad) i matris.

matris’

[A] [A1T
2

[ [
[
LA J—
=pacy

Hamta matrisdimensioner med dim(

dim( (dimensioner) returnerar en lista med dimensionerna
({rader kolumner}) for matris.

dim(matris)

Observera: dim(matris)2Ln:Ln(1) returnerar antalet rader. dim(matris)>Ln:Ln(2)
returnerar antalet kolumner.

- = 1715, dimi (12
gimgll2. 7. 1108 311115

2 32

[
2
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Skapa en matris med dim(

dim( kan anvindas tillsammans med for att skapa en ny matris med
dimensionerna rader x kolumner dir alla element innehaller virdet noll.

{rader kolumner}>dim(matris)

{2, 2% 3dim [E] 2
2 2%
[E]

[[8 @]
6 @l

1

Andra dimensioner fér en matris med dim(

dim( kan anvindas tillsammans med for att dndra dimensionerna for
en existerande matris till dimensionerna rader x kolumner. De element i
matris som ligger inom de nya dimensionerna dndras inte. Eventuella nya
element som skapas far virdet noll.

Observera: Eventuella matriselement som ligger utanfér de nya dimensionerna tas
bort.

{rader kolumner}>dim(matris)

Fill(
Fill( lagrar vdrde i alla element i matris.
Fill(vdrde,matris)
Fill<S. [E12
[E]

Oone
[[S 5]
[5 511
identity(

identity( returnerar en identitetsmatris med raddimension x
kolumndimension.

identity (dimension)

randM(

randM( (skapa matris med slumptal) returnerar en matris med
dimensionerna rader x kolumner som innehaller ensiffriga slumptal (9 till
9). Viardena styrs av funktionen rand (kapitel 2).

randM(rader,kolummner)
?+Pand=randﬁi2=2

[[a -v]
[2 211
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Funktioner via menyn MATRX MATH (fortséttning)

augment(

augment( sammanfogar matrisA och matrisB vilka har samma antal rader.
augment(matrisA,matrisB)
[[1.2][3:4]1]1+[A]

t[[S5:61[7.2]1]1+[B

};augment([Hla[E
[[1 235 E&]
[Z 4 7 8]

Matrplist(

Matrplist( (lagra matris i lista) fyller varje listnamn med kolumnelementen i
matris. MatrMlist( bortser fran 6verskjutande listnamn eller matris-
kolumner om inte dimensionen stimmer.

Matrdlist(matris,listnamnl listnamn2,...,listnamn n)

[A] L1
[[1 23] | o 1 4>

o I[4 5 611 Lz
MatrelistC[A1.L1 2 o

aLzalza Lz
Oone 13 63

Matrlist( fyller ocksa ett listnamn med elementen fran en given kolummn# i
matris. Om du vill gora en lista av en viss kolumn i matris maste du ange
numret pa kolumnen, kolumn#, efter matris.

Matnlist(matris,kolumn# listnamn)

Al [[1 2 3 L1 £ 6l
4 § £11|™
Matrkliste [A]. 3,
Lia
Oore

Listt»matr(

Listtbmatr( (lagra listor till matris) fyller matris kolumn fér kolumn med
elementen fran varje lista. Om alla listor inte har samma dimensioner
kommer Listbmatr( att fylla eventuella nya rader i matrisnamn med O.
Komplexa listor kan inte anvindas.

Listtrmatr(listaA,...,lista n,matrisnamn)

L1,2.3%3+ LR Listematro s LY
12 3 LE. [C] 2
4,563+ LY Oone
4 5 &3 o |IC]
78,93+ LB [[1 4 7]
v e 9 [2 5 8]
[Z & 9]]
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cumSum(

cumSum( returnerar elementens ackumulerade summor i matris med
borjan i det forsta elementet. Varje element innehaller den ackumulerade
summan fér kolumnen, riknat uppifran och ned.

cumSum(matris)

[0l cumSumi[?

13

[1 2
[4 &
[ 1

LNy
Trfabd

211

Radoperationer

Radoperationerna som kan anvindas i uttryck paverkar inte matris i
minnet. Alla radnummer och virden kan skrivas in som uttryck. Vilj matris
fran menyn Matrx Names.

ref(, rref(

ref( (row-echelon form, trappstegsform) utfér en diagonalisering och
returnerar trappstegsformen av en reell matris. Antalet kolumner maste
vara storre an eller lika med antalet rader.

ref(matris)

rref( (reduced row-echelon form, reducerad trappstegsform) utfér en
diagonalisering (16ser eller reducerar ett linjart ekvationssystem, se
Komma igang) och returnerar den reducerade trappstegsformen av en reell
matris. Antalet kolumner méste vara storre an eller lika med antalet rader.

rref(matris)

[E] r
[
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Funktioner via menyn MATRX MATH (fortséttning)

rowSwap(

rowSwap( returnerar en matris dir radA och radB har skiftat plats i
matris.

rowSwap(matris,radA,radB)

[F1 rowSwar [Fla2.40
[[2 3 & 9]
[ 2 4 7l [[2 3 & 9]
[2 5 1 8] [& 3 8 3]
[& 3 8 311 [2 51 8]
[3 24 711

row+(

row+( (addera rader) returnerar en matris dir radA adderats till radB i
matris. Resultatet lagras i radB.

row+(matris,radA,radB)

[[2:53.7]1[8.9.4]] o+ [O].1.20

+[0O1 (2 5 71
[[2 2 7] [18 14 1111
[2 9 411

*row(

*row( (multiplicera rader) returnerar en matris dir radA i matris
multipliceras med vdrde. Produkten lagras i radA.

*row(vdrde,matris,rad)

*row-+(

*row+( (multiplicera och addera rader) returnerar en matris dir angiven
rad radA i matris multipliceras med vdrde. Produkten adderas till radB
och resultatet lagras i radB.

*row+(vdrde,matris,radA,radB)
[[1,2.3]1[4:5:6]11 #row+i3, [E1.1.22

+[E]
[f1 2 31 (1 2 31
[4 5 611 [v 11 1511
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Kapitel 11: Listor

Innehall

Komma igdng: Generera en SEKVENS.........cc.ecvevirierveerierieieesiesieeeessesseessessennes 2
Namnge listor
Lagra 0Ch viSa LISTOT .........ccoviriiiiririieeeeeeeeee e
Mata in HStNAMIN....c..cociiiiriiieieieet e
Lanka formler till listor..

Menyn LIST OPS .......ccooiiiiicc e 10
Menyn LIST MATH.......ccccocniiiiiiiiiiciiciisececeeese e 17
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Komma igang: Generera en sekvens

Det har avsnittet innehaller en kort introduktion. Narmare information finns i
resten av kapitlet.

Berikna de forsta atta elementen i sekvensen 1/A2. Lagra resultatet i en
anviandardefinierad lista. Visa darefter resultatet i brakform. Borja 6vningen pa en
tom rad i grundfonstret.

1.

Tryck pa [LIST] [*] for att visa menyn
LIST OPS.

Tryck pa 5 for att vilja 5:seq( . Funktionsnamnet
seq( kopieras till markorens position.

Tryck pa 1 [z] (ALPHA] [A] [x?] [ (ALPHA] [A] (L] 1 (1]
8] 1] for att mata in sekvensen.

Tryck pa och direfter pa for att
aktivera ALPHA-las. Tryck pa [S] [E] [Q] och
diirefter pa for att avbryta funktionen.
Tryck pa 1 for att komplettera listnamnet.

Tryck pa for att generera och lagra listan i
SEQL. Listan visas i grundftnstret. Tre punkter
(...) anger att listan fortsitter utanfor fonstret.
Tryck upprepade ganger pa ] (eller hall
tangenten nedtryckt) for att bliddra i listan sa att
du kan se alla element.

Tryck pa [LIST] for att visa menyn

LIST NAMES. Tryck pa for att kopiera
LSEQL till markorens aktuella lage. (Om SEQ1
inte dr alternativ 1 p4 menyn LIST NAMES flyttar
du markoren till SEQ1 innan du trycker pa
(ENTER].)

Tryck pa for att visa menyn MATH. Tryck
pa 1 for att valja 1:»Frac. Funktionen bFrac
kopieras da till markorens aktuella lige.

Tryck pa for att visa sekvensen i brakform.
Tryck upprepade ganger pa ] (eller hall
tangenten nedtryckt) for att bliddra i listan sa att
du kan se alla element.

11-2 Listor

[MAMES E? MATH
Sort.
fSortOc

<HZ:H.1:8.1
2 1111111

éKH3=H=1=E=1
23 J1111111..
1rFrac
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Namnge listor

Anvanda TI-82 STATS listnamn

TI-82 STATS har sex listnamn i minnet: L1, L2, L3, L4, L5 och Lé6.
Listnamnen L1 till L6 hittar du pa tangentbordet ovanfér de numeriska
tangenterna (1] till (6]. For att kopiera in ett av listnamnen till ett aktuellt
fonster trycker du pa och darefter pa en lamplig tangent. L1 till L6
lagras i statlisteditorns kolumner 1 till 6 nir du aterstiller minnet.

Skapa ett listnamn i grundfénstret
Gor sa har for att skapa ett listnamn i grundfonstret:

1. Tryckpa [{], mata in ett eller flera listelement och tryck pa 3.
Separera listelementen med kommatecken. Listelement kan vara reella
tal, komplexa tal eller uttryck.

|{1 2225247 |
2. Tryck pa STO»].
3. Tryckpa [bokstav mellan A och Z eller 6] for att mata in forsta

bokstaven i namnet.

4. Mata in noll till fyra bokstéver, 0 eller siffror for att komplettera
namnet.

[(1. 2.3, 433TEST |

5. Tryck pa [ENTER]. Listan visas pa nista rad. Listans namn och element
lagras i minnet. Listnamnet dr nu ett alternativ pA menyn LIST NAMES.

{1.2.3.42+TEST OFS MATH
{1 2 3 42 1
sT123

SJ:TEST

Observera: Om du vill visa ett anvandardefinierat listnamn i statlisteditorn
maste du lagra listnamnet i editorn (kapitel 12).

Du kan skapa ett listnamn pa nagot av foljande stéllen:

* Vid prompten Name-= i statlisteditorn.

« Vid prompterna Xlist:, Ylist: eller Data List: i ndgon statploteditor .

« Vid prompterna List:, List:1, List:2, Freq:, Freq:1, Freq:2, XList: eller
YList: i ndgon trendanalyseditor.

¢ I grundfénstret med hjilp av SetUpEditor.

Du kan skapa s& manga listnamn som TI-82 STATS har plats i minnet for.
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Lagra och visa listor

Lagra element i en lista
Generellt kan du lagra listelement pa tva sitt.
« Anviand klammerparenteser och [ST0»].

LA+, . 5312+ 5
{4424 534k

* Anvind statlisteditorn (kapitel 12).
En listas maximala dimension ar 999 element.

Tips: Nar du lagrar ett komlext tal i en lista omvandlas hela listan till en lista med
komplexa tal. Om du vill omvandla en komplextalslista till en lista med reella tal gar
du till grundfénstret och trycker pa real(listnamn)>listnamn.

Visa en listai grundfénstret

For att visa innehallet i en lista i grundfénstret matar du in listans namn
(anvand L om det behévs) och tryck pa [ENTER]. Tre punkter (...) anger att
listan fortsitter utanfor fonstret. Tryck upprepade ganger pa ] (eller hall
tangenten nedtryckt) for att bliddra i listan s att du kan se alla element.

L4

{25 18k
LOATH
{2,154 30.47 9. .
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Kopiera en lista till en annan
Om du vill kopiera en lista ska du lagra den i en annan lista.
LTEST
1 2
LTEST+TESTZ
a1 2

34k
34k

Hamta fran eller lagrai ett listelement

Du kan lagra ett virde i (eller himta ett virde fran) ett listelement. Det
angivna elementet maste finnas inom eller en position bortom de aktuella
listdimensionerna.

listnamn(element)
1.2, 3}+L2{~:
dxlzcdail =
i1
Lzi2a

2 3k
23 4z
2

Radera en lista fr&dn minnet

Du kan radera listor fran minnet, inklusive L1 till L6, genom att anvinda
undermenyn MEMORY DELETE FROM (kapitel 18). Nir du aterstiller
minnet aterstills L1 till L6. Att ta bort en lista fran statlisteditorn innebir
inte att den raderas fran minnet.

Anvanda listor vid grafritning

Du kan anvinda listor for att rita kurvskaror (kapitel 3).
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Mata in listnamn

Anvéanda menyn LIST NAMES

For att visa menyn LIST NAMES trycker du pa [LIST]. Alla alternativ ar
anvandardefinierade listnamn. TI-82 STATS sorterar automatiskt in
listnamnen i bokstavsordning. De foérsta 10 alternativen ar dock markta 1
till 9 sedan 0. For att hoppa till det forsta listnamnet som borjar pa en viss
bokstav eller 0 trycker du pa [Bokstav mellan A och Z eller 6).

glglﬁ 1 OFS MATH
sTEST

Tips: Nar du star pa det dversta alternativet kan du trycka pa (<] for att hoppa till det
nedersta eller hoppa i motsatt riktning genom att trycka pa [=].

Observera: Menyn LIST NAMES visar inte listnamnen L1 till L6. Du matar in L1 till
L6 direkt fran tangentbordet (sidan 11-3).

Nir du viljer ett listnamn fran menyn LIST NAMES kopieras listnamnet till
markorens aktuella lage.

« Listnamnet foregas av listnamnsymbolen L nér det kopieras till fonster
dar dven andra typer av data kan finnas, som t ex i grundfonstret.

LTEST

{1 2 3 42

« Listnamnsymbolen L foregar inte listnamnet néir namnet kopieras till
fonster dar listnamn ar den enda mojliga datatypen, som t ex vid Name=
i statlisteditorn eller vid XList: och YList: i statploteditorn.

Mata in anvandardefinierade listnamn direkt
Du kan mata in ett befintligt listnamn direkt sa hir:
1. Tryck pa [LIST] (] for att visa menyn LIST OPS.

2. Vilj B:L. L kopieras till markorens aktuella l4ge. L behovs inte alltid
(sidan 11-16).

HAMES MATH
&t cumsum
rralistc
Siselecty

e

K

H

I aygment..

iListrmatry

PMatrrlisty
L

3. Mata in de tecken som utgor listnamnet.

[(Tiz=E |
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Lanka formler till listor

Lanka en formel till en lista

Du kan linka en formel till en lista si att varje listelement blir ett resultat
av formeln. Den léinkade formeln maste innehalla minst en annan lista eller
listnamn, eller s& maste formeln sjilv generera en lista.

Nar nagonting dndras i den linkade formeln uppdateras listan till vilken
den dr linkad automatiskt.

e Nér du dndrar ett element i en lista som anvinds i formeln uppdateras
listelementet till vilken formeln &r knuten.

¢ Nar du andrar sjidlva formeln uppdateras listan till vilken formeln ar
knuten.

Ett exempel: Den forsta skarmbilden nedan visar att element lagrasi L3

och att formeln L3+10 &r lankad till LADD10. Citationstecknen gor att

formeln lankas till LADD10. Varje element i LADD10 ar summan av ett

element i L3 plus 10.

{1=2=3}+L%1
"l x+160"+ LAOD1AE
Lz+1@
LAODO1:E
{11 12 132

33

Nasta skarmbild visar en annan lista, L4. Elementen i L4 4r summan av
samma formel som dr ldnkad till L3. Men hir har inte citationstecknen
matats in sa formeln léinkas inte till L4.

Pa nista rad dndrar-6>L3(1):L3 det forsta elementet i L3 till -6 och visar
dérefter L3 igen.

Lx+18+Ly
11 12 13>
“ExLzC1lail:
T-&6 2 3»

Den sista skirmbilden visar hur en redigering i L3 uppdaterade LADD10
men limnade L4 oforindrat. Detta beroende pa att formeln L3+10 dr linkad
till LADD10 men inte till L4.

LAODO1:E

4 12 132
{11 12 132

Observera: Anvand statlisteditorn for att visa en formel som ar lankad till ett
listnamn (kapitel 12).
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Lanka formler till listor (fortsattning)

Lanka en formel till en lista fr&n grundfonstret eller fran ett program

Du kan lidnka en formel till ett listnamn fran en tom rad i grundfonstret
eller fran ett program sa hér:

1. Tryck pa ['"], mata i formeln (som méste generera en lista) och
tryck pa ['"] igen.

Observera: Nar du inkluderar mer &n ett listnamn i en formel maste alla listorna
ha samma dimensioner.

2. Tryck pa [STO»].

3. Mata in namnet pa den lista som du vill linka formeln till.

Tryck pa och ett av listnamnen L1 till L6.
Tryck pa [LIST] och vilj ett anvindardefinierat listhamn fran
menyn LIST NAMES.

Mata in ett anvindardefinierat listnamn direkt genom att anvanda L
(sidan 11-16).

4. Tryck pa [ENTER].

T4.2.932L4
2 9
"Seklq "+ LLIST
Skl
LLIST
268 48 45>

Observera: statlisteditorn visar en formelsymbol bredvid alla listnamn som har
en formel lankad. | kapitel 12 beskrivs hur du anvander statlisteditorn for att
lanka formler till listor, redigera lankade formler och ta bort lankade formler frén
listor.

Ta bort en lankad formel frén en lista

Du kan ta bort en linkad formel fran en lista pa tre sitt.

e Matain

dlistnamn i grundfonstret.

« Redigera ett element i en lista till vilken en formel &r linkad.
e Anvind statlisteditorn (kapitel 12).

11-8 Listor



Anvénda listor i uttryck

Anvanda en lista i ett uttryck

Du kan anvinda listor i ett uttryck pa tre sitt. Nar du trycker pa
beriknas uttrycket for varje listelement och en lista visas.

Anvind L1 till L6 eller ett anvindardefinierat listnamn i ett uttryck.

{2,535 182214
{25 18k
26814

{18 4 23

Mata in listelementen direkt (steg 1 pa sidan 11-3).

20025 182
{18 4 23

Anvind [RCL] for att himta listans innehall till uttrycket vid
markorens lige (kapitel 1).

{2.53.182
- {4 25 1802

FEcl L1

Tips: Du maste kopiera anvandardefinierade listnamn till Rcl genom att vélja ett
listnamn frdn menyn LIST NAMES. Du kan inte mata in dem direkt med hjalp av L.

Anvéanda listor med matematiska funktioner

Du kan anvinda en lista for att ge flera varden till vissa matematiska
funktioner. I andra kapitel och i bilaga A anges om en lista ir giltig.
Funktionen berdknas for varje element i listan och en lista returneras
(visas).

Nir du anviander en lista med en funktion maste funktionen vara giltig
for varje element i listan. Vid grafritning ignoreras ett ogiltigt element,
som t ex -11+/{1,0,-1}.

|J'l: 1.8, -132 | Denna returnerar ett fel.

Denna ritar X*+/(1) och X*0 men hoppar
over X*/(-1).

Flobl Flokz Plot:
SERTCLL. 8. 2130

Nir du anviander tva listor med en funktion som har tva argument
maste bada listorna ha samma dimensioner. Funktionen for
motsvarande element berdknas.

{1.2,33+04:53,62
47 9

Nir du anvinder en lista och ett virde med en funktion som har tva
argument, anviands virdet med varje element i listan.

£1.2.33+44
L

55?}|
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Menyn LIST OPS

Menyn LIST OPS

SortA(,

11-10

Tryck pa [LIST] [*] for att visa menyn LIST OPS.
NAMES  OPS MATH

1: SortA( Sorterar listor i stigande ordning

2: SortD( Sorterar listor i fallande ordning

3:dim( Stéller in listdimensionerna

4: Fill( Fyller alla element med ett konstant varde

5: seq( Skapar en sekvens

6: cumSum( Returnerar en lista med ackumulerade summor
7:aList( Returnerar skillnaden mellan pa varandra féljande element
8: Select( Viljer specifika datapunkter

9: augment( Sammanfogar tva listor

0: Listrmatr( Lagrar en lista i en matris

A: Matrplist( Lagrar en matrisien lista

B:1L Anger listnamnets datatyp

SortD(

SortA( (sortera stigande) sorterar listelement fran laga till hoga varden.
SortD( (sortera fallande) sorterar listelement fran hoga till 1aga virden.
Komplexa listor sorteras efter absolutbelopp.

Med en lista sorterar SortA( och SortD( elementen i lista och uppdaterar
listan i minnet.

SortA(lista) SortD(lista)
tha6.dt+Lz SortDolz
& 4% Oone
SortACLz Lz
Oone 6 3 4
Lz
4 3 63

Med tva eller flera listor sorterar SortA( och SortD( den forsta listan,
nyckellista och sorterar direfter de 6vriga listorna som beroende listor,
beroende lista. Elementen i de beroende listorna sorteras i samma ordning
som motsvarande element i nyckellista. Alla listorna maste ha samma
dimensioner.

SortA(nyckellista, beroende listal[,beroende lista 2,..., beroende lista n))
SortD(nyckellista, beroende listal[,beroende lista 2,..., beroende lista n))

{5642 +Ly SortACLy.Led
06 42

Oone

T1.2,33+Lc Ly
1 2 33 4 5 &

c
31 2%

Tips: | exemplet ovan &r 5 det forsta elementet i L4 och 1 det férsta elementet i L5.
Efter SortA(L4,L5) blir 5 det andra elementet i L4 och pa motsvarande satt blir 1 det
andra elementet i L5.

Observera: SortA( och SortD( ar desamma som SortA( och SortD(i menyn STAT
EDIT (kapitel 12).
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Anvénda dim( for att finna listdimensioner
dim( (dimension) returnerar langden (antalet element) av lista.
dim(lista)
dimifl.3.5.732

Anvénda dim( for att skapa en lista

Du kan anvinda dim( tillsammans med for att skapa en ny lista med
dimensionen ldngd (mellan 1 och 999). Listans element far virdet noll.

lingd >dim(lista)
I3dimilz2
Lz

3
6 8 o

Anvanda dim( for att &ndra en listas dimensioner

Du kan anvinda dim tillsammans med for att éindra dimensionerna
for en befintlig lista till dimensionen ldngd (mellan 1 och 999).

« Elementen i den gamla lista som ligger inom de nya dimensionerna
andras inte.

« Eventuella nya listelement fylls med vardet O.

« Element i den gamla listan som ligger utanfor de nya dimensionerna tas
bort.

langd>dim(lista)

4.8, 63301 JadimiLq2
] 4 8 &> 3
drdimil 2 L4
4 4 2 &%
L4
4 28 6 6>

Fill(
Fill(lagrar ett vdrde i varje element i lista.

Fill(vdrde,lista)

{3.4,53+Lz Fillcd+3i.Lz2
34 5% Dore
Fillcg.L=2 Lz
L Dore Ld4+34 4430 44310
E
88 a2
Observera: dim( och Fill( & desamma som dim( och Fill(i menyn MATRX MATH
(kapitel 10).
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Menyn LIST OPS (fortséttning)

seq(

seq( (sekvens) returnerar en lista i vilken varje element ar virdet av ett
ultryck beraknat for en variabel i steg fran start till slut. variabel behéver
inte vara definierad i minnet. steg far vara negativ. seq( ir inte giltig i
ultryck. Standardvirdet for steg ar 1.

seq(uttryck,variabel,start,slut[,steg))
seq{HZ.H-1-11.32
{1 15 49 18682

cumSum(

cumSum( (ackumulerad summa) returnerar de ackumulerade summorna
av elementen i lista med borjan i det forsta elementet. listelement kan vara
reella eller komplexa tal.

cumSum(lista)
c??Sumi{1=2=3=4=
1 3 56 18 15>

AList(

aList( returnerar en lista med skillnaden mellan pa varandra foljande
element i lista. aList subtraherar det forsta elementet i lista fran det andra,
subtraherar det andra elementet fran det tredje o s v. Listan med skillnader
ar alltid ett element kortare an originalet lista. listelement kan vara reella
eller komplexa tal.

alist(lista)
128, 38,45, V@I L0
IST

128 38 45 Tax

alist CLOISTR
{18 15 252

Select(

Select( viljer en eller flera specifika datapunkter fran ett punktdiagram
eller ett xyLine-diagram (enbart) samt lagrar de valda datapunkterna i tva
nya listor, xlistnamn och ylistnamn. Du kan t ex anvanda Select( for att
vilja och analysera en del av plottade CBL-data.

Select(xlistnamn,ylistnamn)

Observera: Innan du anvander Select( maste du valja ett punktdiagram eller
xyLine-diagram. Diagrammet méste dven visas i det aktuella fonstret (sidan 11-13).
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Innan du anvander Select(
GOr sa hir innan du anvander Select(:
1. Skapa tva listhamn och mata in data.

2. Valj STAT PLOT, vilj L= (punktdiagram) eller LA (xyLine) och mata in
de tva listnamnen for Xlist: och Ylist:.

3. Anvand ZoomStat for att plotta data (kapitel 3).

{1:2:3:,4:.0,6:7,8 Flotz  Flats .

299,50, 183 +0I5T oft : a

1 234 367 .. drel B L d : a
£13,15:15.13,11, o, e HH : a

32 20230 2 233TIM #“1istiDIST a

E Wlizt: TIME =
{153 15 15 13 11.. Mark: B + - Tan

Vélja datapunkter fran ett diagram

Du kan vilja datapunkter fran ett punktdiagram eller ett xyLine-diagram sa
har:

1. Tryckpa [LIST] [] 8 for att viilja 8:Select( fran menyn LIST OPS.
Select( kopieras till grundfonstret.

2. Mata in xlistnamn, tryck pa (5], mata in ylistnamn och tryck pa (1] for
att ange de listor dir du vill att valda data ska lagras.

[Felecti{lLi.LzN |

3. Tryck pa [ENTER]. Graffonstret visas med Left Bound? i det nedre vanstra
hornet.

:F‘!.&D:EEL.ITIHE
- o
o
o
o
o

LaftEound? oo
n=1 Y1k

4. Tryck pa (4] eller -] (om du har valt mer #in en STAT PLOT) for att flytta
markoren till den STAT PLOT fran vilken du vill vélja datapunkter.

5. Tryck pa [« och [»] for att flytta markoren till den datapunkt du vill ha
som vanster grans.

F1:0IZT.TIHE !
: o oo
o
a
a

a
: a
Lefk Eound? oo
n=y =iz
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Menyn LIST OPS (fortséttning)

Vilja datapunkter fran ett diagram (fortsattning)

6. Tryck pa [ENTER]. En »-markor i graffonstret visar vianster grans. Right
Bound? visas i det nedre vinstra hornet.

F1:DIZT.TIHE
Y

Ridhk Eound? oo
=y =1z

7. Tryck pa[{] eller ] for att flytta markoren till den punkt du vill ha som
héger grians och tryck dérefter pa [ENTER].

FL:DIST.TINE 1
: o oo '. :
. a . a
o . o
o . o
o . o

. o . o
Fidht Bound?® % oo : oo
#=1n =z :

x- och y-virdena for de valda punkterna lagras i xlistnamn och
ylistnamn. En ny STAT PLOT for xlistnamn och ylistnamn ersitter
den STAT PLOT fran vilken du valde datapunkterna. Listnamnen
uppdateras i statploteditorn.

L4 Flokz  Flok:
4567899, off

Lz aFed B8 = dhy
1211 97353 3 .. L= sy
wlistili
Wlistilz
Mark:s B +

Observera: De tva nya listorna (xlistnamn och ylistnamn) inkluderar de punkter du
valde som vanster grans och hoger grans. Aven vanstra gransens x-véarde < hogra
gransens x-virde maste vara sant.
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augment(

augment( fogar samman elementen i listaA och listaB. Listelementen kan
vara reella eller komplexa tal.

augment(listaA,listaB)

{117,212+ =
1 17 212

augmentiL3={25=3
£1 1721 25 38 ..

Listrmatr(

Listrmatr( (lagra listor till matris) fyller matris kolumn f6r kolumn med
elementen fran varje lista. Om alla listor inte har samma dimensioner

kommer Listpmatr( att fylla eventuella nya rader i matrisnamn med 0.
Komplexa listor kan inte anvindas.

Listrmatr(listaA,... lista n,matrisnamn)

L1,2.3%3+ LR Listematro s LY
2 3 LE. [C]
4,563+ LY Oone
4 5 63 _ |IC]
78,93+ LB [[1 4 7]
v e 9 [2 5 8]
[Z & 9]]
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Menyn LIST OPS (fortséttning)

Matrplist(

Matrplist( (lagra matris till lista) fyller varje listnamn med element fran
varje kolumn i matris. Om antalet argument i listnamn Overstiger antalet
kolumner i matris kommer Matrdlist( att bortse fran de extra argumenten i
listnammn. Pa samma sitt kommer Matrplist( att bortse fran extra kolumner
imatris om antalet kolumner i matris 6verstiger antalet argument i
listnamn.

Matnlist(matris,listnamnA,...,listnamn n)

[A] L1
[[1 2 3] - 1 4>

o I[4 5 611 Lz
MatrelistC[A1.L1 2 o

aLzalza Lz
Oone 13 63

Matrplist( fyller ocksa listnamn med element fran ett bestamt kolumnnr i
matris. Om du vill fylla en lista med en bestimd kolumn i matris maste du
mata in ett kolumnnr efter maitris.

MatrMlist(matris,kolumnnr,listnamn)

[A] L1
[[1 2 3] - 3 e
o I4 5 611
MatrrliztC [A] -3,
L1
Oone

L som foregar ett till fem tecken anger att dessa tecken star for ett
anviandardefinierat listnamn. listnamn kan besta av bokstéver, 6 och
siffror men maste borja med en bokstav mellan A och Z eller med ©.

Llistnamn

Generellt maste L forega ett anvindardefinierat listnamn nir du matar in ett
anvindardefinierat listnamn dir andra typer av data 4r giltiga, som t ex i
grundfonstret. Utan L kan det hinda att TI-82 STATS feltolkar det
anvandardefinierade listhamnet som en implicit multiplikation mellan tva
eller flera tecken.

L behover inte forega ett anvindardefinierat listnamn nér listnamn dr den
enda giltiga datatypen, som t ex vid Name=i statlisteditorn eller vid Xlist:
och Ylist: i statploteditorn. Om du matar in L dir det inte behovs kommer
TI-82 STATS att bortse fran inmatningen.
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Menyn LIST MATH

Menyn

LIST MATH
Tryck pa [LIST] (] for att visa menyn LIST MATH.

NAMES ~ OPS MATH

1:min( Returnerar minsta elementet i en lista

2: max( Returnerar storsta elementet i en lista
3:mean( Returnerar medelvirdet av en lista

4: median( Returnerar medianen av en lista

5: sum( Returnerar summan av elementen i en lista
6: prod( Returnerar produkten av elementen i en lista
7: stdDev( Returnerar standardavvikelsen for en lista
8:variance(  Returnerar variansen for en lista

Observera: min( och max( & desamma som min( och max(i menyn MATH NUM.

min(, max(

mean(,

min( (minimum) och max( (maximum) returnerar det minsta eller storsta
elementet i listaA. Om tva listor jAmfors returneras en lista med det mindre
eller storre elementparet i listaA och listaB. For en komplex lista
returneras elementet med minsta eller storsta absolutbeloppet.

min(listaAl[,listaB])
max(listaAl[,listaB])

minCLl. 2,343 2
2132

1 2 1%
maxiil. 2. 33,4352
2132

L3 2 3%
median(

mean( returnerar medelvardet av lista. median( returnerar medianvirdet av
lista. Standardvardet for frekvlista ar 1. Varje element i frekvlista raknar
antalet konsekutiva forekomster av motsvarande element i lista. Komplexa
listor kan inte anvindas.

Mean(lista[ frekvlista))
median(lista[ frekvlista))

EE‘EI"I':{].:E: 3¥a. 413,

T EEEEEEEET
median({1=2=3}}2
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Menyn LIST MATH (fortséttning)

sum(, prod(

sum( (summa) returnerar summan av elementen i lista. Det ar valfritt att
ange start- och slut-element, de anger ett intervallet av listelement.
listelement kan vara reella eller komplexa tal.

prod( returnerar produkten av alla element i lista. Det ar valfritt att ange
start- och slut-element, de anger ett intervallet av listelement. listelement
kan vara reella eller komplexa tal.

sum(listal,start,slut)) prod(listal[,start,slut])
L1
1 25 8 1@x t1 258 1a:
sumil1 2 e Frodilq) 200
sumil1.3:52 Frodil1.3.52
23 4EEA

Summor och produkter av numeriska sekvenser

Du kan kombinera sum( eller prod( med seq( for att fa:

ovre ovre
Zuttryck(x) I_I uttryck(x)
x=undre x=undre

Gor sa har for att berikna > 2(N-D fran N=1 till 4:

sumLsey (2™ H-11,
Haladalan

stdDev(, variance(

stdDev( returnerar standardavvikelsen for elementen i lista.
Standardvardet for freklista ar 1. Varje element i freklista riknar antalet
konsekutiva forekomster av motsvarande element i lista. Komplexa listor
kan inte anvandas.

variance( returnerar variansen for elementen i lista. Standardvardet for
freklista ar 1. Varje element i freklista raknar antalet konsekutiva
forekomster av motsvarande element i lista. Komplexa listor kan inte

anvindas.

StdDev(listal freklista)) variance(lista[ freklistal)

?t?QEgi{1=2=5='6| gaTi?qce({1=2=5=
3. FIFREE9EY 15.5
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Komma igang: Pendellangder och perioder

Detta avsnitt kan hjilpa dig att snabbt komma igang. Mer detaljerad information far
du senare i detta kapitel.

En grupp studenter forsoker bestimma det matematiska sambandet mellan
lingden pa en pendel och dess period (fran ett ytterlighetslége till det andra).
Gruppen tillverkar en enkel pendel av ett snére och nagra metallbrickor som de
héinger upp i taket. De antecknar pendelns period for 12 olika lingder pa snoret.*

Langd (cm) Tid (sek)

6.5 0.51
11.0 0.68
13.2 0.73
15.0 0.79
18.0 0.88
23.1 0.99
24.4 1.01
26.6 1.08
30.5 1.13
34.3 1.26
37.6 1.28
41.5 1.32

1. Tryck pa HEE for att stélla in
grafliaget Func.

2. Tryck pa 5 for att vilja 5:SetUpEditor. SetlrFEditor
SetUpEditor infogas i grundfonstret. Done

Tryck pa [ENTER]. Detta tar bort listnamn fran
kolumnerna 1 till 20 i statlisteditorn och lagrar
listnamnen L1 till Le i kolumnerna 1 till 6.

Observera: Att ta bort listor fran statlisteditorn betyder
inte att de raderas fran minnet.

3. Tryck pa 1 for att vilja 1:Edit i menyn STAT L1 Lz L 1
EDIT. Statlisteditorn visas. Om elementen lagras i | [ .

L1 och L2 trycker du pa (4] for att flytta pa
markoren till L1 och sedan trycker du pa
[ENTER] (] [«] [CLEAR] [ENTER] for att radera bada
listorna. Tryck pa [{] for att flytta den
rektangulira markoren tillbaka till forsta raden i
L.

LIl =

* Detta exempel &r hamtat fritt frAin Contemporary Precalculus Through Applications fran
North Carolina School of Science and Mathematics med tillstdnd av Janson Publications,
Inc., Dedham, MA. 1-800-322-MATH. © 1992. Med ensamrétt.
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. Tryckpa 6[]5 for att lagra den forsta
pendelléingden (6,5 cm) i L1. Den rektangulira
markoren flyttas till nista rad. Upprepa detta steg
for att mata in de 6vriga 12 pendellingderna i
tabellen pa sidan 12-2.

. Tryck pa [] for att flytta den rektanguliira
markoren till forsta raden i L2.

Tryck pa (] 51 for att lagra den forsta
periodtiden (,51 sek) i L2. Den rektangulara
markoren flyttas till nista rad. Upprepa detta steg
for att mata in de 6vriga 12 tiderna i tabellen pa
sidan 12-2.

. Tryck pa Y9 for att visa Y=-editorn.

Om det behovs trycker du pa for att radera
funktionen Y1 . Tryck ocksa, om nédvandigt, pa
=, och [»] for att stinga av Plotl, Plot2 och
Plot3 i Y=-editorns 6versta rad (kapitel 3). Tryck
pa (=], [ och for att aviarkera alla
markerade funktioner.

. Tryck pa [STAT PLOT] 1 for att vilja 1:Plotl i
menyn STAT PLOTS. Statploteditorn visas for
diagram 1.

. Tryck pa for att viilja On vilket siitter pa
diagram 1. Tryck pa [+] for att vilja L
(punktdiagram). Tryck pé =] [L1] for att
specificera Xlist:L1 for diagram 1. Tryck pa [+]
[L2] for att specificera Ylist:L2 for diagram 1.
Tryck pa =] ] for att vilja + som Mark for
varje punkt i punktdiagrammet.

. Tryck pa 9 for att vilja 9:ZoomStat i menyn
ZOOM. WINDOW:-variabler dndras automatiskt
och plot 1 visas. Detta dr ett punktdiagram av
maitdata med tiden avsatt mot lingden.

L1 Lz Lz 1

Lt LS L P
' P =t
MW m L

I

Lii1z) =

e
[T
M m e

I

Flokl Flotz Flokz
=1=Nl
M=
M=
wMy=
wMe=
“MNE=
M=

Flotz  Flot:
N
TaFes L= dhw
e [~

HH- HIH [T
alistilq
Wlistilz
Mark:s B +

Flokz  Flotz
B
aFed B8 = dhy
Hh- HIH [~

HH- HIH [T
alistilq
Wlistilz
Mark: o B

++++
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Komma igang: Pendellédngder och perioder (forts.)

Eftersom punktdiagrammet verkar ungefir linjért letar vi ritt pa den basta maojliga

linjen.

10. Tryck pa [] 4 for att vilja 4:LinReg(ax+b)
(linjar regression) i menyn STAT CALC.
LinReg(ax+b) infogas i grundfonstret.

LinFegcax+b) N

11. Tryck pa [2nd] [L1] (1] [L2] (1. Tryck pa [VARS]
[»] 1 for att visa undermenyn VARS Y-VARS
FUNCTION och tryck sedan pa 1 for att vilja 1:Y1.
L1, L2 och Y1 infogas i grundfonstret som
argument till LinReg(ax+b).

12. Tryck pa for att utfora LinReg(ax+b). Den
linjara regressionen for data i L1 och L2 beridknas.
Virdet pa a och b visas i grundfonstret.
Ekvationen for den linjara regressionen lagras i
Y1. Avvikelser beridknas och lagras automatiskt i
en lista med namnet RESID som ocksa visas som
ett alternativ i menyn LIST NAMES.

13. Tryck pé [GRAPH). Regressionslinjen visas i
punktdiagrammet.
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Regressionslinjen verkar vara en bra approximation av punkterna i diagrammets
mitt. Mer information om denna passningsrikning kan man fa genom att rita ut
avvikelserna.

14. Tryck pa 1 for att vilja 1:Edit.

15.

16.

17.

Statlisteditorn visas.
Tryck pa ] och (4] for att flytta markoren till Ls.

Tryck pa [INS]. Den namnl6sa kolumnen
visas i kolumn 3; L3, L4, L5 och Ls flyttas en
kolumn till hoger. Prompten Name= visas i
inmatningsraden och alpha-laset ir pa.

Tryck pa [LIST] fér att visa menyn LIST
NAMES.

Tryck pa [&] for att flytta markoren till listnamnet
RESID om det behovs.

Tryck pa for att vilja RESID och infoga det
efter prompten Name= i statlisteditorn.

Tryck pa [ENTER]. RESID lagras i statlisteditorns
kolumn 3.

Tryck pa 7] flera ginger for att underséka
avvikelserna.

L1 Lz L__IE
5.5 =
1 ‘58
izez |7z
it g
i\ B[
Zz1 | .mm
I E
Hame=0

L1 Lz L__IE
5.5 =
1 ‘58
izez |7z
it g
i\ B[

Zz1 | .mm
I E

Hame=RESID#

L1 Lz EEEE
5.5 oy -.0G9H
1 &l -00ZE
izez |7z - 00ky
it 70 a1
i\ [} 0347y
2zl gg NEL
I E 01g98

nzsin ={-. 869.?52?...

Observera att de forsta tre avvikelserna dr negativa. De motsvarar de kortaste
pendellingderna i L1. Féljande fem avvikelser ar positiva och tre av de sista fyra ar
negativa. De senare motsvarar de lingsta pendellingderna i L1. Ett diagram med
dessa avvikelser visar monstret tydligare.
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Komma igang: Pendellédngder och perioder (forts.)

18. Tryck pa [STAT PLOT] 2 for att vélja 2:Plot2 i
menyn STAT PLOT. Statploteditorn visas for
diagram 2.

19. Tryck pa for att vilja On vilket séitter pa
diagram 2.

Tryck pa [+] for att vilja L=

(punktdiagram). Tryck pa [+] [L1] for att
specificera Xlist:L1 for diagram 2. Tryck pa (5] [R]
[E] [S]1!] [D] (alpha-laset ir pa) for att specificera
Ylist:RESID for diagram 2. Tryck pa [+] for
att vilja o som markering av punkterna i
punktdiagrammet.

20. Tryck pa [Y9 for att visa Y=-editorn.

Tryck pa [ for att flytta markoren till tecknet =
och tryck sedan pa for att avmarkera Y1.
Tryck pa 4] for att stinga av diagram 1.

21. Tryck pa 9 for att vilja 9:ZoomStat i menyn
ZOOM. WINDOW-variablerna dndras automatiskt
och diagram 2 visas. Detta ar ett punktdiagram
over avvikelserna.

Flokl FEHE Flok:

M=, B23E8FF1IZ1E
SEVE+. 4298826235
F2a7¢
M=
M=
wMy=
wNe=

Observera monstret hos avvikelserna: en grupp negativa avvikelser sedan en grupp

positiva avvikelser och sist ytterligare en grupp negativa.
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Monstret i avvikelserna tyder pa en krokning av kurvan vilket inte den linjira
regressionen tog hinsyn till. Avvikelsediagrammet tyder pa en krokning av kurvan
och en modell som har en sddan kan bittre beskriva erhallna métdata, kanske en
kvadratrot skulle passa béttre. Prova en potensregression och anpassa en funktion
pa formen y=a*x" till mitdata.

22.

23.

24.

25.

26.

Tryck pa [Y3] for att visa Y=-editorn.

Tryck pa for att radera den linjéira
regressionens ekvation fran Y1. Tryck pa (4]
for att siitta pa diagram 1. Tryck pa []
for att stinga av diagram 2.

Tryck pa 9 for att vilja 9:ZoomStat i menyn
ZOOM. WINDOW:-variablerna dndras automatiskt
och det ursprungliga punktdiagrammet (diagram
1) visas.

Tryck pa D [A] for att vilja
A:PwrReg i menyn STAT CALC. PwrReg infogas i
grundfonstret.

Tryck pa [2nd] [L1] (-] (2nd] [L2] [L]. Tryck pa
(] 1 f6r att visa undermenyn VARS Y-VARS
FUNCTION och tryck pa 1 for att vilja 1:Y1. L1, L2
och Y1 infogas i grundfonstret som argument till
PwrReg.

Tryck pa for att beridkna
potensregressionen. Virdet pa a och b visas.
Ekvationen for potensregressionen lagrasi Y1.
Avvikelser beriknas och lagras automatiskt i en
lista med namnet RESID.

Tryck pa [GRAPH]. Regressionskurvan visas da i
punktdiagrammet.

A Flotz Flotz
M=
M=
M=
wMy=
wMe=
“MNE=
M=

FurRea Li.Lza%10

FurRea

a=gtx"h

a=. 1922328621
b=.5224952852
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Komma igang: Pendellédngder och perioder (forts.)

Den nya funktionen y=.192x-"22 verkar vara vil anpassad till matdata. Undersok

avvikelsediagrammet for att fa mer information.

27. Tryck pa [Y9) for att visa Y=-editorn. Fleti FPHE Flot:
~My=, 19228286213

Tryck pa [ for att avmarkera Y. EEEH“ . 2224982852
Tryck pa (3] for att stinga av diagram 1. W E=
Tryck pa[»] for att siitta pa diagram 2. :3 ﬁ -
Observera: Steg 19 definierade diagram 2 som ~HE=
awvikelserna (RESID) avsatta mot pendellangden (L1).

28. Tryck pa 9 for att vilja 9:ZoomStat i menyn o
ZOOM. WINDOW-variablerna dndras automatiskt
och diagram 2 visas. Detta ar ett punktdiagram s @
over avvikelserna. ot ey o

I det nya avvikelsediagrammet tycks tecknet pa avvikelserna vara slumpméssigt
men avvikelsernas absolutbelopp verkar 6ka med 6kande pendellangd.

Fortsatt med foljande steg for att battre se avvikelsernas absolutbelopp.

29. Tryck pa [TRACE]. F2:L1.REZID .
Tryck pa ] och [{] for att folja data. Notera
vardet pa Y vid varje punkt. g o " .
I denna modell ar den storsta positiva avvikelsen i “ a
ungefir 0,041 och den storsta negativa ungefir u=yic y= -_ﬂz?ﬂﬂf

-0,027. Alla andra avvikelser har ett
absolutbelopp mindre @n 0,02.
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Nu nir du har en bra modell som beskriver forhallandet mellan pendelns léingd och
perioden kan du anvinda modellen for att forutséiga perioden for en given

pendelléngd.

For att forutsidga perioderna for en pendlar med lingderna 20 cm respektive 50 cm

kan du gora pa foljande sétt.

30. Tryck pa (] 1 fér att visa undermenyn
VARS Y-VARS FUNCTION och tryck sedan pa 1
for att valja 1:Y1. Y1 infogas i grundfonstret.

Tryck pa [ 20 0] for att ange pendellingden 20
cm.

31. Tryck pa for att beridkna perioden till
ungefar 0,92 sekunder.

Baserat pa avvikelseanalysen kan vi forvinta oss
att perioden pa 0,92 sekunder bor vara inom 0,02
sekunder fran det riktiga virdet.

32. Tryck pa [ENTRY] for att himta den senaste
inmatningen.

Tryck pa [ [ [ 5 for att ange pendellingden 50
cm.

33. Tryck pa for att berdkna perioden till
ungefar 1,48 sekunder.

Eftersom pendellingden pa 50 cm 6verstiger
langderna som anvindes i experimenten och
eftersom avvikelsernas absolutbelopp tycks oka
med 6kande pendellingd ar formodligen felet i
denna forutsigelse storre én foregaende.

Observera: Du kan ocksa forutsaga varden med hjalp
av tabellen och TABLE SETUP-instéliningarna
Indpnt:Ask och Depend:Auto (kapitel 7).

Y10

YC2ED
- 91398781364

YC2ED
« 91398781364
YO3ED
1.4234736865
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Forbereda statistiska analyser

Anvanda listor for att lagra data

Data till statistiska analyser lagras i listor som du kan skapa och redigera

med hjilp av statlisteditorn. I TI-82 STATS finns det sex listvariabler i

minnet (L1 till Le) som du kan anvanda for lagring av data till statistiska

beridkningar. Du kan dessutom lagra data i egna listor (kapitel 11).
Forbereda statistiska analyser

Fo6lj stegen nedan for att forbereda for en statistisk analys. Lias om
detaljerna senare i kapitlet.

1. Skriv in statistiska data i en eller flera listor.
2. Plotta data.

3. Berikna de statistiska variablerna eller gor en passningsrakning efter
néagon viss modell.

4. Rita upp en graf av regressionsekvationen som berzknats.

5. Rita upp en graf 6ver avvikelserna mellan indata och beriknade virden.

Visa statlisteditorn

Statlisteditorn ar en tabell diar du kan lagra, redigera och visa upp till 20
listor som finns i minnet. Du kan dessutom skapa listnamn fran
statlisteditorn.

For att visa statlisteditorn trycker du pa och viljer sedan 1:Edit i
menyn STAT EDIT.

?& ] EHLE TESTS
it...

SortAC
JiSortDe

4 ClFLlSt
S:SetUrEditor

LIl =

Pa den 6versta raden visas listnamn. L1 till Le lagras i kolumnerna 1 till 6
efter aterstéllning av minnet. Aktuellt kolumnnummer visas i det 6vre
hogra hornet.

Den nedersta raden dr en inmatningsrad. Alla data skrivs in pa denna rad.
Radens funktion beror pa aktuellt ssmmanhang (sidorna 12-17).

I resten av editorn visas upp till sju element fran upp till tre listor; virden
forkortas om det behovs. P4 inmatningsraden visas virdet av aktuellt
element i oférkortad form.

12-10 Statistik



Anvanda statlisteditorn

Skrivain ett listnamn i statlisteditorn

For att ange ett listnamn i statlisteditorn goér du pa foljande sétt.

1. Visa prompten Name= pa inmatningsraden pa ett av foljande stt.

e Flytta markoren till listnamnet i den kolumnen déar du vill ha din
lista och tryck pa [INS]. Den namnlésa kolumnen visas och
ovriga listor flyttas en kolumn till héger.

«  Tryck pa 4] tills markéren dr pa den 6versta raden och tryck sedan
pa ] tills du kommer till den namnlésa kolumnen.

Observera: Om listnamn lagras i alla 20 kolumner méaste du ta bort ett listnamn
for att fa plats med den namnlésa kolumnen.

Prompten Name= visas och alpha-laset ar pa.

a8

Hame=0

2. Skriv in ett giltigt listnamn pa ett av de fyra séitten nedan.

e Vilj ett namn i menyn LIST NAMES (kapitel 11).

« Angeli, L2 L3, L4, Lseller L6 pa tangentbordet.

«  Skriv in namnet pa en egen lista direkt med bokstavstangenterna.
e Skriv in ett nytt listnamn (sidan 12-12).

Hame=HBC

3. Tryckpa eller [+] for att lagra listnamnet och elementen, om det
finns nagra, i aktuell kolumn i statlisteditorn.

T L1

Lz

1

REC =

For att borja inmatning, bladdring eller redigering av listelementen trycker
du pa [5]. Den rektangulira markoren visas.

Observera: Om listhamnet du angav i steg 2 redan finns i en av statlisteditorns
kolumner kommer listan och dess eventuella element flyttas till denna kolumn.
Namnbyte pa listor flyttar listan pd samma sétt.
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Anvénda statlisteditorn (fortsattning)

Skapa ett namn i statlisteditorn
For att skapa ett namn i statlisteditorn gor du pa féljande sitt.
1. Utfor steg 1 pa sidan 12-11 for att visa prompten Name=.

2. Tryck pa [bokstav fran A till Z eller 6] for att mata in namnets forsta
bokstav. Forstabokstaven kan inte vara en siffra.

3. Ange sedan noll till fyra bokstaver, 0 eller siffror for att gora klart det
egna listnamnet. Listnamn kan besta av ett till fem tecken.

4. Tryck pa eller [7] for att lagra listnamnet i statlisteditorns aktuella
kolumn. Listnamnet blir da ett alternativ i menyn LIST NAMES (kapitel
11).

Ta bort en lista fran statlisteditorn

For att ta bort en lista fran statlisteditorn flyttar du markoren till 6nskat
listnamn och trycker pa [DEL]. Lista raderas inte fran minnet, den tas bara
bort fran statlisteditorn.

Observera: For att radera ett listnamn frdn minnet véljer du 6nskat listnamn i
undermenyn MEMORY DELETE LIST (kapitel 18).

Ta bort alla listor och aterstélla L1 - Ls

Du kan ta bort alla egna listor fran statlisteditorn och aterstilla listnamnen
L1 till Le till kolumnerna 1 till 6 pa tva olika sitt.

¢ Anvind SetUpEditor utan argument (sidan 12-21).

«  Aterstill allt minne (kapitel 18).

Radera alla element i en lista
Du kan radera alla elementen i en lista pa ett av foljande fem sétt.

¢ Anviand CirList for att radera specifika listor (sidan 12-21).

«  Tryck pa[4] i statlisteditorn for att flytta markoren till ett listnamn och
tryck sedan pa (ENTER].

«  Flytta markoren till ett element i taget i statlisteditorn och tryck pa [DEL].

¢ Ge kommandot 0>dim(listnamn) i grundfonstret eller programeditorn
for att sitta dimensionen av listnamn till 0 (kapitel 11).

e Anvind ClrAllLists for att radera alla listor i minnet (kapitel 18).

12-12 Statistik



Redigera ett listelement
For att redigera ett listelement gor du pa foljande sitt.
1. Flytta den rektanguldra markoren till elementet som ska redigeras.
2. Tryck pa for att flytta markoren till inmatningsraden.
3. Redigera elementet pa inmatningsraden.

» Tryck pa en eller flera tangenter for att skriva in det nya virdet. Nar
du skriver in forsta tecknet raderas det gamla viardet automatiskt.

«  Tryck pa ] for att flytta markoren till ett stille dér du vill infoga
tecken och tryck pa [INS] och skriv sedan in ett eller flera
tecken,.

« Tryck pa ] for att flytta markoren till ett tecken du vill ta bort och
tryck pa for att ta bort det.

Du kan angra alla redigeringar och aterstilla ursprungliga elementet vid

den rektanguldra markoren genom att trycka pa (ENTER].

RELC L1 Lz 1

RECEE) =254 1 HEHEN

Observera: Du kan skriva in uttryck och variabler i elementen.

4. Tryck pa [ENTER], (4] eller ] for att uppdatera listan. Om du matade in ett
uttryck beriknas detta. Om du matade in en variabel visas variabelns
lagrade virde som listelement.

RELC L1 Lz 1
|3 (SR R ——
in
ck

RECIHI=2H

Nar du redigerar ett listelement i statlisteditorn uppdateras minnet direkt.
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Lagga till formler till listnamn

Lagga till formler till ett listnamn i statlisteditorn

Du kan lagga till en formel till ett listnamn i statlisteditorn och sedan visa
och redigera det beriknade listelementet. Nir formeln beriiknas maste den
resultera i ett listelement. I kapitel 11 beskrivs formler i listhamn mer
detaljerat.

For att 14gga till en formel till ett listnamn i statlisteditorn gor du pa
foljande satt.

1.
2.
3.

Tryck pa ENTER] for att visa statlisteditorn.
Tryck pa 4] for att flytta markoren till 6versta raden.

Om nédvindigt, tryck pa [{ eller [»] for att flytta markoren till det
listnamn som formeln ska laggas till.

Observera: Om en formel inom citationstecken visas pa inmatningsraden
betyder det att en formel reda finns for listan. Tryck pa for att sedan
redigera formeln.

Tryck pa ['"], skriv in formeln och tryck sedan pa ["] igen.

Observera: Om du inte anvander citationstecken beréknar TI-82 STATS
uttrycket och visar listan baserat pa formeln men formeln kommer inte att lagras
med listnamnet for kommande anvandning.

RELC Xl Lz Z

L =" ABC+18"N

Observera: Alla egna listhamn som du vill anvanda i en formel maste féregas
av symbolen L (kapitel 11).

Tryck pa [ENTER]. Varje listelement beriknas da av TI-82 STATS och
lagras i listan for vilken formeln géller. En lassymbol visas i
statlisteditorn bredvid aktuellt listnamn.

l&ssymbol

L =15
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Anvanda statlisteditorn nar formel-genererade listor visas

Nar du redigerar ett listelement som anvinds i en tillhorande formel
uppdaterar TI-82 STATS de listelement som berors av dndringen (kapitel

1).
REC |L1 "Lz 1
18 | oo
2n
BN | ZEain
2n n
43 i
AECI =50 RECiZI=1H

Nir en lista med formel visas in statlisteditorn och du redigerar eller lagger
till element i en annan lista tar det nagot langre tid for TI-82 STATS att
registrera dndringarna an om ingen lista med formel visades.

Tips: For att snabba upp redigeringen kan du bladdra ner i fonstret tills inga listor
med formler visas eller se till att statlisteditorn inte visar nagra listor med formler.

I grundfénstret kan du lagga till en formel till en lista &ven om formeln
anvander en annan lista med dimensionen 0 (kapitel 11). Du kan daremot
inte visa listan som genererats av formeln i statlisteditorn eller i
grundfonstret forrdn du har lagt till minst ett element till den lista som
anvinds av formeln.

Alla element i en lista som anvinds i en formel maste vara giltiga for
formeln. Om t ex Real-lige ar instéllt och formeln ér log(L1) maste varje
element i L1 vara storre dn 0 eftersom logaritmen av ett negativt tal ar
komplex.

Tips: Om en felmeny visas nar du férsoker visa en formelgenererad lista i
statlisteditorn kan du vélja 2:Goto, skriva ner formeln som &r knuten till listan och
sedan trycka pa for att ta bort formeln. Du kan déarefter anvanda
statlisteditorn for att hitta felkéllan. Nar du har gjort nédvéndiga andringar kan du
ater koppla formeln till listan.

Om du inte vill ta bort formeln kan du vélja 1:Quit, visa den listan som anvands i
formeln i grundfonstret och leta ratt pa och korrigera felkallan. Du kan redigera ett
listelement i grundfénstret genom att lagra det nya véardet i listhamn(element#)
(kapitel 11).
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Ta bort formler fran listhamn

Tabort en formel fran ett listnamn
Du kan ta bort en formel fran en lista pa ett av foljande fyra sitt.

« Flytta markoren i statlisteditorn till det listnamn till vilket formeln &r
knuten och tryck pa (ENTER]. Alla listelement finns kvar
men formeln dr borttagen och lassymbolen forsvinner.

« Flytta markoren i statlisteditorn till ett element i listan till vilken
formeln #r knuten. Tryck pa [ENTER], redigera elementet och tryck sedan
pa [ENTER]. Elementet dndras, formeln tas bort och lassymbolen
forsvinner. Alla andra listelement ar oférandrade.

¢ Anvind CirList (sidan 12-20). Alla element i en eller flera specificerade
listor raderas, varje formel tas bort och varje lassymbol forsvinner. Alla
listnamn finns kvar.

« Anviand ClrAllLists (kapitel 18). Alla element i alla listor i minnet
raderas, alla formler tas bort fran alla listor och alla lassymboler
forsvinner. Alla listnamn finns kvar.

Redigera ett element i en formelgenererad lista

Som beskrivits ovan kan en formel tas bort fran en lista genom att redigera
ett element i den listan. I TI-82 STATS finns ett skydd for att inte formler
tas bort av misstag genom att ett element redigeras i en formelgenererad
lista.

For att kringga skyddet maste du trycka pa [ENTER] innan du kan redigera
element i formelgenererad listor.

Skyddet gor att du inte kan ta bort ett element fran listor till vilka en formel
ar knuten. For att ta bort ett element i en lista till vilken en formel ar
knuten maste du forst ta bort formeln med en av metoderna som beskrivs
ovan.
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Byta lage i statlisteditorn

Statlisteditorns lagen

Statlisteditorn har fyra lagen.

* Visa-element
e Visa-namn

* Redigera-element
¢ Redigera-namn

Statlisteditorn visas forst i l4get visa-element. Om du vill byta liage véljer du 1:Edit i
menyn STAT EDIT och gor pa féljande siitt.

T L1 Lz 1
B 15 |-
0
ZEEF | 2.5E7
S S
REC =45, 10, 25EAA,.
T L1 Lz 1
B 15 |-
1o ]
ZEEF | 2.5E7
& T
S S
aeC =05, 160, 25EEA,.
HEC L1 Lz z
B 15 |-
1o
2.EE7
& 30
S S
Lix=25REEE 10
HEC L1 Lz z
B 15 |-
1o
2.EE7
& 30
S S
Licz=05HEEA 10
HEC 1 sz 5
B 15
1o ]
2.EE7 E.EE7
&
S S
Hame=0
HEC X Lz z] 6
B 15 |-
1o ]
ZEEF | 2.5E7
& T
S S
L1 =" LAEC+1Q"
HEC L1 Lz z| 7
€ 15| [
1o 20
ZEEF | 2.5E7
& T
S S

Lt =15

1. Tryck pa (4] for att flytta markoren till ett listnamn. Du ér

nu i laget visa-namn. Tryck pa [»] och [{ for att visa
listnamn lagrade i andra kolumner.

Tryck pa [ENTER]. Du idr nu i liget redigera-element. Du kan
redigera alla element i en lista. Elementen i den aktuella

listan visas inom hakparenteser pa inmatningsraden. Tryck
pa ] och [{ for att visa fler listelement.

Tryck pa igen. Du dr nu i léiget visa-element. Tryck
pa 0], (4], =] och [4] for att visa andra listelement.

Tryck pa igen. Du dr nu i léiget redigera-element. Du
kan redigera det aktuella elementet. Elementets virde visas
pa inmatningsraden.

Tryck pa [4] tills markéren kommer till ett listnamn och
tryck sedan pa [INS]. Du dr nu i liget redigera-namn.

Tryck pa [CLEAR]. Du ér nu i ldget visa-namn.

Tryck pa [+]. Du dr nu tillbaka i liget visa-element.
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Statlisteditorns lagen

Visa-element

I 14get visa-element visas listnamnet, det aktuella elementets nummer och
dess virde med upp till 12 tecken i inmatningsfonstret. Tre punkter (...)
visar att elementet fortsétter efter det 12e tecknet.

Licn=2508001 8

Hoppa ned sex element i listan genom att trycka pa (=] eller hoppa
upp sex element med [=.

For att ta bort ett element trycker du pa [DEL]. Resterande element flyttas d&
upp en rad.

For att infoga ett element trycker du pa [INS]. Det nya elementet sitts
till standardvardet O .
Redigera-element

I léiget redigera-element beror inmatningsradens innehall pa tidigare
operationer.

«  Nir du byter lage till redigera-element fran visa-element visas virdet pa
aktuellt element. Du kan redigera elementets virde och sedan trycka pa
(] och [4] for att redigera andra element.

RELC L1 WLz 1 RELC L1 WLz 1
£ b (- £ b (-
cEoin cEoin

cn —| 20
ck K ck K
RECCZ)=2SHEE reccz =ESEEE

«  Nir du byter lige till redigera-element fran visa-namn visas hela virdet
for alla element i listan. Tre punkter visar att elementet fortsitter
utanfor skirmen. Du kan trycka pa ] och [{ for att redigera onskat
element i listan.

b - - b - -
cEogd | zEodn cEogd | zEodn
-
ck K ck K

REC ={5. 10, 230688...| [fec =05. 10. 236EE..

Observera: | laget redigera-element kan du lagga till formler till listhamn endast om
du tidigare var i laget visa-namn.
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Visa-namn

I liiget visa-namn visas listnamnet och listelementen p& inmatningsraden.

£ b (-
in cn

ckogn | zE0d0

cn =0

ck K

REC =415, 16, 25684,

Tryck pa for att ta bort en lista fran statlisteditorn. Resterande listor
flyttas en kolumn till vianster. Listan raderas inte fran minnet.

Du kan infoga ett listnamn i aktuell kolumn genom att trycka péa [INS].
Resterande listor flyttas en kolumn till héger.

Redigera-namn

I 1aget redigera-namn visas prompten Name= pa inmatningsraden och
alpha-laset ir pa.

Vid prompten Name= kan du skapa ett nytt listnamn, infoga ett av
listnamnen L1 till L6 fran tangentbordet eller infoga ett gammalt listnamn
fran menyn LIST NAMES (kapitel 11). Symbolen L behovs inte vid
prompten Name=.

W [fEC EIEE
c it
20
ZEoon | Ztodn
ZE k3
Hame=0

Du kan lamna laget redigera-namn utan att skriva in ett listnamn genom att
trycka pa [CLEAR]. Statlisteditorn byter da lige till visa-namn.
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Menyn STAT EDIT

Menyn STAT EDIT

SortA(,

ClrList

12-20

For att visa menyn STAT EDIT trycker du pa [STAT).

EDIT CALC TESTS

1: Edit... Visa statlisteditorn

2: SortA( Sortera en lista i stigande ordning
3: SortD( Sortera en lista i fallande ordning
4:ClrList Ta bort alla element i en lista

5: SetUpEditor Lagra listor i statlisteditorn

Observera: | kapitel 13: Trendanalys, beskrivs alternativen i menyn STAT TESTS.

SortD(

SortA( (sortera stigande) och SortD( (sortera fallande) kan bada sortera pa
tva olika sitt.

e Med ett listnamn sorterar SortA( och SortD( elementen i listnamn och
uppdaterar listan i minnet.

» med tva eller flera listor sorterar SortA( och SortD( huvudlistnamn och
sedan sorteras underlista genom att placera elementen i samma
ordning som motsvarande element i huvudlistnamn. Pa detta sétt kan
du sortera tvavariabeldata med avseende pa X och fortfarande halla
koordinaterna tillsammans. Alla listor maste da ha samma dimension.

De sorterade listorna uppdateras i minnet.

SortA(listnamn)
SortD(listnamn)
SortA(huvudlistnamn,underlistal[,underlista?2,....underlista n))
SortD(huvudlistnamn,underlistal[,underlistaZ,... underlista n))

94,33+l Lz
5 4 3 3 4 o
T1.2,33+Ly Ly
1 22 1%
SortACLzaLy2
Oone

Observera: SortA( och SortD( ar samma funktioner som SortA( och SortD(i
menyn LIST OPS.

ClrList raderar (tar bort) elementen fran en eller flera listnammnen fran
minnet. ClrList tar ocksa bort alla formler som dr kopplade till ett
listnammn. ClrList tar inte bort listnamnen fran menyn LIST NAMES.

ClrList listnamnl listnamn?2,...,listhamn n

Observera: For att ta bort alla element i alla listnamn fran minnet anvander du
ClrAllLists (kapitel 18).
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SetUpEditor

Med SetUpEditor kan du stilla in statlisteditorn sa att den visar en eller
flera listnamn i en viss ordning. Du kan ordna upp till 20 listnamn.

SetUpEditor [listnamnl listnamn?2,...,listnamn n]

SetUpEditor med ett till 20 listnamn tar bort alla listnamn fran
statlisteditorn och lagrar sedan listnamn i angiven ordning i
statlisteditorns kolumner med boérjan pa kolumn 1.

SetlUrEditor RESI
O-Lz:Le-TIME:LOH
G2A123

Oone

y

RE;IDH): - BE13125.. TIHE() =5E

Om du skriver in ett listnamn som inte redan finns lagrat i minnet kommer
listnamn att skapas och lagras i minnet och bli ett alternativ i menyn LIST
NAMES.

Aterstélla L1 till Le i statlisteditorn

SetUpEditor utan listnamn tar bort alla listnamn fran statlisteditorn och
satter tillbaka listnamnen L1 till Le i kolumnerna 1 till 6 i statlisteditorn.

SetlrFEditor
[ |

Oone

L =6, 5 Lyi=
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Funktioner for regressionsanalys

Funktioner for regressionsanalys

Alternativen 3 till C i menyn STAT CALC ir olika typer av regressionsanalys
(sidan 12-24). Avvikelselista och regressionsekvation dr automatiska
funktioner som finns for alla typer av regressioner. For vissa regressioner
finns ocksa diagnostik.

Automatisk avvikelselista

Nar du utfor en regression skapas en lista med namnet RESID dar
skillnaderna mellan de beriknade och de sanna virdena lagras. RESID blir
ett alternativ i menyn LIST NAMES (kapitel 11).

?ﬁﬁ OFS MATH
tRESIDO

I TI-82 STATS anvinds formeln nedan for att berikna listelementen i
RESID (i ndsta avsnitt beskrivs variabeln RegEQ.)

RESID = Ylistnamn - RegEQ(Xlistnamn)

Automatisk regressions-ekvation

Vid varje regression kan du légga till argumentet regekv och specificera en
Y=-variabel som tex Y1i. Nir regressionen sedan utfors lagras
regressionsekvationen automatiskt i den angivna Y=-variabeln och Y=-
funktionen viljs.

T1.2,3%3L1:54-1. -

2. "S>l :
. -1 -2 -5

LinRegiax+b2 L1,

Lza%=zN

Linkea Floti FME Flots
J=ax+th M=

a=-2 M=
b=1.333333333 SMrE-2E+l. 333333

3333333

Oavsett om du anger en Y=-variabel for regekv eller inte kommer
regressionsekvationen alltid lagras i variabeln RegEQ som ar alternativ 1 i
undermenyn VARS Statistics EQ.

Ay E TEST PTS
Reg
i3
3tb
Observera: Du kan anvanda ett fast antal decimaler for regressionsekvationen
(kapitel 1) men om du begréansar antalet decimaler kommer det att paverka
passningens noggranhet.
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Diagnostik

Nir du utfor en del regressioner berdaknar och lagrar TI-82 STATS
diagnostiska virden for r (korrelationskoefficient) och r? (kvadratisk pa
avvikelsen) eller R? (kvadratsumman).

r och r2 beriknas och lagras vid féljande regressioner.

LinReg(ax+b) LnReg PwrReg
LinReg(a+bx) ExpReg

R? beriknas och lagras vid féljande regressioner.
QuadReg CubicReg QuartReg

Virdena for r och r2 som beriiknas vid LnReg, ExpReg och PwrReg baseras
pa linjira data. T ex for ExpReg (y=ab”x) beriknas r och r? baserade pa
In y=In a+x(In b).

Normalt visas inte dessa virden tillsammans med resultatet av
regressionen. Du kan emellertid sitta pa eller stinga av diagnostiken med
instruktionerna DiagnosticOn eller DiagnosticOff. Instruktionerna hittar du
under CATALOG (kapitel 15).

CATALOG ]
et i
0iz9nosticOff

FOiagnosticOn
dime

Observera: For att utféra DiagnosticOn eller DiagnosticOff fran grundfonstret
trycker du pa [CATALOG] och véljer sedan 6nskad instruktion. Instruktionen
infogas da i grundfénstret. Tryck darefter pa (ENTER].

Nir DiagnosticOn ér pa visas diagnostiken tillsammans med resultaten da
en regression har utforts.

OizagnosticOn Linkea

. [Tyl g=gx+h
LinRegadax+b2 L1, a=-2
Lzl b=1.333333333

rE=, 92IATE92]
==, 9EE7EE9228

Nar diagnostiken ar av, DiagnosticOff, visas ingen diagnostik tillsammans
med resultatet av en regression.

OiagnosticOff Linkea

. Dore g=gx+h
LinRegadax+b2 L1, a=-2
Lzl b=1.333333333
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Menyn STAT CALC

Menyn STAT CALC
For att visa menyn STAT CALC trycker du pa .

EDIT CALC TESTS

1:1-Var Stats 1-variabelstatistik

2:2-Var Stats 2-variabelstatistik

3: Med-Med Beriknar median-median-linjen
4: LinReg(axtb) Passar en forstagradsfunktion
5: QuadReg Passar en andragradsfunktion
6: CubicReg Passar en tredjegradsfunktion
7: QuartReg Passar en fjardegradsfunktion
8: LinReg(atbx) Passar forstagradsfunktion

9: LnReg Passar en logaritnfunktion

0: ExpReg Passar en exponentialfunktion
A: PwrReg Passar en potensfunktion

B: Logistic Passar en logistisk funktion

C: SinReg Passar en sinusfunktion

For varje alternativi menyn STAT CALC anvinds standardlistnamnen L1
och L2 om varken Xlistnamn eller Ylistnamn angivits. Om du inte anger
viktningen i frekvlista kommer varje datapunkt ges vikten 1.

Viktad regression

For de flesta alternativen i menyn STAT CALC kan du anvanda en lista dir
du anger hur stor vikt de olika datapunkterna ska ges (frekvlista).

Varje element i frekvlista visar hur manga ganger en viss datapunkt tas
med i regressionen.

Om vi exempelvis har L1={15,12,9,15} och LFREQ={1,4,1,3} tolkas
instruktionen 1-Var Stats L1,LFREQ av TI-82 STATS som om en lista med
elementen 15, 12, 12, 12, 12,12, 9, 15, 15, 15 ska anvindas for linjar
regression.

Varje element frekvlista maste vara > 0 och minst ett element maste vara >
0.

Elementen i frekvlista behover inte vara heltal vilket kan vara anviandbart
nér viktningen gors efter procentuell férekomst eller om man vill att
summan av viktningen ska bli 1. Om frekovlista innehaller viktningar som
inte ar heltal 4r Sx och Sy odefinierade och virden for Sx och Sy visas inte
tillsammans med resultaten.
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1-Var Stats

1-Var Stats (envariabelstatistik) analyserar data med en variabel. Varje
element i frekvlista ar férekomsten (viktningen) av ett element i listan
Xlistnamn. Elementen i frekvlista maste vara reella tal > 0.

1-Var Stats [Xlistnamn, frekvlista)
1-\ar Stats Li.L
zl

2-Var Stats

2-Var Stats (tvavariabelstatistik) analyserar data parvis. Xlistnamn ar en
oberoende variabel och Ylistnamn en en beroende variabel. Varje element i
frekvlista ar forekomsten (viktningen) av varje datapar

(Xlistnamn, Ylistnamn).

2-Var Stats [Xlistnamn,Ylistnamn frekvlista)

Med-Med (ax+b)

Med-Med (median-median) anpassar funktionen y=ax+b till data med hjalp
av median-median-linjen genom att summera punkterna x1, y1, x2, y2, X3
och y3. Med-Med visar virdet for a (lutningen) och b (y-interceptet).

Med-Med [Xlistnamn,Ylistnamn, frekvlista,regekv]

Med—Med Lz Luy.%z Med—-Med
[ | J=axth

a=.375
b=1.341666667

LinReg (ax+b)

LinReg (ax+b) (linjar regression) anpassar funktionen y=ax+b till data med
minsta kvadratmetoden. Den visar vardet for a (lutningen) och b (y-
interceptet); niir DiagnosticOn 4r pa visas ocksa r?och .

LinReg(ax+b) [Xlistnamn,Ylistnamn, frekvlista,regekv)

QuadReg (ax?+bx+c)

QuadReg (regression med andragradspolynom) anpassar
andragradsfunktionen y=ax?+bx+c till data. Den visar virdet for a, b och c;
nar DiagnosticOn #r pa visas ocksa R2. Med tre datapunkter beriknas
koefficienterna direkt, med fler datapunkter gors en polynomregression.
Minst tre datapunkter kravs.

QuadReg [Xlistnamn,Ylistnamn, frekvlista,regekv)
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Menyn STAT CALC (fortsattning)

CubicReg (ax3+bx2+cx+d)

CubicReg (regression med tredjegradspolynom) anpassar
tredjegradsfunktionen y=ax3+bx?+cx+d till data. Den visar virdet for a, b, ¢
och d; niir DiagnosticOn &r pa visas ocks& R?. Med fyra datapunkter
beriknas koefficienterna direkt, med fler datapukter gors en
polynomregression. Minst fyra datapunkter kravs.

CubicReg [Xlistnamn,Ylistnamn, frekvlista,regekv)

QuartReg (ax*+bx3+cx2+ dx+e)

QuartReg (regression med fjardegradspolynom) anpassar
fjardegradsfunktionen y=ax*+bx>+cx?+dx+e till data. Den visar viirdet fér
a, b, c, d och e; niir DiagnosticOn #r pa visas ocksa R%. Med fem
datapunkter berdknas koefficienterna direkt, med fler datapunkter gors en
polynomregression. Minst fem datapunkter krivs.

QuartReg [Xlistnamn,Ylistnamn frekvlista,regekv)

LinReg (at+bx)

LinReg (a+bx) (linjar regression) anpassar forstagradsekvationen y=a+bx
till data med minsta kvadratmetoden. Den visar virdet for a (y-interceptet)
och b (lutningen); nar DiagnosticOn #r pa visas ocks r2 och r.

LinReg(a+bx) [Xlistnamn,Ylistnamn, frekvlista,regekv)

LnReg (at+b In(x))

LnReg (logaritmisk regression) anpassar den logaritmiska funktionen
y=a+b In(x) till data med minsta kvadratmetoden dar y betraktas som en
funktion av In(x). Den visar virdet fér a och b; néir DiagnosticOn dr pa
visas ocksa r? ochr.

LnReg [Xlistnamn,Ylistnamn frekvlista,regekv)

ExpReg (ab*)

ExpReg (exponentiell regression) anpassar exponentialfunktionen y=ab*
till data med hjélp av minsta kvadratmetoden déar In(y) betraktas som en

funktion av x. Den visar virdet for a och b; néir DiagnosticOn ir pa visas

ocksa r?ochr.

ExpReg [Xlistnamn,Ylistnamn, frekvlista,regekv]
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PwrReg (ax?)

PwrReg (potensregression) anpassar potensfunktionen y=ax" till data med
hjalp av minsta kvadratmetoden dar In(y) betraktas som en funktion av
In(x). Den visar virdet for a och b; nir DiagnosticOn #r pa visas ocksa r?
ochr.

PwrReg [Xlistnamn,Ylistnamn, frekvlista,regekv)]

Logistic c/(1+a*e ™)

Logistic anpassar funktionen y=c/(1+a%*e ) till data med hjilp av en
iterativ minsta kvadratmetod. Den visar virdet for a, b och c.

Logistic [Xlistnamn,Ylistnamn, frekvlista,regekv)

SinReg a sin(bx+c)+d

SinReg (sinusregression) anpassar sinusfunktionen y=a sin(bx+c)+d till
data med hjilp av en iterativ minsta kvadratmetod. Den visar virdet for a,
b, c och d. Minst fyra datapunkter kriavs. Minst tva datapunkter per
iteration krivs for att frekvensen ska kunna beréknas.

SinReg [iterationer, Xlistnamn,Ylistnamn,period,regekv)

iterationer ar det maximala antalet som algoritmen itereras for att hitta en
l6sning. Virdet pa iterationer maste vara ett heltal > 1 och < 16; om det inte
anges sitts det till 3. Algoritmen kan hitta en 16sning innan alla iterationer
utforts. Vanligtvis blir noggrannheten av SinReg-passningen hégre med
manga iterationer men det tar lingre tid och vice versa.

En forsta gissning av period behovs inte. Om du inte anger period maste
tidsskillnaden mellan virdena i Xlistnamn vara konstant och ordnade i
stigande ordning. Om du anger period kan algoritmen hitta en 16sning
snabbare, ibland maste period anges for att en 16sning 6verhuvudtaget ska
hittas. Om du anger period kan tidsskillnaderna i Xlistnamn skilja sig at.

Observera: SinReg ger alltid svaret i radianer oavsett vilket Degree/Radian-lage
du stallt in.

Ett exempel pa SinReg visas pa nista sida.
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Menyn STAT CALC (fortsattning)

Exempel p& SinReg: Antal timmar som solen &r uppe i Alaska under ett ar

Berikna med hjilp av regression antalet timmar som solen &r uppe i Alaska
under ett ar.

seql X ¥. 12361, 36 Flokz  Flok:
axL1545.5.8:11-1 off
F.3:16.5:19,19.5 upe: B = dh
217, 14.5:12.5:8.| o L= sy
S:6.0: 3.9 +Lz Alistild

9.5 8 11 13.5 .. Ylistilez

[ | Mark: o B
Sinked L1=Lz='-.’1i|

Sinkea

g=gksinthx+o ) +d

=6, rrE292445

b=. 81862697853 -
c=-1.21534935732

d=12.18138372

[ |

Nir det finns osiikerheter i data (bnlﬂ‘)‘f?ﬂ‘ Hﬂeﬂﬁﬁcke'rb‘;ﬁkre konvergens om
du anger en bra gissning av period. Du kan uppskatta ett virde pa period
pa ett av foljande siitt.

e Rita upp datapunkterna och f6lj dem under en hel period (svingning)
for att se hur stort avstandet dr i x-led mellan periodens borjan och dess
slut. I bilden ovan till hoger visas en hel period (svingning).

« Rita upp datapunkterna och méit upp avstandet i x-led mellan borjan
och slutet av ett antal, N, hela perioder. Dividera sedan resultatet med
N.

Efter ett forsta forsok att anvinda SinReg med standardvardet for
iterationer upptacker du att resultatet dr ungefir riktigt men inte optimalt.
For att forbattra resultatet kan du utféra

SinReg 16, Xlistnamn,Ylistnamn,2n/b,
dér b ar vardet som du fick férra gangen du utforde SinReg.
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Statistiska variabler

De statistiska variablerna beriknas och lagras enligt nedan. Du kan himta dessa
variabler och anvinda dem i uttryck genom att trycka pa och viilja
5:Statistics. Vilj sedan undermenyn VARS som visas i kolumnen under VARS
Menu. Om du redigerar en lista eller dndrar statistisk analysmetod raderas alla
statistiska variabler.

1-Var 2-Var . VARS
Variabler Stats Stats Ovriga Menu
medelvirdet av x X X XY
summa X-virden X X 2
summa x2-viarden =x2 =x2 =
standardavvikelse for urvalet av x Sx Sx XY
standardavvikelse for x-populationen oX X XY
antal datapunkter n n XY
medelvirdet av y y XY
summa y-virden Ty )
summa y2-virden Ty? z
standardavvikelse for urvalet av y Sy XY
standardavvikelse for y-populationen oy XY
summa X *y Xy z
minsta x-virde minX minX XY
storsta x-virde maxX maxX XY
minsta y-virde minY XY
storsta y-virde maxyY XY
1:a kvartil Q1 PTS
median Med PTS
3:e kvartil Q3 PTS
passningskonstanter a, b EQ
polynom, Logistic och SinReg- a, b, c, EQ
konstanter d, e
korrelationskoefficient r EQ
kvadratsumman r2, R2 EQ
regressionsekvation RegEQ EQ
summerade punkter (endast Med-Med) X1, y1, X2, PTS

y2, X3, y3

Q1and Q3

Den forsta kvartilen (Q1) dr medianvirdet av punkterna ,mellan minX och Med
(median). Den tredje kvartilen (Q3) dr medianvéardet av punkterna mellan Med och
maxX.
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Statististisk analys i program

Skriva in Statistikdata

Du kan skriva in statistiska data, berdkna statistiska resultat och gora

kurvpassningar fran ett program. Du kan skriva in statistiska data i listor
direkt fran ett program (kapitel 11).

FROGEAM: STATS
01,2, 3220
HE il ER e P R

Statistiska berakningar

For att utfora en statistisk berdkning fran ett program kan du gora pa
foljande satt.

1. Paentom rad i programeditorn viljer du en berdkningstyp i menyn

STAT CALC.

Skriv in namnen pa de listor som ska anvindas i berdkningen. Skilj
namnen at med kommatecken.

Skriv in ett kommatecken och direfter namnet pa en Y=-variabel om du
vill spara en regressionsekvation i en Y=-variabel.

PROGRAM: STATS
RSP Y I
{-1,-2. -5k3Lz
LinRegaiax+b? LA
hz:?z

Ema mmoEm
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Statistiska diagram

Statistiska diagram

Du kan rita ut statistikdata som finns lagrade i listor. De sex olika
diagramtyperna du kan anvinda ar punktdiagram, xyLinje, histogram,
modifierat ladagram, vanligt ladagram och normalférdelad
sannolikhetskurva. Du kan definiera upp till tre diagram samtidigt.

For att rita ut ett statistiskt diagram med data fran listor goér du pa foljande
satt.

Lagra statistikdata i en eller flera listor.
Valj eller vélj bort Y=-ekvationer efter nskemal.
Definiera statistiskt diagram.

1
2
3
4. Sitt pa det diagrammet som du vill visa.
5. Definiera fonstret.

6

Visa grafen och undersok den.
l=*=" (Punktdiagram)

Punktdiagram ritar ut datapunkterna fran Xlist och Ylist som koordinatpar
déir varje punkt visas som en ruta (00), ett kors (+) eller en punkt (¢ ). Xlist
och Ylist maste ha samma dimension. Du kan anvinda samma lista for Xlist
och Ylist.

Flokz  Flotz N
B :
urpe! B L~ Jh +
HH- HIH [T .
alistilq

Ylistilez +
Mark: « B - ot

L2 (xyLinje)

xyLinje ar ett punktdiagram dir punkterna bundits samman i samma
ordning som de forekommer i Xlist och Ylist. Kanske behover du anvinda
SortA( eller Sort(D for att sortera listorna innan de ritas ut (sidan 12-20).

Flutd ?FE Flokz
]

daFel o Nl

HH-: HIH
AlistiL10@
Wlistilz
Mark:s B +
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Statistiska diagram (fortsattning)

dIms (Histogram)

Histogram ritar ut envariabeldata. WINDOW-variabeln Xscl bestimmer
bredden pa varje stapel med borjan pa Xmin. ZoomStat justerar Xmin,
Xmax, Ymin och Ymax sa att de innefattar alla virden, &ven Xscl justeras.
Olikheten (Xmax — Xmin) / Xscl < 47 maste vara uppfylld. Ett viirde som
ligger mitt mellan tva staplar riknas till den hogra.

Flokz  Flotz
B
ypel L L=
R

Wlistili
Freail

FiLi

min=zE 481208
maxs 26 985507 n=1z

L= (Mod. |ladagram)

Modifierat ladagram ritar envariabeldata pa samma sitt som vanligt
ladagram med undantag av att punkterna &r 1,5 * kvartilavstand bortom
kvartilerna (kvartilavstandet definieras som skillnaden mellan den tredje
kvartilen Q3 och den forsta Q1.). Dessa punkter ritas ut individuellt bortom
strecket pa det siitt du angivit med Mark (o eller + eller ¢). Du kan folja
dessa punkter som kallas utliggare.

Prompten for utliggarna dr x= utom nir utliggaren ocksa ar maxpunkten
(maxX) eller minpunkten (minX). Nar det finns utliggare kommer slutet av
varje streck att visa x=. Nér inga utliggare finns &r minX och maxX
prompter efter varje streck. Q1, Med (median) och Q3 definierar ladan
(sidan 12-29).

Ladagrammet beror av Xmin och Xmax men inte av Ymin och Ymax. Nér
tva ladagram ritas ut ritas den forsta éverst och den andra i mitten. Nér tre
ritas ut visas den forsta 6verst, den andra i mitten och den tredje lings ned.

-ﬂ*--Du ...1r'| *
2iP1otZ. 0n ” {1
HH- Lz 1 +
JiP1lot3. 08
L1 Lz o«
4LPlot=01f Q=45
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1+ (LAdagram)

Ladagram ritar ut envariabeldata. Strecken i diagrammet utgar fran
minpunkten (minX) till den forsta kvartilen (Q1) och fran tredje kvartilen
(Q3) till maxpunkten (maxX). Ladan definieras av Q1, Med (median) och Q3
(sidan 12-29).

Ladagrammet beror av Xmin och Xmax men inte av Ymin och Ymax. Nar
tva ladagram ritas ut ritas den forsta 6verst och den andra i mitten. Nér tre
ritas ut visas den forsta 6verst, den andra i mitten och den tredje l4ngs ned.

otT.tn N
Flota i LT+
2iPlotZ. 0On :
Fleb.i S T
JiP1ot3 08 :
THL: 1 :
4LPlot=01f Hed=i0 .. .............

L~ (Normalfdérdeln)

Normalférdelning (normalférdelad sannolikhetskurva) ritar ut varje
observation X i Data List mot motsvarande z-variabel i en standardiserad
normalférdelning. Om de utritade punkterna ligger nira en rit linje
indikeras att kurvan dr normalférdelad.

Skriv in ett giltigt listnamn i faltet Data List. Vilj X eller Y som installning
for Data Axis.

*  Om du véljer X ritar TI-82 STATS ut data pa x-axeln och z-variabeln pa

y-axeln.

e Om du véljer Y ritar TI-82 STATS ut data pa y-axeln och z-variabeln pa
x-axeln.

randHormc35. 2, 98

2Ly
535.114368?5 36

Floti Flotz  JICH F LY

off . )
gpel o L= dm o

- =
[ats Listily . =
Oat.a Hx15=ﬁ Y L
[lark: o +
H=36.E13216 Y=.P4E1AELS
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Statistiska diagram (fortsattning)

Definiera diagrammet
For att definiera ett diagram gor du pa féljande sitt.

1. Tryck pa [STAT PLOT]. Menyn STAT PLOTS visas med aktuella
diagramdefinitioner.

IR

T I - T
DLE...DFF
=L
a]
"L

21F]
ItFlot3. nrr
4LFTata0ff

I‘_EI‘_EI‘_

2. Vilj den diagramtyp du vill anviinda. Statploteditorn visas for det
diagram du véljer.

Flotz  Flot:
N
TaFes L= dhw

Hhe HIH |7
nlist

L1
Ylistilez
Mark:s B +

3. Tryck pa [ENTER] for att vilja On om du vill rita det statistiska
diagrammet omgaende. Definitionen lagras oavsett om du viljer On

eller Off.

4. Vilj diagramtyp. Varje typ fragar efter olika alternativ enligt tabellen
nedan.
Diagramtyp XList  YList  Mark Freq DataList Data Axis
L= Scatter « « « a a a
LA xyLine e} e} e} a Qa Qa
dIm. Histogram “ a a “ Q Q
= ModBoxplot “ a “ “ Q Q
I+ Boxplot “ a a “ Q Q
L= NormProbPlot Q a e} a e} e}

5. Skriv in listnamnen eller vilj alternativ for diagramtypen.

« Xlist (listnamn som innehéaller oberoende data)

« Ylist (listhamn som innehéaller beroende data)

e Mark (oeller + eller »)

* Freq (viktningslista Xlist-elementen; standardvirdet 4r 1)
« Data List (listnamn fér Normalférdelning)

« Data Axis (koordinataxeln dir Data List ska ritas)
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Visa andra statploteditorer

Varje statistikdiagram har en egen statploteditor. Namnet pa aktuellt
diagram (Plot1, Plot2 eller Plot3) ér markerat pa statploteditorn 6versta rad.
Du kan visa statploteditorn for ett annat diagram genom flytta markéren
med (4] och [] till namnet pa den éversta raden och sedan trycka pé [ENTER].
Statploteditorn for det valda diagrammet visas di och namnet dr markerat.

Flotz  Flot:
N
TaFes L= dhw

Satta pd och stanga av statistik-diagram

PlotsOn och PlotsOff anvinder du for att sétta pa eller stinga av
statistikdiagram fran grundfontret eller ett program. Om du inte anger
diagramnumret sétter PlotsOn pa alla diagram och PlotsOff stinger av alla
diagram. Anger du ett eller flera diagramnummer (1, 2 och 3) sitter
PlotsOn péa de angivna diagrammen och PlotsOff stinger av de angivna
diagrammen.

PlotsOff [1,2,3]

PlotsOn [1,2,3]
Oone ol Ut
Flot=0n 3 Hh- L4 i o
Oone 2iPlot2 Off
| L=L1  EKESID o
JiPlotZ. . 0n
L= L4 XAXIS
4LPlot=01f

Observera: Du kan ocksa satta pa och stanga av statistikdiagram i den 6versta
raden pa Y=-editorn (kapitel 3).
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Statistiska diagram (fortsattning)

Definiera graffénstret

Statistikdiagram visas i aktuell graf. Du kan definiera graffonstret genom
att trycka pa och sedan skriva in 6nskade viirden f6r WINDOW-
variablerna. ZoomStat definierar om graffonstret sa att det visar statistiska
datapunkter.

Folja data i ett statistikdiagram

Nir du foljer data i ett punktdiagram eller xyLinje borjar du alltid pa det
forsta elementet i listorna.

Nir du foljer data i ett 1dddiagram borjar du pa medianvirdet Med. Tryck
pa [{] for att f6lja data till Q1 och minX. Tryck pa [»] for att folja data till Q3
och maxX.

Nir du foljer data i ett histogram ror sig markoren fran mitten hogst upp pa
en stapel till nésta stapel med borjan pa forsta stapeln.

Nar du trycker pa [4] eller ] for att flytta till ett annat diagram eller en
annan Y=-funktion flyttar féljmarkoren till aktuell punkt eller startpunkten
pa diagrammet (inte till nirmaste punkten).

Formatinstallningen ExprOn/ExprOff giller for statistikdiagram
(kapitel 3).Nar ExprOn ar vald visas diagramnummer och listnamn i det
ovre vanstra hornet.
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Statistiska diagram i program

Definiera ett statistikdiagram i ett program

For att visa ett statistikdiagram fran ett program maste du definiera
diagrammet innan du kan visa grafen.

For att definiera ett statistikdiagram fran ett program borjar du pa en tom
rad i programeditorn och skriver in data i en eller flera listor, darefter gor
du pa foljande siitt.

1. Tryck pa [STAT PLOT] for att visa menyn STAT PLOTS.

2. Vilj diagrammet som ska definieras vilket fogar in Plot1(, Plot2( eller
Plot3( vid markoren.

FPROGEAM: PLOT
P12 3.4
PP IR sk I
tFlot2cl

3. Tryckpa [STAT PLOT] ] for att visa menyn STAT TYPE.

FLOTS 2 MARK
Scatter
fxaline

JiHistog9ram

4:ModBoxFlot

SiBoxFlot

& HormProbPlot

4. Vilj diagramtypen som sedan fogas in vid markoren.

FPROGEAM: PLOT
P12 3.4
P PR s e
PPlotZ2iScatterl
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Statistiska diagram i program (fortsattning)

Definiera ett statistikdiagram i ett program (fortséattning)

5. Tryck pa [L]. Skriv in listnamnen &tskilda med kommatecken.

6. Tryck pa [STAT PLOT] [ for att visa menyn STAT PLOT MARK

(detta steg behovs inte om du valde 3:Histogram eller 5:Boxplot i
steg 4).

Vilj den punktmarkér (O eller + eller «) som ska anvandas och infoga
symbolen for den vid markoren.

7. Tryck pa for att avsluta kommandoraden.

PROGEAM: PLOT
L1.2.3, 4}+L1

Sa6:T7s
lot205c atter:L
Lzan2

" EmmoER

W T,

Visa ett statistikdiagram fran ett program

For att visa ett diagram fran ett program anvinder du instruktionen
DispGraph eller en av ZOOM-instruktionerna (kapitel 3).

PRDERHH FLOT FROGREAM: PLOT
P12 3.4 P12 3.4

: 8Lz P PR s e
=P10t2i5cattEP=L iPlotZ2cScatter.L
1:Lzsm2 1:Lzsm2)
EEISPEFEPH EEDDNStat

12-38 Statistik



Kapitel 13: Trendanalys och fordelningar

Innehall

Komma igang: Medelléingden for en population............ccceceeevveeeeenieseecesenienns 2
Trendanalyseditorer
Menyn STAT TESTS
Indata till trendanalys........cccccocerveeviereniiiiieteeee e :
Test- och intervallvariabler..
Fordelningsfunktioner...........c.cooiiiiiiiiieee e

Skugga fOrdelnNiNGar............ccceveriiiininieeeree et :
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Komma igang: Medelldngden for en population

Detta avsnitt kan hjilpa dig att snabbt komma igang. Mer detaljerad information far
du senare i detta kapitel.

Antag att du vill uppskatta medellingden f6r en population kvinnor med hjalp av
givna data nedan. Eftersom lingden i en biologisk population oftast ar
normalférdelad kan ett t-fordelat konfidensintervall anvindas for att uppskatta
medellédngden. De 10 lingdvirdena nedan dr de forsta av 90 virden som
slumpmaissigt genererade fran en normalférdelad population med en antagen
medelléingd pa 165,1 centimeter och en standardavvikelse pa 6,35 centimeter
(randNorm(165.1,6.35,90) med startvirdet 789).

Langd (centimeter) for 10 kvinnor

169.43 168.33 159.55 169.97 159.79 181.42 171.17 162.04 167.15 159.53

1. Tryck pa for att visa statlisteditorn. L Lz 1
Tryck pa [4] for att flytta markoren till L1. Tryck | | cemeee| 2o
pa [INS]. Prompten Name= visas pé nedersta
raden. [l-markoren visar att alpha-laset ar pa.

Gamla listnamnen flyttas en kolumn till hoger.
Ham==0

2. Skriv in [H] [G] [H] [T] vid prompten Name= och HGHT |L1 Lz i
tryck sedan pa (ENTER]. Listan i vilken du ska lagra | -
kvinnornas lingder skapas. Tryck pa [+] for att
flytta markoren till den forsta raden i listan.

HGHT(1)= visas pa nedersta raden.
Observera: Din stateditor kanske inte ser ut som p& HGHTL) =
bilden, det beror pa vilka listor du redan har lagrat.

3. Tryck pa 169 [] 43 for att mata in de forsta HGHT L1 Lz ]
langdviardena. Nar du matar in virdena visas de ﬁﬁg
pa nedersta raden. Tryck pa [ENTER]. Virdet visas 17147
da pa forsta raden och den rektanguléra 12%:2;
markoren flyttas till nista rad. Skriv sedan in
ovriga nio lingdvirden pa samma siitt. HGHTEAT =
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4. Tryck pa [{] for att visa menyn EDIT _CHALC pis=hes
STAT TESTS. Tryck pa [] tills 8:Tinterval 4r 21T-Test..,

kerad Ji2-SamrETest..
mar : 4:2-SanrTTest..
Si1-ProrsTest..
61 Z2—-ProrZTest..

riZlnterual..

ETInteruval..

. Tryck pa for att vilja 8:TInterval. TInterual
Trendanalyseditorn for TInterval visas. Om Data Et‘“‘tf Stats
inte dr valt for Inpt: trycker du pa ({ for att Fr]'.“gﬂl; 1
vilja Data. Tryck pa =] och [H] [G] [H] [T] vid C—-Leywsl:,.99
prompten List: (alpha-laset dr pd). Tryck pa [+] [-] Calculate
(1] 99 for att mata in konfidensnivan 99 procent
vid prompten C-Level:.

6. Tryck pa[3] for att flytta markoren till Calculate. TInteruwal
Tryck pa [ENTER). Konfidensintervallet beriknas El?g é?gié?E <S4
och TInterval-resultaten visas i grundfonstret. §;=5 . ‘.BEIT-"E?E'ESF
n=1@
[

Tolka resultaten.

Den forsta raden, (159.74,173.94), visar att det 99 procentiga konfidensintervallet
for populationsgenomsnittet dr mellan ca. 159,7 och 173,9 centimeter. Detta ar en
spridning pa ca. 14,2 centimeter.

Konfidensnivan pa 0,99 visar att i ett mycket stort urval, kan vi forvinta oss att 99
procent av beridknade intervall innehaller populationsgenomsnittet. Det faktiska
medelvirdet for populationen ir 165,1 centimeter (se inledningen pé sidan 13-2),
vilket ligger i berdknat intervall.

Den andra raden ger medellingden av urvalet som anvindes for att berdkna detta
intervall. Den tredje raden ger urvalets standardavvikelse. Den nedersta raden ger
urvalets storlek.
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Komma igang: Medellangden for en population (forts.)

For att fa noggrannare grianser for populationens medelvirde p av kvinnornas
langd okas urvalets storlek till 90. Anvind medelvirdet for urvalet X =163,8 och
standardavvikelsen Sx = 7,1 beriiknad fran det storre slumpmissiga urvalet (se
inledningen pa sidan 13-2). Denna gang anvinder du inmatning med Stats

(summering).

7. Tryck pa [«] 8 for att visa
trendanalyseditorn for TInterval. Tryck pa [»]
for att valja Inpt: Stats. Editorn éndrar sig
sd att du kan gora din inmatning med
summeringen.

8. Tryckpa(+]163[] 8 for att lagra 163,81 X.
Tryckpa7(]1 for att lagra 7,1 i Sx. Tryck
pa 90 for att lagra 90 i n.

9. Tryck pa [¥] for att flytta markoéren till Calculate
och tryck pa for att beriikna det nya 99-
procentiga konfidensintervallet. Resultaten visas i
grundfonstret.

T

T

T

Om langdfoérdelningen i en population av kvinnor dr normalférdelad med
medelvadret p = 165,1 centimeter och standardavvikelsen o = 6,35 centimeter,
vilken lingd 6verskrids da av bara 5 procent av kvinnorna?

10. Tryck pa for att radera grundfonstret.

Tryck pa [DISTR] for att visa (fordelnings-
Jmenyn DISTR.
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11.

Tryck pa 3 for att infoga invNorm( i
grundfonstret. Tryck pa (] 95 ] 165 1] 6 [
3500].

.95 dr arean, 165.1 ar g och 6.35 dr 0. Tryck pa
(ENTER].

irHorme .. 95: 1635,
1.6.352
175, 54482835

Resultatet visas i grundfonstret; det visar att fem procent av kvinnorna ar langre 4n
175,65 centimeter.

12.

13.

14.

15.

Rita nu ut grafen och skugga de 6vre 5 procenten
av populationen. Tryck pa [WINDOW] och still in
WINDOW-variablerna enligt foljande.

Xmin=145 Ymin=-.02 Xres=1
Xmax=185 Ymax=.08

Xscl=5 Yscl=0

Tryck pa [DISTR] ] for att visa menyn

DISTR DRAW.

Tryck pa for att infoga ShadeNorm( i
grundfonstret. Tryck pa [ANS][J 1 [EE]
99 (3] 165 [J 1] 6 (] 35 0] Ans (175,5448205
fran steg 11) ar den lagre grinsen. 1E99 dr den
ovre gransen. Den normalférdelade kurvan
definieras av medelvardet g = 165,1 och
standardavvikelsen o = 6,35.

Tryck pa for att rita ut och skugga kurvan.
Area dr arean ovanfor den 95:e kvantilen. low ar
den undre griansen. up ir den 6vre gransen.

WIHOOW
Amin=145
Amax=185
wscl=5
VYmin=-.82
Vmax=.88
Ve l=@
Ares=1

DISTR
ShadeMorme
tShade_to
JiShadeXe(
4:Shadel(

inuHDP?i.Bﬁplﬁﬁ.

TS, S448205
ShadeHormiAns. 1
39,165, 1, 6. 3500

Arga=.0g

Tow=17E.E4E up=1E99
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Trendanalyseditorer

Visa trendanalys-editorer

Nar du viljer en hypotestest- eller konfidensintervall-instruktion i
grundfonstret kommer en trendanalyseditor att 6ppnas. Editorerna kan
variera beroende pa testen eller intervallets imatningskrav. Nedan ser du
trendanalyseditorn for T-Test.

T-Te=st.

InFLIDELE Stat=
Ho:@

Listili

Fre=:l

T L0 D
Calculate Draw

Observera: Nar du valjer instruktionen ANOVA (infogas den i grundfonstret.
ANOVA( har ingen egen editor.

Anvéanda en trendanalys-editor
For att anvinda trendanalyseditorn gor du pa foljande sitt.

1. Vilj en hypotestest eller ett konfidensintervall fran menyn STAT
TESTS. Motsvarande editor visas da.

2. Vilj inmatningen Data eller Stats om alternativen finns. Motsvarande
editor visas.

3. Skriv in reella tal, listnamn eller uttryck for varje argument i editorn.

4. Vilj den alternativa hypotesen (%, < eller >) som ska testas om
alternativet finns.

5. Vilj No (Nej) eller Yes (Ja) for Pooled (grupperad) om alternativet
finns.

6. Vilj Calculate eller Draw (om Draw ir tillgangligt) for att utfora
instruktionen.

¢ Om du viljer Calculate visas resultatet i grundfonstret.
¢ Om du viljer Draw visas resultaten i en graf.

I detta kapitel beskrivs de olika alternativen ovanstaende steg for varje
hypotestest och konfidensintervall.
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Vélj Data- eller —Te
Stats-inmatnin
9 EL?P}.EI Stats Valj en alternativ
T hypotes
L ist: IIIF|TFI
u .. r'“E""l
Ange vérden for { nog R
argumenten I:a cllate Oraw | Valj Calculate
eller Draw

Vélja Data eller Stats

De flesta trendanalyseditorer fragar efter vilken typ av inmatning du vill ha
(1- och 2-PropZTest, 1- och 2-PropZint, x>-Test och LinRegTTest gor det
inte).

e Vilj Data for att anvinda datalistor som inmatning.

» Vilj Stats for att anvinda summerad statistik, exempelvis X, Sx och n,
som inmatning.

For att vilja Data eller Stats flyttar du markoren till antingen Data eller
Stats och trycker sedan pa [ENTER].

Skriva in varden p& argumenten

Trendanalyseditorn kréaver ett viarde for varje argument. Om du inte kinner
till vad en viss argumentsymbol betyder kan du titta i tabellen pa sidorna
13-26 och 13-27.

Nar du skriver in virden i en trendanalyseditor lagrar TI-82 STATS dem i
minnet sa att du kan utfora flera tester utan att mata in argumenten igen.

Vélja en alternativ hypotes (# < >)

De flesta trendanalyseditorerna fér hypotestest ber dig vilja en av tre
alternativa hypoteser.

* Den forsta alternativa hypotesen &r # , exempelvis p#pq for Z-Test.

¢ Den andra alternativa hypotesen ar <, exempelvis pl<u?2 fér
2-SampTTest.

¢ Den tredje alternativa hypotesen ar >, exempelvis p1>p2 for
2-PropZTest.

For att vilja ett alternativ flyttar du markoren till 6nskat alternativ och
trycker pa [ENTER].
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Trendanalyseditorer (fortsattning)

Valja gruppering
Pooled (endast 2-SampTTest och 2-SampTint) anger om varianserna ska
grupperas eller inte i berdkningen.
« Vilj No (nej) om du inte vill gruppera varianserna. Populationsvarianser
kan vara olika.
« Vilj Yes (ja) om du vill gruppera varianserna. Populationsvarianser
antas vara lika.

For att vilja gruppering (Pooled) flyttar du markoren till Yes och trycker
sedan pé [ENTER].

Valja berakning eller graf for en hypotestest

Nar du har mata in alla argument i en trendanalyseditor for en hypotestest
maste du vilja om du vill se de beriiknade resultaten i grundfonstret
(Calculate) eller som en graf (Draw).

« Calculate berdaknar testresultaten och visar resultaten i grundfonstret.

« Draw ritar en graf 6ver testresultaten och visar teststatistik och p-virde
tillsammans med grafen. WINDOW-variablerna justeras automatiskt for
att passa grafen.

For att valja Calculate eller Draw flyttar du markoren till 6nskat alternativ
och trycker sedan pa [ENTER]. Instruktionen utfors direkt.

Vélja Calculate for ett konfidens-intervall

Nar du har matat in alla argument i en trendanalyseditor for ett
konfidensintervall viljer du Calculate for att visa resultaten. Alternativet
Draw dr inte tillgangligt.

Om du trycker pa [ENTER] beriknar Calculate resultaten for
konfidensintervallet och visar dem i grundfonstret.

Inte anvénda trendanalys-editorerna

For att infoga en instruktion for hypotestest eller konfidensintervall i
grundfonstret utan att visa motsvarande trendanalyseditor viljer du énskad
instruktion i menyn CATALOG. I bilaga A finns en beskrivning av syntaxen
for alla hypotestest- och konfidensintervall-instruktioner.

[2-SamrZTest( |

Observera: Du kan infoga en instruktion for hypotestest eller konfidensintervall i ett
programs kommandorad. Fran programeditorn valjer du instruktion antingen fran
menyn CATALOG eller menyn STAT TESTS.
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Menyn STAT TESTS

Menyn STAT TESTS

For att visa menyn STAT TESTS trycker du pa (4]. Nér du viljer en
trendanalysinstruktion visas motsvarande trendanalyseditor.

De flesta instruktionerna i STAT TESTS lagrar vissa utdata i minnet. De
flesta av variablerna med dessa utdata finns i undermenyn TEST(menyn
VARS; 5:Statistics). En lista 6ver variablerna och deras betydelse hittar du
pa sidan 13-28.

EDIT CALC TESTS

1: Z-Test... Test, enkelt y, kant o

2: T-Test... Test, enkelt p, okint
3:2-SampZTest... Test, jamfora 2 y, kinda o
4:2-SampTTest... Test, jamfora 2 y, okdnda 6
5:1-PropZTest... Test, 1 proportion

6: 2-PropZTest... Test, jamfora 2 proportioner
7:ZInterval.. Konf. int. for 1 p, kint o

8: TInterval... Konf. int. fér 1 p, okint ¢
9:2-SampZInt... Konf. int. for skilln. av 2 u, kinda o
0: 2-SampTInt... Konf. int. for skilln. av 2 p, okidnda o
A: 1-PropZInt... Konf. int. for 1 proportion

B: 2-PropZInt... Konf. int. for skilln. av 2 proportioner
C:x2-Test... Chi-tvatest for 2-viigstabeller

D: 2-SampFTest... Test jamfora 2 o

E: LinRegTTest... t test for regressionsvinkel och p

F: ANOVA( Envéigsanalys av varians

Observera: Nar en ny test eller intervall berdknas skrivs alla tidigare utdata éver av
det nya resultatet.

Trendanalys-editorn for STAT TESTS-instruktioner

I detta kapitel beskrivs de olika trendanalyseditorer som anvands for
respektive instruktion i STAT TESTS och argumenten som anvinds i den.

e Beskrivningar av instruktioner som har Data/Stats-inmatning visas med
bada inmatningsfonstren.

e Beskrivningar av instruktioner som inte har Data/Stats -inmatning visas
bara med ett inmatningsfonster.

Beskrivningen av varje instruktion visar sedan det unika utdatafonstret for
just den instruktionen med exempel pa resultat.

e Beskrivningarna av instruktioner med Calculate/Draw-mojlighet visas i
bada former; numeriskt och grafiskt resultatfonster.

« Beskrivningarna av instruktioner med bara Calculate-alternativet visas
bara med resultatet i grundfonstret.
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Menyn STAT TESTS (fortsattning)

Z-Test

Z-Test (enprovs z-test; alternativ 1) utfor en hypotestest for ett enstaka
oként populationsmedelvirde p diar populationens standardavvikelse o ar
kéand. Nollhypotesen Hy: u=u, testas mot ett av alternativen nedan.

o Hy p#pg (ui#pno)

o Hyp<po (ui<po)

o Hyp>po (ui>po)

I exemplet:

L1={299.4 297.7 301 298.9 300.2 297}

Data Stats
“Ineid Stat SIEirDats M
nFL: ats nrLibata
TR A o) o384
) Tia i3
Inmatning: Listili ®iZ299, @333
Fre-:il TH
TR TN | Y| TR TN | Y|
Calculate DOraw Calculate DOraw
$ L 2
Z-Test Z-Test
< 388, BEAR < 388, BEAR
Z=-. 7293 Z=-. 7293
. F=.2158 F=.2158
Beraknade resultat: w=299 [A333 =299 [A333
Sx=1.5829 n=65. BaEE
n=65. BaEE
[ | [ |
$ L 2
Grafiska resultat:
E=-.7EOz F=.ziE z=-,7E9z F=.z1E

Observera: Alla exempel pa sidornal3-10 till 13-25 forutsatter ett fast antal decimaler pa 4
(kapitel 1). Andring av decimalinstéllningen férandrar utdata.
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T-Test

T-Test (enprovs I-test; alternativ 2) utfér en hypotestest for ett enstaka
oként populationsmedelvirde p dir populationens standardavvikelse ¢ ar
okind. Nollhypotesen Hy: u=u, testas mot ett av alternativen nedan.

o Hy p#pg (ui#pno)
o Hyp<po (ui<po)
o Hyp>po (ui>po)

I detta exempel:

TEST={91.9 97.8 111.4 122.3 105.4 95}

Data Stats
T-Te=st. T-Te=st
Ir'uF*’rl,'a Stats Ir'uF*’rlfagata L
) ListiTEST 1183, 9567
Inmatning: Frex:1 Sx 11.46E89
T L0 D [ H =
Calculate Draw T L0 D
Calculate Draw
$ L 2
T-Test T-Test
u#lES HEAA u#lES HEAA
t=-.2287 t=-.2287
. F=. B340 F=. B340
Beraknade resultat: w==1A3. 96567 w=1A3. 95857
Sx=11. Sx=11.
n=6. n=6.

Grafiska resultat:
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Menyn STAT TESTS (fortsattning)

2-SampZTest

2-SampZTest (tvaprovs z-test; alternativ 3) testar likheten av medelvirdena
i de tva populationerna (u; och p,) baserat pa oberoende urval dir bada
populationerna standardavvikelser (o; och o,) ar kiinda. Nollhypotesen

Hy: py=p, testas mot ett av alternativen nedan.

* Hppy#up (nli#n2)
* Hypg<upp (nli<u2)
* Hppg>pp (nli>p2)
I detta exempel:

LISTA={154 109 137 115 140}
LISTB={108 115 126 92 146}

Data Stats
EESEEPETEStSL N EESaQPETEEt
nF =I!§E aLs nrLiDats EEE
oglils. Tglils. 5
) g2i13.5 g2il13.5
Inmatning: List1:LISTH #1:131
List2:iLISTE nl:s
Frexl:sl 20117, 4
JFrex2:l Inz2:5
pligdp <pZ2 e pligdp <pZ2 e
Calculate D% Calculate D%
@ @
2-SamFrZTest 2-SamFrZTest
TRRITE: HA FHE
z=1.47395 z=1.47395
. F=.H595 =.HE95
Beraknade resultat: 1=131. 060840 1=131. 060840
®e=117.4B804 Ze=117. 4800
Jox1=18.6145 Jr1=5. BEEA
[ | [ |
Sxe=2d. 1941 ne=5. BEEE
ni =5, BEEE [ |
ne=5. BEEE
[ |
@ @
Grafiska resultat:
z=1 479K F=.059E z=1 479K F=.059E
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2-SampTTest

2-SampTTest (tvaprovs t-test; alternativ 4) testar likheten av medelviardena
i de tva populationerna (u; och p,) baserat pa oberoende urval dir ingen av
populationernas standardavvikelser (o; eller o,) dr kidnda. Nollhypotesen
Hy: py=p, testas mot ett av alternativen nedan.

* Hppy#up (nli#n2)
* Hypg<upp (nli<u2)
* Hppg>pp (nli>p2)
I detta exempel:

SAMP1={12.207 16.869 25.05 22.429 8.456 10.589}
SAMP2={11.074 9.686 12.064 9.351 8.182 6.642}

Data Stats
EESEEPTTEStSt N EESaQPETEEt
nF EEEE ats nrLiDats EFE
Listl: #1:15.933
) Listz: SHHPE Sxlig.vEld
Inmatning: Freal:zil nizE
FPEqE 1 ®2:19,49393
IR SxZ2il1.9561
¢PDD HRE Ye=s LnZig
| Calculate Oraw | nl: Japa
Foole Ves
Ealcula e [Oraw
A 2 A 2
Z2-SanrTTest Z2-SanrTTest
1 B FRE
t=2.2579 t=2.2579
. F=.d559 F=.d559
Beraknade resultat: df=5. 2402 df=5. 2402
®1=15.9333 ®1=15.9333
LEz=9. 4993 #Ez=9.4998
Sxi1=6.7d14 Sxi1=6.7d14
#z=1.9561 Sxz=1.9561
=6 BEEE =6 BEEE
rnz=6. BEEE rnz=6. BEEE
A 2 A
Grafiska resultat:
L=z.zE79 F=.05ED L=z.zE79 F=.05ED
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Menyn STAT TESTS (fortsattning)

1-PropZTest

1-PropZTest (enproportionell z-test; alternativ 5) berdknar en test for en
okind andel lyckade forsok (prop). Den tar indata fran antalet framgangar
2 och antal observationer n. 1-PropZTest testar nollhypotesen H: prop=p,

mot ett av alternativen nedan.

e H,: prop#p, (prop:#po)
+  H,: prop<p, (prop:<po)
+  H,: prop>p, (prop:>po)

Inmatning:

Beraknade resultat:

Grafiska resultat:

1-PropZTest

FO:.

wi2E42

n: 4848

FHo “FO0 *FO
Calculate Draw

=.3
p=. 3053
n=48468. BREE

z=.BH1 P E7EE
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2-PropZTest

2-PropZTest (tvaproportionell z-test; alternativ 6) berdknar en test for
jamforelse av okidnda andelar lyckade forsok (p; och p,) fran tva
populationer. Den tar indata fran antalet framgangar i varje urval (x; och
%5) och antal observationer i varje urval (n; och n,). 2-PropZTest testar
nollhypotesen Hy: p;=p, (med grupperad urvalsandel p) mot ett av
alternativen nedan.

* Hyp#ps (p1li2p2)
*  Hypi<ps (pli<p2)
* Hypi>pe (p1li>p2)

2-ProrsTest
%1

Inmatning: nZIEZ
Fl: LFZ YR
Calculate Draw

A 2
2-PrordTest

Beréaknade resultat:

Grafiska resultat:

ok B F=.1286
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Menyn STAT TESTS (fortsattning)

Zlnterval

Zinterval (enprovs z-konfidensintervall; alternativ 7) berdknar ett

konfidensintervall for ett okant populationsmedelvide u dir populationens

standardavvikelse o dr kidnd. Det beriknade konfidensintervall beror pa
konfidensnivan som specificerats av anvindaren.

I detta exempel:

L1={299.4 297.7 301 298.9 300.2 297}

Inmatning:

Beréknade resultat:

Data Stats
Zlnterual Zlnterual
Ingt:l!EE Stats Ingt: Oat.a S
] aos
Listili ®iZ299, @333
Fre«:il WH=
C-Lewesl:.9 C-Lewesl:.9
Calculate Calculate
¥ A o
ZInterual ZInterual
L2 EE, 31 ES0 L2 EE, 31 ES0
=299, @333 ®=299. 8
Sx=1.5829 n=6&. B8
n=65. BaEE
[ | [ |
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Tinterval

Tinterval (enprovs ¢-konfidensintervall; alternativ 8) berdknar ett
konfidensintervall for ett okant populationsmedelvide u dir populationens
standardavvikelse o dr okidnd. Det berdknade konfidensintervall beror pa
konfidensnivan som specificerats av anvindaren.

I detta exempel:

L6={1.6 1.7 1.8

Inmatning:

Beréknade resultat:

1.9)
Data Stats
TInterual TInterual
InFt: Stats InFLiData EFLE
Listils ®11.75
Fre«:il Sxil 1291
C—Lewel:. 95 nsd
Calculate C—Lewel:. 95
Calculate
¥ A o
TInteruwal TInteruwal
01,5445, 1.9554 01,5445, 1.9554
®=1.7oEH ®=1.7oEH
Sx=.1291 Sx=.1291
n=4 . BaEE n=4 . BaEE
[ | [ |
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Menyn STAT TESTS (fortsattning)

2-SampZint

2-SampZint (tvaprovs z-konfidensintervall; alternativ 9) berziknar ett
konfidensintervall for skillnaden mellan tva populationsmedelvirden
(u;—uo) dér bada populationernas standardavvikelser (o; och o) ar kinda.
Det beriknade konfidensintervall beror pa konfidensnivan som
specificerats av anvindaren.

I detta exempel:

LISTC={154 109 137 115 140}
LISTD={108 115 126 92 146}

Inmatning:

Berédknade resultat:
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Data Stats
2=SamrZlnt 2=SamrZInt
InFt: Stats InFtiData EFEE
ol:l Tglils. 5
g2i13.5 g2il13.5
List1:LISTC #11131
List2:LISTO nl:s
Frexl:sl 20117, 4
JFrex2:l LnZ2is
C—Lewel:. 99 C—Lewel:. 99
Calculate Calculate
@ @
2-SamrZInt 2-SamrZInt
L1888, 37,2780 L1888, 37,2780
®1=131. 808684 ®1=131. 808684
®e=117.4B804 Ze=117. 4800
Sxi1=18.6145 ni =5, BEEE
Sxe=2d. 1941 ne=5. BEEE
Jr1=5. BEEA
[ | [ |
ne=5. BEEE



2-SampTint

2-SampTInt (tvaprovs t-konfidensintervall; alternativ 0) berdknar ett
konfidensintervall for skillnaden mellan tva populationsmedelvirden
(u;—uo) dér bada populationernas standardavvikelser (o; och o) ar
okinda. Det beriknade konfidensintervall beror pa konfidensnivan som
specificerats av anvindaren.

I detta exempel:

SAMP1={12.207 16.869 25.05 22.429 8.456 10.589}
SAMP2={11.074 9.686 12.064 9.351 8.182 6.642}
Data Stats
EESaEPTInt Shat EISEEPEIEt
nF EEEE ats nF at.a SFEIE
Listl: #1:15.933
) Listz: SHHPE SKI G.rald
Inmatning: Fregql:i rnlz
Frexz2:l ®2:19,49393
C—Lewel:. 95 SxZ2il1.9561
JPooled:fE Ye= LnZig
| Calculate | C-Level:, 35
Fooleds: Ves
Calculate
@ @
2-SamrTInt 2-SamrTInt
-, o848, 13,4520 C-. o849, 15,4520
df=5. 84688 df=5. 84688
. ®1=15.9333 ®1=15.9333
Beraknade resultat: wr=9_4993 wr=9_4993
Sxi1=6.7d14 Sxi1=6.7d14
JSxz=1.93541 JSxz=1.93541
[ | [ |
ni =6, BEEE ni =6, BEEE
.nz—E HEAA nz=6G. BEEE
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Menyn STAT TESTS (fortsattning)

1-PropZint

1-PropZint (enproportionellt z-konfidensintervall; alternativ A) berdknar ett
konfidensintervall fér en okind andel lyckade forsok. Den tar indata fran
antalet framgangar x och antal observationer n. Det beridknade
konfidensintervall beror pa konfidensnivan som specificerats av
anvindaren.

1-ProrZInt
2]

Inmatning: Calculate

1-ProrZInt
LdBEV. L2720
E=.5A59
n=4848, A8EA

Beraknade resultat:
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2-PropZint

2-PropZIint (tvaproportionellt z-konfidensintervall; alternativ B) beriknar
ett konfidensintervall for skillnaden mellan andelen lyckade forsok i tva
populationer (p;—p,). Den tar indata fran antalet framgangar i varje urval
(21 och &,) och antal observationer i varje urval (n; och ny). Det berdknade
konfidensintervall beror pa konfidensnivan som specificerats av

anvandaren.
2-ProrZInt
#1849
nlsgl
) 28358
Inmatning: nZ:62
C-Lewvel:.95
Calculate
A 4
2=ProrInt
CLEE34, 34740
Fi1=,8833
) Fz=.656129
Beréaknade resultat: Hi=61. 8068
nz=62. BEEA
[ |
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Menyn STAT TESTS (fortsattning)

x2-Test

x2-Test (chi-tvétest; alternativ C) beriknar en chi-tvitest fér koppling av
antalen i tvavagstabellen specificerad i matrisen Observerad.
Nollhypotesen H,, for en tvavigstabell 4r: ingen koppling finns mellan
radvariabler och kolumnvariabler. Alternativa hypotesen ar: variablerna ar

kopplade.

Innan en x’-Test beriknas skriver du in de observerade antalen i en matris.
Skriv in matrisnamnet vid prompten Observed: i y’-Testeditorn;
standarnamn=[A]. Vid prompten Expected: skriver du in namnet for den
matris dir berdknade forvintansvirden ska lagras; standardnamn=[B].

Matriseditor:

MATRIXIA]

[ E0ogn 18,000
[ B.o0g0  1g.000
[ii.000  1z000

3 w2

Inmatning:

Xi-Test
Obserwved: [A]
ExFected: [E]
Calculate Draw

Observera: Tryck pa D]
D] 1 for att valja 1:[A] i menyn
MATRX EDIT.

L 4 Observera: Tryck pa [B]
[ENTER] for att visa matrisen [B].
Xe-Test [E]
Xe=3,370@ [[S.8808 15,8608
F=. 185 [2. 0880 15, BEA
) df =2, BEaa [2.0880 1, 886
Beréknade resultat: ]
A 4
h
Grafiska resultat:
T3, 37K F=.1B5
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2-SampFTest

2-SampFTest (tvaprovs F-test; alternativ D) beriknar en F-test for att
jamfora tva normalférdelade populationers standardavvikelser (c; och o).
Populationernas medelviarden och standardavvikelser dr alla okiénda.
2-SampF Test som anviinder forhallandet mellan varianserna Sx17/5x2%,
testar nollhypotesen H,: 6,=0, mot ett av alternativen nedan.

* H,: 0,#0; (61:#62)
* H,: 0y<0, (61:<62)
*  H,: 0,>05 (61:>62)

I detta exempel:

SAMP4=(7 -4 18 17 -3 -5 1 10 11 -2}
SAMP5={-112 -1 -3 3 -5 5 2 -11 -1 -3}
Data Stats
2-SamFFTest 2-SamFFTest
InFt: Stats InFt.iData
Listl: P Sxlig. 743
i List2iSAMPS nl:la
Inmatning: Frexl:sl SxZ2i5. 9867
Frexz2:l n2sll
gl o2 rad gl o2 rad
Calculate Draw Calculate Draw
9 @
Z2-SanrFTest Z2-SanrFTest
Ti#FTz Ti#FTz
F=2.1955 F=2.1956
. F=. 2365 F=. 2354
Beraknade resultat: Sw1=8.7433 Sw1=8.7433
Sxz=5. 9647 Sxz=5. 96047
#E1=5.EEEE JLrhi1=18. BEEA
HE= 2727 nz=11.E8684
ni=18. BEEA
nz=11.E8684
9 @
Grafiska resultat:
F=z.19EE F=.ZZBE F=z.195G F=.2ZEY
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Menyn STAT TESTS (fortsattning)

LinRegTTest

LinRegTTest (linjar regression (-test; alternativ E) beraknar en linjar
regression for givna data och en t-test pa vardet for lutningen 8 och
korrelationskoefficienten p i funktionen y=0.+Bx. Den testar nollhypotesen
Hy: B=0 (dvs p=0) mot ett av foljande tre alternativ:

e H,:B+#0 och p#0 (B & p:#0)

e H,:B<0och p<0 (B & p:<0)

« H,:B>0o0chp>0 (B & p:>0)

Regressionsekvationen lagras automatiskt i RegEQ (undermenyn VARS
Statistics EQ). Om du anger namnet pa en Y=-variabel vid prompten RegEQ:
lagras den beriknade regressionsekvationen automatiskt i given Y=-

ekvation. I exemplet nedan lagras regressionsekvationen i Y1 som sedan
viljs (sitts pa).

I detta exempel:

L3=(38 56 59 64 74
La=(41 63 70 72 84)

LinReaTTest
alistilz
WMlistily
i Freq 1
Inmatning: B & p_ﬁg <H A
EegER
Calculate
9
LinReaTTest Flati Flakz Flot:
g=gth MiE-3.6595+1 .19
B#HA and r#A A
. t=15.94E85 M=
Beraknade resultat: F=5. 3584 -4 =
df'=3. BdEE wMy=
Ja=-3.6596 wMe=
M=
th=1.19&9
==1.98248
reE=, 9883
r=.9941

Nir LinRegTTest kors skapas en avvikelselista som automatiskt lagras
under listnamnet RESID. RESID placeras i menyn LIST NAMES.

Observera: Du kan anvanda fast antal decimaler (kapitel 1) for
regressionsekvationen for att styra hur manga siffror som lagras efter
decimaltecknet. Begransning av antalet siffror i sma tal kan dock paverka
passningens noggrannhet.
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ANOVA(

ANOVA( (envigsanalys av varians; alternativ F) berdknar en envigsanalys
av variansen for jamforelsen av medelvirdena av tva till 20 populationer.
ANOVA-proceduren for denna jamforelse analyserar variationen i urvalen.
Nollhypotesen Hy: p=py=...=p testas mot alternativen H,: inte alla p,...py
ar lika.

ANOVA(listal lista2],... lista20])
I detta exempel:

L1={7 4 6 6 b}

L2=(6 5 5 8 T
L3=(4 7 6 7 6)

AMOMACL Y - Lz-Lz20

Inmatning:

[]
L ]

Beréknade resultat:

=g I
[Ny e TR L)
[N Ll L%

[

m

||

LN
AR
TN+
nmnmnno
T ke ke et T
= = Ok
BN =
PGS

Observera: SS ar kvadratsumman och MS kvadraten av medelvardet.
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Indata till trendanalys

Tabellerna i detta avsnitt beskriver indata till trendanalysfunktionerna som
behandlats i detta kapitel. Du kan mata in virden for dessa indata i
trendanalyseditorerna. Tabellerna visar indata i samma ordning som de
forekommer i kapitlet.

o Hypotesvirde for populationsmedelvardet som du testar.

c Den kinda standardavvikelsen for populationen; maste vara
ett reellt tal > 0.

List Namnet pa en lista som innehaller de data som testas.

Freq Namnet pa den lista som innehéller viktningen av de data som

finns i Lista. Standarviarde=1. Alla element méaste vara heltal >
0.

Calculate/Draw

bestimmer vilken typ av utdata som ska genereras for tester
och intervall. Calculate visar resultaten i grundfonstret. For
tester visar Draw en graf 6ver resultaten.

x|

, Sx, n

Summeringsstatistik (medelvirdet, standardavvikelse och
urvalsstorlek) for enprovstester och intervall.

ol

Populationens kinda standardavvikelse fran den forsta
populationen vid tvaprovstester och intervall. Maste vara ett
reellt tal > 0.

62

Populationens kinda standardavvikelse fran den andra
populationen vid tvaprovstester och intervall. Maste vara ett
reellt tal > 0.

Listl, List2

Namnen pa listorna som innehaller de data du testar i
tvaprovstester och intervall. Standard &r L1 och L2.

Freql, Freq2

Namnen pa listorna som innehaller viktningarna for data i
Listal och Lista? vid tvaprovstester och intervall.
Standard=1. Alla element maste vara heltal > 0.

X1, Sx1, n1, X2, Sx2, Summeringsstatistik (medelvirdet, standardavvikelse och

n2 urvalsstorlek) for urval ett och urval tva i tvaprovtester och
intervall.
Pooled En parameter som anger om varianserna ska grupperas vid

instruktionerna 2-SampTTest och 2-SampTint. No (nej) gor att
TI-82 STATS inte grupperar varianserna. Yes (ja) gor att
TI-82 STATS grupperar varianserna.
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Po Forvantad urvalsdel for 1-PropZTest. Maste vara ett reellt tal
saatt0<p, < 1.

X Antalet framgangar i urvalet for 1-PropZTest och 1-PropZint.
Maste vara ett heltal > 0.

n Antal observationer i urvalet for 1-PropZTest och 1-PropZint.
Maste vara ett heltal > 0.

x1 Antalet framgangar i urval ett fér 2-PropZTest och 2-PropZint.
Maste vara ett heltal > 0.

X2 Antalet framgangar i urval tva for 2-PropZTest och 2-PropZint.
Maste vara ett heltal > 0.

nl Antal observationer i urval ett for 2-PropZTest och 2-PropZint.
Maste vara ett heltal > 0.

n2 Antal observationer i urval tva for 2-PropZTest och
2-PropZint. Maste vara ett heltal > 0.

C-Level Konfidensnivan for intervallinstruktioner. Maste vara > 0 och

<100. Om det ar > 1 antas det vara givet i procent och
divideras med 100. Standard=0.95.

Observed (Matris)

Matrisnamnet som representerar kolumner och rader for
observerade virden i en tviviigstabell av antal for y2-Test.
Observerad maste enbart innehalla heltal > 0.
Matrisdimensionen maste vara minst 2x2.

Expected (Matris)

Matrisnamnet som anger var foérvintansviarden ska lagras.
Forvintad skapas nér y>Test har utférts framgéngsrikt.

Xlist, Ylist Namnen pa de listor som innehaller data for LinRegTTest.
Standardlistor ar L1 och L2. Dimensionerna av Xlista och
Ylista maste vara lika.

RegEQ Prompten for namnet pa den Y=-variabel déir den beriknade

regressionsekvationen lagras. Om en Y=-variabel specificeras
kommer ekvationen viljas (sittas pa) automatiskt. Standard ar
att endast lagra regressionsekvationen i variabeln RegEQ.
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Test- och intervallvariabler

Trendanalysvariablerna beridknas pa det sitt som visas nedan. For att komma at
dessa variabler och anvinda dem i uttryck trycker du pa (VARS], 5 (5:Statistics) och
valjer sedan undermenyn VARS i sista kolumnen nedan.

Variabler Test Intervall LinRegTTest,  Menyn
ANOVA VARS
p-viarde p p TEST
teststatistik z,t, %% F t, F TEST
frihetsgrad df df df TEST
medelvirdet av x virden X1, X2 x1, X2 TEST
for urval 1 och 2
standardavvikelse for urvalet Sx1, Sx1, TEST
av x for urval 1 och 2 Sx2 Sx2
antal datapunkter for nil, n2 nl, n2 TEST
urval 1 och 2
grupperad standardavvikelse Sxp Sxp Sxp TEST
uppskattad urvalsdel P P TEST
uppskattad urvalsdel p1 p1 TEST
for population 1
uppskattad urvalsdel b2 p2 TEST
for population 2
konfidensintervallspar lower, TEST
upper
medelvirdet av x virden X X XY
standardavvikelse for urvalet av x Sx SX XY
antal datapunkter n n XY
standardfel runt linjen S TEST
passningskonstanter a, b EQ
korrelationskoefficient r EQ
kvadraten par r2 EQ
regressionsekvation RegEQ EQ
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Fordelningsfunktioner

Menyn DISTR
For att visa menyn DISTR trycker du pa [DISTR].

DISTR DRAW

1:normalpdf( Normal sannolikhetstithet
2:normalcdf( Normal férdelningssannolikhet
3:invNorm( Invers kumulativ normalférdelning
4:tpdf( Students ¢ sannolikhetstithet
5:tcdf( Students ¢ fordelningssannolikhet
6:x2pdf( Chi-kvadrat sannolikhetstéithet
7:y%cdf Chi-kvadrat fordelningssannolikhet
8:Fpdf( F-sannolikhetstithet

9:Fcdf( F-fordelningssannolikhet
0:binompdf( Binomial sannolikhet

A:binomcdf( Kumulativ Binomialtithet
B:poissonpdf( Poisson-sannolikhet
C:poissoncdf( Kumulativ Poissontithet
D:geometpdf( Geometrisk sannolikhet
E:geometcdf( Kumulativ geometrisk téthet

Observera: -1E99 och 1E99 betecknar oandligheten. Om du vill se omradet till
vanster om ovregréns specificerar du exempelvis nedregrans=-1£99.

normalpdf(

normalpdf( beriknar sannolikhetstiathetsfunktionen (pdf) for en
normalférdelning vid ett givet x-virde. Som standard anviands medelvirdet
1=0 och standardavvikelsen o=1. For att rita ut normalférdelningen infogar
du normalpdf(i Y=-editorn. pdf &r:

1 - (l'—ll)z
e 20 g>0
V2o

normalpdf(x[,u,c])

S()=

Flotl Flatz Flob: Observera: | detta exempel,
= Bnormal pdf CHs Xmin =28
32 Xmax =42
Ymin =0
Ymax = .25

Tips: For ritning av normalférdelningen kan du stélla in WINDOW-variablerna Xmin
och Xmax sa att medelvardet u ligger mitt emellan och sedan vélja 0:ZoomFit i
menyn ZOOM.
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Férdelningsfunktioner (fortséttning)

normalcdf(

normalcdf( berdknar den normalférdelade sannolikheten mellan
nedregrdns och ovregrdns for givet medelvarde x4 och standardavvikelse o
Som standard anvinds #=0 och o=1.

normalcdf(nedregrins,ovregrdns|,i,ol)
normalcdf © -1 99,
362 30,22

E914524578

invNorm(

tpdf(

invNorm( beriknar den inversa kumulativa normalférdelningsfunktionen
for en given area under normalfordelningskurvan som specificerats med
medelvirdet # och standardavvikelsen o. Den beridknar det x-virde som
associeras till en area till vinster om x-virdet. 0 < area < 1 maste vara sant.
Standardvarden 4r x=0 och o=1.

invNorm(areal[,u,ol)
invHorme . 6914624
By, 35,20

6. BEEEEERS

tpdf( berdknar sannolikhetstithetsfunktionen (pdf) for Students ¢-
fordelning vid ett givet x-virde. df (frihetsgrad) méaste vara > 0. For att rita
ut Students ¢-fordelning infogar du tpdf(i Y=-editorn. pdf ar:

Cl(df +D/2] (A +a2/df)” (@ +D2

Sx)=

rdf/2) JTaf
tpdf(x,df)
Flokl Flatz Flokz | Observera: | detta exempel,
M RLEdf G 22 Xmin =-4.5
Xmax = 4.5
Ymin =0
Ymax = .4
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tedf(

xZpdf(

x2cdf(

tcdf( beraknar Students ¢-fordelningssannolikhet mellan nedregrdins och
ovregrdns for given df (frihetsgrad), som maste vara > 0.

tcdf(nedregrdns,ovregrins,df)

todfo -2, 3,180
- 6374656044

x2pdf( berdknar sannolikhetstithetsfunktionen (pdf) for y’-fordelningen
(chi-tva) vid ett givet x-virde. df (frihetsgrad) maste vara ett heltal > 0. For
att rita ut x>-fordelningen infogar du y2pdf(i Y=-editorn. pdf ér:

Sf(x) :;(I/Z)OW2 22 -1g=2/2 x>0
I df/2)
x*pdf(x.df)

Flokl Fletz Flokz Observera: | detta exempel,
SMERERE GRS Xmin =0
x?zEHEPdFiHa?} Xmax = 30
:33: Ymin =-.02
x'-.-';; Ymax =.132
~NE=
~Ne=

xZcdf( beriknar y’-fordelningssannolikheten (chi-tva) mellan nedregrins
och dvregrdns for given df (frihetsgrad) som maste vara > 0.

x2cdf(nedregrins,ovregrins,df)
NicdfiB,19.823.9
A7VSEE15E1
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Férdelningsfunktioner (fortséttning)

Fpdf(
Fpdf( beriknar sannolikhetstithetsfunktionen (pdf) fér F-fordelningen vid
ett givet a-virde. taljare df (frihetsgrad) och ndmmnare df maste vara heltal
> 0. For att skriva ut F-férdelningen infogar du Fpdf(i Y=-editorn. pdf ar:
f) = M(n+d)/2] [ﬁj"/z 2211+ na/d)~ (0 + /2 x>0
Frm/2)r(d/2) \d
dar, n = tdljare frihetsgrad
d = namnare frihetsgrad
Fpdf(x,tiljare df namnare df)
Flokl Flatz Flokz Observera: | detta exempel,
A ERRAE CRL. 24,19 Xmin =0
i | Xmax =5
Ymin =0
Ymax =1
Fcaf(

Fcdf( beriknar F-féordelningssannolikheten mellan nedregrdns och
ovregrdins for given tdljare df frihetsgrad) och ndmnare df. tiljare df och
ndmmnare df maste vara heltal > 0.

Fcdf(redregrdns,ovregrdins,tiljare df ndmmnare df)
Fodfid. 2. 4523, 24
’ . 9749989574
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binompdf(

binompdf( berdknar en sannolikhet vid x for diskret binomialfordelning
med givet antalforsok och sannolikhet for framgang (p) for varje forsok. x
kan vara ett heltal eller lista av heltal. 0<p<1 maste vara sant. antalforsok
maéste vara ett heltal > 0. Om du inte anger x returneras en lista med
sannolikheter fran 0 till antalforsok. pdf ar:

f@ﬂz[ijﬁl—pW‘x,x=0Jw“n

dar, n = antalforsok
binompdf(antalforsok,p[,x])
binomPdf (S, . 6. L3
L T

L.3458 2592 4.

binomcdf(

binomcdf( beriknar en kumulativ sannolikhet vid x for diskret
binomialférdelning med givet antalforsok och sannolikhet for framgang (p)
for varje forsok. x kan vara ett reellt tal eller lista av reella tal. 0<p<1 méste
vara sant. antalforsok maste vara ett heltal > 0. Om du inte anger x
returneras en lista av kumulativa sannolikheter.

binomcdf(antalforsok,p[,x])
bing?chiﬁa.Ep{S
[ 65304 92224

poissonpdf(

poissonpdf( berdknar en sannolikhet vid x f6r diskret Poisson-foérdelning
med givet medelvirde p vilket maste vara ett reellt tal > 0. x kan vara ett
heltal eller en lista av heltal. pdf ar:

f@)=e Wp¥/x!, x =0,1,2,...

poissonpdf(u,x)

Foissonpdf (6. 180
84138389354
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Férdelningsfunktioner (fortséttning)

poissoncdf(

poissoncdf( berdknar en kumulativ sannolikhet vid x for diskret Poisson-
fordelning med givet medelvirde p vilket maste vara ett reellt tal > 0. x kan
vara ett reellt tal eller en lista av reella tal.

poissoncdf(u,x)

PDiSSDHEd?ﬂ.lEE:
£.8816148468 9.

geometpdf(

geometpdf( berdknar en sannolikhet vid x, numret pa det forsta lyckade
forsoket, for den diskreta geometriska fordelningen med given sannolikhet
for framgang (p). 0<p<1 maste vara sant. x kan vara ett heltal eller en lista
av heltal. pdf ar:

f@)=pl-p*~-1x=12...

geometpdf(p,x)

genmethFi.4i?

2
LB31104

geometcdf(
geometcdf( beriknar en kumulativ sannolikhet vid &, numret pa det forsta
lyckade forsoket, for den diskreta geometriska fordelningen med given

sannolikhet for framgang (p). 0<p<1 maste vara sant. x maste vara ett reellt
tal eller en lista av reella tal.

geometcdf(p,x)
Qegmetodf (.5 L1,

E

£.5 .75 8732
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Skugga férdelningar

Menyn DISTR DRAW

For att visa menyn DISTR DRAW trycker du pa [DISTR] P]. DISTR
DRAW-instruktionerna rita olika typer av tithetsfunktioner, skuggar arean
som specificerats av nedregrdins och 6vregrdns och visar viarden for
beriknat omrade.

For att radera grafen trycker du pa 1:ClrDraw i menyn DRAW (kapitel 8).

Observera: Innan du utfor en DISTR DRAW-instruktion maste du stélla in
WINDOW-variablerna sa att 6nskad fordelning ryms i fénstret.

DISTR DRAW

1: ShadeNorm( Skuggar normalférdelning

2: Shade_t( Skuggar Students ¢-fordelning
3: Shadey?( Skuggar y*foérdelning

4: ShadeF( Skuggar F-fordelning

Observera: -199 och 1E99 betecknar odndligheten. Om du vill se omradet till
vanster om dvregrans specificerar du exempelvis nedregrans=-1E99.

ShadeNorm(

ShadeNorm( ritar en normal tithetsfunktion given av medelvirdet ¢ och
standardavvikelsen o och skuggar arean mellan nedregrdns och dvregrdins.
Standardvarden 4r x=0 och o=1.

ShadeNorm(nedregrdns,ovregrdns|,u,c])

ShadeHormiad. 66, Observera: | detta exempel,
BE3.6.2.500 Xmin =55

Xmax =72

Ymin =-.05

Ymax = .2

Area=.rEEEZD
Tow=g0 UF=E6B
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Skugga fordelningar (fortsattning)

Shade_t(

Shade_t( ritar en tithetsfunktion fér Students ¢-foérdelning given av df
(frihetsgrad) och skuggar arean mellan nedregrdns och ovregrdns.

Shade_t(nedregrins,ovregrdns,df)

Shade_t¢-1.1g99, Observera: | detta exempel,
420 Xmin =-3

Xmax =3

Ymin =-.15

Ymax = .5

ArFea=.B1z05 |dF=Y
Tow=-1

Shadey?(

Shadey?( ritar en tithetsfunktion for y>foérdelningen (chi-tvd) given av df
(frihetsgrad) och skuggar arean mellan nedregrdns och ovregrdins.

Shadey?(nedregrins,ovregrins,df)

|5hade.‘-'{3 ‘@, d, 1El3'i| Observera: | detta exempel,
Xmin =0

Xmax = 35

Ymin =-.025

Ymax =.1

AFea=.0EZEEF dF=1il
Ta=0 UF=Yy

ShadeF(

ShadeF( ritar en tithetsfunktion for F-férdelningen given av tdljare df

(frihetsgrad) och ndmnare df och skuggar arean mellan nedregrdins och
ovregrans.

ShadeF (nedregrins,ovregrdins,téiljare df,
ndmnare df)

ShadeFdl.2.18.15 Observera: | detta exempel,
’n Xmin =0
Xmax =5
Ymin =-.25
Ymax =.9
AFa=.37E2Y
Tow=1 up=gZ
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Kapitel 14: Ekonomiska funktioner
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Komma igang: Finansiera en bil

Det har avsnittet innehaller en kort introduktion. Narmare information finns i
resten av kapitlet

Du har hittat en bil som du vill képa. Bilen kostar 9000. Du har rad med
avbetalningar pa 250 per manad under fyra ar. Vid vilken arsréinta har du rad att
kopa bilen?

1. Tryck pa =01010] for att ange

Sci Eng
antalet decimaler till 2. TI-82 STATS kommer att oat. @1K3436759

visa alla belopp (tva decimaler). =301 3t EEEEE?ESE‘W
Dot
Simul
2. Tryck pa [FINANCE] for att visa menyn VARS
FINANCE CALC. M Saoluer.
stum_Pmt
St _IX
42 tom_PY
S tum_M
&5 tum_FY
TdrnFue
3. Tryck pa for att vilja 1: TVM Solver. TVM N=@. biE
Solver visas. Tryck pa 48 for att lagra 48 éﬂf% . %%
manader i N. Tryck pa [¥] 9000 for att lagra F"l"ﬁ=é. A6
9000 i PV. Tryck pa [() 250 for att lagra 250 Fl=6. 86
till PMT. (Negationen indikerar penningutflode.) P "r'fl B8
Tryck pa 0 for att lagra 0 i FV. Tryck pa 12 Eﬁ¥?|é,IIEE‘EEE IM
for att lagra 12 avbetalningar per ar i P/Y
och 12 rintebarande perioder per ar till C/Y. M=d42. 88
Virdet 12 fér P/Y innebér att en arsrinta =M, 6
beriknas (utgaende fran manatliga EH?EE"%QEEEE
riantebetalningar) for I%. Tryck pa [+] for att FUu=@, Ba
vilja PMT:END. P-4=12.68
Co%=12.H8
PMT:[3EE BESIH
4. Tryck pa (<] (] [«] (5] (<] (4] for att flytta markoren N=42, 88
till 1%. Tryck pa [SOLVE] for att fa . éﬁfég @,3@ aa
losningen pa I%. Vilken arsranta far du? F'H?= -S56. BE
F\=8, 88
P-4=12.68
Co%=12.H8
PMT:[3EE BESIH
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Komma igang: Berdkna rénta-pa-ranta

Vid vilken arsrinta, med méanatliga rantebetalningar, kommer 1250 att 6ka till 2000
pa 7 ar?

Observera: Eftersom det inte finns ndgra avbetalningar nér du I6ser problem med ranta-pa-
réanta, maste PMT vara 0 och P/Y vara 1.

1. Tryck pa [FINANCE] for att visa menyn VARS
FINANCE CALC. d VM Soluer
stum_Pmt
St _IX
42 tom_PY
S tum_M
&5 tum_FY
TdrnFue
2. Tryck pa for att viilja 1: TVM Solver. Tryck M=
pa 7 for att mata in antalet perioder i ar. Tryck pa éﬂf'a_ 1756
&) 2] [@) 1250 for att mata in det nuvarande F"H?=El
vardet som ett kassautflode (investering). Tryck Fl=2E6EH
pa (=] 0 for att ange att inga betalningar sker. P "r'fl
Tryck pé (] 2000 for att mata in det framtida Eﬁ¥_é%]! BEGIH
virdet som ett kassainflode. Tryck pa [] 1 for att
mata in betalningsperioder per ar. Tryck pa [+] 12
for att stilla in antalet rintebirande perioder per
ar pa 12.
3. Tryck pa (] (4] (2] [d] (4] for att placera markoren N=7
pal%=. I":f._
FY=-125A
PMT=A
FY=2a8E
FY=1
C%=12
PMT:[3EE BESIH
4. Tryck pa [SOLVE] for att fi 16sningen pé ?=?é923
o B = [%=F,
, arsrantan. Fi/=-1i%5m. oo
PHMT=A. A
FY=2080, B8
F-%=1.H8H
Co%=12.H8
PMT:[3EE BESIH
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Anvanda TVM Solver

Anvanda TVM Solver

TVM Solver visar pengarnas tidsviardesvariabler (TVM). Om fyra
variabelvirden dr givna raknar TVM Solver ut viardet pa den femte
variabeln.

Avsnittet om menyn FINANCE VARS (sidan 14-14) beskriver de fem TVM
variablerna (N, I%, PV, PMT och FV) samt P/Y och C/Y.

PMT: END BEGIN i TVM Solver motsvarar Pmt_End (betalning vid slutet av
varje period) och Pmt_Bgn (betalning vid borjan av varje period) pa menyn
FINANCE CALC.

GOr sa hir for att 16sa en okind TVM-variabel:

1. Tryck pa [FINANCE] [ENTER] for att visa TVM Solver. Pa skiirmen
visas standardvirdena med antalet decimaler instillt pa tva.

C '-r'
PMT: Iﬂil! BEGIM

2. Mata in de kinda vardena for fyra TVM-variabler.

Observera: Mata in kassainfloden som positiva varden och kassautfléden som
negativa varden.

3. Mata in ett varde for P/Y, vilket automatiskt kopierar samma virde till
C/Y. Om P/Y # C/Y, mata in ett eget varde for C/Y.

4. Valj END eller BEGIN for att ange betalningsmetod.
5. Placera markoren pa den TVM-variabel som du vill rikna ut.

6. Tryckpa [SOLVE]. Svaret beriknas, visas i TVM Solver och
lagras i TVM-variabeln. En markor i den vanstra kolumnen visar den
beridknade variabeln.

N=3c0. B8

]
OO0~
e e L
A==l
=L E

1 1E00

2
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Anvéanda ekonomiska funktioner

Lagra kassainfloden och kassautfloden

Nir du anviander de ekonomiska funktionerna i TI-82 STATS ska du mata in
kassainfloden (mottagna pengar) som positiva virden och kassautfloden
(utbetalda pengar) som negativa virden. TI-82 STATS f6ljer samma
monster nir svaren beridknas och visas.

Visa menyn FINANCE CALC

Visa menyn FINANCE CALC genom att trycka pa [FINANCE].

CALC VARS
: TVM Solver...
: tvm_Pmt
:tvm_ 1%

: tvm_PV
: tvm_N

: tvm_FV
: npv(
sirr(

: bal(

: ZPrn(

: ZInt(

: »Nom(

: PEFF(

: dbd(

: Pmt_End
: Pmt_Bgn

MM OO m>O0 WO NOOO WM -

Visar TVM Solver

Beraknar beloppet for varje betalning
Beriknar arsrintan

Beraknar nuvirdet

Beriknar antalet betalningsperioder
Beraknar det framtida vardet

Beriaknar nuvirdet netto

Beriknar kalkylrantan

Beriaknar amorteringsplanens saldo
Beriaknar amorteringsplanens kapitalsumma
Beridknar amorteringsplanens rantesumma
Beraknar den nominella rantan

Beriknar realrintan

Réknar antalet dagar mellan tva datum
Viljer vanlig annuitet (slutet av period)
Viljer forfallen annuitet (borjan av period)

Anvind dessa funktioner till att stidlla upp och utfora ekonomiska kalkyler i

grundfonstret.

TVM Solver

TVM Solver visar TVM Solver (sidan 14-4).
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Kalkylera pengars tidsvarde (TVM)

Kalkylera pengars tidsvarde

Anvind funktioner for pengars tidsviarde (TVM) (menyalternativen 2 till 6)
till att analysera finansiella instrument som annuiteter, 1an, hypotekslan,
hyresavtal och besparingar.

Varje TVM-funktion tar noll till sex argument som maste vara reella tal. De
viarden som du anger som argument till dessa funktioner lagras inte i TVM-
variablerna (sidan 14-14).

Observera: For att lagra ett varde i en TVM-variabel anvander du TVM Solver
(sidan 14-4), eller och valfri TVM-variabel p& menyn FINANCE VARS (sidan
14-14).

Om du matar in férre dn sex argument, ersitter TI-82 STATS de argument
som inte angetts med ett tidigare lagrat TVM-variabelvirde.

Observera: Om du matar in argument med en TVM-funktion, maste du satta
argumentet eller argumenten inom parentes.

tvm_Pmt
tvm_Pmt berdknar beloppet for varje betalning.
tvm_Pmt[(N,/%,PV.FV.P/Y,C/Y)]

N=354 tum_Pmt

I%=8.5 -rE2.91
FU=108660G6 tom_Pmt 3EE, 9,50
FPMT=A

Fl\=8 -24A[, 85
P-Y=12

Co%=12

PHMT =33 BEGIH

Observera: | exemplet ovan lagras vardena i TVM-variablerna i TVM Solver.
Darefter beraknas betalningen i grundfonstret (tvm_Pmt) med hjalp av vardena i
TVM Solver.
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tvm_I%
tvm_I% beriknar arsrintan.
tvm_I%[(N,PV.PMT.FV.P/Y,C/Y)]
tum_IX048, 1086E.,
-25E, 8, 125
Q.24

9.24

Ans+I%

tvm_PV
tvm_PV beridknar nuvirdet.
tvm_PV[(N.1%PMT,FV,P/Y,C/Y)]

SEE+N: 11415 180
E+PHT=E+FU=12+PK

12,80
165866, 35

tum_PY

tvm_N
tvm_N berdknar antalet betalningsperioder.
tvm_N[(/%,PV,PMT,FV,P/Y,C/Y)]

£+ 152 EAR+PY: -5
B+PMT: @+FU 24P

388
36,47

tum_M

tvm_FV
tvm_FV berdknar framtida virde.
tvm_FV[(N1%,PV.PMT.P/Y,C/Y)]

SIS+ IHE -S50E+F
U=E+PHT=1+PKT aa

tum_FY

2rav. el
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Beriakna kassafloden

Berakna ett kassaflode

Anvind funktionerna for kassafloden (menyalternativen 7 och 8) till att
analysera penningvirdet over jaimna tidsperioder. Du kan mata in ojamna
kassafloden, som kan besta av kassainflode eller kassautflode.
Syntaxbeskrivningarna for npv( och irr( anvander dessa argument.

e 7rdnta ar den ranta som anvinds vid diskontering av kassaflodena
(pengarnas kostnad) over en tidsperiod.

*  CFO ar det initiala kassaflodet vid tiden 0. Det maste vara ett reellt tal.

« CFList ar en lista pa belopp som avser kassaflodena efter det initiala
kassaflodet CFO.

e CFPreq ar en lista dar varje element anger hur ofta ett grupperat
(konsekutivt) kassaflodesbelopp forekommer, motsvarande element
finns i CFList. Standardvirdet dr 1. Om du matar in virden, méaste de
vara positiva heltal < 10 000.

Till exempel, uttryck det har ojamna kassaflodet i listor:

20100 2To 20\00 40\00 40“00
- Jooo
CFO0 = 2000

CFList = {2000,-3000,4000}
CFFreq = {2,1,2}
npv(, irr(

npv( (nettonuvirde) 4r summan av nuvirdena for kassainflédena och
kassautflodena. Ett positivt resultat for npv indikerar att det ar en 16nsam
investering.

npv(rinta,CF0,CFList[,CFFreq])

irr( (kalkylranta) ar den riantesats vid vilken kassaflodets nettonuvarde ar
noll.

irr(CF0,CFList[,CFFreq])

1000

| |

5000 3000

[

f——o

-2000 -2500

L1880, -2568. 0. 56 HEUCE. “2AEE, L1 2

BE . TARE + 2 .

{1880, 868 -2308. . ireC 28808, 1 )
2r.a8
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Berakna amortering

Berakna en amorteringsplan

bal(

Anvind funktionerna for amortering (menyalternativen 9, 0 och A) till att
berdkna saldo, summa av rantebarande kapital och rantesumma i en
amorteringsplan.

bal( berdknar saldot i en amorteringsplan med hjilp av de lagrade virdena
for PV, I% och PMT. npmt ar ordningsnumret f6r den betalning vid vilken
du vill berikna ett saldo. Det méaste vara ett positivt heltal < 10 000.
avrundningsvdrde anger vilken precision riknaren anviander vid berdkning
av saldot. Om du inte anger nagot avrundningsvdrde anvinder

TI-82 STATS den aktuella decimalinstéllningen.

bal(npmt[,avrundningsvdrde])

108806+ 2, 51X balilza
E;EEE. Q1+PMTE 12+ 29244, 87

12,80

2Prn(, ZInt(

¥Prn( berdknar summan av det rintebiarande kapital som har betalats
under en angiven period i en avbetalningsplan. pm¢t1 ar den forsta
avbetalningen. pmt2 ar den sista avbetalningen i intervallet. pmtI och
pmit2 maste vara positiva heltal < 10 000. avrundningsvdrde anger vilken
precision riknaren anvinder vid berdkning av det rantebarande kapitalet.
Om du inte anger nagot avrundningsvdrde anvinder TI-82 STATS den
aktuella decimalinstillningen.

Observera: Varden fér PV, PMT och [% maste matas in innan du beréknar det
rantebarande kapitalet.

SPrn(pmtl ,pmt2[,avrundningsvdrde])

ZInt( beriknar summan av den rinta som har betalats under en angiven
period i en avbetalningsplan. pm¢I dr den forsta betalningen. pmt2 ar den
sista betalningen i intervallet. pmt1 och pmt2 maste vara positiva heltal

< 10 000. avrundningsvdrde anger vilken precision raknaren anvander vid
berikning av rantan. Om du inte anger nagot avrundningsvdrde anvander
TI-82 STATS den aktuella decimalinstéllningen.

SInt(pmtl,pmt2[,avrundningsvdrde])

JEE+NE 1 BAEEEPL EZPrncla. 122
B.5+I%: -vEE.91+F “ToT. 93
MT: 12+ EIntcla.122

12,80 -247E. 99
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Berdkna amortering (fortsattning)

Du ska kopa ett hus med ett 30-arigt hypotekslan med en arsréinta pa 8 procent. De
manatliga avbetalningarna kommer att bli 800. Berikna det utestaende lanesaldot
efter varje avbetalning och visa resultaten i en graf och i tabellen.

Sci Eng

1. Tryck pa for att visa instillningarna. Tryck
o3t H1E3455789

pa ] 0] (] (] [ENTER] for att valja

decimalinstéllningen 2 (kronor och 6ren). Tryck
pa= &[] for att viilja graftypen Par.

Simul
2. Tryck pa [FINANCE] for att visa TVM
Solver.
3. Tryck pa 360 for att mata in antalet N=3cH. B[
avbetalningar. Tryck pa (] 8 for att mata in I-'-':fEl . 88
rintan. Tryck pa [+ ] [0) 800 for att mata in EH?E .'E%El .G
betalningsbeloppet. Tryck pé 7] 0 for att mata in Fl=@, 88
det framtida virdet av hypotekslanet. Tryck pa [+] P-y=12.80
12 for att mata in antalet avbetalningar per ar, E"ﬂ"'l? 1. 08
. o . i . PMT:[3EE BESIH
vilket ocksa gor att de rantebarande perioderna
per ar stills in pa 12. Tryck pa =] -] for att
vilja PMT: END.
4. Tryck pa (<] (2] [« (5] (4] for att placera markoéren N=Ze8, 88
pa PV=. Tryck pa [SOLVE] for berdkna . %‘ﬂ:?EEEEE o
nuvirdet. FMT= -26E. 66
F\=8, 88
P-4=12.68
Co%=12.H8

FPHT:|3RIC EBESIH

5. Tryck pa[Ys] for att visa den parametriska Y=- Flokl Flokz Flokz
editorn. Tryck pa for att definiera X1T som w1 BT
T. Tryck pa [ (2nd) [FINANCE] 9 [(XT.0)(1] for att YirBbaliTy
definiera Y11 som bal(T).
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6. Tryck pa (WINDOW] for att visa WINDOW-
variablerna. Mata in virdena nedan.

Tmin=0 Xmin=0 Ymin=0
Tmax=360 Xmax=360 Ymax=125000
Tstep=12 Xscl=50 Yscl=10000
7. Tryck pa for att rita grafen och aktivera =T Mr=baliTh

TRACE-markoren. Anvind ] och (4] for att
granska grafen for det utestaende saldot 6ver
tiden. Tryck pa en siffra och tryck sedan pa
for att kunna se saldot vid tidpunkten T.

T=1z0

L o] ee— ]

8. Tryck pa [TBLSET] for att mata in vardena

nedan.
ThblStart=0
ATbI=12
9. Tryck pa [2nd] [TABLE] for att visa tabellen med de M
utestaende saldona (Y1T). [T 0.0 inanzy?
1z.00 1z.00 108116
ch.00 ch.00 10710
2600 2600 106061
YB.00 YB.00 10430E
G000 G000 102652
.00 .00 10z2z8E
T=H

10. Tryck pa MoDE] (+] (-] (=] (<] (=] (&) (=] (] () [ENTER]
for att kunna vilja delad skirm G-T, pa vilken
grafen och tabellen visas samtidigt. Tryck pa
for att visa X17 (tid) och Y1t (saldo) i
tabellen.
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Berakna rantekonvertering

Berakna en rantekonvertering

»Nom(

MEFf(

14-12

Anvind funktionerna for rantekonvertering (menyalternativen B och C) for
att konvertera réntor fran arlig realréinta till nominell rinta (®Nom() eller
fran nominell rénta till arlig realrinta (Eff().

»Nom( raknar ut den nominella rantan. realrdnta och rdntebdrande
perioder maste vara reella tal. rintebdrande perioder maste vara > 0.

»Nom (realrdnta,rdntebdrande perioder)

FHDNHS.EI?:-;U

»Eff( raknar ut realrintan. nominell rdnta och rdntebdrande perioder
maéste vara reella tal. rantebdrande perioder maste vara > 0.

»Eff(nominell rdnta,rdntebdrande perioder)

FEFFCE. 120

2.38
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Rékna dagar mellan datum - Definiera betalningssatt

dbad(

Anvind datumfunktionen dbd( (menyalternativ D) till att berdkna antalet
dagar mellan tva datum (kalenderdagar). datumI och datum kan vara
varden eller listor med viarden (som ska vara giltiga datumvérden).

Observera: Datum maste infalla mellan aren 1950 och 2049.
dbd(datuml,datum?)
Du kan mata in datumlI och datum? i féljande tva format:

« MM.DDYY (USA)
« DDMM.YY (Europa)

Decimalernas placering anger vilket datumformat det dr.
cdbd 12,3198, 12.3
1923
ral.8a

Definiera betalningssattet

Pmt_End och Pmt_Bgn (menyalternativen E och F) anger en transaktion
som en vanlig annuitet eller en forfallen annuitet. Nar du anvinder nagon
av instruktionerna uppdateras TVM Solver.

Pmt_End

Pmt_End (avbetalning, slutet av period) anger en vanlig annuitet, dar
betalningen sker i slutet av varje avbetalningsperiod. De flesta lan finns i
denna kategori. Pmt_End &r standardinstallningen.

Pmt_End

Pa raden PMT:END BEGIN i TVM Solver viljer du END for att stilla in PMT
pa vanlig annuitet.

Pmt_Bgn

Pmt_Bgn (avbetalning, bérjan av period) anger en annuitet, dar betalningen
sker i borjan av varje avbetalningsperiod. De flesta hyresavtal finns i denna
kategori.

Pmt_Bgn

Pa raden PMT:END BEGIN i TVM Solver viljer du BEGIN for att stilla in
PMT pa den hir typen av annuitet.
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Anvanda TVM-variabler

Menyn FINANCE VARS

Visa menyn FINANCE VARS genom att trycka pa [FINANCE] []. Du kan
anvanda TVM-variabler i TVM-funktioner och lagra varden i dem i

grundfonstret.

CALC VARS

1: N Totala antalet avbetalningsperioder
2: 1% Arsriinta

3: PV Nuvirde

4: PMT Betalningsbelopp

5: FV Framtida varde

6: P/Y Antalet avbetalningsperioder per ar
7:C/Y Antalet riintebirande perioder per ar

N, 1%, PV, PMT och FV

N, 1%, PV, PMT och FV ir de fem TVM-variablerna. De representerar
elementen i de vanliga ekonomiska transaktioner som beskrivs i tabellen
ovan. I% dr en arlig rintesats som konverteras till en rintesats per period
baserat pa viardena i P/Y och C/Y.

P/Y och CIY
P/Y #r antalet avbetalningsperioder per ar i en ekonomisk transaktion.

ClY ar antalet rantebirande perioder per ar i samma ekonomiska
transaktion.

Nar du lagrar ett virde i P/Y kopieras det viardet automatiskt till C/Y. For
att kunna lagra ett eget virde i C/Y maste du gora det efter det att du har
lagrat ett viarde i P/Y.
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Kapitel 15: CATALOG

Innehall
TI-82 STATS funktioner och instruktioner i CATALOG.........cccccooeverrcerenuenene 2
Mata in och anvinda stringar
Lagra en strang i en strangvariabel ...........ccocvvievininiiiinineeeeceeeeeen 4
Strangfunktioner och -instruktioner i CATALOG.........cccocevenieverierenenenenienene 6
Hyperboliska funktioner i CATALOG ........ccccovieiiniriienieneeieieeeeee e 10
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TI-82 STATS funktioner och instruktioner i CATALOG

Vad ar CATALOG?

CATALOG ir en alfabetisk lista med alla funktioner och instruktioner som
finns i TI-82 STATS. Du kommer at alla funktioner och instruktioner i
CATALOG via nagon meny eller via tangentbordet utom:

* De sex strangfunktionerna (sidan 15-6)

* De sex hyperboliska funktionerna (sidan 15-10)

¢ Funktionen solve( utan ekvationslosarens editor

* Trendanalysfunktionerna utan trendanalyseditorer.

Observera: De enda CATALOG-programmeringskommandon som kan ges fran
grundfonstret ar GetCalc(, Get( och Send( .

Vélja ett alternativ fran CATALOG
Du kan vilja ett alternativ fran CATALOG sa har:

1. Tryck pa [CATALOG] for att visa CATALOG.

CATALOG [A]
Fabsi

and

andle

AHOVAY

Ans=

auament.
Axe=0f+

» i forsta kolumnen ar valjmarkoren.

2. Anvind (7] eller [4] till att bléiddra i CATALOG tills viljmarkoren pekar
pa det alternativ du ska valja.

«  Du kan hoppa fram till det férsta alternativ som borjar pa en viss
bokstav genom att mata in motsvarande bokstav (ALPHA-las méste
vara p4, vilket anges av [ i fonstrets 6vre hégra horn).

« Alternativ som borjar med en siffra star i bokstavsordning enligt den
forsta bokstaven efter siffran. T ex finns 2-PropZTest( bland
alternativen som borjar pa bokstaven P.

«  Funktioner som visas som symboler (t ex +, 1, < och () foljer efter
det sista alternativet under bokstaven Z.

3. Tryck pa [ENTER] for att kopiera alternativet till det aktuella fonstret.
[absCH |

Tips: Om du star hogst upp i menyn CATALOG kommer du snabbt langst ner i
menyn om du trycker pa (). Star du langst ner trycker du pa [3] for att komma hogst

upp.
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Mata in och anvanda strangar

Vad ar en strang?

En string ar en foljd av tecken som dr inneslutna mellan citationstecken.
Pa TI-82 STATS har stringen tva huvudsakliga anvindningsomraden:

¢ Den definierar text som ska visas i ett program.
¢ Den tar emot inmatningar fran tangentbordet i ett program.

Tecken ar de enheter som du kombinerar till en strang.

« Varje siffra, bokstav och mellanslag riknas som ett tecken.

e Varje instruktions- eller funktionsnamn (t ex sin( eller cos( ) riaknas
som ett tecken. TI-82 STATS tolkar varje instruktions- eller
funktionsnamn som ett tecken.

Mata in en stréang
Du kan mata in en strang pa en tom rad i grundfonstret eller i ett program
sa har:
1. Tryck pa ['"] for att markera stringens borjan.

2. Mata in de tecken som stringen ska besta av.

¢ Du kan kombinera siffror, bokstiver, funktions- och
instruktionsnamn som du vill nir du skapar striangen.

«  Tryckpa [=] for att mata in ett mellanslag.

«  Tryckpa for att aktivera ALPHA-l4set om du vill mata in
flera bokstaver i rad.

3. Tryck pa ['"] for att markera strangens slut.
"strang"

4. Tryck pa [ENTER]. I grundfonstret visas stringen utan citationstecken pa
nista rad. Tre punkter (...) anger att stringen fortsétter utanfor
fonstret. Anvind [»] och [ till att bléddra igenom hela stringen.

"AECD 1234 EFGH
e
ABCO 1234 EFGH ..

Observera: Citationstecken réknas inte som tecken i strangen.
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Lagra en strang i en strangvariabel

Strangvariabler

TI-82 STATS har 10 variabler dar du kan lagra strangar. Du kan anvianda
strangvariabler med stringfunktioner och -instruktioner.

GOr sa hir for att visa menyn VARS STRING:
1. Tryck pa for att visa menyn VARS. Flytta markoren till 7:String.
Y-UARS

1hdon...
200M...
O

Ficture..
EStatiELic5m

tTable
EHString..

2. Tryckpa for att visa undermenyn STRING.

[T YT
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Lagra en stréang i en strangvariabel

Du kan lagra en string i en striingvariabel sa har:

1.

2
3.
4

Tryck pa ['"], mata in stringen och tryck pa M.
Tryck pa [STO#].
Tryck pa 7 for att visa menyn VARS STRING.

Vilj den strangvariabel (Strl till Str9 eller Str0) dar du vill lagra
strangen.

5oL
St
sShpe3
q:5trd
2E5LrS
Ei5trg
LSty

Strangvariabeln kopieras till markorens aktuella lige, bredvid
lagringssymbolen ().

Tryck pé [ENTER] for att lagra stringen i stringvariabeln. I grundfonstret
visas den lagrade stringen pa nista rad utan citationstecken.

"HELLO"+5t2
HELLO

Visa strangvariabelns innehall

Du kan visa striangvariabelns innehall i grundfonstret genom att vilja
strangvariabeln fran menyn VARS STRING och déarefter trycka pa [ENTER].
Stringen visas.

St
HELLO
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Strangfunktioner och -instruktioner i CATALOG

Visa strangfunktioner och -instruktioner i CATALOG

Strangfunktioner och -instruktioner ar bara tillgangliga via CATALOG. I
tabellen nedan listas strangfunktioner och -instruktioner i den ordning de
forekommer bland 6vriga alternativ i menyn CATALOG. De tre punkterna
(...) indikerar att det finns ytterligare alternativi menyn CATALOG.

CATALOG
EqurString( Konverterar en ekvation till en strang
expr( Konverterar en striang till ett uttryck
inString( Returnerar ett teckens position i stringen
Tength( Returnerar antalet tecken i stringen
StringrEqu( Konverterar en string till en ekvation
sub( Returnerar en del av en strang som en strang

+ (sammanfoga)
Du kan foga samman tva eller flera striangar sa hér:
1. Mata in strdngl (kan vara en strang eller ett stringnamn).
2. Tryck pa (4.

3. Mata in strdng2 (kan vara en strang eller ett stringnamn). Om det
behovs trycker du pa [+] och matar in strdng3, och sa vidare.

strang1+string2
4. Tryck pa for att visa stringarna som en enda string.
"HI.JE ";%tr‘l 15t

1+"L MHO
HI.JK LMMOF

Vélja en strangfunktion fran Catalog

Du kan vilja en strangfunktion eller -instruktion och kopiera den till det
aktuella fonstret pa samma sitt som beskrivs under rubriken Vilja ett
alternativ fran CATALOG pa sidan 15-2.
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Equ»String(

Equ»String( konverterar en ekvation (som kan vara lagrad i vilken VARS
Y-VARS-variabel som helst) till en string. Y» innehaller ekvationen. Strn

(Str1 till Str9 eller Str0) ar den strangvariabel dir du vill lagra ekvationen
som en strang.

EqurString(Yn,Strn)
R

Oone
EaurStringct's . S5t
1l

Dore
Strl
38
expr(
expr( konverterar tecknen i strdng till ett uttryck och utfor det. strdng kan
vara en string eller en stringvariabel.
expr(string)
2 "SR"*50r] exprC " 1+2+HE" )
exFr L5t 2 A
H
1a
inString(

inString( returnerar positionen i strdng diar det forsta tecknet i delstring
patriffas. strdng kan vara en striang eller en stringvariabel. start dr en
valfri teckenposition dir sokningen ska borja. Standard ar vid position 1.

InString(strdng,delstring|,start])

inStrinEt "FARSTU
W TSTU

4
inStringt "ABCABC
"L TRBC" . 4

Observera: Om stréng inte innehdller delstrang eller om start &r stérre &n langden
pa strang returnerar inString( 0.
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Strangfunktioner och -instruktioner i CATALOG (forts.)

length(

length( returnerar antalet tecken i strdng. strdng kan vara en striang eller
strangvariabel.

Observera: Ett instruktions- eller funktionsnamn, som t ex sin( eller cos( , réknas
som ett tecken.

length(strdng)
"L S 5]
i
lerngthoStr1n

StringrEqu(

StringtEqu( konverterar strdng till en ekvation och lagrar ekvationen i Yn.
strdng kan vara en string eller en striangvariabel. Det har dr motsatsen till
Equp»String.

StringbEqu(strdng,Yn)
"Rt aSte 2

28

StringrEauc st
M

Oone

Flokl Flokz Flokz
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sub(

sub( returnerar en string som ir en del av en befintlig strdng. string kan
vara en striang eller en stringvariabel. start dr positionen foér delstringens
forsta tecken. lingd ar antalet tecken i delstringen.

sub(strdng,start,lingd)
"AEBCOEFG" +5t.r5

ABCOEFG
ﬁEb(StP5=4=2}

Mata in en funktion att rita grafen fér under programkdrning

Du kan mata in en funktion att rita grafen fér under programkorning med
féljande kommandon:

FEROGRAM: INPUT

: InFput. "EWHTENY=",
Ste3
=$trin9thui5tP3
I ]

:0i=FrGrarh

FramIMPUT
ENTEY=3Z:1

Observera: Nar du kdr programmet matar du in en funktion att lagra i Y3 vid
ENTRY=.
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Hyperboliska funktioner i CATALOG

Hyperboliska funktioner i CATALOG

De hyperboliska funktionerna ar bara tillgingliga fran CATALOG. I tabellen
nedan listas de hyperboliska funktionerna i den ordning de férekommer
bland 6vriga alternativi menyn CATALOG. De tre punkterna (...) anger att
det finns ytterligare alternativ i menyn CATALOG.

CATALOG
cosh( Hyperbolisk cosinus
cosh™( Hyperbolisk arcus cosinus
sinh( Hyperbolisk sinus
sinh™1( Hyperbolisk arcus sinus
tanh( Hyperbolisk tangens
tanh™1( Hyperbolisk arcus tangens

sinh(, cosh(, tanh(

De hyperboliska funktionerna ér sinh(, cosh( och tanh(. Funktionerna
giller for reella tal, uttryck och listor.

sinh(vdrde) cosh(vdrde) tanh(vdrde)

sinhC.S2
L221E953855
coshe .29, .9, 132

£1.8314131 1.12.

sinh™(, cosh™(, tanh™(

sinh™1( 4r den hyperboliska arcus sinusfunktionen. cosh™( éir den
hyperboliska arcus cosinusfunktionen. tanh™1( #ir den hyperboliska arcus
tangensfunktionen. Funktionerna giller for reella tal, uttryck och listor.

sinh™(vcirde) cosh™Y(wvdrde) sinh™(vdirde)

sink LA, 132
8 . 88137VISaVy
tanhk-1g -,
- O4930E 1443
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Komma igang: Volymen av en cylinder

Detta avsnitt hjalper dig att snabbt komma igang. Lis igenom hela kapitlet f6r mer
detaljerad information.

Ett program bestar av ett antal instruktioner som TI-82 STATS kan utfora i en f6ljd
som om de skrivits om enskilda kommandon i grundfonstret. Skriv ett program
som fragar efter radien R och héjden H for en cylinder och sedan beriknar dess
volym.

1. Tryck pa [PRGM] ] [¥] for att visa menyn EXEC EDIT
PRGM NEW. iHCreate Hew

2. Tryck pa for att vilja 1:Create New. Name= FPROGRAM: CYLIMDER
visas da i fonstret for att du ska skriva 1
programmets namn, ALPHA-1as &r pa. Tryck pa
[CI Y] L] [1] [N] [D] [E] [R] och sedan pd
for att ange namnet CYLINDER.

Du kommer da in i programeditorn. Ett kolon (:) i

forsta kolumnen pa andra raden markerar borjan
pé en kommandorad.

3. Tryck pa D] 2 for att vilja 2:Prompt fran FPROGRAM: CYLIMDER
menyn PRGM I/O. Prompt kopieras till iPromFt. RaH

kommandoraden. Tryck pa [ALPHA] [R] (L] (ALPHA]
[H] for att ange de variabler som programmet ska
fraga efter, radie och hojd. Tryck pé [ENTER].

4. Tryck pa [](ALPHA] [R] [»2] [ALPHA] [H] (STO®] FPROGRAM: CYL IMDER
ALPHA] [V] for att ange uttrycket tR?H och PEE‘HEE F:H
lagra det i variabeln V. T
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Tryck pa [»] 3 for att valja 3:Disp i menyn
PRGM I/O. Disp kopieras till kommandoraden.
Tryck pé 2nd] ["1[V] [O] [L] [V] [M] [E] [-]
[11 [S] [""](ALPHA] (5] [ALPHA] [V] [ENTER] for att
programmet ska skriva VOLUME IS pa en rad
och den utriknade arean, V, pa nista.

Tryck pa [QUIT] for att komma, till
grundfonstret.

Tryck pa [PRGM] for att visa menyn PRGM EXEC.
Har kan du vilja program som du vill kora.

Tryck pa for att kopiera prgmCYLINDER
till markorens position. (Om CYLINDER inte ar
alternativ 1 i din meny flyttar du markoren till
CYLINDER innan du trycker pé [ENTER].)

Tryck pa for att kora programmet. Ange
1.5 for radien och tryck sedan pa [ENTER]. Ange 3
for hojden och tryck sedan pa [ENTER]. Texten
VOLUME IS, virdet pa V och texten Done visas.

Du kan sedan upprepa stegen 7 till 9 for olika
viarden pa R och H.

FROGFAM: CYL IMOER

(i FRaLe

FramCYLIMNDERE

Fr-amCYL IMDER

R=71.5

H="23

OLUME IS

21.26573564 1
Oone
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Skapa och ta bort program

Vad ar ett program?

Ett program bestar av en eller flera kommandorader. Varje rad innehaller
en eller flera instruktioner. Nir ett program kors utfor TI-82 STATS varje
instruktion i samma ordning som de férekommer i programmet. Antal
program och storleken pa dem begrinsas bara minnets storlek i
TI-82 STATS.

Skapa ett nytt program
For att skapa ett nytt program gor du pa foljande siitt.

1. Tryckpa (4] for att visa menyn PRGM NEW.
EXEC EDIT J21af
|[HEr*eate =] |

2. Tryck pa [ENTER] for att vilja 1:Create New. Name= visas och ALPHA-
laset sitts pa.

3. Tryck pa en bokstav fran A till Z eller 0 for att ange den forsta
bokstaven i det nya programmets namn.

Observera: Ett programnamn &r ett till &tta tecken langt dar forsta tecknet
maste vara en bokstav mellan A och Z eller 6. Andra till ttonde tecknet kan
vara bokstéaver, siffror eller 6.

4. Om du vill ha ett lingre programnamn anger du ytterligare en till sju
bokstaver, siffror eller 6.

5. Tryck pa [ENTER]. Programeditorn visas.
6. Ange en eller flera programinstruktioner (sidan 16-5).

7. Tryck pa [QUIT] for att avsluta programeditorn och atervinda till
grundfonstret.

Minneshantering och borttagning av program

Kontrollera att tillrickligt minne finns for det program du vill skriva genom
att trycka pa [MEM] och sedan vilja 1:Check RAM fran menyn
MEMORY (kapitel 18).

Du kan oka det tillgéingliga minnet genom att trycka pa [MEM] och
sedan vilja 2:Delete fran menyn MEMORY (kapitel 18).

Om du vill ta bort ett visst program trycker du pa [MEM] och viiljer
2:Delete fran menyn MEMORY, darefter viljer du 7:Prgm fran undermenyn
DELETE FROM (kapitel 18).
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Skriva instruktioner och kéra program

Skriva instruktioner

Alla instruktioner eller uttryck som kan utféras i grundfonstret kan ocksa
skrivas in pa en kommandorad. I programeditorn bérjar varje ny
kommandorad med ett kolon. Om du vill skriva flera instruktioner pa
samma kommandorad maste instruktionerna atskiljas med ett kolon.

Observera: En kommandorad kan vara langre &n fonstrets bredd, den fortséatter da
pa nasta fonsterrad.

Fran programeditorn kan du visa menyer och vilja menyalternativ, du kan
atervinda till programeditorn fran en meny pa tva olika sitt.

< Vilja ett menyalternativ som infogar nagot pa markerad kommandorad
i programeditorn.

+  Tryck pa [CLEAR].

Nir en kommandorad ér Klar trycker du pa [ENTER], markoren flyttas déa till
nista kommandorad.

I program kan du anvinda de variabler, listor, matriser och strangar som ar
lagrade i minnet. Om ett program lagrar ett nytt virde for en variabel, lista,
matris eller string dndras virdet i minnet nir du kor programmet.

Det gar att anropa andra program som subrutiner (sidan 16-15 och sidan
16-22).
Kora ett program

For att kora ett program borjar du pa en tom rad i grundfonstret och foljer
dessa steg.

1. Tryck pa for att visa menyn PRGM EXEC.

2. Vilj ett programnamn i menyn PRGM EXEC (sidan 16-7). prgmnamn
infogas pa grundfonstret (exempelvis prgmCYLINDER).

3. Tryck pa [ENTER] for att kora programmet. Medan programmet kors visas
aktivitetsindikatorn.

Senaste resultatet (Ans) uppdateras under programkorningen vilket gor att
Ans kan anvindas i en kommandorad. Senaste inmatning Entry uppdateras
inte nir ett kommando kors (kapitel 1).

TI-82 STATS gor felkontroller under programkorningen. Ingen felkontroll
gOrs ndr programmet startas.

Avbryta ett program

Om du vill avbryta programmet trycker du pa varvid menyn
ERR:BREAK visas.

e Vilj 1:Quit for att atervanda till grundfonstret.

« Vilj 2: Goto for att ga tillbaka till det stélle i programmet dér avbrottet
gjordes.
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Redigera program

Redigera ett program
Du kan redigera ett lagrat program pa foljande siitt.
1. Tryck pa [] for att visa menyn PRGM EDIT.

2. Vilj ett programnamn i menyn PRGM EDIT (sidan 16-7). Programmets
forsta sju rader visas da.

Observera: | programeditorn visas inte | om programmet fortsatter utanfor det
fonster som visas.

3. Redigera kommandoraderna.

« Flytta markoren till onskad plats och ta sedan bort, skriv 6ver eller
lagg till instruktioner, eller

«  Tryckpa for att radera hela kommandoraden (inledande
kolon raderas inte) och skriv in nya instruktioner.

Observera: Du kan flytta markdren till kommandoradens borjan genom att
trycka pa («; flytta den till slutet genom att trycka p& []. Flytta upp
markdéren sju kommandorader genom att trycka pa ] och ner sju
kommandorader p& [A.

Infoga och radera kommandorader

Om du vill infoga en ny kommandorad i programmet placerar du markoren
pa onskad plats och trycker pa [INS] och sedan pa (ENTER]. Ett kolon
visar att en ny rad skapats.

Om du vill radera en kommandorad placerar du markoren pa den raden
och trycker pa [CLEAR] varvid alla instruktioner och uttryck raderas, tryck
sedan pa for att ta bort kommandoraden med sitt kolon.
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Kopiera och byta namn pa program

Kopiera och byta namn pa ett program

Du kan kopiera alla instruktioner i ett program till ett nytt program genom
att utfora steg 1 till 5 i avsnittet “Skapa ett nytt program” (sidan 16-4) och
darefter gora foljande.

1. Tryck pa [RCL]. Rcl visas pa nedersta raden i det nya programmets
(kapitel 1).

2. Tryck pa (4] for att visa menyn PRGM EXEC.

3. Vilj ett namn fran menyn. prgmnamn infogas pa nedersta raden i
programeditorn.

4. Tryck pa [ENTER]. Alla kommandorader i det markerade programmet
kopieras da till det nya programmet.

Kopiering av program é&r speciellt anvindbart om du vill:

« Skapa en mall for grupper av instruktioner som anvands ofta.
+ Byta namn pa ett program.

Observera: Du kan ocksé kopiera alla kommandorader frén ett program till ett
annat gammalt program med hjélp av RCL (kapitel 1).

Bladdra i menyerna PRGM EXEC och PRGM EDIT

TI-82 STATS sorterar automatisk de olika alternativen i menyerna PRGM
EXEC och PRGM EDIT i bokstavsordning. Endast de forsta 10 alternativen i
varje meny ar numrerade 1 till 9 och darefter 0.

For att hoppa till ett alternativ med en viss begynnelsebokstav eller 6

trycker du pa
[Bokstav fran A till Z eller 6).

Tips: Nar du star pa det forsta alternativet i dessa menyer kan du trycka pa [4] fér
att komma till det sista. Om du stér pa det sista kan du trycka pa [=] for att komma till
forsta.
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PRGM CTL-instruktioner (programstyrning)

PRGM CTL-menyn

For att visa menyn PRGM CTL (programstyrning) trycker du pa [PRGM] i
programeditorn.

CTL I/0 EXEC

1:If Skapar en villkorlig test

2: Then Utfor instruktioner nar If dr true (sann)
3: Else Utfor instruktioner nir If ar false (falsk)
4: For( Skapar en loop som riknar uppét

5: While Skapar en villkorlig loop

6: Repeat Skapar en villkorlig loop

7: End Markerar slutet pa ett If -block

8: Pause Gor uppehall i programkorningen

9: Lb1 Definierar en adress

0: Goto Hoppar till en adress

A IS>( Okar och hoppar 6ver om stérre 4n

B: DSK( Minskar och hoppar 6ver om mindre 4n
C: Menu( Definierar menyalternativ och foérgreningar
D: prgm Kor ett program som subrutin

E: Return Atervinder fran en subrutin

F: Stop Avbryter programkorningen

G: DelVar Tar bort en variabel inifran program

H: GraphStyle(  Betecknar grafstilen som ska ritas

Dessa menyalternativ styr i vilken ordning programmets instruktioner kors.
De gor det litt att upprepa eller hoppa 6ver grupper av instruktioner medan
programmet kors. Nér du véljer ett alternativ fran menyn infogas namnet
pa markorens plats i programmets kommandorad.

Om du vill atervinda till programeditorn utan att vilja nagot trycker du pa
CLEAR].
Styra programflode

Menyalternativen kallas kontrollinstruktioner och talar om for TI-82 STATS
vilken instruktion som ska utféras nista gang. If, While och Repeat
kontrollerar att ett visst villkor ar uppfyllt for att bestimma vilken
instruktion som ska utforas nista gang. Oftast anvinds relations- eller
Booleska operatorer (kapitel 2) i dessa kontroller, exempelvis:

If A<7:A+1>A eller If N=1 and M=1:Goto Z.
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If-Then

If-instruktionen &r en villkorlig hoppinstruktion. Om villkor ar falskt (noll)
hoppas efterfoljande instruktion 6ver. Om villkor dr sant (skilt fran noll)
utfors efterfoljande instruktion. Ett If-block kan forekomma i ett annat If-

block.
:If villkor

“instruktion (om sant)

imstruktion

Program

Resultat

PROGRAM: COUNT
2 E3H

iLbl 2

tH+1+A

:DizF "A IS":A
:If A=Z2

$5toF

tGoto 2

FramCOUNT
A IS

A IS

Oone

Om du vill anvianda flera instruktioner som ska utforas om If-villkoret ar
sant maste Then skrivas efter If. Instruktionen End anvinds for att markera
var denna grupp av instruktioner slutar.

|f villkor
:Then

:instruktion (om sant)
“instruktion (om sant)

:End
amstruktion

Program

Resultat

FPROGRAM: TEST
1l sy
tIf H41A

: Then
P2EFIRE
Rt T

tEnd

i0isp HaY

FramTEST

Oone
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PRGM CTL-instruktioner (programstyrning) (forts)

If-Then-Else

For(

Instruktionen Else kan anvindas i ett If-Then-block for att kunna utfora en
grupp av instruktioner om villkoret ar falskt (noll). End anvinds for att
markera var denna grupp av instruktioner slutar.

Af villkor

:Then

“instruktion (om sant)
:instruktion (om sant)
:Else

:instruktion (om falskt)
“instruktion (om falskt)
:End

“anstruktion

Program Resultat

FPROGRAM: TESTELSE FramTESTELSE
flnPut "HE=".E A=5

(I H4B o o
: Then Oone
HEEEEY #=-3

tElze -5 257
e Oone

[rDise £H, %

For( ar en loop som upprepar en hoppinstruktion och 6kar variabel med
Okning fran borjan till stut. 6kning behover inte anges (standardvirde dr 1)
och den kan vara negativ (slut<borjan). slut ar det storsta eller minsta
virde variabel kan ha i loopen. End anvinds for att markera slutet pa
loopen. For-loopar kan forekomma inuti andra For-loopar.

:For(variabel,borjan,slut[,6kning])

:instruktion (om variabel ar i intervallet borjan, slut)
anstruktion (om variabel ar i intervallet borjan, slut)
:End

Jinstruktion

Program Resultat

FROGEAM: SRUARE FramSEUARE
=Fl;|r'“':|:|: H. 3,

i0i=F Az

tEnd
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While

Repeat

While utfor en grupp instruktioner sa linge villkor dr sant och hoppar
sedan tillbaka. villkor ar vanligen en jaimforelse med relationsoperatorer
(kapitel 2). villkor kontrolleras vid While-instruktionen. Om villkor ar sant
(skilt fran noll) utfors gruppen av instruktioner. End markerar slutet pa
gruppen dér aterhopp sker. Om wvillkor ar falskt (noll) hoppar programmet
till instruktionen efter End. While-block kan férekomma inuti andra While-

block.
:While villkor

“instruktion (om villkor dr sant)
“instruktion (om villkor dr sant)

:End
amstruktion

Program

Resultat

FEOGRAM: LOOP
TE+]

1 E+]

thhile I<&
HAE SN
iI+1=I

tEnd
t0isp "J=".J

FramLO0F
J=

Oone

Repeat upprepar en grupp av instruktioner tills villkor ar sant (skilt fran
noll). Den liknar While-instruktionen men villkor kontrolleras vid End-
instruktionen d v s gruppen av instruktioner utfors minst en gang. Repeat-

block kan forekomma inuti andra Repeat-block.

:Repeat villkor

aanstruktion (tills villkor ar sant)
‘instruktion (tills villkor dr sant)

:End
anstruktion

Program

Resultat

FEOGFEAM: ELOOF
I

HEEN)

iReFeat Iz6
sJ+1T
tI+1I

tEnd

t0isp "J=",7

SEQNRLDDP

Oone
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PRGM CTL-instruktioner (programstyrning) (forts)

End

End markerar slutet pa en grupp av instruktioner. En End-instruktion
maste avsluta varje For(-, While-, Repeat-, If-Then- eller If-Then-Else-block.

Pause

Pause gor uppehall i programkorningen och ger dig méjligheten att granska
resultat och grafer. Under uppehallet visas pausindikatorn i fonstrets 6vre
hogra horn. Tryck pa for att fortsiitta programkérningen.

« Pause utan angivet virde gor ett uppehall i programkorningen. Om
instruktionerna DispGraph eller Disp har utforts kommer motsvarande
fonster att visas.

« Pause med vdrde gor uppehall och visar vdrde i grundfonstret och du
kan bliaddra genom de vdrden som visas

Pause [vdrde]

Program Resultat

FROGREAM: PAJSE FHamPRUSE

1lEH n=

PEEH2" Y 1a

t0isp "HE="aH

tPause
t0i=FGrarh
tPause
i0i=F

EEQNPHUSE

1@
Oone
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Lbl, Goto

1S>(

Lbl (adress) och Goto (ga till) anvands tillsammans for att hoppa till en
annan instruktion an nista.

Lbl specificerar adressen for en instruktion. adressen kan besta av ett eller
tva tecken (A till Z, O till 99 eller 0).

Lbl adress

Goto gor att programmet fortsitter med den instruktion som finns efter
adress.

Goto adress

Program Resultat

FROGRAM: CLEE FramCUBE

iLbl 99 2

:InFut H =
:If A=1EA s

t5tor 27
i0i=F RH* F1E5

tPauze Oone
IGoto 99

I1S>( (6ka och hoppa 6ver) 6kar variabel med 1. Om det gor att variabel >
vdrde (som kan vara ett uttryck) hoppar programmet 6ver nista
instruktion; om variabel < vdrde utfors nasta instruktion. variabel kan

inte vara en systemvariabel.

[1S>(variabel,virde)

“instruktion (resultatet < vdrde)
:instruktion (resultatet > vdrde)

Program

Resultat

FEOGREAM: ISKIF
172A

fISECAL G

:07sF "HOT » &

tDisPp "» &

FramISKIF
B

Observera: IS>( &r inte en loop-instruktion.

Oone
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PRGM CTL-instruktioner (programstyrning) (forts)

DS<(

DS<( (minska och hoppa 6ver) minskar variabel med 1. Om det gor att
variabel < vdrde (som kan vara ett uttryck) hoppar programmet 6ver nista
instruktion; om variabel > vdrde utfors nasta instruktion. variabel kan
inte vara en systemvariabel.

:DS<(variabel,vdrde)
“instruktion (resultatet > vdrde)
instruktion (resultatet < vdrde)

Program Resultat

FPROGREAM: DSEIP Fr-3mOSKIP

t1+A HOT > &

SOS< AL 62 Dahe

s0isp "> B
t0isp "MOT > &"

Observera: DS<( &r inte en loop-instruktion.

Menu(

Menu( anvands for att skapa forgreningar i ett program. Om Menu(
patriffas under korningen visas den specificerade menyn med tillhérande
alternativ och programmet gor uppehall tills ett menyalternativ har valts
(pausindikatorn visas).

Menyns titel anges inom citationstecken (" ) direfter anges upp till sju
menyalternativ. Alternativen bestar av den text (dven dessa inom
citationstecken) som visas pa menyn samt en adress till vilken programmet
hoppar om det alternativet viljs.

Menu("titel","text1" ,adressl,"text2" ,adress2, . . .)

Program Resultat

PROGEAM: TOSSOICE F] H
fMenuc"TOSS DICE CE

", "FRIF OICE".H- SWEIGHTED DICE
"WEIGHTED DICE",

Programmet gor uppehall tills 1 eller 2 viljs. Om du viljer exempelvis 2,
forsvinner menyn fran fonstret och programmet fortsitter pa adressen
Lbl B.
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prgm

Return

Stop

DelVvar

Instruktionen prgm anvénds for att kora andra program som subrutiner
(sidan 16-22). Nar du véljer prgm kopieras instruktionen till markorens
position. Ange sedan programmets namn. prgm-instruktionen fungerar pa
samma sitt som nér ett program viljs i menyn PRGM EXEC med det
undantaget att du kan ange namnet pa ett program som dnnu inte finns
efter prgm.

prgmnammn

Observera: Du kan inte ange namnet pa en subrutin nar du anvander RCL. Namnet
maste kopieras frAn menyn PRGM EXEC (sidan 16-7).

Return avslutar en subrutin och atervinder till det programmet som
anropade den (sidan 16-22) dven om instruktionen patriffas inne i
sammansatta loopar, de avslutas allihopa. I slutet av alla subrutiner
behover inte Return skrivas, det ar underforstéatt. Om ett Return patraffas i
huvudprogrammet avslutas programmet och du kommer tillbaka till
grundfonstret.

Stop avbryter programkorningen och tar dig tillbaka till grundfonstret.
Stop behover inte skrivas i slutet av ett program.

DelVar raderar innehéllet av variabel fran minnet.
DelVar variabel

PROGRAM: DELMATR
i0elVar 1n

GraphStyle(

GraphStyle( talar om vilken stil som ska anvindas vid ritning av grafer.
Sunktion# ar numret pa Y=-funktionens namn i aktuellt grafiklige. grafstil
ar en siffra fran 1 till 7 som svarar mot grafstilarna nedan.

1 =" (linje) 2 =% (bred)

3 = (skugga 6ver) 4 =k (skugga under)
5 = (vig) 6 = i (animera)

7 =". (punkter)

GraphStyle(funktion#,grafstil)

Exempelvis GraphStyle(1,5) i Func-lige stiller in grafstilen - (viig; 5) for
Y1

Alla grafstilar ar inte tillgingliga i alla olika grafiklagen. Mer detaljerad
information om grafstilarna kan du fa i tabellen 6ver grafstilar i kapitel 3.
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PRGM I/O-instruktioner (styra in- och utdata)

Menyn PRGM 1/O

For att visa menyn PRGM /O (styra in- och utdata) trycker du pa Dli
programeditorn.

CTL I/0 EXEC

1: Input Matar in varde eller anvinder markoren
2: Prompt Fragar efter inmatning av variabelvirde
3: Disp Visar text, virden eller grundfénstret
4:DispGraph Visar aktuell graf

5: DispTable Visar aktuell tabell

6: OQutput( Visar text pa en viss plats i fonstret

7: getKey Hamtar senaste tangentkoden

8: ClrHome Témmer grundfonstret

9: ClrTable Tommer aktuell tabell

0: GetCalc( Hiamtar en variabel fran en annan TI-82 STATS
A: Get( Héamtar en variabel fran CBL eller CBR
B: Send( Skickar en variabel till CBL eller CBR

Med hjélp av dessa instruktioner kan du styra hur data matas in i och ut
fran ett program under korning. Du kan skriva in virden och visa resultat
under programkorningen.

Om du inte vill vilja nagot menyalternativ kommer du tillbaka till
programeditorn genom att trycka pa [CLEAR].
Visa en graf med Input

Input utan variabel visar den aktuella grafen. Du kan flytta den rorliga
markoren som uppdaterar X och Y. Pausindikatorn ér pa. Tryck pa
for att fortsitta korningen.

Input

Program Resultat
PROGEAM: GIHFUT [FramGIHFUTH
tEnOfE

1Z0ecimal
: InFut
t0isF Ha Y +

=B ¥=1.E

FramEIHFUT

1.5
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Lagra ett variabelvarde med Input

Input med variabel visar ett ? (fragetecken) under korning. variabel kan
vara ett reellt eller komplext tal, lista, matris, strang eller Y=-funktion.
Under programkorningen kan du sedan ange ett viarde eller uttryck och
trycka pa [ENTER]. Virdet lagras d& i variabel och programmet kors vidare.

Input [variabel)

Du kan visa textstrdangen eller innehéllet i Strn (en stréingvariabel) som
prompt bestaende av upp till 16 tecken. Under programkorningen kan du

skriva in ett virde och trycka pa (ENTER]. Virdet lagras da i variabel och
programmet kors vidare.

Input ["textstring" ,variabel)
Input [Strr,variabel]

Program Resultat

PROGRAM: HIMFUT FramHIMFUT

:InFut. H e

:InFut. L1

fInFut "Yi="a Y FEl. 2. 3T

:Input "DATA=":1L N R

OATH OATA=¥4.5. 6>

t0isF Y1 (A2

i0i=Fr Y410L12 4 &6 8
18 12 14>

[fDi=e Y1 LDATAY | Dorie

Observera: Nar listor och uttryck skrivs in efter en prompt méaste listelementen
omges av klamrar ({ }) och uttryck maste omges av citationstecken.
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PRGM I/O-instruktioner (styra in- och utdata) (forts)

Prompt

Under programkorning visar Prompt varje variabel, en i taget foljd av =?.
Skriv in ett virde eller uttryck och tryck pa [ENTER] for varje variabel.
Vardena lagras och programmet fortsatter.

Prompt variabelA[,variabelB,...,variabel n]

Program Resultat
FROGRAM: WIHDOL Fr-3mbl THOOL
tPromrt. Bmin Amin=7-18
tPromFt Kmax Amax=718
tPromrt Ymin VYmin=7-3
tPromrt Ymax “Vmax="73

Oone

Observera: Y=-funktioner kan inte anvandas med Prompt.

Visa grundfonstret

Disp (visa) utan virde visar grundfénstret. Om du vill visa grundfénstret
under programkorning ska en Pause-instruktion atfélja Disp-instruktionen.

Disp

Visa varden och meddelanden
Disp med ett eller flera vdrden visar varje virde.
Disp [vdrdeA,virdeB,vdrdeC.,..., virde n)

¢ Om vdrde ar en variabel visas aktuellt virde.

«  Om wdrde dr ett uttryck berdknas det och resultatet visas till hoger pa
nista rad.

«  Om vdrde dr en textstrang inom citationstecken visas det till vinster pa
aktuell rad. 2 kan inte anvindas i en textstrang.

Program Resultat

FPEOGRAM: A Fr3mA

i0isF "THE AHSWE THE AMSWER IS

B IS ".ms2 1.57E7IE32T

Oone

Om Pause patriffas efter Disp gor programmet ett uppehall for att du ska
hinna granska fonstret. Fortsitt programkorningen genom att trycka pa

ENTER/.

Observera: Om en matris eller lista ar for stor for att fa plats i fonstret visas tre
punkter (...) i sista kolumnen men det gar inte att bladdra i matriser och listor.
Anvand i stéllet Pause véarde (sidan 16-12) om du vill bladdra.
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DispGraph

DispGraph (visa graf) visar aktuell graf. Om Pause patriffas efter

DispGraph gor programmet ett uppehall for att du ska hinna granska

fonstret. Fortsitt programkorningen genom att trycka pé (ENTER].
DispTable

DispTable (visa tabell) visar aktuell tabell. Programmet gor ett uppehall for
att du ska hinna granska fonstret. Fortsitt programkorningen genom att
trycka péa [ENTER].

Output(

Output( visar text eller vdrde i grundfonstret med borjan pa rad (1 till 8)
och kolumn (1 till 16), gamla tecken i fonstret skrivs 6ver.

Tips: Du kan ge instruktionen ClrHome (sidan 16-20) fére Output(.

Uttryck berdknas och vardena visas i enlighet med de aktuella
installningarna. Matriser visas i det format som anvénds vid inmatning och
fortsitter pa foljande rad om det inte far plats. 2 kan inte anvindas i text.

Output(rad,kolumn," text")
Output(rad,kolumn,vdrde)

Program Resultat
PROGREAM: QUTPUT
1 3+5+B

iC1rHome
&Du}ﬁut(5=4="HH5

POUtPULCS, 12, B)

AMSWER: =

Nir Output( anvands i ett fonster med Horiz-delning kan hogst 4 rader
anvandas. Nar Output( anvinds i ett fonster med G-T-delning kan hogst 8
rader och 16 kolummner anvindas. Dessa virden motsvarar ett fonster utan
delning (Full).
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PRGM I/O-instruktioner (styra in- och utdata) (forts)

getKey

getKey ger numret som motsvarar den senast nedtryckta tangenten enligt
tangentkoderna i figuren nedan. Om ingen tangenttryckning har gjorts ger
getKey 0 (noll). Anvind getKey i loopar for att fa anvindarkontroll i

exempelvis spelprogram.

Program Resultat

FROGEAM: GETKEY FramEETEEY

ihhile 1

9t Kegsk 42

iWhile k=8 4.3

1 getkegk 185

tEnd Dore

iDisF K

I+ KE=185 [MATH), (MATRX], [PRGM) och (ENTER] trycktes ned
under programkdérning.

15toF

tEnd

TI-82 STATS tangentkoder

() ) ) ) O8]

(31 ][ 82] (83 ]  [34])

Cer J (o2 ) (43 J[ae ] [45]
[51 )52 ][53 )[54][55)
(o) (32) (5] (&0 (&)
00 =) 0 6

(91 ][ 92 ][98 ][4 ])[9s]

\[_Jlﬂlmmw

Observera: Du kan nar som helst trycka pa for att avbryta programkérningen

(sidan 16-5).

ClrHome, CirTable

ClrHome (radera grundfonstret) raderar grundfonstret under

programkorning.

ClrTable (radera tabell) raderar alla virden i tabelleditorn under

programkorning.
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GetCalc(

GetCalc( hiamtar innehallet i variabel fran en annan TI-82 STATS och lagrar
det i variabel i mottagande TI-82 STATS. variabel kan vara ett tal, ett
listelement, listnamn, matriselement, matrisnamn, strang, Y=-variabel,
grafdatabas eller en bild.

GetCalc(variabel)

Get(, Send(

Get( hiamtar data fran CBL™-systemet (Calculator-Based Laboratory™)
eller CBR™ (Calculator-Based Ranger™) och lagrar det i variabel i
mottagande TI-82 STATS. variabel kan vara ett reellt tal, ett listelement,
listnamn, matriselement, matrisnamn, strang, Y=-variabel, grafdatabas eller
en bild.

Get(variabel)

Observera: Om du 6verfor ett program som anvander instruktionen Get( till
TI-82 STATS fran en TI-82 kommer TI-82 STATS att tolka instruktionen Get( som
beskrivs ovan. Get( kan inte hamta data frdn en annan TI-82 STATS, d& maste
instruktionen GetCalc( anvandas.

Send( skickar innehéllet i variabel till CBL eller CBR. Du kan inte skicka
det till en annan TI-82 STATS. variabel kan vara ett reellt tal, ett
listelement, listnamn, matriselement, matrisnamn, string, Y=-variabel,
grafdatabas eller en bild som exempelvis statistiska resultat. variabel kan
vara en lista av element.

Send(variabel)

FPROGEAM: GETSOLMDO Detta program hamtar ljuddata och tid i
1Sendd £33, BEEZS, sekunder fr&n CBL.

20 188,88, 122

HETI NI
iGetilz

Observera: Du kan ocksa kora funktionerna Get(, Send( och GetCalc( fran
grundfonstret via menyn CATALOG (kapitel 15).
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Anropa andra program som subrutiner

Anropa ett program frén ett annat program

I TI-82 STATS kan alla lagrade program anropas av andra program som
subrutiner. Skriv namnet pa det program du vill anvinda som subrutin pa
en egen rad.

Du kan ange programnamnet i en kommandorad pa tva olika satt.

«  Tryckpa [4] for att visa menyn PRGM EXEC och vilj 6nskat
programnamn (sidan 16-7). prgmnammn kopieras da till markorens
position i kommandoraden.

e Vilj prgm fran menyn PRGM CTL och skriv sedan in programnamnet
(sidan 16-15).

prgmnamn

Nir prgmnamn patriaffas under programkorning dr néista instruktion som
utfors den forsta instruktionen i det anropade programmet. Nar det
anropade programmet har avslutats, eller om Return-instruktionen
patriffas, fortsatter programmet med att utfora instruktionen efter
prgmnammn.

Huvudprogram Resultat

PROGRAM: YOLCYL FramOLCYL
fInFut "O=",0 O=4

:InFut. "H=".,H - |[H=5

:rramAREACIE 62. 83185387
:HkH+Y Dore
i0isFp W

Subrutin ¥ t

PROGRAM: AREAC IR
t0s2+R

Hy e d e ]

tReturn

Kommentar om anrop av program
Variabler ar globala.

adressen som anvands tillsammans med Goto och Lbl ar en lokal adress
som bara géller for programmet dér instruktionen finns. adress i ett
program kan inte anviindas av andra program. Du kan darfor inte anvianda
Goto for att hoppa till ett viss adress i ett annat program.

Return avslutar en subrutin och atervinder till det anropande programmet
dven om det patriffas i loopar.
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Jamfor testresultat med ladagram

Problem

I ett experiment visades att det fanns en pataglig skillnad mellan pojkar och
flickor nir det giller att identifiera ett foremal som halls i vinster hand,
styrt av hoger hjarnhalva, jamfort anvindande av hogerhanden som styrs av
vinster hjarnhalva. Ett liknande forsok utfordes av TI Graphics-gruppen pa
vuxna min och kvinnor.

I testet anvindes 30 sma foremal som deltagarna inte fick se. Hilften av
foremalen fick de halla i viinster hand och gissa vad det var, andra hélften
fick de halla i hoger hand Anvind ladagram for att grafiskt askadliggora
nedanstaende data.

Riktiga gissningar
Kvinnor Kvinnor Mén Mén
Vénster Héger Vénster Héger
8 4 7 12
9 1 8 6
12 8 7 12
11 12 5 12
10 11 7 7
8 11 8 11
12 13 11 12
7 12 4 8
9 11 10 12
11 12 14 11
13 9
5 9

Procedur
1. Tryckpa 1 for att vilja 1:Edit.

Observera: Om L1, L2, L3 eller L4 inte lagras i statlisteditorn kan du anvanda
SetUpEditor for att lagra dem i editorn. Om L1, L2, L3 eller L4 innehaller
element kan du anvanda ClrList for att radera alla element i listorna (kapitel
12).

2. TILuskriver du in antalet riktiga gissningar som varje kvinna gjorde med
hjalp av vanster hand (Kvinnor Vanster). Tryck pa [¥] for att flytta till L2
och skriv in de riktiga gissningarna som gjordes med hjalp av hoger
hand (Kvinnor Hoger).

3. Gor sedan pa samma sétt for ménnen i listorna L3 (Man Vanster) och L4
(M&n Hoger).

4. Tryck pa [STAT PLOT]. Vilj 1:Plot1 for att sitta pa diagram 1;
definiera det som ett modifierat 1adagram == som anviinder L1. flytta
markoren till 6versta raden och valj 2:Plot2 for att sétta pa diagram 2;
definiera det som ett modifierat 1adagram som anvénder L2.

5. Tryck pa Y. Sting av alla funktioner.
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Procedur (fortséattning)

6.

Tryck pa (WINDOW]. Stll in Xscl=1 och Yscl=0. Tryck pa 9 for att
vilja 9:ZoomStat. Detta dndrar fonstret och visar ladagrammet 6ver
kvinnornas resultat.

Tryck pa [TRACE].

ii:“LEFT -—E—u <= Data for kvinnor, véanster hand

o ._|_|_|_. <= Data for kvinnor, héger hand

Hgd=0.E

Anviind [ och 1] till att underséka minX, Q1, Med, Q3 och maxX for
varje diagram. Observera utliggaren i data for kvinnornas hégerhand.
Vad ar medianvirdet for vianster hand? och for hoger hand? Med vilken
hand ar kvinnornas gissningar bast enligt l1addiagrammen?

Unders6k nu ménnens resultat. Definiera om diagram 1 sa att det
anvander L3 och diagram 2 si att det anvinder L4 och tryck sedan pa

TRACE].

ii:"LEFLE—u <= Data f6r man, vanster hand

._|_|_| <= Data fér man, héger hand

Hgd=7.E

Anvind [ och 1] till att underséka minX, Q1, Med, Q3 och maxX for varje
diagram. Vilka skillnader ser du mellan de olika diagrammen?

9.

10.

Jamfor resultaten for vanster hand. Definiera om diagram 1 si att det
anvinder L1 och diagram 2 si att det anvinder L3 och tryck sedan pa
for att undersoka minX, Q1, Med, Q3 och maxX for varje diagram.
Vilka gjorde bist gissningar med hjilp av vinster hand, mén eller
kvinnor?

Jamfor resultaten for hoger hand. Definiera om diagram 1 sa att det
anvinder L2 och diagram 2 si att det anvinder L4 och tryck sedan pa
for att undersoka minX, Q1, Med, Q3 och maxX for varje diagram.
Vilka gjorde bast gissningar med hjilp av hoger hand, mén eller
kvinnor?

Det ursprungliga experimentet visade att pojkarnas gissningar var
samre nir de anvinde hoger hand medan flickorna gissade lika bra
oberoende av vilken hand de anvinde. Detta ar emellertid inte vad som
framgar for vuxna. Tror du att detta beror pa att vuxna har anpassat sig
eller for att vart statistiska urval ar otillrackligt?
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Rita funktioner i intervall

Problem

Boterna for fortkorning pa en viig med hastighetsbegrinsningen 45 km per
timme ar 50; plus 5 for varje km per timme mellan 46 och 55 km per timme;
plus 10 for varje km per timme mellan 56 och 65 km per timme; plus 20 for
varje km per timme fran 66 km per timme och uppat. Rita upp
stegfunktionen som beskriver béterna.

Botesbeloppet (Y) som en funktion av hastigheten (X) ar:

Y=0 0<X<45

Y=50+5X-45) 45 <X <5b5

Y=50+5%10+10 (X - 55) 55 < X <65

Y=50+5%10+10%* 10 + 20 (X - 65) 65 <X
Procedur

1. Tryck pa [MODE]. Vilj Func och standardinstillningar.

2. Tryck pa[Ya). Sting av alla funktioner och statistiska diagram. Oppna
Y=-funktionen for att beskriva boterna. Anvind kommandon i menyn
TEST for att definiera stegfunktionen. Stéll in grafstilen “. (punkt) fér
Y1.

Flotl Flotz Flot:
N BCOE+SCE-450 )
BACHESSI+C1A
=000 2 354K
B0+ C2EE+2E ]
R L] |

I LS~

145
B+1
a0
H=-5
Nz

M=

3. Tryck pa [WINDOW] och still in Xmin=-2, Xscl=10, Ymin=-5 och Yscl|=10.
Xmax och Ymax behover du inte stilla in, de stills in av aX och AY i
steg 4.

4. Tryck pa [QUIT] for att atervianda till grundfonstret. Lagra 1 i aX
och 5i AY. aAX och AY finns i undermenyn VARS Window X/Y. aX och AY
anger det horisontella och vertikala avstandet mellan intilliggande
punkter. Heltalsviarden pa aX och AY ger en graf som litt kan foljas.

5. Tryck pa for att rita upp funktionen. Vid vilken hastighet
overstiger boterna 2507

'|'1=(50+5(H-'15:IZIIZ'15{:.:HZIIZHE_

7

n=gl Y=zEl
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Olikheter i grafer

Problem

Askadliggor olikheten 0.4x3-3x+5<0.2x+4 med hjilp av funktionerna i
menyn TEST och ta reda pa for vilka x-virden som olikheten géller.

Procedur

1.

Tryck pé [MODE). Vilj Dot, Simul och standardinstéillningar. Instillning av
Dot dndrar alla grafstilar till . (punkt) i Y=-editorn.

Tryck pa [Ya. Sting av alla funktioner och statistiska diagram. Skriv in

vansterledet av olikheten

] B kg
355 2u+40

M=

som Y4 och hogerledet som Ys.

utsagan ar sann och 0 om

R ] Pl s e
shel, dntd
_$EE¥H{¥5l
M=

Skriv in olikhetstecknet som Ys. Denna funktion ger viardet 1 om

den ar falsk.

Tryck pa 6 for att rita upp olikheten.

Tryck pa =] =] for att flytta till Ye. Tryck sedan pa (] och ] for
att folja olikhetskurvan och observera hur Y-virdet dndras.

VESYHNE

n=.6zBz87EF 1V=1

Tryck pa [Y3). Sting av Ya,
rita olikheten.

“My=,4EE-3H4D
“Me=, 2E+d
M E=Yy e
M BN EEY Y
M aBY Y

Ys och Ye. Skriv in ekvationerna for att bara

ar falsk.

Tryck pé [TRACE]. Observera att virdena pa Y7 och Ys ér noll nir utsagan

r=YEskYY

N

TE=YEEYE

N

n=-1.488z62 1V=0

n=-1.488z62 1V=0
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Losa icke-linjara ekvationssystem

Problem

Lo6s ekvationen x3-2x=2cos(x) med hjilp av en graf. Du kan se det som att
16sa ett ekvationssystem med tva obekanta: y=x>-2x och y=2cos(x).
Anviand ZOOM-faktorer for att styra antalet decimaler som visas i grafen.

Procedur
1.

Tryck pé [MODE]. Vilj standardinstillningar. Tryck pa [Y]. Stiing av alla
funktioner och statistiska diagram. Skriv in funktionerna.

SMNMoBREF -2
~NMoBZ2cos R0l

Tryck pa 4 for att vilja 4:ZDecimal. I fonstret ser du att det kan

finnas tva l6sningar (punkterna dér de tva funktionerna verkar skira
varandra).

A

N

Tryck pa [»] 4 for att vilja 4:SetFactors i menyn ZOOM MEMORY.
Stall in XFact=10 och YFact=10.

Tryck pa 2 for att vilja 2:Zoom In. Anviind [, 1], (<] och [+] for
att flytta den rorliga markoren till den hogra punkten dér funktionerna
tycks skira varandra. Ligg mirke till att X- och Y-koordinaterna visas
med en decimal nir du flyttar markoren.

Tryck pa for att zooma. Flytta markoren 6ver skiarningspunkten.
Nir du flyttar markoren visas X- och Y-koordinaterna med tva
decimaler.

Tryck pa for att zooma igen. Flytta den rorliga markoren till
sjalva skarningspunkten. Observera antalet decimaler.

Tryck pa [CALC] 5 for att vilja 5:intersect. Tryck pa for att
vilja den foérsta kurvan och tryck pa for att viilja den andra
kurvan. Flytta nu markoren till en punkt nira skirningen for att gora en
gissning. Tryck pa [ENTER]. Vilka dr koordinaterna fér skarningspunkten?

Tryck pa 4 for att vilja 4:ZDecimal och ater visa den ursprungliga
grafen.

Tryck pé [Z0OM). Vilj 2:Zoom In och upprepa stegen 4 till 8 for att
undersoka det vinstra omradet dir det ser ut att finnas en andra
skarningspunkt.
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Program: Sierpinski-triangeln

Program

Detta program ritar den beromda fraktalen Sierpinski-triangeln och lagrar
den som en bild. Tryck pa ][] 1 for att borja. Ge programmet
namnet SIERPINS och tryck sedan pa vilket 6ppnar programeditorn.

PROGRAM:SIERPINS
:FnOff :ClrDraw
:PlotsOff
:AxesOff
:0>Xmin:1>»Xmax
:02Ymin:1>Ymax
:rand>»X:rand>Y
:For(K,1,3000)
:rand>N

:If N<1/3 .
:Then
:.5X>X — If/Then-block
1. 5YDY
:End _
:If 1/3<N and N<2/3 .
:Then
:.5(.5+X)>X — If/Then-block.
1.5 (14Y)dY
:End

If 2/73<N .
:Then
.5 (1+X)>X — If/Then-block.
1. 5YDY
:End
:Pt-0On(X,Y) — Rita punkten

:End —— Slut pa For-blocket
:StorePic 6 — Lagra bilden

I Stall in fonstret

|- Borjan av For-blocket

Nar du har kort programmet ovan kan du himta och visa bilden med
instruktionen RecallPic 6.
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Attraktorer i vavdiagram

Procedur

Med instéallningen Web kan du identifiera attraherande och repellerande
punkter i sekvensgrafer.

1.

Tryck pé [MODE]. Vilj Seq och standardinstillningar. Tryck pa
[FORMAT]. Vilj Web och standardinstillningar.

Tryck pa [Y]. Radera alla funktioner och sting av alla statistiska
diagram. Skriv in den genererande funktionen Y=Kx(1-x).

u(n)=Ku(n-1)(1-u(n-1))
u(nMin)=.01

Tryck pa [QUIT] for att atervinda till grundfénstret och lagra sedan
29iK.

Tryck péa [WINDOW]. Still in foljande WINDOW-variabler.

nMin=0 Xmin=0 Ymin=-.26
nMax=10 Xmax=1 Ymax=1.1
PlotStart=1 Xscl=1 Yscl=1
PlotStep=1

Tryck pa for att visa grafen och tryck sedan pa ] for att folja
grafen. Detta ar ett vivdiagram med en attraktor.

u=HuCx=1001-uln=-102

=19
W=.e6B7B5FE V=.66BEFBSTH

Andra K til 3.44 och f6lj grafen for att visa ett vivdiagram med tva
attraktorer.

Andra K till 3.54 och folj grafen for att visa ett vivdiagram med fyra
attraktorer.

u=HuCx=1001-uin=-102

=iy
n=.Flizeelz  V=.BE4EEDEE
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Program: Gissa koefficienterna

Skriva ett program for att gissa koefficienter

Detta program ritar funktionen A sin(BX) med slumpmaissiga
heltalskoefficienter mellan 1 och 10. Forsok att gissa koefficienterna och
rita din gissning som C sin(DX). Programmet fortsatter tills du gissar rétt.

Program

PROGRAM: GUESS
:PlotsOff :Func
:FnOff :Radian
:ClrHome
:"Asin(BX)">Y1
:"Csin(DX)">»Y2
:GraphStyle(1,1)
:GraphStyle(2,5)
:FnOff 2

:randInt(1,10)>A
:randInt(1,10)>B [~ Slumpar koefficienterna
:0>C: 0D —
=2ndXmin
:2m>Xmax
:n/2dXscl
--10%Ymin — Stall in fonstret
:10>Ymax
:1>Yscl
:DispGraph
:Pause
:FnOn 2
:Lb1 Z
:Prompt C,D —— Fraga efter gissning
:DispGraph

:Pause

:If C=A

:Text(1,1,"C IS OK™)

(If C#A

:Text(1,1,"C IS WRONG")

:If D=B

:Text(1,50,"D IS OK™)

:If D=B

:Text(1,50,"D IS WRONG") —
:DispGraph

:Pause

:If C=A and D=B

:Stop [~ Avsluta om gissningarna ar ratta
:Goto Z —

— Definiera ekvationerna

L Still in grafstil

— Visa grafen

— Visa grafen

— Visa resultat

— Visa grafen
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Enhetscirkeln och trigonometriska kurvor

Problem

Med hjilp av parametriska funktioner kan du rita enhetscirkeln och
sinuskurvan och visa sambandet mellan dem.

Alla funktioner som kan ritas kan ocksa ritas pa parametrisk form déir X
satts lika med T och Y sétts lika med F(T).

Procedur
1. Tryck pa [MODE). Vilj Par, Simul och standardinstéillningar.
2. Tryck pa (WINDOW]. St#ll in fonstret enligt nedan.

Tmin=0 Xmin=-2 Ymin=-3
Tmax=2n Xmax=7.4 Ymax=3
Tstep=.1 Xscl=n/2 Yscl=1

3. Tryck pa Y. Stiang av alla funktioner och statistiska diagram. Skriv in
uttrycken for att definiera enhetscirkeln runt origo (0,0).

Flokl Flotz Flotz
BT BoosiT)
VirBsindTa
wAeT BT

VerBsindTa

4. Skriv in uttrycket for sinuskurvan.

Flokl Flotz Flotz
BT BoosiT)
VirBsindTa
wAeT BT

VerBsindTa

5. Tryck pa [TRACE]. Nar kurvorna ritas kan du gora ett uppehall genom att
trycka pa [ENTER], tryck sedan pa for att fortsétta att se hur
sinuskurvan kan genereras av enhetscirkeln.

Wir=cos(T)  Y1r=5inlT)

T=N
n=1 =0

Observera: Du kan ocksa byta ut sin T i Y2T mot andra trigonometriska funktioner.
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Sok arean mellan kurvor

Problem

Berikna arean som begrinsas av kurvorna
f(x) = 300x/(x2 + 625)
g(x) = 3 cos(.1x)

X =

Procedure
1.
2.

75

Tryck pé [MODE]. Vilj standardinstillningar.
Tryck pa [WINDOW]. Still in fonstret enligt nedan.

Xmin=0 Ymin=-5 Xres=1
Xmax=100 Ymax=10
Xscl=10 Yscl=1

Tryck pa [Y3). Sting av alla funktioner och statistiska diagram. Skriv in
den 6vre och den nedre funktionen.

Y1=300X/ (X2+625)

Y2=3cos(.1X)

Tryck pa [CALC] 5 for att vilja 5:intersect. Kurvorna visas. Vilj
forsta kurva, andra kurva och gissa den vinstra skirningspunkten.
Losningen visas och X-virdet for skarningspunkten, den ligre gransen,
lagras i Ans och X.

Tryck pa [QUIT] for att ga till grundfonstret. Tryck pa [DRAW]
7 och anvind Shade( for att skugga den sokta arean.

Shade(Y2,Y1,Ans,75)

Tryck pa [QUIT] for att atervinda till grundfonstret. Skriv in
uttrycket for att berdkna integralen av det skuggade omradet.

fnint(Y1-Y2,X,Ans,75)
Arean ar 325.839962.
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Parametriska ekvationer: Pariserhjul

Problem

Anvind tva par av parametriska ekvationer for att bestimma nér tva
foremal i rorelse kommer nidrmast varandra i ett givet plan.

Ett pariserhjul har diametern (d) 20 meter och roterar motsols med
frekvensen (s) ett varv var 12e sekund. De parametriska ekvationerna
nedan beskriver positionen av en person som aker i pariserhjulet vid tiden
T, dar a ar rotationsvinkeln, (0,0) ar hjulets lagsta punkt och (10,10) ar
hjulets punkt som ar langst till hoger dir personen befinner sig vid tiden
T=0.

X(T)=rcos a diaro =2n Tsochr=d/2
Y(T)=r+rsina

En person som star pa marken kastar en boll till personen i pariserhjulet.
Kastarens arm befinner sig pA samma hojd som pariserhjulets léigsta punkt,
25 meter (b) till hoger om denna, dvs punkten (25,0). Personen kastar
bollen med utgangshastigheten (vp) 22 meter per sekund och vinkeln mot
horisontalplanet (0) dr 66°. De parametriska ekvationerna nedan beskriver
bollens ldge vid en given tidpunkt T.

X(T) =b - Tvg cosb
Y(T) = Tvg sin® - (g/2) T2 (g = 9.8 m/s?)
Procedur

1. Tryck pa [MODE]. Vilj Par, Simul och standardinstallningar. Simul
(simultan) gor att du samtidigt kan f6lja hur de tva féremalen, personen
i pariserhjulet och bollen, ror sig med tiden.

2. Tryck pa (WINDOW]. St#ll in fonstret enligt nedan.

Tmin=0 Xmin=-13 Ymin=0
Tmax=12 Xmax=34 Ymax=31
Tstep=.1 Xscl=10 Yscl=10

3. Tryck pa Y. Stiang av alla funktioner och statistiska diagram. Skriv in
uttrycken som definierar banan for personen i pariserhjulet och
bollbanan. Still grafstilen X2t till 4! (bana).

Flokl Flotz Flokz
“A1TBlBcos(nT 56

fgarEIE+1@51ninT
EﬁgrEES—EETGDE(E
YerB22T=indGee™ 2
|[-v2.8-22TE |

Tips: Forsok att stélla in grafstilarna till < X1T och i X2T, detta visar en stol pa
pariserhjulet och du kan se bollens bana genom luften nar du trycker pa [GRAPH).
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Procedur (fortséattning)

4. Tryck pa for att rita graferna. Studera noggrant nir de ritas. Lagg
marke till att bollen och personen i pariserhjulet verkar vara nirmast
varandra nir banorna skir varandra i pariserhjulets 6vre hogra del.

5. Tryck pa [WINDOW). Andra instillningarna p& fonstret enligt nedan for att
studera denna del nirmare.

Tmin=1 Xmin=0 Ymin=10
Tmax=3 Xmax=23.5 Ymax=25.5
Tstep=.03 Xscl=10 Yscl=10

6. Tryck pa (TRACE]. Nér grafen ir ritad trycker du pa ] for att flytta
markoren nira den punkt dir de tva banorna skir varandra. Observera
viardena pa X, Y och T.

Wir=i0cosim. Yir=10+105i

T=g.41
WEEO40FZ06E ¥=19.5zeRlt

7. Tryck pa [5] for att flytta till bollbanan. Observera viirdena pa X och Y
(T ar oforandrad). Lagg mirke till markorens position. Detta dr bollens
position nir personen i pariserhjulet passerar skirningen. Vad
passerade skirningspunkten forst, personen i pariserhjulet eller bollen?

HEr=eE-ZeT. Yer=zeTsini-

T=z.41
W=z MFYBzFe ¥=19.87648

Du kan anvinda till att stega fram i tiden for att nirmare
undersoka forloppet av de tva rorliga objekten.
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Exempel pa differentialkalkylens grundsats

Problem 1

Med hjilp av funktionerna fnint( och nDeriv(i menyn MATH kan du rita
grafer for integraler- och derivator.
Visa grafiskt att

X
Fx) :)Jl 1/t dt = In(x), x > 0 och att

Dy [ 1

Procedur 1
1.
2.

1/tdt] = 1/x

Tryck pé [MODE). Vilj standardinstéllningar.

Tryck pa WINDOW]. Still in fonstret enligt nedan.

Xmin=.01 Ymin=-1.5 Xres=3
Xmax=10 Ymax=2.5

Xscl=1 Yscl=1

Tryck pa [Ys]. Sting av alla funktioner och statistiska diagram. Skriv in
den numeriska integralen av 1/T fran 1 till X och funktionen In(x). Stall
in grafstilen for Y1 till * (linje) och Y2 till 4 (bana).

Flokl Flotz Flotz
I?éEFnIntilprTp

WERIRCHD

Tryck pé [TRACE]. Tryck pa 4, (<], ] och [7] fér att jamfora virdena pa
Y1 och Ya.

Tryck pa [Ys]. Sting av Y1 och Y2, skriv sedan in den numeriska
derivatan av integralen 1/X och funktionen 1/X. Still in grafstilen fér
Y3 till ™ (linje) och Ya till % (tjock).

Flokl Flotz Flokz
M =fhInt(l<T.T,

1.%
aer=lpiiag
SMrBnlerivoh'y . K,

ul
WeuBleE

Tryck pa [TRACE]. Anvind aterigen markortangenterna for att jamfora
virdena av de tva ritade funktionerna Y3 och Ya.

TE=RDEFivi D TH=1i4

.H=3.15525?5 ¥=.Z1ZBE6FE .H=3.15525?5 ¥=.71zBE6F1
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Problem 2

Undersok funktionen som definieras av
I e [ o [
y=J- t= dt, 0 t=dt, och 5 t= dt

Procedur 2

1. Tryck pa[Ya. Sting av alla funktioner. Anvind en lista for att definiera
de tre funktionerna samtidigt. Lagra funktionen i Ys.

Flokl Flokz Flokz

1.%

ae=1piiag
£¥3=nDEP1u(¥1=H=
wWy=1.%
E?sEFnInthszp{

2? E E

2. Tryck pa 6 for att vilja 6:ZStandard.

3. Tryck pa [TRACE]. Ligg mirke till att funktionerna ser lika ut men skér y-
axeln pa olika hojd.

4. Tryck pé[Ys). Skriv in den numeriska derivatan av Ys.

Flotl Flokz Flots
sMr=nlerivoh'y . K,

“Wey=1-%
SNMeBfnInt(TE. T, 4
2. Ha 2}::”‘::‘
g?sﬁnﬂer1u(¥5:H:

5. Tryck pa [TRACE]. Ligg mirke till att derivatan for de tre graferna som
definieras av Ys ar lika trots att funktionerna ér olika.

YE=RDEFiY(YE SRR

n=-1.91488Y 1¥=Zz.666B179
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Berakna arean av N-sidiga polygoner

Problem

Anvind ekvationslosaren for att lagra en formel for arean av en
regelbunden N-sidig polygon och 16s sedan ut varje variabel. Undersok
grinsfallet for stora N dir arean nirmar sig cirkelns area, mr2.

Formeln A = NB? sin(r / N) cos(n / N) beskriver arean av en regelbunden
polygon med N lika sidor och B dr avstandet fran mitten till ett horn.

N =4 sidor N = 8 sidor N =12 sidor

Procedur

1. Tryckpa 0 for att vilja 0:Solver i menyn MATH. Antingen visas
ekvationseditorn eller editorn med den interaktiva 16saren. Om den
senare visats kan du trycka pa [4] for att visa ekvationseditorn.

2. Skriv in formeln som 0=A-NBZsin(n/N)cos(rn/N) och tryck sedan pa
for att visa editorn med den interaktiva losaren.
A-HEz=in<m~H>. =@
A=@
H=@

E=8
bound=<{-1g99.1..

3. Skriv in N=4 och B=6 for att berdkna arean (A) av en kvadrat med ett
hornavstand (B) pé 6 centimeter.

4. Tryck pa[] (4] for att flytta markéren till A och tryck sedan pa
[SOLVE]. Resultatet A visas i editorn.

A-MHBZ=intim<H21. =@
= (=72 . BEEEEREEHE...
i

5. Los nu B for en given area med olika antal sidor. Skrivin A=200 och
N=6. For att berdkna avstandet B flyttar du markoren till B och trycker
sedan pa [SOLVE].

6. Skriv in N=8. For att berdkna avstandet B flyttar du markoren till B och
trycker sedan pa [SOLVE]. Berikna sedan B fér N=9 och
darefter for N=10.
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Procedur (fortséattning)

Berikna arean om B=6 och N=10, 100, 150, 1000 respektive 10000. JAamfor
dina resultat med 162 (arean av en cirkel med radien 6).

7.

Skriv in B=6. For att berdkna arean A flyttar du markéren till A och
trycker sedan pa [SOLVE]. Berikna A foér N=10, N=100, N=150,
N=1000 och slutligen N=10000. Observera att nir N blir stort narmar sig
arean A cirkelarean nB2.

Rita nu en graf for funktionen for att se hur arean dndras nir antalet sidor

vaxer.
8. Tryck pa [MODE]. Vilj standardinstillningar.
9. Tryck pa (WINDOW]. Still in fonstret enligt nedan.
Xmin=0 Ymin=0 Xres=1
Xmax=200 Ymax=150
Xscl=10 Yscl=10
10. Tryck pa [Y=. Sting av alla funktioner och statistiska diagram. Skriv in
ekvationen for arean. Anvand X i stillet for N. Still in grafstilen som
visas.
Flotl Flokz . Flotz
S ERBEsintmeRac
Os LI )
' zBnke
“Na=
~Ny=
~Ne=
~NE=
11. Tryck pa [TRACE]. Nir grafen ritats trycker du pa 100 for att folja

grafen till X=100. Tryck pa 150 [ENTER]. Tryck pa 188 [ENTER]. Ligg méirke
till att Y-virdet konvergerar mot 762, ca. 113,097, nir X vixer. Y2=nB2
(cirkelns area) ar en horisontal asymptot till Y1. Arean av en N-sidig
regelbunden polygon med hornavstandet r frin mitten nirmar sig arean
av en cirkel med radien r (nr®) nir N vixer.

E‘1=H315in(1Tr'H:lc05lZ1Tr'H:l E‘E:ﬂki

NELEE e V=11 2.07628 & [ HEL1EE e V=11 2.0872Y
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Berdkna amorteringar

Problem

Du arbetar med att 14gga upp 1an pa en bank och har just lagt upp ett 30-
arigt huslan med 8 procents rinta och manatlig inbetalning pa 800. De som
kopt huset vill nu veta hur stor del av den 240e inbetalningen, om 20 ar,
som kommer att vara ranta och hur mycket som kommer att vara

amortering.

Procedur

1. Tryck pa och still in fast antal decimaler till 2. Anvind
standardinstillningar i 6vrigt.

2. Tryck pa [FINANCE] 1 for att visa TVM solver. Skriv in dessa

varden.

PMT:|3ZK BESIH

Observera: Skriv in ett positivt tal (800) for att visa PMT som kontant
inbetalning. Betalningarna kommer att visas som positiva tal i grafen. Skriv in 0
for FV eftersom framtida vardet av ett 1an ar 0 nar det &r helt aterbetalt. Skriv in
PMT: END, eftersom betalning ska géras i slutet pa varje period.

3. Flytta markoren till prompten PV= och tryck sedan pé [SOLVE].
Nuvarande virde pa huset visas efter PV=-prompten.

. B
CY4=12. 80
PMT: Iﬂil! BEGIM

Jamfor rantegrafen med amorteringsgrafen.
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Procedur (fortséattning)
4. Tryck pa [MODE]. Still in Par och Simul.

5. Tryck pa Y. Sting av alla funktioner och statistiska diagram. Skriv in
dessa ekvationer och still in grafstilen enligt nedan.

Flokl Flokz Flokz

~A11 BT
‘M1 BEPrnCT.T2
MHET
YerBEInLCT.Tx
ezt BT
VrrBYir+ier
6. Stall in foljande WINDOW-variabler.
Tmin=1 Xmin=0 Ymin=0
Tmax=360 Xmax=360 Ymax=1000
Tstep=12 Xscl=10 Yscl=100

Tips: For att rita grafen snabbare kan du 6ka Tstep till 24.

7. Tryck pa [TRACE]. Tryck pa 240 for att flytta markoren till T=240
vilket motsvarar 20 ars betalning.

Wir=T Yr=IFrniT..

T=zHD

R=EH0

WEEER0F s,

Grafen visar att 358,03 av den 240e betalningen (X=240) pa 800 kommer
vara amortering (Y=358.03).

Observera: Summan av betalningarna (Y3T=Y1T+Y2T) &r alltid 800.
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Berdkna amorteringar (fortsattning)

Procedur (fortséattning)

8. Tryck pa [¥] for att flytta markoren till rintefunktionen som definieras
av X2t och Y2T1. Skriv in 240.

T=zHD

R=EH0

YEr=EInkiT..

PEHYLOT s,

Grafen visar att 441,97 av den 240e betalningen (X=240) pa 800 kommer
att vara ranta (Y=441.97).

9. Tryckpa [QuUIT] [FINANCE] 9 for att infoga 9:bal( i
grundfonstret. Kontrollera siffrorna fran grafen.

bal (2392

SEEZIT.E3
AnssC . B3-120
=441, 97

Vid vilken manadsbetalning kommer andelen amortering bli storre dn

rantan?
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Kontrollera det tillgdngliga minnets storlek

Menyn MEMORY

Tryck pa [MEM] for att visa menyn MEMORY.

MEMORY

1: Check RAM... Visar tillgangligt/anvant minne

2: Delete... Visar menyn DELETE FROM

3: Clear Entries Raderar ENTRY-minnet (senast lagrade inmatning)
4: ClrAT1Lists Raderar alla listor i minnet

5: Reset... Visar menyn RESET (allt / standardvirden)

Visa fonstret Check RAM

Check RAM visar fonstret Check RAM. Hir ser du hur mycket minne som
finns tillgangligt och hur mycket som anvinds av de olika variabeltyperna.
Har kan du se om det finns tillrackligt utrymme for nya objekt som t ex
program eller om du behover ta bort variabler frin minnet for att fa plats
med dem.

Du kan kontrollera hur mycket RAM som anvinds sa har:
1. Tryck pa [MEM] for att visa menyn MEMORY.

!"_Egﬁeck FEAM...
elete..

lear Entries
lrAllLists
=

2. Vilj 1:Check RAM for att visa fonstret Check RAM. TI-82 STATS visar
minnesstorleken i byte.

MEM FREE Z7¥Z225 Observera: En | i nedersta radens vanstra
eal kolumn betyder att du kan bladdra med

ComF lex iltangenterna for att se fler variabeltyper.
(ot piltang yp
Matrix
Y-Wars 2
Pr39m

JPic

G0E
String

[ =Y -
E | @ ROEEECn

Observera: Variabeltyperna Real, Y-Vars och Prgm aterstélls inte till noll nar
minnet raderas.

Tryck pa antingen [QUIT] eller [CLEAR] for att limna fonstret Check
RAM. Bada alternativen visar grundfonstret.
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Ta bort objekt fran minnet

Ta bort ett objekt

Om du vill 6ka det tillgingliga minnet kan du radera innehallet i en variabel
(reellt eller komplext tal, lista, matris, Y=-funktion, program, bild,
grafdatabas eller string). Gor sa hér:

1. Tryck pa [MEM] for att visa menyn MEMORY.
2. Vilj 2:Delete for att visa undermenyn DELETE FROM.

3. Valj vilken typ av lagrad data som du vill radera. Om du valjer 1:All
listas alla variabler av alla typer. I fonstret visas alla variabler av den
valda typen samt hur mycket minne (i byte) de upptar.

Om du t ex viljer 4:List visas fonstret DELETE:List.
DELETE:Li=t
kL1 =%
OATAH 39
4. Anvind (4] och [+] till att flytta markoren () till det objekt som du vill

radera. Tryck darefter pa [ENTER] och objektet raderas ur minnet. Du kan
Aven ta bort enstaka variabler fran det hiir fonstret.

Om du vill lamna ett DELETE:-fonster utan att radera nagonting trycker du
pa [QUIT]. Du aterviander da till grundfénstret.

Observera: Vissa systemvariabler kan du inte radera som t ex variabeln Ans
(senaste svar) eller statistikvariabeln RegEQ.
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Radera inmatningar och listelement

Radera inmatningar

Clear Entries raderar alla data som TI-82 STATS sparar i ENTRY-minnet
(kapitel 1). Radera ENTRY-minnet sa har:

1. Tryck pa [MEM] for att visa menyn MEMORY.
2. Vilj 3:Clear Entries for att kopiera instruktionen till grundfonstret.

3. Tryckpa for att radera ENTRY-minnet.

Clear Entries
Oone

Du kan avbryta Clear Entries genom att trycka pa [CLEAR].

Observera: Om du véljer 3:Clear Entries fran ett program kopieras Clear
Entries-instruktionen till programeditorn och utférs under programkdrningen.

ClrAllLists
ClIrAllLists satter dimensionen for alla listor i minnet till O.
Ta bort alla element i alla listor s& har:
1. Tryck pa [MEM] for att visa menyn MEMORY.
2. Vilj 4:ClrAllLists for att kopiera instruktionen till grundfonstret.
3. Tryck pa for att sidtta dimensionen for alla listor i minnet till O.
ClrAllLists

Dore
Du kan avbryta ClrAllLists genom att trycka pa [CLEAR].

ClIrAllLists raderar inte listnamn fran minnet, menyn LIST NAMES eller fran
statlisteditorn.

Observera: Om du véljer 4:ClrAllLists fran ett program kopieras ClrAllLists-
instruktionen till programeditorn och utférs under programkérningen.
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Aterstilla TI-82 STATS

Undermenyn RESET

Fran undermenyn RESET kan du antingen aterstélla hela minnet (inklusive

standardinstillningar) eller att bara aterstilla standardinstillningarna och

behalla 6vriga data som lagrats i minnet (t ex program och Y=-funktioner).
Aterstélla hela minnet

Nir du aterstéller hela minnet i TI-82 STATS aterstalls det till
fabriksinstillningarna. Alla icke-systemvariabler och program raderas. Alla
systemvariabler aterstalls till standardinstillningarna.

Tips: Innan du aterstéller hela minnet kan du forsoka att 6ka det tillgangliga minnet
genom att ta bort enstaka data (sidan 18-3).

Du kan aterstilla hela minnet i TI-82 STATS s& hir:
1. Tryck pa[2nd) [MEM] for att visa menyn MEMORY.
2. Vilj 5:Reset for att visa undermenyn RESET.

ﬁﬂl MemorJ...
t0efaults.

3. Vilj 1L:All Memory for att visa niasta undermeny RESET MEMORY.

D
g=RESEt

Eesetting memora
erases all data
and Frodrams.

4. Las meddelandet under menyn RESET MEMORY.

» Vilj 1:No for att avbryta aterstiallandet av minnet och atervanda till
grundfonstret.

e Vilj 2:Reset for att radera alla data och program fran minnet samt
aterstilla fabriksinstillningarna. Meddelandet Mem cleared visas i
grundfonstret.

Mem cleared

Observera: Nar du aterstéller minnet andras ibland &ven kontrasten. Om fonstret
syns svagt eller ar tomt maste du justera kontrasten (kapitel 1).
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Aterstalla TI-82 STATS (fortsittning)

Aterstalla standardvéarden

Nir du aterstiller standardinstillningarna i TI-82 STATS anvinds
fabriksinstillningarna for alla standardinstillningar. Lagrade data och
program paverkas inte.

Nedan foljer nagra exempel pa standardinstillningar i TI-82 STATS som
aterstélls nér du aterstéller standardinstdllningarna.

e Instillningar som t ex Normal (notation), Func (graftyp), Real (heltal)
och Full (fonster).

¢ Y=-Afunktioner viljs bort.

e Virden pa WINDOW-variabler som Xmin=-10, Xmax=10, Xscl=1, Yscl=1
och Xres=1.

« Statistiska diagram viljs bort.

»  Formatinstillningar som CoordOn (grafkoordinater pa), AxesOn och
ExprOn (uttryck pa).

Du kan aterstilla alla fabriksinstéallningar i TI-82 STATS sa hir:

1. Tryck pa [2nd] [MEM] f6r att visa menyn MEMORY.

2. Vilj 5:Reset for att visa undermenyn RESET.

3. Vilj 2:Defaults for att visa niasta undermeny RESET DEFAULTS.

!I;EED
iReset

4. Tank noga igenom konsekvenserna av att du aterstiller alla
standardinstallningar.

« Vilj 1:No for att avbryta aterstillandet och atervinda till
grundfonstret.

« Vilj 2:Reset for att aterstilla fabriksinstillningarna. Meddelandet
Defaults set visas i grundfonstret.

Oefaults =et
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Komma igang: Skicka variabler

Detta avsnitt kan hjilpa dig att snabbt komma igang. Mer detaljerad information far
du senare i detta kapitel.

Skapa och lagra en variabel och en matris. Overfér dem sedan till en annan
TI-82 STATS.

1. Iden sindande enhetens grundskirm trycker du DS
pa 5[] 5 [STO¥ [ALPHA] Q. Tryck pa [ENTER] for att Jad
. [[1.2]1[3.4]11+I[A]
lagra5.5i1 Q.
. [[1 2]

2. Tryckpa[end) [[](2nd] [[]121(]22nd) []][2nd) [[] [Z 41]
3[J4(2nd [1](2nd] []](STO®) (MATRX] 1. Tryck pa
for att lagra matrisen i [A].

3. Anslut grafriknarna med linkkabeln.

4. Tryck pa [2nd) [LINK] ] i den mottagande SEHD [H=(s=pgl=
enheten for att visa menyn RECEIVE. Tryck pa 1 iHFece1ve
for att vilja 1:Receive. Meddelandet Waiting...
visas da och aktivitetsindikatorn ar pa.

5. Tryck pa [LINK] pa den sidndande enheten | RECEIVE
for att visa menyn SEND. o %t

6. Tryck pa 2 for att vilja 2:All-. Fonstret SiPram..

. dilist..
All- SELECT visas. SiLists to TISZ.
&:50E..
FAPic..

7. Tryck pa (o] tills viljarmarkoren (b) star vid |QE!!!| TEAHSHMIT
[A] MATRX. Tryck pé [ENTER]. L ||: % %

8. Tryck pa [¥] tills viljarmarkoren star vid " I.EITr]‘| o m?aﬁﬁ
Q REAL. Tryck pa [ENTER]. Kvadrater bredvid [A] RolllindowZSTO
och Q visar att dessa ska sindas. Thl5et. THELE

* [ REAL

9. Tryck pa ] pa den sindande enheten for att SELECT IIEEIIH“II
visa menyn TRANSMIT. lHTransm1

10. Tryck pé 1 pa den sdndande enheten for att vilja Receiuving..
1:Transmit och starta 6éverforingen. Den . éF‘] EEEEH
mottagande enheten visar meddelandet Done
Receiving....Nar objekten har forts 6ver visas
namn och typer pa de 6verférda objekten i bada
enheterna.
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TI-82 STATS -LINK

TI-82 STATS Lankegenskaper

P4 TI-82 STATS finns en port som kan anvindas for kommunikation med en
annan TI-82 STATS, en TI-82, CBL™-systemet (Calculator-Based
Laboratory™), CBR™ (Calculator-Based Ranger™) eller en persondator
(PC) kabel for datorkommunikation finns som tillbehor. En
anslutningskabel som anvinds mellan tva grafriknare medfoljer

TI-82 STATS. I detta kapitel beskrivs kommunikationen med en annan
grafriknare.

Lanka tva TI-82 STATS

Du kan 6verfora alla variabler och program till en annan TI-82 STATS eller
sakerhetskopiera hela minnet i en TI-82 STATS. Programmet som styr
denna kommunikation finns inbyggd i TI-82 STATS. Folj stegen pa sidorna
19-6 och 19-7 for att séinda fran en TI-82 STATS till en annan.

Lanka en TI-82 och en TI-82 STATS

Du kan 6verfora alla variabler och program fran en TI-82 till en

TI-82 STATS. Du kan dessutom 6verfora listorna L1 till och med Ls fran en
TI-82 STATS till en TI-82. Programvaran som kravs for detta dr inbyggd i
TI-82 STATS. Folj stegen pa sidorna 19-6 och 19-7 for att séinda fran en TI-82
till en TI-82 STATS.

« Du kan inte sdkerhetskopiera fran en TI-82 till en TI-82 STATS.

» Den enda datatypen som kan 6verforas fran en TI-82 STATS till en TI-82
ar listdata som ar lagrade i L1 till Le. Anvind alternativet 5:Lists to TI82
imenyn LINK SEND (sidan 19-8).

Ansluta tva raknare med kabeln
Lankuttaget hittar du i mitten av grafriknarens nederkant.

1. Satt in en av kabelns dndar i uttaget och tryck in kontakten
ordentligt.

2. Anslut kabelns andra ande till datorns seriella port.

Lanka till CBL eller CBR

Med en CBL eller CBR och en TI-82 STATS kan du samla in och analysera
maitdata. CBL-systemet ar ett extra tillbeh6r som ansluts till en TI-82 STATS
med enhet-till-enhet-kabeln.

Lanka till en PC eller en Macintosh

Du kan ansluta din TI-82 STATS till en persondator med TI Connect™ -
programvaran och en TI Connectivity-kabel. Programvaran medféljer pa
CD-skivan i TI-82 STATS-paketet. Nér du ansluter till TT Connect™ -
programvaran kommer TI-82 STATS-raknaren att identifieras av

TI Connect™ som en TI-83-raknare. Allt annat bor fungera som véntat.

For mer information, se TI Connect™ Help.
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Viélja objekt som ska séandas

Menyn LINK SEND
For att visa menyn LINK SEND trycker du pa [LINK].

SEND RECEIVE

1: Al11+.. Visar alla alternativ markerade

2: A11-... Visar alla alternativ omarkerade

3: Prgm... Visar alla programnamn

4: List... Visar alla listnamn

5: Lists to TI82.. Visar listnamnen for L1 till Le

6: GDB... Visar alla grafdatabaser

7: Pic... Visar alla bilder

8: Matrix.. Visar alla matriser

9: Real... Visar alla reella variabler

0: Complex... Visar alla komplexa variabler

A:Y-Vars... Visar alla Y= variabler

B: String... Visar alla stringvariabler

C: Back Up... Markerar allt for sikerhetskopiering till
TI-82 STATS

Nir du viljer ett alternativ fran menyn LINK SEND visas motsvarande
SELECT-skarm.

Observera: Varje SELECT-skarm utom All+ SELECT visas forst utan markerade
data.

Vélja vilka objekt som ska séandas
For att markera objekt som ska skickas gor du pa foljande sitt.
1. Tryckpa [LINK] for att visa menyn LINK SEND.

2. Vilj det menyalternativ som motsvarar datatypen som ska skickas.
Motsvarande SELECT-skirm visas.

3. Tryck pé (4] och [5] for att flytta markoren (») till ett objekt som ska
markeras eller avmarkeras.

4. Tryck pa for att markera eller avmarkera objektet. Markerade
namn visas med tecknet m.

EERA] TRANCHIT
L EGI
EGI

n'lg

BT EGL
YT EGL
o ECL
Fllimcow WIMOW
EclblindowZ5TO

5. Upprepa steg 3 och 4 for att markera eller avmarkera ytterligare objekt.
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Ta emot objekt

Menyn LINK RECEIVE
For att visa menyn LINK RECEIVE trycker du pa [2nd][LINK] [].

SEND RECEIVE
1: Receive Forbereder for mottagning av data

Mottagaren

Nar du viljer alternativet 1:Receive i menyn LINK RECEIVE pa den
mottagande enheten visas meddelandet Waiting... och aktivitetsindikatorn.
Den mottagande enheten dr da klar att ta emot objekt. Du kan ga ur
mottagarliget utan att ta emot nagra objekt genom att trycka pa och
sedan vilja 1:Quit i menyn Error in Xmit.

P4a sidan 19-6 beskrivs hur objekt sinds.

Nir overforingen dr klar avslutas mottagningsliget; vilj 1:Receive igen om
du vill ta emot fler objekt. Den mottagande enheten visar en lista 6ver
mottagna objekt. Tryck pa [QUIT] for att avsluta mottagarliget.

Menyn DuplicateName

Under 6verforingen visas menyn DuplicateName i den mottagande enheten
om ett variabelnamn redan finns.

DuplicateName

1: Rename Byt namn pé& mottagarvariabeln
2:0verwrite  Skriv over data i mottagarvariabeln
3: 0mit Hoppa 6ver mottagning av variabeln
4:Quit Avsluta 6verforingen

Nir du viljer 1:Rename visas prompten Name= och alpha-las &r pa. Skriv in
ett nytt variabelnamn och tryck sedan pa [ENTER]. Overforingen fortsitter.

Nar du véljer 2:Overwrite skrivs data i mottagarvariabeln 6ver med
overforda data. Overforingen fortsitter.

Nir du véljer 3:0mit 6verfors inte data till mottagarvariabeln med samma
namn som den skickade. Overfoéringen fortsitter med nésta objekt.

Nar du véljer 4:Quit avslutas overforingen och mottagarenheten avslutar
mottagarliget.

Otillrackligt minne i mottagaren

Om det inte finns tillrickligt med minne i mottagarenheten for att ta emot
ett objekt visas menyn Memory Full pA mottagarenheten.

e Vilj 1:Omit for att hoppa 6ver mottagning av aktuellt objekt.
Overféringen fortsitter med nista objekt.

« Vilj 2:Quit for att avbryta 6verforingen och avsluta mottagarliget.
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Skicka objekt

Skicka objekt

For att skicka de objekt som du markerat (sidan 19-4) och sitta
mottagande enheten i mottagarlige (sidan 19-5) gor du pa foljande siitt.

1. Tryck pa ] pa den sindande enheten for att visa menyn TRANSMIT.
SELECT IIEEIIHEIII
|[HTr*ar'|5m 1 |

2. Kontrollera att meddelandet Waiting... visas pa den mottagande
enheten och att den darmed ar klar for mottagning (sidan 19-7).

3. Tryck pa [ENTER] for att vilja 1: Transmit. Namn och typ pa varje objekt
visas rad for rad i en sindko pa den sindande enheten och som en lista
av mottagna objekt pa mottagarenheten.

" EGIL Eeceiuving...
kYo EGL 'y EGL
Oone| |HY'a EGIL

Oone

Nir alla markerade objekt dr 6verférda visas meddelandet Done pa bada
grafriknarna. Tryck pa (4] och [¥] for att visa alla namn.

Avbryta en dverforing

Fel

For att avbryta en 6verforing trycker du pa [ON]. Menyn Error in Xmit visas
pa bada enheterna. Sting felmenyn genom att vélja 1:Quit.

Ett 6verforingsfel uppstar efter en eller tva sekunder om:

« Kabel inte ar riktigt ansluten till sindarenheten.
« Kabeln inte ar riktigt ansluten till mottagarenheten.

Observera: Om kabeln &r ansluten, tryck in den s& mycket som mojligt och
forsok igen.

« Mottagarenheten ar inte i mottagarlige.

e Du forsoker 6verfora sikerhetskopior mellan en TI-82 och en
TI-82 STATS.

»  Du forsoker 6verfora annat in listorna L1 - Le fran en TI-82 STATS till
en TI-82 eller utan att anvinda menyalternativet 5:Lists to TI82.

Overféringen kan misslyckas av féljande tva skl utan att fel uppstar.

»  Du forsoker anvinda Get( pa en grafriknare istillet for en CBL eller
CBR.

*  Du forso6ker anvinda GetCalc( pa en TI-82 istillet for en TI-82 STATS.
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Skicka objekt till en annan TI-82 STATS

Nar du har skickat eller tagit emot data kan du upprepa 6verféringen med
ytterligare en TI-82 STATS -- antingen fran sindenheten eller
mottagarenheten — Utan att behdva markera data som ska skickas igen.
Aktuella markeringar finns kvar.

Observera: Du kan inte upprepa éverféringen om du valde All+ eller All-. Du méaste
vélja All+ eller All- i menyn LINK SEND for att skicka data till, eller ta emot data fran
en annan enhet.

For att skicka till ytterligare en TI-82 STATS gor du pa foljande sétt.
1. Still TI-82 STATS an i mottagningsléige (sidan 19-5).

2. Markera eller avmarkera inte négra nya objekt som ska skickas. Om du
markerar eller avmarkerar ett objekt kommer alla markeringar eller
avmarkeringar fran forra 6verféringen att raderas.

3. Taloss linkkabeln fran den forra TI-82 STATS -mottagaren och koppla
in den i nasta TI-82 STATS.

4. Still mottagande TI-82 STATS i mottagarlage (sidan 19-5).

5. Tryck pa [LINK] pa séindande TI-82 STATS for att visa menyn
LINK SEND.

6. Vilj samma menyalternativ som for den forra 6verféringen. Data for
den forra overforingen ar fortfarande markerade.

7. Tryck pa [»] for att visa menyn LINK TRANSMIT.
8. Kontrollera att mottagarenheten star i mottagarliage (sidan 19-5).

9. Tryckpa for att vélja 1: Transmit och pabérja 6verforingen.
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Skicka listor till en TI-82

Skicka listor till en TI-82

Den enda datatyp som kan 6verforas fran en TI-82 STATS till en TI-82 dr
listor som lagrasi L1 till Le.

For att 6verfora data i listorna L1, L2, L3, L4, Ls eller Le i en TI-82 STATS till
en TI-82 gor du pa foljande siitt.

1. Tryckpa [LINK] 5 pa sidndande TI-82 STATS for att viilja
5:Lists to TI82. SELECT-skirmen visas.

2. Valj de listor som ska 6verforas.

3. Tryck pa ] for att visa menyn LINK TRANSMIT.

4. Kontrollera att mottagarenheten ar i mottagarliage (sidan 19-5).

5. Tryck pa for att vilja 1:Transmit och paborja 6verforingen.

Observera: Om dimensionen for en markerad TI-82 STATS -lista ar stérre an > 99
kommer listan att trunkeras i den mottagande TI-82an till dimensionen 99.
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Skicka fran en TI-82 till en TI-82 STATS

Skillnader mellan TI-82 och TI-82 STATS som kan hanteras

Vanligtvis kan du skicka objekt till en TI-82 STATS fran en TI-82 men
skillnader i de olika grafriknarna kan paverka vissa 6verforda data. I
tabellen nedan visas de skillnader som den inbyggda programvaran i

TI-82 STATS justerar automatiskt nir den tar emot data fran en TI-82.

TI-82 TI-82 STATS
nMin PlotStart
nStart nMin

un u

Vn Y

UnStart u(nMin)
VnStart v(nMin)
ThIMin ThiStart

Om du t ex skickar ett program fran en TI-82 till en TI-82 STATS och detta
program innehaller kommandot nStart kommer detta kommando att
automatiskt bytas ut mot nMin i en mottagande TI-82 STATS.

Skillnader mellan TI-82 och TI-82 STATS som inte kan hanteras

Programvaran som #r inbyggd i TI-82 STATS kan inte hantera alla
skillnader mellan TI-82 och TI-82 STATS, de som inte kan hanteras beskrivs
nedan. Overforda data som innehaller sidana skillnader méste redigeras i
TI-82 STATS innan de kan anviindas. Om inte kommer TI-82 STATS att
feltolka dessa data.

TI-82 STATS tolkar funktionen i TI-82 som om det inneholl en 6ppen
parentes vilket kan l4gga till en parentes till 6verférda uttryck.

Om du t ex 6verfor uttrycket sin X+5 fran en TI-82 till en TI-82 STATS
kommer det att tolkas av TI-82 STATS som sin(X+5. Utan en h6gerparentes
efter X tolkar TI-82 STATS det som sin(X+5), inte som summan av 5 och
sin(X).

Om en TI-82-instruktion 6verfors som inte kan tolkas av TI-82 STATS visas
menyn ERR:INVALID nir instruktionen ska utforas av TI-82 STATS. Pa
TI-82, exempelvis, infogas teckengruppen Un-1 in vid markéren nar du
trycker pa [Un-1]. TI-82 STATS kan inte oversitta Un-1 till TI-82 STATS -
syntaxen u(n-1) vilket leder till att menyn ERR:INVALID visas.

Observera: Reglerna for implicit multiplikation i TI-82 STATS skiljer sig fran
motsvarande regler i TI-82. | TI-82 STATS beréknas exempelvis 1/2X som (1/2)%X
medan i TI-82 beraknas 1/2X som 1/(2%X) (kapitel 2).
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Séakerhetskopiera minnet

Sékerhetskopiering av minnet

For att kopiera hela innehéllet i en sindande TI-82 STATS till minnet i en
mottagande TI-82 STATS stiller du den senare i mottagarliage. Vilj sedan
C:Back Up i menyn LINK SEND pa mottagarenheten.

* Varning: C:Back Up skriver 6ver minnet i mottagarenheten; all
information i mottagarenhetens minne kommer att ersittas.

Observera: Om du inte vill sdkerhetskopiera véljer du 2:Quit for att atervanda
till menyn LINK SEND.

« Vilj 1:Transmit for att paborja 6verforingen.
!E i (=T 1%
TRt

Efter en sdkerhetskontroll for att férhindra oavsiktlig forlust av data visas
meddelandet WARNING - Backup pa mottagarenheten nir den tagit emot
signaler om att sikerhetskopia kommer 6verforas.

Mottagare

« Tryck pa 1:Continue for att fortséitta med sikerhetskopieringen.
Overféringen borjar.
e Vilj 2:Quit for att hindra mottagning av sdkerhetskopian.

Observera: Om ett 6verforingsfel uppstar under sakerhetskopieringen aterstalls
mottagarenheten.

Minnet sédkerhetskopierat

Nir sékerhetskopieringen ér klar visas foljande meddelande i bade den
sandande och mottagande grafriknaren.

MEMORY BACELP
Oone
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Funktioner och instruktioner

Funktioner ger ett virde, lista eller matris nar de utférs. Du kan anvinda funktioner
i ett uttryck. Instruktioner startar en process. Vissa funktioner och instruktioner
har argument. Argument som inte behover ges star tillsammans med tillhérande

kommatecken inom hakparenteser ( [ ] ). Detaljerad information om en viss

funktion eller instruktion inklusive argumentbeskrivning och begransningar hittar

du pa det sidnumret som star i tabellens hogerkolumn.

Fran CATALOG kan du infoga alla funktioner och instruktioner i grundfénstret eller
i kommandoraden i programeditorn. Vissa funktioner och instruktioner kan dock
inte anvindas i grundfonstret.

Symbolen t visar tangenttryckningar som bara anvinds i programeditorn. Vissa
menyer ir bara tillgéngliga fran programeditorn. Andra infogar lige, format eller
instruktioner for tabellinstillning ( vilket andrar instillningarna) bara i

programeditorn.

Funktion eller instruktion/

Tangent (-er)/Meny eller

Argument Resultat fonster/alternativ
abs(vdrde) Returnerar absolutbeloppet
av vdrde som kan vara ett NUM
reellt tal, uttryck, lista eller 1:abs( 2-13
matris. 10-10
abs(vdirde) Returnerar absolutbeloppet
av ett komplext tal. CPX
5:abs( 2-19
vdrdeA and virdeB Returnerar 1 om bade vdrdeA [TEST]
och vdrdeB ar # 0. vdrdeA LOGIC
och vdrdeB kan vara reella tal 1:and
uttryck eller listor. 2-26
angle(vdrde) Returnerar polira vinkeln for
ett komplext tal eller en lista CPX
av komplexa tal. 4:angle( 2-19
ANOVA(listal,lista2 Utfor en envigs variansanalys [STAT
[,list3,...,lista20]) for jamforelsen mellan tva till TESTS
20 populationer. F:ANOVA( 13-25
Ans Returnerar senaste resultat. [ANS] 1-18
augment(maitrisA, Returnerar en matris som ir MATRX
matrisB) matrisB lagd som nya MATH
kolumner till matrisA. 7:augment( 10-14
augment(listaA,listaB)  Returnerar en lista som r [LIST]
listaB lagd till slutet av OPS
listaA. 9:augment( 11-15
AxesOff Gommer koordinataxlarna. i [FORMAT]
AxesOff 3-14
AxesOn Visar koordinataxlarna T [FORMAT]
AxesOn 3-14
a+bi Stiller in rektangulira T
komplexa koordinater (a+bi). a+bi 1-12
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Funktion eller instruktion/
Argument

Resultat

Tangent (-er)/Meny eller

fonster/alternativ

bal(npmt|,
avrundningsvdrde])

Beriknar balansen vid npmt
for en amorteringsplan med

[FINANCE]
CALC

lagrade virden for PV, 1% och 9:bal(

PMT och avrundar resultatet

till avrundningsvdrde. 14-9
binomedf(forsok,p[,x])  Berdknar kumulativ [DISTR]
sannolikhet vid x for den DISTR
diskreta binomialférdelningen A:binomecdf(
med specificerat antal forsok
och sannolikheten p for
lyckat forsok. 13-33
binompdf(forsok,p[,x])  Beriknar sannolikheten vid x [DISTR]
for den diskreta DISTR
binomialférdelning med 0:binompdf(
specificerat antal forsok och
sannolikheten p for lyckat
forsok. 13-33
xZcdf(nedregrins, Beriknar y’-fordelning- [DISTR]
ovregrins,df) ssannolikheten mellan DISTR
nedregrins och dvregrins for 7: y2cdf(
frihetsgraderna df. 13-31
x2pdf(x,df) Beriiknar sannolikhetens [DISTR]
tithetsfunktion (pdf) fér x>~  DISTR
férdelningen vid ett 6:y 2 pdf(
specificerat x -virde. 13-31
x2-Test( Utfér en chi-kvadrattest. T
observeradmatris, ritflagga=1 ritar resultaten; TESTS
Sforvdntadmatris ritflagga=0 beraknar C:y%-Test(
[,ritflaggal) resultaten. 13-22
Circle(X,Y,radie) Ritar en cirkel med mitten i [DRAW]
X,Y) och radie. DRAW
9:Circle( 8-11
Clear Entries Raderar alla inmatningar som [MEM]
sparats i ENTRY-minnet. MEMORY
3:Clear Entries 18-4
ClirAllLists Satter dimensionen till 0 for [MEM]
alla listor i minnet. MEMORY
4:ClirAllLists 184
ClrDraw Raderar allt som ritats pa [DRAW]
skarmen. DRAW
1:ClrDraw 84
CirHome Raderar grundfonstret. T
l[e}
8:ClrHome 16-20
ClrList listnamnl1 Satter dimensionen till 0 for STAT
[,listnamn?,..., ett eller flera egna listnamn. EDIT
listnamn n) 4:ClrList 12-20
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Funktion eller instruktion/ Tangent (-er)/Meny eller

Argument Resultat fonster/alternativ
CirTable Raderar alla virden i en T
tabell. 110
9:ClirTable 16-20
conj(vdrde) Returnerar komplexkonjugatet
av ett komplext tal eller en lista CPX
av komplexa tal. 1:conj( 2-18
Connected Staller in graflige; aterstéller T
alla grafstilarna Y=-editorn till». ~ Connected 1-11
CoordOff Gommer markorens T [FORMAT]
koordinater. CoordOff 3-14
CoordOn Visar markorens koordinater. [FORMAT]
CoordOn 3-14
cos(vdrde) Returnerar cosinus for ett reellt [COS
tal, uttryck eller lista. 2-3
cos™(vdirde) Returnerar arcuscosinus for ett [cOS
reellt tal, uttryck eller lista. 2-3
cosh(virde) Returnerar cosinus [CATALOG]
hyperbolicus for ett reellt tal, cosh(
uttryck eller lista. 15-10
cosh™ (virde) Returnerar arcuscosinus [CATALOG]
hyperbolicus for ett reellt tal,  cosh™(
uttryck eller lista. 15-10
CubicReg [Xlistnamn,  Passar en tredjegradsfunktion  [STAT
Ylistnamn,frekvlista,  till data i Xlistnamn och CALC
regekv] Ylistnammn med viktningen 6:CubicReg
frekvlista, och lagrar
regressionsekvationen i regekv. 12-26
cumSum(lista) Returnerar en lista med de [LUETTELO]
kumulativa summorna av OPS
elementen i lista med borjan pa 6:cumSum(
det forsta elementet. 11-12
cumSum(matris) Returnerar en matris med de
kumulativa summorna av MATH
elementen i matris. Varje 0:cumSum(
element i den returnerade
matrisen dr en kumulativ
summa av en kolumn, uppifran
och ned, i matris. 10-15

dbd(datum1,datum2) Beriknar antalet dagar mellan [FINANCE]
datuml och datum2 med hjalp CALC

av faktiska-dag-metoden. D:dbd( 14-13
vdrderDec Visar ett reellt eller komplext
tal, uttryck, lista eller matris i MATH
decimal form. 2: »Dec 2-5
Degree Stiller vinkellaget till grader.
Degree 1-11
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Funktion eller instruktion/

Tangent (-er)/Meny eller

Argument Resultat fonster/alternativ
DelVar variabel Raderar innehallet i variabel. T
CTL
G:DelVar 16-15
DependAsk Stiller in tabellen for att fraga [TBLSET]
efter beroende variabel- Depend: Ask
varden. 7-3
DependAuto Stiller in tabellen for att T [TBLSET]
generera beroende variabel- Depend: Auto
varden automatiskt. 7-3
det(matris) Returnerar determinanten till
matris. MATH
1:det( 10-12
DiagnosticOff Stanger av diagnostikliget; r, [CATALOG]
r2 och R? visas inte med DiagnosticOff
regressionsresultaten. 12-23
DiagnosticOn Sitter pa diagnostikliget; r, r? [CATALOG]
och R? visas med DiagnosticOn
regressionsresultaten. 12-23
dim(lista) Returnerar dimensionen av en [LIST]
lista. OPS
3:dim( 11-11
dim(matris) Returnerar dimensionen av en
matris som en lista. MATH
3:dim( 10-12
langd>dim(listnamn) Andrar dimensionen [LIST]
(langden) av en ny eller OPS
gammal lista. 3:dim( 11-11
{rader,kolumner}>dim  Andrar dimensionen av en ny
(matris) eller gammal matris. MATH
3:dim( 10-13
Disp Visar grundfonstret. T
110
3:Disp 16-18
Disp [vdirdeA,vdrdeB, Visar varje virde. T
vdardeC,...,vdrde n]. 110
3:Disp 16-18
DispGraph Visar grafen. i
110
4:DispGraph 16-19
DispTable Visar tabellen. T
110
5:DispTable 16-19
virde»DMS Visar virde i DMS-format. [ANGLE]
ANGLE
4: »DMS 2-24
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Funktion eller instruktion/ Tangent (-er)/Meny eller

Argument Resultat fonster/alternativ
Dot Stiller in punktdiagram; T
aterstaller alla grafstilar i Y= Dot
editorn till . . 1-11
DrawF uttryck Ritar uttryck (funktioner av [DRAW]
X) pa grafen. DRAW
6:DrawF 8-9
DrawlInv uttryck Ritar inversen av uttryck [DRAW]
genom att avsitta X-virden pA DRAW
y-axeln och Y-virden pa x- 8:Drawlinv
axeln. 8-9
:DS<(variabel,vdrde) Minskar variabel med 1, T
:kommandoA hoppar 6ver kommandoA om  CTL
:kommandon variabel < vdrde. B:DS<( 16-14
eexponent) Returnerar e upphdjt till [e*]
exponent. 2-4
er(lista) Returnerar en lista av e [e¥]
upphojt till lista av
exponenter. 2-4
Exponent: Returnerar véirde ganger 10 [EE]
vdrdeEexponent upphojt till exponent. 1-7
Exponent: Returnerar lista med [EE]
listaEexponent elementen ganger 10 upphojt
till exponent. 1-7
Exponent: Returnerar matris med [EE]
matriseexponent elementen ganger 10 upphdjt
till exponent. 1-7
VEff(rominalrinta, Beriknar realriantan. [FINANCE]
rénteperioder) CALC
C: »Eff( 14-12
Else
Se If:Then:Else
End Betecknar slutet av While-, T
For-, Repeat- eller If-Then- CTL
Else-loopar. 7:End 16-12
Eng Visar virden med i
“engineering”-notation. Eng 1-10
EqupString(Y=var,Strn) Omvandlar innehélleti Y= [CATALOG]
var till en string och lagrar Equ»rString(
den i Strn. 15-7
expr(strdang) Omvandlar strdng till ett [CATALOG]
uttryck och utfor det. expr( 15-7
ExpReg [Xlistnamn, Passar en STAT
Ylistnamn,frekvlista, exponentialfunktion till CALC
regekv] Xlistnamn och Ylistnamn 0:ExpReg
med viktningen frekvlista och
lagrar regressionsekvationen
iregekv. 12-26
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Funktion eller instruktion/
Argument

Resultat

Tangent (-er)/Meny eller
fonster/alternativ

ExprOff Stinger av visningen av i [FORMAT]
uttrycket under TRACE. ExprOff 3-14
ExprOn Sétter pa visningen av T [FORMAT]
uttrycket under TRACE. ExprOn 3-14
Fedf(nedregrins, Beriknar F-fordelnings- [DISTR]
ovregrdns,tiljare df, sannolikheten mellan DISTR
ndmnare df) nedregrins och dvregrdns for 9:Fedf(
specificerad tdljare df
(frihetsgrader) och
ndamnare df. 13-32
Fill(vdrde,matris) Lagrar vdrde i alla element i
matris. MATH
4:Fill( 10-13
Fill(virde,listnamn) Lagrar virde i alla element i [LIST]
listnamn. OPS
4:Fill( 11-11
Fix # Sitter det fasta antalet T
decimaler # for flyttal. 0123456789
(valj en) 1-10
Float Sétter varierande antal T
decimaler for flyttal. Float 1-10
fMax(uttryck,variabel, Returnerar det virde av
undre,ovre[,tolerans]) variabel dir uttryck har sitt ~ MATH
maximum mellan undre och  7:fMax(
ovre med given tolerans. 2-6
fMin(uttryck,variabel, Returnerar det virde av
undre,ovre [,tolerans]) variabel dar uttryck har sitt ~ MATH
minimum mellan undre och  6:fMin(
ovre med given tolerans. 2-6
fnint(uttryck,variabel, Returnerar integralen av MATH
undre,ovre[,tolerans]) uttryck med avseende pa MATH
variabel mellan undre och 9:fnint(
ovre med given tolerans. 2-7
FnOff[funktion#, Viljer bort alla Y=-funktioner [VARS
Sunktion#,..., eller vissa givna Y=- Y-VARS 4:0n/Off
Sunktion n] funktioner. 2:FnOff 3-8
FnOn[funktion#, Viljer alla Y=-funktioner eller
JSunktion#,..., vissa givna Y=-funktioner. Y-VARS 4:0n/Off
Sunktion n) 1:FnOn 3-8
:For(variabel,borjan,slut Kor alla kommandon till End
[,steq]) och okar variabel med steg CTL
:kommandon fran borjan tills 4:For(
:End variabel>slut.
:kommandon 16-10
fPart(vdirde) Returnerar decimaldelen eller [MATH
delarna av ett reellt eller NUM
komplext tal, uttryck, lista 4:fPart( 2-14
eller matris. 10-11
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Funktion eller instruktion/

Tangent (-er)/Meny eller

Argument Resultat fonster/alternativ
Fpdf(x,tdiljare df, Beriknar F-fordelnings- [DISTR]
ndmnare df) sannolikheten mellan DISTR

nedregrins och dvregrdns for 8:Fpdf(

specificerad tdljare df
(frihetsgrader) och

ndmnare df. 13-32
vdrdewFrac Visar ett reellt eller komplext
tal, uttryck, lista eller matris MATH
som det mest férkortade 1:»Frac
braket. 2-5
Full Visar helfonster. T
Full 1-12
Func Stiller in grafritningsliget. T
Func 1-11
gcd(vdrdeA,virdeB) Returnerar storsta
gemensamma delaren av NUM
vdrdeA och vdrdeB vilken kan 9:ged(
vara ett rellt tal en lista. 2-15
geometcdf(p,x) Beriknar en kumulativ [DISTR]
sannolikhet vid x, antalet DISTR
forsok vid det forsta lyckade, E:geometcdf(
for diskreta geometriska
fordelningar med given
sannolikhet for lyckat
forsok p. 13-34
geometpdf(p,r) Beriiknar en sannolikhet vid x, [DISTR]
antalet forsok vid det forsta  DISTR
lyckade, for diskreta D:geometpdf(
geometriska fordelningar med
given sannolikhet for lyckat
forsok p. 13-34
Get(variabel) Hiamtar innehallet i variabel T
fran CBL- eller CBR-systemet I/0
och lagrar det i variabel. A:Get( 16-21
GetCalc(variabel) Hamtar innehallet i variabel
pé en annan TI-82 STATS och 110
lagrar det i variabel pa den 0:GetCalc(
mottagande TI-82 STATS. 16-21
getKey Returnerar tangentkoden fér  §
en viss tangent som tryckts 110
ned eller 0 om ingen har 7:getKey
tryckts ned. 16-20
Goto adress Hoppar till adress i ett T
program. CTL
0:Goto 16-13
GraphStyle(funktion#,  Stiller in grafstil for T
grafstil#) Sunktion#. CTL
H:GraphStyle(  16-15

A-8 Bilaga A



Funktion eller instruktion/
Argument

Resultat

Tangent (-er)/Meny eller
fonster/alternativ

GridOff Stinger av stodraster. T [FORMAT]
GridOff 3-14
GridOn Satter pa stodraster. T [FORMAT]
GridOn 3-14
G-T Stéller in vertikalt delat T
fonster. G-T 1-12
Horiz Stiller in horisontalt delat T
fonster. Horiz 1-12
Horizontal y Ritar en horisontell linje vid [DRAW]
Y. DRAW
3:Horizontal 8-6
identity(dimension) Returnerar en identitetsmatris [MATRX
(egenmatris) med dimension MATH
rader x dimension kolumner. 5:identity( 10-13
:(0f villkor Hoppar 6ver kommandoA om T
:tkommandoA villkor = 0 (falskt). CTL
:kommandon 1:0f 16-9
:Af villkor Utfor kommandon fran Then
:Then till End om villkor = 1 (sant). CTL
:kommandon 2:Then
:End
:tkommandon 16-9
:If villkor Utfor kommandon fran Then
:Then till Else om villkor = 1 (sant);  CTL
:tkommandon fran Else till End om villkor =  3:Else
:Else 0 (falskt).
:kommandon
:End
:tkommandon 16-10
imag(vdrde) Returnerar imaginirdelen av  [MATH
ett komplext tal eller en lista CPX
av komplexa tal. 3:imag( 2-18
IndpntAsk Stéller in tabellen sa att den  § [TBLSET]
fragar efter oberoende Indpnt: Ask
variabel-virden. 7-3
IndpntAuto Staller in tabellen s& att den [TBLSET]
genererar oberoende variabel-  Indpnt: Auto
viarden automatiskt. 7-3
Input Visar graf. T
110
1:Input 16-16
Input [variabel] Fragar efter ett virde som T
Input ["text" variabel] lagras i variabel. I/0
1:Input 16-17
Input [Strr,variabel] Visar Strn och lagrar inmatat
varde i variabel. 110
1:Input 16-17

Bilaga A A-9



Funktion eller instruktion/ Tangent (-er)/Meny eller

Argument Resultat fonster/alternativ
inString(strang,delstring Returnerar numret pa det [CATALOG]
[,start]) tecknet i strdng dar delstring inString(
borjar efter start. 15-7
int(vdrde) Returnerar det storsta heltalet
< ett reellt eller komplext tal, NUM
uttryck, lista eller matris. 5:int( 2-14
10-11
ZInt(pmtl,pmi2 Beriknar summan, avrundad [FINANCE]
[,avrundningsvdrde]) till avrundningsvdrde, av CALC
rantebetalningar mellan pmt1 A:ZInt(
och pmt2 for en
amorteringsplan. 14-9
invNorm(areal[,u,c]) Beriknar den inversa [DISTR]
kumulativa DISTR
normalférdelnings-funktionen 3:invNorm(
for en given area under
normalférdelningskurvan
specificerad av x och o 13-30
iPart(vdrde) Returnerar heltalsdelen av ett [MATH
reellt eller komplext tal, NUM
uttryck, lista eller matris. 3:iPart( 2-14
10-11
irr(CFO,CFLista Réntesatsen vid vilken [FINANCE]
[,CFFrekv)) nettonuvardet av kassaflodet CALC
ar noll. 8:irr( 14-8
:AS>(variabelvirde) Okar variabel med 1 och T
:kommandoA hoppar 6ver kommandoA om  CTL
:tkommandon variabel>vdrde. A:IS>( 16-13
Llistnamn Identifierar féljande ett till [LIST]
fem tecken som ett eget OPS
listnamn. B:L 11-16
LabelOff Tar bort koordinataxel- T [FORMAT]
beteckningar. LabelOff 3-14
LabelOn Visar koordinataxel- i [FORMAT]
beteckningar. LabelOn 3-14
Lbl adress Skapar en adress bestaende
av ett eller tva tecken. CTL
9:Lbl 16-13
lem(vdrdeA,virdeB) Returnerar den minsta MATH
gemensamma multipeln av NUM
vdrdeA och vdrdeB, vilken 8:lem(
kan vara ett reellt tal eller
lista. 2-15
length(strding) Returnerar antalet tecken i [CATALOG]
string. length( 15-8
Line(X1,Y1,X2,Y2) Ritar en linje fran (X1,Y7) till [DRAW]
X2,Y2). DRAW
2:Line( 8-5
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Funktion eller instruktion/ Tangent (-er)/Meny eller

Argument Resultat fonster/alternativ
Line(X1,Y1,X2,Y2,0) Raderar en linje mellan [DRAW]
(X1,YI) och (X2,Y2). DRAW
2:Line( 8-5
LinReg(a+bx) Xlistnamn, Passar en rit linje till
Ylistnamn/[,frekvlista, Xlistnamn och Ylistnamn CALC
regekv] med viktningen frekvlista och 8:LinReg(a+bx)
lagrar regressionsekvationen i
regekv. 12-26
LinReg(ax+b) Xlistnamn, Passar en rit linje till
Ylistnamn|[ frekvlista, Xlistnamn och Ylistnamn CALC
regekv] med viktningen frekvlista och 4:LinReg(ax+b)
lagrar regressionsekvationen i
regekv. 12-26

LinRegTTest [Xlistnamn, Utfor en linjir regressionstest
Ylistnamn,frekvlista, och en t-test. alternativ=—14dr TESTS

alternativ,regekv) >; alternaliv=0 ar #; E:LinRegTTest
alternativ=1 ar <. 13-24
AList(lista) Returnerar en lista som [LIST]
innehaller skillnaderna mellan OPS
intilliggande element i lista.  7:AList( 11-12
Listtmatr(listnamnl,..., Fyller kolumnerna i matris [LIST]
listnamn n,matris) med element fran listnamn. OPS
O:Listrmatr( 10-14
11-15
In(vdirde) Returnerar den naturliga
logaritmen av ett reellt eller
komplext tal, uttryck eller
lista. 2-4
LnReg [Xlistnamn, Passar en logaritmisk STAT
Yilistnamn,frekvlista, funktion till Xlistnamn och CALC
regekv] Ylistnamn med viktningen 9:LnReg
JSrekvlista och lagrar
regressionsekvationen i
regekv. 12-26
log(vdrde) Returnerar logaritmen av ett  [LOG
reellt eller komplext tal,
uttryck eller lista. 2-4
Logistic [Xlistnamn, Passar en logistisk funktion STAT
Yilistnamn,frekvlista, till Xlistnamn and Ylistnamn CALC
regekv] med viktningen frekvlista och B:Logistic
lagrar regressionsekvationen i
regekv. 12-27
Matnlist(matris, Fyller varje listnamn med [LIST]
listnamnaA,,..., elementen fran kolumnernai OPS
listnamn n) matris. A:Matnlist( 10-14
11-16
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Funktion eller instruktion/ Tangent (-er)/Meny eller

Argument Resultat fonster/alternativ
Matplist(matris, Fyller ett listnamn med [LIST]
kolumni,listnamn) elementen fran en specificerad OPS
kolumni#t i matris. A:Matnlist( 10-14
11-16
max(vdrdeA,vdrdeB) Returnerar det storre av
vdrdeA och virdeB. NUM
7:max( 2-15
max(lista) Returnerar det storsta reella [LIST]
eller komplexa elementet i MATH
lista. 2:max( 11-16
max(listaA,listaB) Returnerar en reell eller [LIST]
komplex lista bestdende av MATH
det storsta elementet i 2:max(
elementparen i listaA och
listaB. 11-16
max(vdrde,lista) Returnerar en reell eller [LIST]
komplex lista bestaende av MATH
vdrde och repektive elementi 2:max(
lista. 11-16
mean(lista[,frekvlista]) Returnerar medelvirdet av [LIST]
lista med viktningen MATH
Sfrekvlista. 3:mean( 11-16
median(lista[,frekvlista]) Returnerar medianen av lista [LIST]
med viktningen frekvlista. MATH
4:median( 11-16
Med-Med [Xlistnamn, Utfor en median-median- STAT
Ylistnamn,frekvlista, passning till Xlistnamn och ~ CALC
regekv] Ylistnamn med viktningen 3:Med-Med
frekvlista och lagrar
regressionsekvationen i
regekv. 12-25
Menu("titel","text1", Skapar en meny med upp till ~ f
adressl sju alternativ under CTL
[5...,"text 7" ,adress?])  programkorning. C:Menu( 16-14
min(vdrdeA,vdrdeB) Returnerar det mindre av MATH
vdrdeA och vdrdeB. NUM
6:min( 2-15
min(lista) Returnerar minsta reella eller [LIST]
komplexa elementet i lista. MATH
1:min( 11-21
min(listaA[,listaB]) Returnerar en reell eller [LIST]
komplex lista 6ver de minsta MATH
av elementparen i listaA och  1:min(
listaB. 11-21
min(vdrde,lista) Returnerar en reell eller [LIST]
komplex lista Over de minsta MATH
vardena av vdrde och 2:max(
respektive element i lista. 11-21
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Funktion eller instruktion/

Tangent (-er)/Meny eller

Argument Resultat fonster/alternativ
vdrdeA nCr virdeB Returnerar antalet MATH
kombinationer av vdrdeA PRB
taget vdrdeB varje gang. 3:nCr 2-22
vdrde nCr lista Returnerar en lista av
kombinationerna av vdrde PRB
med repektive element i lista 3:nCr
taget varje gang. 2-22
lista nCr vdrde Returnerar en lista av MATH
kombinationerna av PRB
respektive element i lista 3:nCr
med vdrde taget varje gang. 2-22
listaA nCr listaB Returnerar en lista av MATH
kombinationerna av PRB
respektive element i listaA 3:nCr
med respektive element i
listaB taget varje gang. 2-22
nDeriv(uttryck,variabel, Returnerar den approximativa [MATH
vdrde|,e]) numeriska derivatan av MATH
uttryck med avseende pa 8:nDeriv(
variabel vid virde med
specificerat €. 2-8
»Nom(realrdinta, Berzknar nominella rantan. [FINANCE]
rdntepertoder) CALC
B: PNom( 14-12
Normal Staller in normalt T
visningslige. Normal 1-12
normalcdf(nedregrdins, Beriknar normalférdelnings- [DISTR]
ovregrdns(,u,c]) sannolikheten mellan DISTR
nedregrdins och 6vregrdins for 2:normalcdf(
givna u och o 13-27
normalpdf(x[,u,c]) Beriknar sannolikhetstithets- [DISTR]
funktionen for DISTR
normalférdelningen vid ett 1:normalpdf(
givet x-virde. 13-29
not(vdrde) Returnerar 0 om vérde ar # 0. [TEST]
vdrde kan vara ett reellt tal, LOGIC
uttryck eller lista. 4:not( 2-26
vardeA nPr vdrdeB Returnerar antalet
permutationer av vdrdeA PRB
taget vdrdeB varje gang. 2:nPr 2-21
vdrde nPr lista Returnerar en lista av MATH
permutationerna av vdrde PRB
taget respektive element i 2:nPr
lista varje gang. 2-21
lista nPr véirde Returnerar en lista av MATH
permutationerna av PRB
respektive element i lista 2:nPr
taget vdrde varje gang. 2-21
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Funktion eller instruktion/

Tangent (-er)/Meny eller

Argument Resultat fonster/alternativ
listaA nPr listaB Returnerar en lista av MATH
permutationerna av PRB
respektive element i listaA 2:nPr
taget respektive element i
listaB varje gang. 2-21
npv(rdinta,CFO, Summa nuvirden for [FINANCE]
CFLista[,CFFrekv]) kassainfloden och CALC
kassautfloden. 7:npv( 14-8
vdrdeA or virdeB Returnerar 1 om vdirdeA eller [TEST]
vdrdeB ar # 0. vdrdeA och LOGIC
vdrdeB kan vara reella tal 2:or
uttryck eller listor. 2-26
Output(rad,kolumn, Visar text med borjan pa T
"text") given rad och kolumn. 110
6:Output( 16-19
Output(rad,kolumn, Visar vdrde med borjan pa T
vdrde) given rad och kolumn. 110
6:Output( 16-19
Param Staller in parametrisk T
grafritning. Par 1-11
Pause Gor paus i programkorning T
tills du trycker pa [ENTER]. CTL
8:Pause 16-12
Pause [vdrde] Visar vdrde och gor paus i T
programkorning tills du trycker  CTL
pA[ENTER]. 8:Pause 16-12
Plot#(typ,Xlistnamn, Definierar Plot# (1,2 eller 3) 7 [STAT PLOT]
Ylistnamn,markor) som typ, Punktdiagram eller PLOTS
xyLinje, for Xlistnamn och 1:Plot1(
Ylistnamn med punkttypen 2:Plot2(
markor. 3:Plot3( 12-37
Plot#(typ,Xlistnamn, Definierar Plot# (1,2 eller 3) [STAT PLOT]
Sfrekvlista) som typ, Histogram eller PLOTS
Boxplot, for Xlistnamn och 1:Plot1(
Ylistnamn med viktningen 2:Plot2(
Srekvlista. 3:Plot3( 12-37
Plot#(typ,Xlistnamn, Definierar Plot# (1,2 eller 3) 7 [STAT PLOT]
Sfrekvlista,markor) som typ, ModBoxplot, for PLOTS
Xlistnamn med viktningen 1:Plot1(
frekvlista och punkttypen 2:Plot2(
markor. 3:Plot3( 12-37
Plot#(typ,datalistnamn, Definierar Plot# (1,2 eller 3) 7 [STAT PLOT]
dataaxel,;markor) som typ, NormProbPlot, for PLOTS
datalistnamn pa dataaxel 1:Plot1(
med punkttypen markor. 2:Plot2(
dataaxel kan vara X eller Y. 3:Plot3( 12-37
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Funktion eller instruktion/ Tangent (-er)/Meny eller

Argument Resultat fonster/alternativ
PlotsOff [1,2,3] Vilj bort alla statistikdiagram [STAT PLOT]
eller ett eller flera STAT PLOTS
specificerade statistikdiagram 4:PlotsOff
(1, 2 eller 3). 12-35
PlotsOn [1,2,3] Vilj alla statistikdiagram eller [STAT PLOT]
ett eller flera specificerade STAT PLOTS
statistikdiagram (1, 2 eller 3). 5:PlotsOn 12-35
Pmt_Bgn Specificerar annuitet dir [FINANCE]
betalning sker i borjan pa CALC
varje period. F:Pmt_Bgn 14-13
Pmt_End Specificerar vanlig annuitet [FINANCE]
dar betalning sker i slutet av.  CALC
varje period. E:Pmt_End 14-13
poissoncdf(u,x) Beriknar en kumulativ [DISTR]
sannolikhet vid x for en DISTR
diskret Poisson-fordelning C:poissoncdf(
med specificerat medel-p. 13-34
poissonpdf(u,r) Beriknar en sannolikhet vid x [DISTR]
for en diskret Poisson- DISTR
fordelning med specificerat B:poissonpdf(
medel-y. 13-33
Polar Stiller in polirt graflige. T
Pol 1-11
komplexvdrde yPolar Visar komplexvdirde i polar MATH
form. CPX
7: PPolar 2-19
PolarGC Stiller in polira T [FORMAT]
grafkoordinater. PolarGC 3-13
prgmnamn Kor programmet namn. T
CTRL
D:prgm 16-15
IPrn(pmtl,pmt2 Beriaknar summan, avrundad [FINANCE]
[,avrundningsvdrde]) till avrundningsvdrde, av CALC
amorteringen mellan pm¢t1 0:XPrn(
och pmt2 for en
amorteringsplan. 14-9
prod(lista[,start,slut]) Returnerar produkten av [LIST]
elementen i lista mellan start MATH
och slut. 6:prod( 11-18
Prompt variabelA Fragar efter varden for T
[,variabelB,..., variabelA, variabel B, osv. /0
variabel n) 2:Prompt 16-18
1-PropZint(x,n Beriiknar ett enproportionellt
[,konfidensnivad) Z-konfidensintervall. TESTS

A:1-PropZint( 13-20
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Funktion eller instruktion/ Tangent (-er)/Meny eller

Argument Resultat fonster/alternativ
2-PropZint(x1,nl,x2,n2 Berdknar ett tviproportionellt T
[Lkonfidensnivad) Z-konfidensintervall. TESTS
B:2-PropZint( 13-21
1-PropZTest(p0,x,n Beriiknar ett enproportionellt
[,alternativ,ritflaggal) Z-test. alternativ=1ar >; TESTS
alternativ=0 ir #; 5:1-PropZTest(

alternativ=1 ar <. ritflagga=1
ritar resultat; ritflagga=0

berédknar resultat. 13-14
2-PropZTest(x1,nl,x1,nl1 Beridknar ett tviproportionellt T
[,alternativ,ritflagga]) Z-test. alternativ=-1 ar >; TESTS
alternativ=0 ar #; 6:2-PropZTest(

alternativ=1 ar <. ritflagga=1
ritar resultat; ritflagga=0

beriknar resultat. 13-15
Pt-Change(x,y) Andrar punkt i (,y). [DRAW]
POINTS
3:Pt-Change( 8-15
Pt-Off(x,y[,markor]) Tar bort punkten i (x,y) med [DRAW]
markor. POINTS
2:Pt-Off( 8-15
Pt-On(x,y[,markor]) Ritar en punkt i (x,y) med [DRAW]
markor. POINTS
1:Pt-On( 8-14
PwrReg [Xlistnamn, Passar en potensfunktion till
Ylistnamn,frekvlista, Xlistnamn och Ylistnamn CALC
regekv] med viktningen frekvlista och A:PwrReg
lagrar regressionsekvationen i
regekv. 12-27

PxI-Change(rad,kolumn) Andrar bildpunkt vid (rad, [DRAW]
kolumn); 0 < rad < 62 och POINTS

0 < kolumn < 94. 6:PxI-Change( 8-16
PxI-Off(rad,kolummn) Tar bort bildpunkt vid (rad, [DRAW]

kolumn); 0 < rad < 62 och POINTS

0 < kolumn < 94. 5:PxI-Off( 8-16

PxI-On(rad,kolumn) Ritar en bildpunkt vid (rad, [DRAW]
kolumn); 0 < rad < 62 och POINTS
0 < kolumn < 94. 4:Px1-On( 8-16

pxI-Test(rad,kolumn) Returnerar 1 om bildpunkten [DRAW]
(rad, kolumn) ar tand, 0 om  POINTS
den ar sliackt; 0 < rad <62 och 7:pxI-Test(
0 < kolummn < 94. 8-16

P»Rx(r,6) Returnerar X for en given [ANGLE]
polir koordinat  och 6 eller ANGLE
en lista av polédra koordinater. 7:P»Rx(

2-24
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Funktion eller instruktion/ Tangent (-er)/Meny eller

Argument Resultat fonster/alternativ
P»Ry(7,6) Returnerar Y for en given [ANGLE]
polar koordinat » och 6 eller ANGLE
en lista av polédra koordinater. 8:P»Ry( 2-24

QuadReg [Xlistnamn, Passar en andragradsfunktion [STAT
Ylistnamn,frekvlista,  till Xlistnamn och Ylistnamn CALC
regekv] med viktningen frekvlista och 5:QuadReg
lagrar regressionsekvationen i
regekv. 12-25

QuartReg [Xlistnamn, Passar en fjardegradsfunktion
Ylistnamn,frekvlista, till Xlistnamn och Ylistnamn CALC

regekv] med viktningen frekvlista och 7:QuartReg
lagrar regressionsekvationen i
regekv. 12-26
Radian Staller in vinkelldget till T
radianer. Radian 1-11
rand[(forsok)] Returnerar ett slumptal
mellan 0 och 1 for ett givet PRB
antal forsok. 1:rand 2-20
randBin(forsok,prob Genererar och visar ett MATH
[,numsimulations]) slumpmissigt reellt tal fran PRB
en given binomialférdelnin. 7:randBin( 2-22
randint( undre, Genererar och visar ett
ovre [,forsok)) slumpmaissigt heltal i omradet PRB
specificerat av undre och 5:randint(
ovre heltalsgrins for ett givet
antal forsok. 2-22

randM(rader,kolumner) Returnerar slumpmatris med
rader (1 till 99) x kolumner ~ MATH

(1 till 99). 6:randM( 10-13
randNorm(u,of,forsék])  Genererar och visar ett MATH

slumpmassigt reellt tal frain ~ PRB

en given normalfordelning 6:randNorm(

specificerad av p och ¢ for ett

givet antal forsok. 2-22
re”0i Stiller in poléirt komplext lige T

(re™07). re*o: 1-12
Real Stiller in visning av komplexa f

tal endast di komplexa Real

argument anvands. 1-12
real(vdrde) Returnerar realdelen av ett MATH

komplext tal eller en listaav  CPX

komplexa tal. 2:real( 2-18
RecallGDB n Aterstiller instillningarna i [DRAW]

grafdatabasvariabeln GDBn. STO

4:RecallGDB 8-20

RecallPic n Visar grafen och liagger till [DRAW]

bilden lagrad i Picn. STO

2:RecallPic 8-18
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Funktion eller instruktion/

Tangent (-er)/Meny eller

Argument Resultat fonster/alternativ
komplexvdrde yRect Visar ett komplexvdrde eller  [MATH
lista i rektangulér form. CPX
6: PRect 2-19
RectGC Stiller in rektanguliira T [FORMAT]
grafkoordinater. RectGC 3-13
ref(matris) Returnerar trappstegsformen [MATRX
av matris. MATH
A:ref( 10-15
:Repeat villkor Kor kommandon tills villkor
:kommandon ar sant. CTL
:End 6:Repeat
:tkommandon 16-11
Return Aterviinder till anropande i
program. CTL
E:Return 16-15
round(vdrde Returnerar ett tal, uttryck,
[,#decimaler]) lista eller matris avrundad till NUM
#decimaler (£9). 2:round( 2-13
*krow(vdrde,matris,rad) Returnerar en matris med rad [MATRX
i matris multiplicerad med MATH
vdrde och lagrad i rad. E:krow( 10-16
row+(matris,radA,radB) Returnerar en matris med
radA i matris adderad till MATH
radB och lagrad iiradB. D:row+( 10-16
*krow+(vdrde,matris, Returnerar en matris med MATRX
radA,radB) radA i matris multiplicerad  MATH
med vdrde, adderad till radB  F:¥row+(
och lagrad i radB. 10-16
rowSwap(matris,radA, Returnerar en matris diar radA [MATRX
radB) i matris har bytt plats med MATH
radB. C:rowSwap( 10-18
rref(matris) Returnerar matris i
reducerad trappstegsform. MATH
B:rref( 10-16
R»Pr(x,y) Returnerar R for given [ANGLE]
rektangulir koordinat x ochy ANGLE
eller lista av rektangulira 5:R»-Pr(
koordinater. 2-24
R»-PO (x,y) Returnerar 0 for given [ANGLE]
rektangulir koordinat x ochy ANGLE
eller lista av rektangulira 6:R»-PO(
koordinater. 2-24
2-SampFTest [listnamnl, Utfor en tvaprovs F-test. T [STAT
listnamn2,frekvlistal, alternativ=-1 ar >; TESTS
Sfrekvlista2,alternativ, alternativ=0 ar #; D:2-SampF Test
ritflagga) alternativ=1 ar <. ritflagga=1
(Datalistinmatning) ritar resultat; ritflagga=0
beriknar resultat. 13-23

A-18 Bilaga A



Funktion eller instruktion/

Tangent (-er)/Meny eller

Argument Resultat fonster/alternativ
2-SampFTest Sx1,n1, Utfor en tvaprovs F-test. T
Sx2n2[,alternativ, alternativ=-1 ar >; TESTS

ritflaggal

(Summeringsinmatning) alternativ=1 ar <. ritflagga=1

alternativ=0 ar #;

ritar resultat; ritflagga=0

D:2-SampFTest

beraknar resultat. 13-23
2-SampTint [listnamnl, Beriknar ett tvaprovs t- T [STAT
listnamn2,frekvlistal, konfidensintervall. TESTS
Srekvlista?2, grupperad=1 gruppera 0:2-SampTint
konfidensnivd, varianser; grupperad=0
grupperad] gruppera inte varianser.
(Datalistinmatning) 13-19
2-SampTint x1,Sx1,nl, Beriknar ett tvaprovs t- + [STAT
X2,Sx2,n2 konfidensintervall. TESTS
[,konfidensnivd, grupperad=1 gruppera 0:2-SampTInt
grupperad) varianser; grupperad=0
(Summeringsinmatning) gruppera inte varianser. 13-19
2-SampTTest [listnamnl, Berdknar ett tvaprovs t-test. 1 [STAT
listnamn2,frekvlistal, alternativ=-1 ar >; TESTS
Srekvlista2,alternativ, alternativ=0 ar #; 4:2-SampTTest
grupperad,ritflagga) alternativ=1 ar <.
(Datalistinmatning) grupperad=1 gruppera
varianser; grupperad=0
gruppera inte varianser.
ritflagga=1 ritar resultat;
ritflagga=0 berdknar resultat. 13-13
2-SampTTest x1,Sx1,nl, Beridknar ett tvaprovs t-test. T [STAT
X2,Sx2.m2[,alternativ, alternativ=-1ar >; TESTS
grupperad,ritflagga] alternativ=0 ar #; 4:2-SampTTest
(Summeringsinmatning) alternativ=1 ar <.
grupperad=1 gruppera
varianser; grupperad=0
gruppera inte varianser.
ritflagga=1 ritar resultat;
ritflagga=0 beraknar resultat. 13-13
2-SampZint(ol,o, Beriknar ett tvaprovs 1 [STAT
[listnamn 1 listnamn2, Z-konfidensintervall. TESTS
Sfrekvlistal,frekvlista2, 9:2-SampZint(
konfidensnivd]
(Datalistinmatning) 13-18
2-SampZint(cl,c,, Beriknar ett tvaprovs T [STAT
xl,nl,x2n2 Z-konfidensintervall. TESTS
[,konfidensnivd) 9:2-SampZint(
(Summeringsinmatning) 13-18
2-SampZTest(ol,0, Beriknar ett tvaprovs Z-test. |
[listnamnl listnamn2, alternativ=-1 ar >; TESTS
Sfrekvlistal frekvlista2, alternativ=0 ar #; 3:2-SampZTest(
alternativ,ritflaggal)  alternativ=1 ar <. ritflagga=1
(Datalistinmatning) ritar resultat; ritflagga=0
beridknar resultat. 13-12
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Tangent (-er)/Meny eller

Argument Resultat fonster/alternativ

2-SampZTest(ol,0s, Beriiknar ett tvaprovs Z-test. T
xl,nl,x2n2 alternativ=-1 ar >; TESTS
[,alternativ,ritflaggal) alternativ=0 ir #; 3:2-SampZTest(

(Summeringsinmatning)

alternativ=1 ar <. ritflagga=1
ritar resultat; ritflagga=0

beraknar resultat. 13-12
Sci Stiller in grundpotensformat.
Sci 1-10
Select(Xlistnamn, Valjer en eller flera punkter [LIST]
Ylistnamn) fran ett punktdiagram eller OPS
xyLinje (endast) och lagra 8:Select(
sedan valda data i de tva nya
listorna Xlistnamn och
Ylistnamn. 11-12
Send(variabel) Skickar innehéllet i variabel T
till CBL- eller CBR-systemet. I/O
B:Send( 16-21
seq(uttryck,variabel, Returnerar en lista som [LIST]
borjan,slut[,steg]) skapats genom att utvirdera OPS
uttryck med avseende pa 5:seq(
variabel, fran borjan till slut
med steg i taget. 11-11
Seq Stiller in sekvensgraflige. T
Seq 1-11
Sequential Stiller in grafritning s& en T
funktion ritas klart innan Sequential
néista paborjas. 1-12
SetUpEditor Tar bort alla listnamn fran STAT
statlisteditorn, darefter liggs EDIT
listnamnen L1 till Le in i 5:SetUpEditor
kolumnerna 1 till 6. 12-21
SetUpEditor listnamnl  Tar bort alla listnamn fran STAT
[,listhamn2,..., statlisteditorn, darefter visas EDIT
listnamn20] ett eller flera listnamns i 5:SetUpEditor
given ordning med borjan i
kolumn 1. 12-21
Shade(undrefunk, Ritar undrefunk och dvrefunk [DRAW]
ovrefunk[,Xvdnster, itermer av X pa aktuell graf DRAW
Xhoger,monster, och anvinder maénster och 7:Shade(
upplosning)) upplosning for att skugga
arean som innesluts av
undrefunk, ovrefunk,
Xvdnster och Xhager. 8-10
Shadey’(nedregrins, Ritar tithetsfunktionen for - [DISTR]
ovregrins,df) fordelningen som DRAW
specificerats av 3:Shadey?(
frihetsgraderna df och
skuggar arean mellan
nedregrdins och 6vregrdins. 13-36
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Argument Resultat fonster/alternativ

ShadeF (nedregrins, Ritar téthetsfunktionen for F- [DISTR]
ovregrans,tdaljare df, fordelningen som DRAW
ndmnare df) specificerats av tdiljare df och 4:ShadeF(

ndmnare df och skuggar
arean mellan nedregrdns och

ovregrdns. 13-36
ShadeNorm(nedregrins, Ritar den normalférdelade [DISTR]
ovregrins[,u,c]) tathetsfunktion som DRAW

specificerats av z och coch  1:ShadeNorm(
skuggar arean mellan

nedregrdins och 6vregrdins. 13-35
Shade_t(nedregrins, Ritar tithetsfunktionen for [DISTR]
ovregrins,df) Students ¢-fordelning som DRAW
specificeras av 2:Shade_t(
frihetsgraderna df och
skuggar arean mellan
nedregrdins och 6vregrdins. 13-36
Simul Stiller in sa grafer for olika
funktioner ritas samtidigt. Simul 1-12
sin(vdrde) Returnerar sinus av ett reellt  [SIN
tal, uttryck eller lista. 2-3
sin"1(vcirde) Returnerar arcussinus av ett [sin™]
reellt tal, uttryck eller lista. 2-3
sinh(vdrde) Returnerar sinus hyperbolicus [CATALOG]
av ett reellt tal, uttryck eller  sinh
lista. 15-10
sinh™(virde) Returnerar arcussinus [CATALOG]
hyperbolicus av ett reellt tal, sinh™1
uttryck eller lista. 15-10
SinReg [iterationer, Forsoker iterationer ganger — [STAT
Xlistnamn,Ylistnamn, att passa en sinusfunktion till CALC
period,regekv) Xlistnamn och Ylistnamn C:SinReg
med hjilp av en gissning pa
pertod,
regressionsekvationen lagras i
regekv. 12-27
solve(uttryck,variabel, Loser uttryck for variabel T
gissning,{undre,6vre}) med hjilp av en forsta MATH

gissning och undre och Gvre 0:solve(
granser inom vilka 16sningen

soks. 2-12
SortA(listnamn) Sorterar elementen i [LIST]
listnamn i stigande ordning. OPS
1:SortA( 11-10
12-20
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SortA(huvudlistnamn,  Sorterar elementen i [LIST]
beroendelistall, huvudlistnamn i stigande OPS
beroendelista2,..., ordning och sorterar sedan 1:SortA(
beroendelista n)) elementen i varje 11-10
beroendelista i samma 12-20
ordning.
SortD(listnamn) Sorterar elementen i [LIST]
listnamn i fallande ordning. = OPS
2:SortD( 11-10
12-20
SortD(huvudlistnamn,  Sorterar elementen i [LIST]
beroendelistall, huvudlistnamn i fallande OPS
beroendelista2,..., ordning och sorterar sedan 2:SortD(
beroendelista n)) elementen i varje 11-10
beroendelista i samma 12-20
ordning.
stdDev(lista[,frekvlista]) Returnerar [LIST]
standardavvikelsen for MATH
elementen i lista med 7:stdDev( 11-18
viktningen frekvlista.
Stop Avslutar ett program och T
atervander till grundfonstret. CTL
F:Stop 16-15
Lagra: vdrde2variabel Lagrar vdrde i variabel. 1-14
StoreGDB n Lagrar aktuell graf i [DRAW]
databasen GDBn. STO
3:StoreGDB 8-19
StorePic n Lagrar aktuell bild i bilden [DRAW]
Picn. STO
1:StorePic 8-17
StringbEqu(strdng, Omvandlar strdng till en [CATALOG]
Y=var) ekvation och lagrar den i StringhEqu(
Y= var. 15-8
sub(sirding,borjan,lingd) Returnerar en delstring av [CATALOG]
strdng med en given borjan  sub(
och ldngd. 15-9
sum(lista[,start,slut]) Returnerar summan av [LIST]
elementen i lista fran start till MATH
slut. 5:sum( 11-18
tan(vdrde) Returnerar tangens av ett TAN
reellt tal, uttryck eller lista. 2-3
tan 1 (vdrde) Returnerar arcustangens av [tan}]
ett reellt tal, uttryck eller
lista. 2-3
Tangent(uttryck,virde)  Ritar tangenten till uttryck [DRAW]
vid X=vdrde. DRAW
5:Tangent( 8-8
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tanh(vdrde) Returnerar tangens [CATALOG]
hyperbolicus av ett reellt tal, tanh
uttryck eller lista. 15-10
tanh™(vdrde) Returnerar arcustangens [CATALOG]
hyperbolicus av ett reellt tal, tanh™
uttryck eller lista. 15-10
tedf(nedregrdns, Beriknar sannolikheten enligt [DISTR]
ovregrins,df) Students ¢-fordelning mellan  DISTR
nedregrdins och ovregrdns for 5:tedf(
given frihetsgrad df. 13-31
Text(rad,kolumn,vdrde, Skriver ut vdrde eller "text" i [DRAW]
vdrde,...) grafen med borjan pa punkten DRAW
(rad kolumn), dar 0 <rad <  0:Text(
57 och 0 < kolumn < 94. 8-12
Then
Se If:Then
Time Stiller in sekvensgrafer s att T [FORMAT]
de ritas ut med avseende pa Time
tiden. 6-8
Tinterval [listnamn, Beriknar ett t- T
Srekvlista, konfidensintervall med TESTS
konfidensnivd] viktningen frekvlista. 8:Tinterval
(Datalistinmatning) 13-17
Tinterval x,Sx,n Beriknar ett t- +
[,konfidensnivad) konfidensintervall med TESTS
(Summeringsinmatning) viktningen frekvlista. 8:Tinterval 13-17
tpdf(x,df) Beriknar sannolikhets- [DISTR]
tathetsfunktionen (pdf) for DISTR
Students ¢-fordelning vid ett  4:tpdf(
givet x -virde. 13-30
Trace Visar en graf och foljer grafen
(TRACE-Isige). 3-18
T-Test uO[,listnamn, Utfor en t-test med viktningen
Sfrekvlista,alternativ,  frekvlista. alternativ=-14ar >; TESTS
ritflagga) alternativ=0 ar #; 2:T-Test
(Datalistinmatning) alternativ=1 ar <. ritflagga=1
ritar resultat; ritflagga=0
beraknar resultat. 13-11
T-Test 10, X,Sx,n Utfor en t-test med viktningen f [STAT
[,alternativ,ritflagga)l  frekvlista. alternativ=-14ar >; TESTS
(Summeringsinmatning) alternativ=0 ar #; 2:T-Test
alternativ=1 ar <.
ritflagga=1 ritar resultat;
ritflagga=0 berdknar resultat. 13-11
tvm_FV[(N,/%,PV,PMT, Beriknar framtida virdet. [FINANCE]
P/Y,C/Y)] CALC
6:tvm_FV 14-7
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Funktion eller instruktion/

Argument

Resultat

Tangent (-er)/Meny eller
fonster/alternativ

tvm_I%[(M,PV,PMT,FV,

Beraknar arlig réinta.

[FINANCE]

P/Y,C/Y)] CALC
3:tvm_I% 14-7
tvm_N[(/%,PV,PMT,FV, Beriknar antalet [FINANCE]
P/Y,C/Y)] betalningsperioder. CALC
5:tvm_N 14-7
tvm_Pmt[(N,/%,PV,FV, Beriknar varje betalnings [FINANCE]
P/Y,C/Y)] storlek. CALC
2:tvm_Pmt 14-6
tvm_PV[(N./%,PMT,FV, Beriknar nuvirdet. [FINANCE]
P/Y,C/Y)) CALC
4:tvm_PV 14-7
uvAxes Staller in sekvensgrafer s de [FORMAT]
ritas med u(n) pa x-axeln och uv
v(n) pa y-axeln. 6-8
uwAxes Staller in sekvensgrafer si de [FORMAT]
ritas med u(n) pa x-axeln och  uw
w(n) pa y-axeln. 6-8
1-Var Stats [Xlistnamn, Utfor en envariabelanalys av  [STAT
Sfrekvlista) data i Xlistnamn med CALC
viktningen frekvlista. 1:1-Var Stats 12-25
2-Var Stats [Xlistnamn, Utfor en tvavariabelanalys pa [STAT
Ylistnamn,frekvlista]  data i Xlistnamn och CALC
Ylistnamn med viktningen 2:2-Var Stats
frekvlista. 12-25
variance(lista[,frekvlista])Returnerar variansen for [LIST]
elementen i lzsta med MATH
viktningen frekvlista. 8:variance( 11-18
Vertical x Ritar en vertikal linje vid x. [DRAW]
DRAW
4:Vertical 8-6
vwAxes Stiller in sekvensgrafer sa de [FORMAT]
ritas med v(n) pa x-axelnoch  vw
w(n) pa y-axeln. 6-8
Web Staller in sekvensgrafer s de [FORMAT]
kan f6ljas som vavdiagram. Web 6-8
:While villkor Kor kommandon medan T
:kommandon villkor ar sant. CTL
:End 5:While
:tkommando 16-11
vdrdeA xor virdeB Returnerar 1 endast om [TEST]
virdeA eller vdrdeB = 0. LOGIC
vdrdeA och vdrdeB kan vara  3:xor
reella tal uttryck eller listor. 2-26
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Funktion eller instruktion/
Argument

Resultat

Tangent (-er)/Meny eller

fonster/alternativ

ZBox Visar en graf och later dig rita
en ruta som definierar ett nytt ZOOM
graffonstret och uppdatera 1:ZBox
hela fonstret. 3-20
ZDecimal Justerar fonstret sa att AX=0,1
och AY=0.1 och visar grafen ZOOM
med origo centrerad i 4:ZDecimal
fonstret. 3-21
Zinteger Omdefinierar fonstret enligt:
AX=1 Xscl=10 ZOOM
AY=1 Yscl=10 8:ZInteger 3-22
Zinterval of,listnamn, Beriknar ett T
frekvlista, Z-konfidensintervall med TESTS
konfidensnivd] viktningen frekvlista. 7:ZInterval
(Datalistinmatning) 13-16
Zinterval o,X;n Beriiknar ett T
[,konfidensnivd) Z-konfidensintervall. TESTS
(Summeringsinmatning) 7:ZInterval 13-16
Zoom In Forstorar den delen av grafen
som omger markoren. ZOOM
2:Zoom In 3-21
Zoom Out Visar storre delen av grafen
runt markoérens position. ZOOM
3:Zoom Out 3-21
ZoomFit Réknar om YMin och YMax s& T
att de inkluderar minsta och ZOOM
storsta Y-virdena for de valda  0:ZoomFit
funktionerna och ritar sedan
om funktionerna. 3-22
ZoomRcl Ritar upp vald funktioniett 7
anviandardefinierat fonster. MEMORY
3:ZoomRcl 3-23
ZoomStat Omdefinierar fonstret sa att |
alla statistiska datapunkter ZOOM
visas. 9:ZoomStat 3-22
ZoomSto Lagrar omgaende aktuellt T
fonster. MEMORY
2:ZoomSto 3-23
ZPrevious Ritar om grafen med T
WINDOW-variablerna som MEMORY
anvandes innan du senast 1:ZPrevious
anvande ZOOM-instruktion. 3-23
ZSquare Justerar X- eller Y- T
instillningen av fonstret s att ZOOM
varje punkt har samma bredd  5:ZSquare
och hojd i koordinatsystemet,
uppdaterar fonstret. 3-21
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Funktion eller instruktion/

Tangent (-er)/Meny eller

Argument Resultat fonster/alternativ
ZStandard Ritar om en funktion + [ZOOM
omgaende, uppdaterar ZOOM

WINDOW-variablerna till

6:Zstandard

standardvérden. 3-22
Z-Test(u0,0[,listnamn, Utfor en Z-test med T [STAT
Srekvlista,alternativ,  viktningen frekvlista. TESTS
ritflaggal) alternativ=-1 ar >; 1:Z-Test(
(Datalistinmatning) alternativ=0 ir #;
alternativ=1 ar <.
ritflagga=1 ritar resultat;
ritflagga=0 berdknar resultat. 13-10
Z-Test(u0,0,X,n Utfor en Z-test. alternativ=-1 7
[,alternativ,ritflaggal]) &r >; alternativ=0 ar #; TESTS
(Summeringsinmatning) alternativ=1 ir <. 1:Z-Test(
ritflagga=1 ritar resultat;
ritflagga=0 berdknar resultat. 13-10
ZTrig Ritar om funktionen T
omgaende, uppdaterar ZOOM
WINDOW:-variablerna till de ~ 7:ZTrig
forinstéllda viardena for
ritning av trigonometriska
funktioner. 3-22
Fakultet: véirde! Returnerar fakultet av vdrde. [MATH
PRB
4:! 2-21
Fakultet: list! Returnerar fakultet av
elementen i list. PRB
4:! 2-21
Grader: véirde ° Tolkar vdrde som grader. [ANGLE]
Anvinds ocksa for grader i ANGLE
DMS-formatet. 1:° 2-23
vinkel® Tolkar vinkel som radianer. [ANGLE]
ANGLE
3:r 2-24
matrisT Returnerar en matris i vilken  [MATRX
varje element (rad, kolumn) MATH
har bytt plats med elementen 2: T
i motsvarande (kolumn, rad) i
matris. 10-12
x:te roten:*Jwvdrde Returnerar x:te roten av MATH
vdrde. MATH
5:X 2-6
x:te roten:Xlista Returnerar x:te roten av
elementen i lista. MATH
5:Xy 2-6
lista*Jvdrde Upphojer vdrde till inversen  [MATH
av elementen i lista. MATH
5:X 2-6

A-26 Bilaga A



Funktion eller instruktion/ Tangent (-er)/Meny eller

Argument Resultat fonster/alternativ
listaAX[listaB Upphojer elementen i listaB  [MATH
till inversen av elementen i MATH
listaA. 5:X 2-6
Kub: véirde3 Returnerar kubiken av vdrde.
vdrde kan vara reella eller MATH
komplexa tal, uttryck, listor ~ 3: 3 2-6
eller kvadratiska matriser. 10-10
Tredjerot: 3y (virde) Returnerar tredjeroten av ett MATH
reellt eller komplext tal, MATH
uttryck eller lista. 4:3( 2-6
Lika med: vdrdeA=vdrdeB Returnerar 1 om vdrdeA = [TEST]
vdrdeB. Returnerar 0 om TEST
vdrdeA #vdrdeB. virdeA och 1:=
vdrdeB kan vara reella eller
komplexa tal, uttryck, listor 2-25
eller matriser. 10-11
Skilt fran: vdrdeA+#vdrdeB Returnerar 1 om vdrdeA # [TEST]
vdrdeB. Returnerar 0 om TEST
vdrdeA = vdrdeB. virdeA och 2:#
vdrdeB kan vara reella eller
komplexa tal, uttryck, listor 2-25
eller matriser. 10-11
Mindre an: Returnerar 1 om vdrdeA < [TEST]
vardeA<vdrdeB vdrdeB. Returnerar 0 om TEST
vdrdeA = vdrdeB. virdeA och 5:<
vdrdeB kan vara reella eller
komplexa tal, uttryck eller
listor. 2-25
Storre an: Returnerar 1 om vdrdeA > [TEST]
vardeA>vdirdeB vdrdeB. Returnerar 0 om TEST
vdrdeA < vdrdeB. virdeA och 3:>
vdrdeB kan vara reella eller
komplexa tal, uttryck eller
listor. 2-25
Mindre eller lika med: Returnerar 1 om vdrdeA < [TEST]
vardeA<virdeB vdrdeB. Returnerar 0 om TEST
vdrdeA > vdrdeB. virdeA och 6:<
vdrdeB kan vara reella eller
komplexa tal, uttryck eller
listor. 2-25
Storre eller lika med: Returnerar 1 om vdrdeA > [TEST]
vdrdeA>vdrdeB vdrdeB. Returnerar 0 om TEST
vdrdeA < vdrdeB. vdrdeA och 4:>
vdrdeB kan vara reella eller
komplexa tal, uttryck eller
listor. 2-25
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Funktion eller instruktion/
Argument

Tangent (-er)/Meny eller
Resultat fonster/alternativ

Invers: véirde 1

Returnerar 1 dividerat med
vdrde. virde kan vara ett
reellt eller komplext tal eller

ett uttryck. 2-3
Invers: lista™ Returnerar en lista med

elementen lika med 1

dividerat med elementen i

lista. 2-3
Invers: matris’ Returnerar en inverterad

matris. 10-10
Kvadrat: véirde? Returnerar vdrde

multiplicerat med sig sjilvt.

vdrde kan vara ett reellt eller

komplext tal eller ett uttryck. 2-3
Kvadrat: lista? Returnerar lista med

kvadrerade element. 2-3
Kvadrat: matris? Returnerar matris

multiplicerat med sig sjilv. 10-10
Potens: vdrde®exponent Returnerar vdrde upphojt till

exponent. vdrde kan vara ett

reellt eller komplext tal eller

ett uttryck. 2-3
Potens: lista™exponent  Returnerar elementen i lista

upphojda till exponent. 2-3
Potens: vdrderlista Returnerar vdrde upphoijt till

elementen i lista. 2-3
Potens: matris®exponent Returnerar matris med

elementen upphojda till

exponent. 10-10
Negation: -vdrde Returnerar ett reellt eller )

komplext tal, uttryck, lista

eller matris multiplicerat 2-4

med -1. 10-9
10-potens: 102 vdirde Returnerar 10 upphdjt till [0

vdrde. vdrde kan vara ett

reellt eller komplext tal eller

ett uttryck. 2-4
10-potens: 10~lista Returnerar en lista av 10 [107]

upphdjt till exponenterna i

lista. 2-4
Kvadratrot: v/ (vdrde) Returnerar kvadratroten av V1

ett reellt eller komplext tal,

uttryck eller lista. 2-3
Multiplikation: Returnerar vdrdeA ganger

vardeA*vdrdeB vdrdeB. 2-3
Multiplikation: Returnerar vdrde ganger varje
vdrde*lista element i list. 2-3
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Funktion eller instruktion/

Tangent (-er)/Meny eller

Argument Resultat fonster/alternativ
Multiplikation: Returnerar lista med alla
lista*vdrde element multiplicerade med
vdrde. 2-3
Multiplikation: Returnerar listaA ganger
listaA*listaB listaB. 2-3
Multiplikation: Returnerar vdrde ganger
varde¥*matris matris. 109
Multiplikation: Returnerar matrisA ganger
matrisA*matrisB matrisB. 10-9
Division: virdeA/virdeB Returnerar virdeA dividerat (3]
med vdrdeB. 2-3
Division: lista/vdrde Returnerar elementen i lista (3]
dividerat med vdrde. 2-3
Division: vdrde/lista Returnerar vdrde dividerat =
med elementen i lista. 2-3
Division: listaA/listaB ~ Returnerar en lista vars =
element ar elementet i listaA
dividerat med elementet i
listaB. 2-3
Addition: vdrdeA+vdrdeB Returnerar vdrdeA plus
vdrdeB. 2-3
Addition: vdrde+lista Returnerar en lista dir vdrde
har adderats till alla element i
lista. 2-3
Addition: listaA+listaB  Adderar elementen i lista.A
med elementen i listaB. 2-3
Addition: Adderar elementen i matrisA
matrisA+matrisB med elementen i matrisB. 10-9
Sammanslagning: Slar samman tva eller flera
stringI1+strding2 strangar 15-6
Subtraktion: Subtraherar vdrdeB fran =
vardeA-vdrdeB vdrdeA. 2-3
Subtraktion: Subtraherar elementen i lista [5]
varde-lista fran vdrde. 2-3
Subtraktion: Subtraherar vdrde fran =
lista-varde elementen i lista. 2-3
Subtraktion: Subtraherar elementen i =
listaA-listaB listaB fran elementen listaA. 2-3
Subtraktion: Subtraherar elementen i =
matrisA-matrisB matrisB fran elementen i
matrisA. 10-9
Grader: grader® Tolkar grader som [ANGLE]
vinkelmattet grader. ANGLE
1:° 2-23
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Funktion eller instruktion/

Tangent (-er)/Meny eller

Argument Resultat fonster/alternativ
Minuter: Tolkar minuter som [ANGLE]
grader®minuter' vinkelmattet minuter. ANGLE
sekunder" 2:' 2-25
Sekunder: Tolkar sekunder som "
grader®minuter' vinkelmattet sekunder.
sekunder" 2-25
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TI-82 STATS Menytrad

The TI-82 STATS Menytradet borjar i rdaknarens ovre vanstra horn och foljer sedan i
stort sett tangentbordet fran vinster till hoger och uppifran och ned.
Standardinstéllningarna visas.

Y=|

T T T 1
(Func-lage) (Pa-liage) (Pol-ldge) (Seq-lage)
Plotl PTot2 Plotl Plot2 Plotl PTot2 Plotl Plot2
Plot3 P1ot3 Plot3 Plot3
“Y1l= WX1T= rl= nMin=1
WY 2= Y1T= 2= “u(n)=
“Y3= wX2T= 3= u(nMin)=
WY 4= Y2T= wri= “v(n)=
e . b= v(nMin)=
“Y9= WX6T= sr6= “w(n)=
%Y 0= Y6T= w(nMin)=

[STAT PLOT]

[STAT Pf_OT]
[

STAT PLOTS (PRG-editor) (PRGM-editor) (PRGM-editor)
1:PTotl..0ff PLOTS TYPE MARK
= L1 L2 O 1:PTotl( 1:Scatter 1:o

2:Plot2..0ff 2:Plot2( 2:xylLine 2:+
e L1 L2 O 3:Plot3( 3:Histogram 3:e
3:P1ot3..0ff 4:PTotsOff 4:ModBoxplot
= L1 L2 O 5:P1otsOn 5:Boxplot
4:PlotsOff 6:NormProbPTot
5:PlotsOn
T T T 1
(Func-lage) (Par-lage) (Pol-ldge) (Seq-lage)
WINDOW WINDOW WINDOW WINDOW
Xmin=-10 Tmin=0 omin=0 nMin=1
Xmax=10 Tmax=m*2 Oma x=mk2 nMax=10
Xscl=1 Tstep=n/24 O6step=n/24 PlotStart=1
Ymin=-10 Xmin=-10 Xmin=-10 PlotStep=1
Ymax=10 Xmax=10 Xmax=10 Xmin=-10
Yscl=1 Xscl=1 Xscl=1 Xmax=10
Xres=1 Ymin=-10 Ymin=-10 Xscl=1
Ymax=10 Ymax=10 Ymin=-10
Yscl=1 Yscl=1 Ymax=10
Yscl=1

[TBLSET]

TABLE SETUP
Tb1Start=0
ATb1=1

[TBLSET]

( PRGM-editor)
TABLE SETUP

Indpnt:Auto Ask

Indpnt:Auto Ask
Depend:Auto Ask

Depend:Auto Ask
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Z0QM

Z00M MEMORY MEMORY
1:7ZBox 1:ZPrevious (Set Factors...)
2:Zoom In 2:ZoomSto 7Z00M FACTORS
3:Zoom Out 3:ZoomRc] XFact=4
4:7Decimal 4:SetFactors.. YFact=4
5:ZSquare

6:ZStandard

7:1Trig

8:ZInteger

9:ZoomStat

0:ZoomFit

HFORMAT]
[

(Func/Par/Pol-lige)
RectGC PolarGC
CoordOn CoordOff
GridOff GridOn
AxesOn AxesOff
Label0ff LabelOn
ExprOn ExprOff

[GALC]
|

1
(Segq-lige)
Time Web uv vw uw
RectGC PolarGC
CoordOn CoordOff
GridOff GridOn
AxesOn AxesOff
Label0ff LabelOn
ExprOn ExprOff

(Func-lage) (Par-lage) (Pol-lige)
CALCULATE CALCULATE CALCULATE
l:value l:value l:value
2:zero 2:dy/dx 2:dy/dx
3:minimum 3:dy/dt 3:dr/de
4:maximum 4:dx/dt

5:intersect

6:dy/dx

7:Jf(x)dx

mg@ﬂ

Normal Sci Eng
Float 0123456789
Radian Degree
Func Par Pol Seq
Connected Dot
Sequential Simul
Real atbt re”ot
Full Horiz G-T
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[LNK]
[

SEND RECEIVE
1:A11+. 1:Receive
2:AT1-..
3:Prgm.
4:List..
5:Lists to TI82..
6:GDB...
7:Pic..
8:Matrix.
9:Real..
0:Complex..
A:Y-Vars..
B:String..
C:Back Up..
STAT
T T 1
EDIT CALC TESTS
1:Edit.. 1:1-Var Stats 1:7-Test..
2:SortA( 2:2-Var Stats 2:T-Test..
3:SortD( 3:Med-Med 3:2-SampZTest..
4:ClrList 4:LinReg(ax+b) 4:2-SampTTest..
5:SetUpEditor 5:QuadReg 5:1-PropZTest..
6:CubicReg 6:2-PropZTest..
7:QuartReg 7:ZInterval..
8:LinReg(a+bx) 8:TInterval..
9:LnReg 9:2-SampZInt..
0:ExpReg 0:2-SampTInt..
A:PwrReg A:1-PropZInt..
B:Logistic B:2-PropZInt..
C:SinReg C:x%-Test..
D:2-SampFTest..
E:LinRegTTest..
F:ANOVA(
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[LlslT]

[
NAMES

T
0PS

MATH

1 :listnamn 1:SortA( 1:min(
2 :listnamn 2:SortD( 2:max(
3:listnamn 3:dim( 3:mean(

4:Fi11( 4:median(

5:seq( 5:sum(

6:cumSum( 6:prod(

7:AList( 7:stdDev(

8:Select( 8:variance(

9:augment(

O:Listrmatr(

A:Matrplist(

B:L

T T T 1

MATH NUM CPX PRB
1:»Frac 1:abs( l:conj( l:rand
2:pDec 2:round( 2:real( 2:nPr
3:3 3:iPart( 3:imag( 3:nCr
4:3y( 4:fPart( 4:angle( 4:)
5. XV 5:int( 5:abs( 5:randInt(
6:fMin( 6:min( 6:pRect 6:randNorm(
7 : fMax( 7 :max( 7:pPolar 7:randBin(
8:nDeriv( 8:1cm(
9:fnint( 9:gcd(
0:Solver..

(20d) [TEST]

T
1
2
3:
4
5
6

INANV NVHO
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T T 1
NAMES MATH EDIT
1:[A] 1:det( 1:[A]
2:[B] 2:T 2:[B]
3:[C] 3:dim( 3:[C]
4:[D] 4:Fi17( 4:[D]
5:[E] 5:identity( 5:[E]
6:[F] 6:randM( 6:[F]
7:[G] 7:augment( 7:[G]
8:[H] 8:Matrplist( 8:[H]
9:[1] 9:Listhmatr( 9:[1]
0:[J] 0:cumSum( 0:[J]

A:ref(
B:rref(
C:rowSwap(
D:row+(
E:xrow(
F:xrow+(

T T
EXEC EDIT NEW
1:namn 1:namn
2 :namn 2 :namn

1:Create New

T
(PRGM-editor)

:prgm
:Return
:Stop
:DelVar
:GraphStyle(

T OTMMOOTI>OO0OoONOYT~WN
@
o
&+
o

( PRGM-editor)
1/0

TWI>O0OWONOOT A~ WN =

( PRGM-editor)
EXEC

:Input 1:namn
:Prompt 2 :namn
:Disp
:DispGraph
:DispTable
:Output(
:getKey
:ClrHome
:ClrTable
:GetCalc(
:Get(
:Send(

[ANGLE]

ANGLE
o

1:

2
3
4
5
6
7
8

or

:PDMS
:RMPIr(
:RIPO(
: PPRX(
:PPRy (
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[DRAW]
|

DRAW POINTS STO
1:ClrDraw 1:Pt-0n( 1:StorePic
2:Line( 2:Pt-0ff( 2:RecallPic
3:Horizontal 3:Pt-Change( 3:StoreGDB
4:Vertical 4:PxT1-0n( 4:RecallGDB
5:Tangent ( 5:Px1-0ff(
6:DrawF 6:Px1-Change(
7:Shade( 7:px1-Test(
8:Drawlnv
9:Circle(
0:Text(
A:Pen
VARS

T
VARS Y-VARS
1:Window... 1:Function..
2:7o0m... 2:Parametric..
3:GDB.. 3:Polar..
4:Picture.. 4:0n/0ff..
5:Statistics..
6:Table..
7:String..
VARS

|ﬁ T T

(Window...) (Window...) (Window...)
X/Y T/6 U/V/W
1:Xmin 1:Tmin 1l:u(nMin)
2:Xmax 2:Tmax 2:v(nMin)
3:Xscl 3:Tstep 3:w(nMin)
4:Ymin 4:0min 4:nMin
5:Ymax 5:0max 5:nMax
6:Yscl 6:0step 6:PlotStart
7:Xres 7:PlotStep
8:aX
9:AY
0:XFact
A:YFact
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VARS
T T T

(Zoom...) (Zoom...) (Zoom...)
IX/ 1Y IT/16 ZU
1:ZXmin 1:ZTmin 1:Zu(nMin)
2:7Xmax 2:7Tmax 2:Zv(nMin)
3:7ZXscl 3:7Tstep 3:Zw(nMin)
4:7Ymin 4:76min 4:7nMin
5:7ZYmax 5:76max 5:7ZnMax
6:ZYscl 6:26step 6:ZP1otStart
7:7ZXres 7:7ZP1otStep
VARS
T T
(GDB...) (Picture..)
GRAPH DATABASE PICTURE
1:GDB1 1:Picl
2:GDB2 2:Pic2
9:GDB9 9:Pic9
0:GDBO 0:PicO
VARS
T T T T T

(Statistics..) (Statistics..) (Statistics..) (Statistics..) (Statistics..)
XY ) EQ TEST PTS
1l:n 1:3x 1:RegEQ l:p 1:x1
2:X 2:3x2 2:a 2:2 2:yl1
3:Sx 3:Xy 3:b 3:t 3:x2
4:0x 4:Ey2 4:c 4:x2 4:y2
5:y 5:Txy 5:d 5:F 5:x3
6:Sy 6:e 6:df 6:y3
7:0y 7:r 7:p 7:Q1
8:minX 8:r? 8:p1 8:Med
9:maxX 9:R? 9:p2 9:03
0:minY 0:s
A:maxY A:x1

B:Xx2

C:Sx1

D:Sx2

E:Sxp

F:nl

G:n2

H:Tower

IT:upper
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VARS

T 1
(Table..) (String..)

TABLE STRING
1:Th1Start 1:Strl
2:ATDH] 2:Str2
3:Tb1Input 3:5tr3
4:Str4
9:5tr9
0:5tr0
Y-VARS

|
T T

T 1
(Function..) (Parametric..) (Polar..) (On/0ff..)

FUNCTION PARAMETRIC POLAR ON/OFF

1:Y1 1:X17 l:rl 1:FnOn

2:Y2 2:Y1T 2:r2 2:FnOff
3:Y3 3:X2T 3:r3

4:Y4 4:Y2T 4:r4

R . 5:r5

9:Y9 A:X6T 6:r6

0:Y0 B:Y6T
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[DlslTR]

T 1

DISTR DRAW
:normalpdf( 1:ShadeNorm(
:normalcdf( 2:Shade_t(
sinvNorm( 3:Shadey?(
:tpdf( 4:ShadeF(
stedf(

1x2pdf(

1y 2edf(

:Fpdf(

:Fedf(

:binompdf(

:binomcdf(

:poissonpdf(

:poissoncdf(

:geometpdf(

:geometcdf(

[FINAINCE]

MOOTWI>OOWONOTAWN

T
CALC v
:TVM Solver.. 1
ctvm_Pmt 2
ctvm_I% 3:
ctvm_PV 4:PMT
:tvm_N 5
stvm_FV 6
:npv( 7
sirr(

:bal(

:ZPrn(

:ZInt(

:PNom(

DEFF(

:dbd(

:Pmt_End

:Pmt_Bgn

MMOOTI>O0OWONOThWN
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[ﬁw

MEMORY
1:Check RAM..
2:Delete..

3:Clear Entries

4:ClrATTLists
5:Reset...

MEMQRY
T

(Check RAM..)
MEM FREE 27225

Real 15
Complex 0
List 0
Matrix 0
Y-Vars 240
Prgm 14
Pic 0
GDB 0
String 0

MEMO?YGmsmm)

T
(A11 Memory..)
RESET MEMORY
1:No
2:Reset

Aterstﬁllning av

minnet raderar alla
data och program.
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(Defaults..)
RESET DEFAULTS
1:No

2:Reset

T
(Delete..)
DELETE FROM..
Al
:Real..
:Complex..
:List..
:Matrix..
:Y-Vars..
:Prgnm..
:Pic..

: GDB...
:String..

O WoONOULP WM -

1
(Reset..)
RESET
1:A11 Memory..
2:Defaults..

[CATALOG]

CATALOG
cosh(
cosh™1(

EqurString(
expr(

inString(
Tength(
sinh(
sinh1(
StringrEqu(
sub(

tanh(
tanh1(



Variabler

Anvandar-variabler

TI-82 STATS anvinder de variabler som listas nedan pa olika sitt. Viss
variabler ar begrinsade till specifika datatyper.

Variablerna A till Z och 0 ir definierade som reella eller komplexa tal. Du
kan lagra data i dem. TI-82 STATS kan uppdatera X, Y, R, 8 och T under
grafritning och du bor darfor undvika att lagra andra data an grafdata i dessa
variabler.

Variablerna (listnamn) L1 till Lé 4r avsedda for listor; andra datatyper kan
inte lagras i dem.

Variablerna (matrisnamn) [A] till [J] &r avsedda for matriser; andra
datatyper kan inte lagras i dem.

Variablerna Pic1 till Pic9 och Pic0 ir avsedda for bilder; andra datatyper
kan inte lagras i dem.

Variablerna GDB1 till GDB9 och GDBO ir avsedda for grafdatabaser; andra
datatyper kan inte lagras i dem.

Variablerna Str1 till Str9 och Str0 ir avsedda for stringar; andra datatyper
kan inte lagras i dem.

Du kan lagra alla teckenstringar, funktioner, instruktioner eller variabelnamn
iYn, (1till 9 och 0), Xn1/YnTt (1 till 6), rn (1 till 6), u(n), v(n) och w(n) direkt
eller med Y=-editorn. Strangens giltighet avgors nar funktionen ska utforas.

System-variabler

Variablerna nedan méste vara reella tal. Du kan lagra data i dem.

TI-82 STATS kan uppdatera nagra av dem, t ex i samband med en ZOOM-
instruktion, du bor darfor undvika att lagra andra data én grafdata i dessa
variabler.

« Xmin, Xmax, Xscl, aX, XFact, Tstep, PlotStart, nMin och 6vriga
WINDOW-variabler.

* ZXmin, ZXmax, ZXscl, ZTstep, ZPlotStart, Zu(nMin) och 6vriga ZOOM-
variabler.

Variablerna nedan ér reserverade for TI-82 STATS och du kan inte lagra
data i dem.

n, X, Sx, ox, minX, maxX, Iy, Zy? Zxy, a, b, ¢, RegEQ, x1, x2,y1, 2, t, F, %%, P,
X1, Sx1, n1, lower, upper, r?, R? och 6vriga statistiska variabler.
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Statistiska formler

Detta avsnitt innehaller statistiska formler for Logistic- och SinReg-
regressioner, ANOVA(, 2-SampFTest och 2-SampTTest.

Logistic

Algoritmen for den s.k. logistiska regressionen ar en icke-linjar rekursiv
minsta kvadratmetod for optimering av féljande kostnadsfunktion??:

N ¢ 9

vilket ar summan av det kvadratiska medelfelet.

dar: x dr listan med den oberoende variabeln
y ar listan med den beroende variabeln
N éar listornas dimension.

Denna teknik forsoker rekursivt hitta en uppskattning av konstanterna a, b
och ¢ for att gora J sa liten som majligt.

SinReg

Algoritmen for sinusregressionen dr en icke-linjar rekursiv minsta
kvadratmetod som anvinds for att optimera féljande kostnadsfunktion??:

N
J= Z[a sin(ba; +¢)+ d -y, |

i=1
vilket r summan av det kvadratiska medelfelet.

dar: x dr listan med den oberoende variabeln
y ar listan med den beroende variabeln
N ar listornas dimension.

Denna teknik forsoker rekursivt hitta en uppskattning av konstanterna a, b
och ¢ for att gora J sa liten som mojligt.
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ANOVA
ANOVA F-statistik r:

_ Factor MS
Error MS

Det kvadratiska medelvardet (MS) som ingar i F ar:

Factor MS = M
Factor df
EWOT MS = M
Error df

Kvadratsumman (SS) som ingar i det kvadratiska medelvirdet &r:

I
Factor SS = 2 n;(T; — )2
=1
I
Error SS = 2 (n; - )Sw2
=1

Frihetsgraderna som ingér i det kvadratiska medelfelet ir:

Factor df = I —1 = numerator df for F.

I
Errordf = 2 (n; — 1) = denominator df for F.
i=1

dar: I = antalet populationer
x; = medelvirdet for varje lista
Sxi = standardavvikelsen for varje lista

ni langden av varje lista
x = medelvirdet for alla listor
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Tvaprovs F-Test

Har foljer definitionen av 2-SampFTest.

Sxl,Sx2 =  Provets standardavvikelse med respektive 7;-1 och no-1
frihetsgrader df.
2
F = F-statistik = Sal
Sx2

flx, ni-1, ny-1) = Fpdf( ) med frihetsgraderna df ni-1 och ny-1

P = rapporterat p-virde

2-SampFTest for den alternativa hypotesen 6 > o9.

p= J.f(x,nl—l,nz—l)dx
F

2-SampF Test for den alternativa hypotesen ¢; < c9.

F
p= jf(x,nl—l,nz—l)dx
0

2-SampFTest for den alternativa hypotesen 6 # 69. Grinserna maste

uppfylla foljande:
Lond S

gz ff(x,nl—l,nz—l)dx: If(x,nl—l,nz—l)dx
0 Ubnd

dér,

[Lbnd,Ubnd] = undre och 6vre grians

F-statistik anviinds som den grins som ger den minsta integralen.
Kvarvarande grins viljs for balansera foregdende integralekvation.
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Tvaprovs t Test

Har foljer definitionen av 2-SampTTest. Tvaprovs ¢-statistik med
frihetsgraderna df ar:

_ X1~ %
S

4

dar berdkningen av S och df beror pa om varianserna &r grupperade. Om
inte varianserna ar grupperade:

S = Sle + SL22
"y "2
(lez n szzjz
ny Ny
df =
d 1 (Sx2 2+ 1 ([ Swp?)?

ny— 1 ny Ny — lk 19

i annat fall:
—_ 2 _ 2
Sy = (ny = 1DSx1% + (ng — 1)Sxs
daf

S= ‘Ii + 1 Sxp

ny ng
df = ny+mng— 2

och Sxp ar den grupperade variansen.
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Ekonomiska formler

Detta avsnitt innehaller ekonomiska formler fér berakning av pengars
tidsvarde (TVM), amorteringar, kassaflode, rinteomvandlingar och antal
dagar mellan datum.

Pengars tisdvarde

iz[e(yxm(x-#l))]_l

dar: PMT #0
Y =C/Y+P/Y
x =(01x1%) +C/Y
C/Y  =rintebarande perioder per ar
P/Y = Dbetalningsperioder per ar
1% = arlig ranta

i=(FV+PV)1+N)_1
dar: PMT =0

Iterationen som anvinds for att berikna i:

_ N\ ~N
0=PV+PMT><G{%}+FVX(1+@')N
(2

1% =100x C/Y x e > In(@ + 1) _1]

dar: x=1
y=PY+C/Y

Gi =1+ixk

dar: k =0 for betalningar i slutet av perioderna
k =1 for betalningar i borjan av perioderna

[PMTxG,.—FinJ
n
N =

PMT xG; + PV x4
In(1+1)
dar: i#0
N =~(PV+FV)+PMT
dar: i=0
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Pengars tidsvéarde (fortsittning)

PMT=_—Z>{PV+
G.

1

PV+FV
1+9)N-1

dar: PE
PMT =—~(PV+FV)+N

dar: =0

Pvz{PMT.xGi_FV} 1 PMT xG;

i a+oN i
dar: 1#0
PV =~(FV + PMT x N)

dar: =0

pv = PMTXGi —(1+i)N><(PV+—PMT,XGij
(A ?

dar: 1#0

FV = ~(PV + PMT x N)

dar: =0

Bilaga A A-47



Amortering
Vid berakning av bal( ), pmt2 = npmt
Lat bal(0) = RND(PV)
Iterera fran m = 1 till pmi2
{ I,,, = RND[RND12(=i x bal(m —1))]
bal(m) = bal(m —1) - I,,+ RND(PMT)
sedan:
bal() = bal(pmt2)
2 Prun() = bal(pmt2) - bal(pmil)
Z Int() = (pmit2—- pmil+1)x RND(PMT)—-XZ Prn()

dar: RND = avrundar till valda antal decimaler
RN12 =  avrundar till 12 decimaler

Balans, amortering och rinta beror av betalningsvirden, nuvirde, arlig
ranta samt pmtl och pmi2.
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Kassaflode

N —
— N TN
npv() = CFy + ZCF].(I +4) -1 a-a + 1) ")
J=1 A
J
dar: S; = zn@ Jj=1
i=1
0 7=0

Nettonuvirdet beror av initialt kassaflode (CFy), senare kassafloden (CF}),
hur ofta varje kassaflodesbelopp forekommer (75) och specificerad ranta

().

rr = 100 x ¢, dar ¢ uppfyller npv = 0

Kalkylrintan beror av virdet av det initiala och dérpa foljande
kassaflodena.

1 =1%-+100

Rénteomvandlingar
PEff() =100 x (e P xIn(x+ 1) _1
dar: x =.01 x NOM =+ CP

MNom( ) =100x CP x[el* CPxIn(x+1) 1]

dar: x =.01 x EFF

EFF = realrdinta

CP = rdntebdrande perioder
NOM = nominell rinta
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Dagar mellan datum

Med funktionen dbd( kan du antingen berikna ett datum i intervallet Jan.
1, 1950 till Dec. 31, 2049.

Metoden for faktisk dagriakning (utgar fran det faktiska antalet dagar
per manad och det faktiska antalet dagar per ar):

dbd( (dagar mellan datum) = Antal dagar II - Antal dagar I

Antal dagar I = (Y1-YB)x 365
+ (antal dagar MB till M1)
+ DT1
Y1-YB)
ISl
4
Antal dagar 11 = (Y2-YB) x 365
+ (antal dagar MB till M2)
+ DT2
. (Y2-YB)
4
dar: M1 = manad for forsta datum
DT1 = dag for forsta datum
Y1l = ar for forsta datum
M2 = manad fér andra datum
DT2 = dag for andra datum
Y2 = ar for andra datum
MB = basmanad (Januari)
DB = Dbasdag (1)
YB = basar (forsta aret efter skottar)
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Batterierna

Nar ska batterierna bytas

I TI-82 STATS anvinds fem batterier: fyra alkaliska AAA-batterier och ett
litiumbatteri. Litiumbatteriet ar till for att minnet inte ska raderas nar du
byter AAA-batterierna.

Nir batterispianningen faller under en acceptabel niva visas féljande
medelande nir du sitter pa din TI-82 STATS.

Vour batteries
are low,.

Eecommend
change of
batteries.

Nar detta meddelande forst visas kan du rikna med att batterierna kommer
att racka ungefir en till tva veckor beroende pa anvindningen (En- till
tvaveckorsperioden dr baserad pa tester med alkaliska batterier; andra
typer av batterier kan variera).

Meddelandet om svagt batteri visas sedan varje gang du sitter pa
grafriaknaren adnda tills batterierna har bytts ut. Om du inte byter
batterierna inom tva veckor kan riknaren stinga av sig sjélvt eller bli
omojlig att sétta pa tills nya batterier har satts in.

Byt ut litiumbatteriet var tredje eller var fjarde ar.

Vad hander néar du byter batterier

Ta aldrig ut alla batterierna (AAA- och litiumbatterierna) samtidigt. Lat
aldrig batterierna ta slut helt. Om du f6ljer anvisningarna och stegen for att
byta batterier pa sidan B-3, kan du byta ut bada batterityperna utan att
information raderas fran minnet.
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Forsiktighets-atgarder

Vidta foljande forsiktighetsatgirder nir batterierna ska bytas ut.

Blanda inte ihop nya och gamla batterier. Blanda inte ihop olika
batterimarken eller batterityper.

Blanda inte ihop laddningsbara batterier med icke laddningsbara.
Installera batterierna med ritt polaritet (+ och -) enligt figur.
Satt aldrig in ett icke laddningsbart batteri i en batteriladdare.

Se till att anvéinda batterier slings omedelbart sa att de inte hamnar
inom rackhall f6r barn.

Forsok aldrig elda upp batterier.

Byta batterier

GoOr pa foljande sitt for att byta batterierna.

1.

Sténg av riaknaren och skjut locket 6ver tangenterna sa att du inte
satter pa riknaren av misstag. Hall raknaren med baksidan uppat.

Tryck ned haken i batterilocket med ett finger och ta bort batterilocket.

Observera: For att undvika att information raderas i minnet
maste du stinga av riknaren. Ta inte bort AAA-batterierna och
litiumbatteriet samtidigt.

Byt ut alla fyra alkaliska AAA-batterier eller byt ut litiumbatteriet.

« Nar du byter de alkaliska AAA-batterierna tar du bort alla fyra
gamla AAA-batterier och sitter i de nya med polerna (+ och -)
vanda som visas i figuren i batterifacket.

¢ Nar du byter litiumbatteriet tar du bort skruven i litiumbatterilocket
och tar bort locket. Installera det nya batteriet med + polen uppat.
Sitt tillbaka locket och skruva fast det. Anvind ett litiumbatteri av
typen CR1616 eller CR1620 (eller motsvarande).
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Om du far problem

Problem-antering

Om problem uppstar gor du pa foljande sitt.

1.

Om du inte kan se nagot i fonstret behover du kanske justera
kontrasten.

For att fa fonstret morkare trycker du pa och haller sedan ned (4]
tills fonstret blivit lagom morkt.

For att fa fonstret ljusare trycker du pa och héller sedan ned [+] tills
fonstret blivit lagom ljust.

Om en felmeny visas foljer du instruktionerna i kapitel 1. Om
nodvindigt kan du fa mer information om specifika fel pa sidorna B-7
till B-12.

Om en schackrutig ) markor visas beror det antingen pa att du
skrivit in for manga tecken vid prompten eller att minnet ar fullt. Om
minnet #r fullt trycker du pa [MEM] 2, viljer 2:Delete och tar sedan
bort nagra objekt fran minnet (kapitel 18).

Om upptagetindikatorn (prickad linje) visas beror det pa en paus i
grafritning eller ett program och TI-82 STATS vintar pa ett kommando.
Tryck pa for att fortsitta eller pa for att avbryta.

Om riaknaren inte fungerar alls kontrollerar du att batterierna inte ar
slut och att de &r isatta pa ett riktigt satt. Se batteriavsnittet pa sidorna
B-2 och B-3.
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Felmeddelanden

Nir ett fel uppstar i TI-82 STATS visas ERR:meddelande och en felmeny. I kapitel 1
finns en allmén beskrivning av hur felen rittas till. Tabellen nedan innehaller
feltyp, mojliga orsaker till felet och foreslagna atgirder for att ritta till felet.

Feltyp

Méjliga orsaker och foreslagna atgérder

ARGUMENT

En funktion eller instruktion har inte ratt antal argument. Se
bilaga A och motsvarande kapitel.

BAD GUESS

* Du har givit ett viirde pa Guess i en CALC-funktion som var
utanfor granserna Left Bound och Right Bound.

e Du har givit ett virde pa gissning for funktionen solve(
som var utanfor grinserna undre och dvre.

» Din gissning och omgivande punkter ar odefinierade.

Undersok funktionens graf. Om ekvationen har en 16sning
andrar du grinserna och/eller gissningen.

BOUND

e Du definierade Left Bound > Right Bound for en CALC-
eller Select(-funktion.

e Du har satt undre > 6vre for fMin(, fMax(, solve( eller
ekvationslosaren.

BREAK

Du tryckte pa [ON]-tangenten for att avbryta ett program,
stoppa en DRAW-instruktion eller berikningen av ett uttryck.

DATA TYPE

Du har matat in ett varde eller variabel med fel datatyp.

¢ En funktion (inklusive implicita multiplikationer) eller en
instruktion har ett argument med ogiltig datatyp, t ex ett
komplext tal nir ett reelt tal kréavs. Se bilaga A och
motsvarande kapitel.

» Ien editor har du skrivit in en otillaten typ t ex en matris
som matats in i stillet for ett element i statlisteditorn. Se
motsvarande kapitel.

« Du forsokte lagra en felaktig datatyp t ex en matris som en
lista.

DIM MISMATCH

Du forsokte utféra en operation som anvinder mer dn en
matris eller list men dimensionerna stimmer inte.

DIVIDE BY 0

e Du forsokte dividera med noll. Detta fel visas inte under
grafritning. TI-82 STATS tillater odefinierade virden i
grafer.

* Du forsokte utfora en linjir regression for en lodrit linje.
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Felmeddelanden (fortséttning)

Feltyp

Méjliga orsaker och foreslagna atgérder

DOMAIN

Du specificerade ett argument for en funktion eller
instruktion utanfor dess definitionsmingd. Detta fel visas
inte under grafritning. TI-82 STATS tillater odefinierade
virden i grafer. Se bilaga A och motsvarande kapitel.

Du forsokte utfora en logaritmisk eller potensregression
med ett -X eller en exponential- eller potensregression med
ett-Y.

Du forsokte beridkna TPrn( eller Zint( med pmit2 < pmtl.

Duplicate Name

En variabel du forsoker éverfora kan inte sindas eftersom en
variabel med samma namn redan finns i den mottagande
enheten.

Error in Xmit

TI-82 STATS kunde inte sianda ett objekt. Kontrollera att
kabeln ir ordentligt ansluten i bada dndar och att den
mottagande enheten ar i mottagningslige.

Du anvénde for att avbryta en 6verforing.

Du forsokte utfora en sikerhetskopiering fran en TI-82 till
en TI-82 STATS.

Du forsokte éverfora data (annan dn L1 till L6) fran en
TI-82 STATS till en TI-82.

Du forsokte 6verfora L1 till L6 fran en TI-82 STATS till en
TI-82 utan att anvinda 5:Lists to TI82 pa menyn Link SEND.

ILLEGAL NEST

Du forsokte anvinda en ogiltig funktion som argument till en
funktion t ex seq( i uttryck for seq(.

INCREMENT . Okningen i seq( ar O eller har fel tecken. Detta fel visas inte
under grafritning. TI-82 STATS tillater odefinierade virden
i grafer.
* Stegléngenien For(-loop ar 0.
INVALID « Du forsokte anviinda en variabel eller en funktion pa ett

stille dar det inte ar tillatet. T ex Yn kan inte anvinda Y,
Xmin, AX eller TbiStart.

Du forsokte anvinda en variabel eller en funktion som
overforts fran en TI-82 och inte ar giltig i TI-82 STATS. T ex
kan du ha 6verfort Un-1 till en TI-82 STATS fran en TI-82
och sedan forsokt att anvinda kommandot.

1 Seq-lige forsokte du rita ett fasdiagram utan att definiera
fasdiagrammets bada ekvationer.
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Feltyp

Méjliga orsaker och foreslagna atgérder

INVALID (cont.)

* [ Seg-lige forsokte du rita en rekursiv sekvens utan att ha
matat in tillrackligt antal startvarden.

« 1Seg-lage forsokte du anvinda andra termer an (n-1) eller
(n-2).

» Du forsokte sitta en grafstil som ar ogiltig i aktuellt
graflage.

» Du forsokte anviinda Select( utan att ha satt pa minst en
xyLinje eller punktdiagram.

INVALID DIM ¢ Du angav dimensionerna for ett argument som inte passar i
sammanhanget.
« Du angav en listdimension som nagot annat én ett heltal
mellan 1 och 999.
e Du angav en matrisdimension som nagot annat 4n ett heltal
mellan 1 och 99.
* Du forsokte invertera en icke-kvadratisk matris.
ITERATIONS ¢ Funktionen solve( eller ekvationslosaren har 6verskridit
tillatet antal iterationer. Undersok funktionens graf. Om
funktionen har ett nollstille dndrar du granserna och/eller
startgissningen.
» irr( har 6verskridit tillatet antal iterationer.
« Under beridkning av 1% har tillatet antal iterationer
overskridits.
LABEL Adressen i instruktionen Goto dr inte definierad med en Lbl-
instruktion i programmet.
MEMORY Minnet racker inte till for att utféra instruktionen eller

funktionen. Du maste ta bort objekt fran minnet (kapitel 18)
innan instruktionen eller funktionen utfors.

Rekursiva problem kan ge detta fel, exempelvis ritning av
grafen for funktionen Y1=Y1.

Uthopp fran If/Then-, For(-, While- eller Repeat-loopar med
Goto kan ge detta fel eftersom End-instruktionen som ska
avsluta loopen hoppas over.
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Felmeddelanden (fortséttning)

Feltyp

Méjliga orsaker och foreslagna atgérder

Memory Full

¢ Du kan inte 6verfora ett objekt eftersom den mottagande
enheten har otillrickligt med minne. Hoppa 6ver objektet
eller avsluta 6verforingen.

« Den mottagande enhetens minne ar otillrackligt for att ta
emot alla objekt i en sdkerhetskopia. Ett meddelande
visar antalet bytes som maste tas bort i den sindande
enheten for att kunna overfora sakerhetskopian. Ta bort
nagra objekt och forsok igen.

MODE

Du forsokte lagra en WINDOW-variabel i ett annat graflige
eller utfora en instruktion fran felaktigt 14ge, t ex DrawlInv i
ett annat graflage an Func.

NO SIGN CHNG

« Funktionen solve( eller ekvationslosaren upptickte inte en
teckenéndring.

* Du forsokte beriakna 1% nar FV, (N¥PMT) och PV alla ar > 0,
eller nir FV, (N¥PMT) och PV alla dr < 0.

¢ Du forsokte berdakna irr( niar varken CFLista eller CFO ar
6 0, eller nar varken CFLista eller CFO ar o 0.

NONREAL ANS

Resultatet av en berdkning i Real-lége dr komplext. Detta fel
visas inte under grafritning. TI-82 STATS tillater odefinierade
varden i grafer.

OVERFLOW Du forsokte skriva in, eller beriknade, ett tal som ar utanfor
raknarens omrade. Detta fel visas inte under grafritning.
TI-82 STATS tillater odefinierade virden i grafer.

RESERVED Du forsokte anvianda en systemvariabel pa ett otillatet sitt. Se

bilaga A.

SINGULAR MAT

« En singulir matris (determinant = 0) ar inte giltigt
argument for 1.

¢ Instruktionen SinReg eller polynomregression gav en
singulidr matris (determinant = 0) eftersom den inte kunde
hitta en 16sning eller ingen 16sning existerar.

Detta fel visas inte under grafritning. TI-82 STATS tillater
odefinierade virden i grafer.
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Feltyp

Méjliga orsaker och foreslagna atgérder

SINGULARITY

ultryck i funktionen solve( eller ekvationslosaren innehéaller
en singularitet (en punkt dar funktionen ar odefinierad).
Undersok funktionens graf. Om funktionen har ett nollstille
andrar du granserna och/eller startgissningen.

STAT

Du forsokte utfora en statistisk berdkning med listor som inte
kan anvindas for detta.

« Statistiska analyser maste ha minst tva datapunkter.

* Med-Med maste ha minst tre datapunkter i varje delning.

» Nir du anviinder en viktningslista maste dess element vara
>0.

*  (Xmax - Xmin) / Xscl maste vara < 47 for ett histogram.

STAT PLOT

Du forsokte visa en graf medan ett statistikdiagram som
anvinder en odefinierad lista dr pa, On.

SYNTAX

Kommandot innehéller ett syntaxfel. Leta ritt pa funktioner,
argument, parenteser eller kommatecken som inte star pa ratt
stille. Se bilaga A och motsvarande kapitel.

Du forsokte anvinda ett programmeringskommando fran
grundfonstret.

TOL NOT MET

Du angav en tolerans som algoritmen inte kan anvinda for att
ge ett noggrant resultat.

UNDEFINED

Du anvinde en variabel som inte 4r definierad. T ex du
anvinde en statistikvariabel niar ingen aktuell berakning har
gjorts eftersom listan har redigerats eller du anvinde en
variabel som inte ar giltig for aktuell berdkning, exempelvis a
efter Med-Med.

WINDOW RANGE

Ett problem har uppstatt med WINDOW-variablerna.

¢ Du definierade Xmax < Xmin eller Ymax < Ymin.

¢ Du definierade Bmax < 6min och Ostep > 0 (eller tvirtom).
¢ Du forsokte definiera Tstep=0.

* Du definierade Tmax < Tmin och Tstep > 0 (eller tvartom).

«  WINDOW-variablerna &r for stora eller for sma for att
grafen ska kunna ritas korrekt. Du forsokte kanske zooma
in eller ut till en punkt som ligger utanfor TI-82 STATS -
omradet.

ZOOM

« En punkt eller en linje i stillet for en ruta ar definierad i
ZBoxX.

* En ZOOM-operation gav ett riknefel.
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Noggrannhet

Noggrannhet i berakningar

For att fa maximal noggrannhet arbetar TI-82 STATS med fler decimaler dn
vad som visas. Viarden lagras i minnet med upp till 14 decimaler och en
tvasiffrig exponent.

¢ Du kan lagra virden i WINDOW-variablerna med upp till 10 siffror (12
siffror for Xscl, Yscl, Tstep och Ostep).

»  Nir ett viarde visas rundas det av pa det sitt som anges av
instillningarna (kapitel 1) med maximalt 10 siffror och en tvasiffrig
exponent.

« RegEQ visar upp till 14 siffror i Float-lige. Med fast antal decimaler vid
regressionsberikningar rundar RegEQ av resultaten till angivet antal
decimaler.

Grafritning

Xmin dr mitten pa punkten léingst till vinster och Xmax dr mitten pa
punkten nist langst till hoger (Punkten lingst till hoger dr reserverad for
upptagetindikatorn). aX ir avstandet mellan mittpunkterna av tva
intilliggande punkter.

o Ifonsterlaget Full berdknas aX enligt (Xmax — Xmin) / 94. I delat
fonster (G-T-l4ge) beridknas aX enligt (Xmax - Xmin) / 46.

¢ Om du anger ett viarde for aX i grundfonstret eller i ett program i
fonsterlidget Full berdknas Xmax enligt Xmin + aX * 94. I G-T-lige
beriknas Xmax enligt Xmin + aX % 46.

Ymin dr mitten pa den nést nedersta punkten och Ymax &r mitten pa den

oversta punkten. AY dr avstandet mellan mittpunkterna av tva intilliggande

punkter.

« I fonsterliaget Full beriknas AY enligt (Ymax — Ymin) / 62. I Horiz-l4ge
berdknas AY enligt (Ymax - Ymin) / 30. I G-T-l4ge beriknas AY enligt
(Ymax - Ymin) / 50.

e Om du anger ett virde for AY i grundfonstret eller i ett program i
fonsterliget Full berdknas Ymax enligt Ymin + AY * 62. I Horiz-lage
beridknas Ymax enligt Ymin + AY * 30. I G-T-l4ge berdknas Ymax enligt
Ymin + AY # 50.
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Grafritning

Markorkoordinater visas med atta tecken (vilket kan inkludera ett
minustecken, kommatecken och exponent) niar Float-lage ar valt. X och Y
uppdateras med maximalt atta siffrors noggrannhet.

minimum och maximum pa menyn CALCULATE beriknas med en tolerans
pa 1E-5. [f(x)dx p4 menyn CALCULATE beriknas med en tolerans pa 1E-3.
De visade resultaten kan dirfér ha en ldgre noggrannhet dn atta siffror. For
flertalet funktioner dr minst fem siffror korrekta. For fMin(, fMax( och fnint(
imenyn MATH och solve(i CATALOG kan toleransen specificeras.

Funktionernas definitions-méangder

Funktion Definitionsméngd

sin x, cos x, tan x 0< |21 <102 (radianer eller grader)
sinlx, costa -l<x<1

Inx, log « 107100 < o < 10100

ev -10100 < 5 < 230,25850929940

10% -10100 < 2 < 100

sinh x, cosh x | | < 230,25850929940

tanh 2 || <1000

sinhlx lol<b5x10%

cosh™'x 1<x<5x10%

tanh™ x -l<x<1

v (reell) 0<a<10100

v (komplex) |21 < 10100

x! -,6 < x <69, dir x dr en multipel av ,5

Funktionernas vardemé&ngder

Funktion Vardeméngd
sinly, tanlx -90° till 90° eller -/2 till ©/2 (radianer)
coslx 0° till 180° eller 0 till & (radianer)
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Service och garanti for Tl-produkter

Tl-produkter och service

Mer information om TI-produkter och service kan du fa via E-post eller
genom att besoka TI pa var hemsida.

e-post: ti-cares@ti.com

internetadress: education.ti.com/sverige

Service och garanti

Information om garantitid och garantivillkor eller om produktservice finns i
garantibeviset som medfoljer denna produkt. Du kan ockséa kontakta din
lokala aterforsiljare/distributor for Texas Instruments.
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Innehallsférteckning

A

a+bi (rektangulért) komplexlige, 1-14
abs( (absolutvirde), funktion, 2-14,
2-20,10-11
Addition (+), 2-3
aktivitetsindikator, 1-5
All-, instruktion, 19-5
All+, instruktion, 19-5
alpha-las, 1-10
Alpha-markor, 1-6
alpha-tangent, 2
amortering
berikna planer, 14-9
formel, A-48
funktioner
XInt( (summa réntor), 14-9
YPrn( (summa amorteringar), 14-9
bal( amorteringssaldo), 14-9
and (Boolesk) operator, 2-28
angle( ,funktion, 2-20
ANGLE, meny, 2-24
animerad (1) grafstil, 3-11
ANOVA( (envigs variansanalys)
berikna, 13-26
formel, A-43
Ans (senaste resultat), 1-21
APD (automatisk avstiangning), 1-2
arcuscosinus, 15-10
arcussinus, 15-10
arcustangens, 15-10
aterstilla
minnet i TI-82 STATS, 4, 18-5
standardviarden for TI-82 STATS,
18-6
augment( , funktion, 10-15, 11-19
Automatic Power Down (APD), 1-2
automatisk avvikelselista (RESID),
12-24
automatisk regressionsekvation , 12-24
avvikelselista (RESID), 12-24
axelformat, sekvensgrafer, 6-9
AxesOff , instruktion, 3-15
AxesOn , instruktion, 3-15

B

Back Up , menyalternativ 6éverfoéringar,
19-5

bal( (amorteringssaldo), funktion, 14-9

batterier, 1-2, B-2

B (fortsattning)

bestimd integral,

binomcdf(, funktion, 13-35

binompdf( , funktion, 13-35

Booleska (logiska) operatorer, 2-28

Boxplot (vanligt ladagram 1),
diagramtyp, 12-36

bred (%), grafstil, 3-10

C

C/Y (rantebarande perioder per ar)
variabel, 14-14

CALCULATE , meny, 3-26

Calculate , utdataalternativ, 13-6

CATALOG, 15-2

CBL-systemet, 19-3

Check RAM (minne), fonster, 18-2

Circle( , instruktion, 8-11

Clear Entries, instruktion, 18-4

ClrAllLists (radera alla listor),
instruktion, 18-4

ClrDraw (radera graf), instruktion, 8-5

ClrHome (radera grundfonster),
instruktion, 16-21

ClrList (radera lista), instruktion, 12-22

ClrTable (radera tabell), instruktion,
16-20

Complex , instruktion for
variabeloverforing, 19-4

conj( (konjugat), funktion, 2-19

Connected (diagram), lage, 1-13

CoordOff , instruktion, 3-15

CoordOn , instruktion, 3-15

cos(, , funktion, 2-3

cos’!(, funktion, 2-3

cosh(, , funktion, 15-10

cosh™(, funktion, 15-10

CubicReg (tredjegradsregression),
funktion, 12-27

cumSum( (kumulativ summa),
funktion, 10-17, 11-16

D

dagar mellan datum
berdkna, 14-13
formel, A-49

Datainmatning, val, 13-7

dbd( (dagar mellan datum), funktion,
14-13

Innehallsforteckning-1



D (fortséttning)

»Dec (till decimal), funktion, 2-6

decimallage, 1-12

Degree , vinkellage, 1-13, 2-25

delade fonsterldgen
G-T (graf-tabell), lage, 9-5
Horiz (horisontellt), lage, 9-6
stélla in fran grundfonstret eller

program, 9-6

stalla in, 9-3

delat fonster, varden, 8-12, 8-16, 9-6

DELETE FROM, meny, 18-3

DelVar (ta bort variabelinnehall),
instruktion, 16-16

DependAsk, instruktion, 7-3, 7-5

DependAuto, instruktion, 7-3, 7-5

derivata. Se numerisk derivata.

det( (determinant), funktion, 10-13

DiagnosticOff, instruktion, 12-26

DiagnosticOn, instruktion, 12-26

diagnostiklage (r, r2,R2),

diagramligen, 1-13

differentiering,

dim( (dimension), funktion, 10-14,
11-14

> dim( (sitt dimension), funktion,
10-14,11-14

Disp (visa), instruktion, 16-19

DispGraph (visa graf), instruktion,

-20

DispTable (visa tabell), instruktion,
16-20

DISTR (fordelningar), meny, 13-30

DISTR DRAW (rita fordelningar), meny,
13-37

division (/), 2-3

DMS (grader/minuter/sekunder),
beteckning, 2-24

»DMS (till grader/minuter/sekunder),
funktion, 2-25

Dot (diagram), lage, 1-13

dr/d6 , operation, 5-6

DRAW POINTS, meny, 8-14

DRAW STO (rita lagra), meny, 8-17

DRAW, meny, 8-3

DRAW, operationer, 8-3

Draw, utdataalternativ, 13-6

DrawF , instruktion, 8-9

Drawlnv, instruktion, 8-9

DS<( (minska och hoppa 6ver),
instruktion, 16-15

Innehallsforteckning-2

D (fortsattning)

DuplicateName, meny, 19-5
dx/dt , operation, 4-8
dy/dx , operation, 3-30

E

e (konstant) , 2-4
E (exponent), I-8, 1-12
e” (exponential), funktion, 2-4
YEff( (effektivranta), funktion, 14-12
ekonomiska funktioner
amorteringsplaner, 14-9
betalningsmetod, 14-13
dagar mellan datum, 74-13
kassafloden, 14-8
pengars tidsvirde, 14-5
ranteomvandlingar, 14-12
ekvationer med flera rotter, 2-12
Ekvationslosaren, 2-9
Else, instruktion, 16-11
End, instruktion, 16-13
Eng (engineering) talvisningslige, 1-12
ENTRY-tangent (senaste inmatning),
1-19
Entry, markor, 1-6
envariabelstatistik, 12-27
EquString( (ekvation-till-strang),
instruktion, 15-8
Equation Operating System (EOS), 1-26
exempel
definera en tabell av virden, 11
definiera en funktion, 10
diverse
bestimma utestaende lanesaldon,
14-10
konvergens, 6-13
rovdjur-byte-modellen, 6-15
soltimmar i Alaska, 12-32
hitta berdknat maximum, 17
komma igang
andra fonstret, 13
lada med lock
tillimpningar
beridkna arean mellan tva kurvor,
17-15
beridkning av arean for en
regelbunden n-sidig polygon,
17-21
berakning och grafisk
representation av avbetalningar
17-24



E (fortsattning)

exempel (fortsditining)
tilldmpningar (fortsdtining)
diffrerentialkalkylens grundsats,
en demonstration, 17-19
gissa koefficienterna, 17-13
jamfora testresultat med
laddiagram, 17-2
16sa ett system av olinjara
ekvationer, 17-9
parametriska ekvationer:
pariserhjulsproblemet, 17-16
rita graf av attraktorer i
vavdiagram, 17-12
rita graf enhetscirkeln och
trigonometriska funktioner,
17-14
rita grafer for funktioner i
intervall, 17-5
rita grafer 6ver olikheter, 17-7
Sierpinski-triangeln, 17-11
visa/folja en graf, 14
zooma i en graf, 16
zooma i en tabell, 12
beridkna rantekostnad, 14-3
bollbana, 4-2
finansiera en bil, 14-2
generera en sekvens, 11-2
16sa ett system av linjara
ekvationer, 10-2
mata in en berdkning:
andragradsformeln, 7
medelldngden i en population,
13-2
nollstéllen till en funktion, 7-2
pendellingd och period, 12-2
polar ros, 5-2
rita en cirkel, 3-2
rita en tangent, 8-2
singla slant, 2-2
skicka variabler, 19-2
skog och trad, 6-2
undersoka enhetscirkeln, 9-2
volymen av en cylinder, 16-2
expr( (strang-till-uttryck), funktion,
15-8
ExpReg (exponentiell regression),
instruktion, 12-27
ExprOff, instruktion, 3-15
ExprOn, instruktion, 3-15

F

Jf(x)dx , operation, 3-30
fakultet (1), 2-22
fasdiagram, 6-15
Fedf(, funktion, 13-34
fel
diagnos/korrigering, 1-28
meddelanden, B-5
felkvadratsumma (r°, R®), 12-25
Fill(, instruktion, 10-14
FINANCE CALC, meny, 14-5
FINANCE VARS, meny, 14-14
Fix (fast) decimalldge, 1-12
flera kommandon pa en rad, 1-7
Float (grundpotensform) decimallége,
1-12
fMax( , funktion, 2-7
fMin( , funktion, 2-7
fnInt(, funktion, 2-8
FnOff, instruktion, 3-8
FnOn, instruktion, 3-8
folja
markor, 3-19
skriva in tal under, 3-19, 4-7, 5-6,
6-10
visa uttryck, 3-16, 3-17
fonsterlagen, 1-14
For(, instruktion, 16-11
fordelningsfunktioner, 13-30
x2cdf(, 13-33
xZpdf(, 13-33
Fedf(, 13-36
Fpdf(, 13-34
binomcdf( , 13-35
binompdf(, 13-35
geometcdf( , 13-36
geometpdf(, 13-36
invNorm( , 13-32
normalcdf( , 13-32
normalpdf( , 13-31
poissoncdf(, 13-36
poissonpdf(, 13-35
tedf(, 13-33
tpdf(, 13-32
fordelningsskuggning, instruktioner
ShadeF(, 13-38
Shadey?(, 13-38
Shade_t(, 13-38
ShadeNorm( , 13-37
formatinstéllningar, 3-14
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F (fortsattning)

formler
amortering, A-48
ANOVA, A-43
dagar mellan datum, A-49
kassaflode, A-49
logistisk regression, A-47
pengars tidsvirde, A-46
ranteomvandlingar, A-49
sinusregression, A-42
tvaprovs F-test, A-44
tvaprovs t-statistik, A-45
forra inmatningen, 1-18
fPart( (decimaldel), funktion, 2-15,
10-12
»Frac (till decimaldel), funktion, 2-6
frekvens, 12-28
Full, markor, 1-6
Func (funktion), graflige, 1-13
funktion, definition av, 1-8
funktioner och instruktioner, tabell, A-2
funktionsgrafer
anvanda Quick Zoom, 3-20
avmarkera, 3-7
CALC (ber#dkna), funktioner, 3-28
definiera i grundfonstret, i ett
program, 3-6
definiera i Y=-editorn, 3-5
definiera och visa, 3-3
folja, 3-18
fonstret, 3-12
gora paus eller stoppa en grafritning,
3-7
kontrollera/andra lagesinstallningar,
3-4
lagra viarden i WINDOW-variabler,
3-13
noggrannhet, 3-18
overlappande funktioner i en graf,
3-17
redigera i Y=-editorn, 3-5
rita grafer av kurvfamiljer, 3-17
skugga, 3-10
stilla in format, 3-13
stalla in grafstilar, 3-9
stalla in 1agen fran ett program, 3-4
stélla in lagen, 3-4
stilla in WINDOW-variabler, 3-12
undersoka med rorlig markor, 3-18
utvirdera, 3-6
vilja, 3-14

Innehallsforteckning-4

F (fortsattning)

funktionsgrafer (fortsdttning)
visa och dndra formatinstillningar,
3-14
visa, 3-3, 3-12, 3-16
WINDOW-variablerna AX och AY,
3-12
zoomfunktioner, 3-21
FV (framtida virdet), 14-4

G

G-T (graftabell) delat fonsterlige, 1-14,
9-5

garantiinformation, B-13

ged( (storsta gemensamma namnare),
funktion, 2-16

GDB-6verforing, menyalternativ, 19-5

geometcdf( , funktion, 13-36

geometpdf( , funktion, 13-36

Get( (hamta fran CBL), instruktion,
16-22

GetCalc( (hamta berdkning fran
TI-82 STATS), instruktion, 16-22

getKey, instruktion, 16-21

Goto, instruktion, 16-14

grafdatabas (GDB), 8-19

graflagen, 1-11

grafordningslidgen, 1-12

grafstilar, 3-10

GraphStyle( , instruktion, 16-16

GridOff, instruktion, 3-15

GridOn, instruktion, 3-15

grundfonster, 1-5

grundpotensform, 1-8

gruppering, 13-6

H

Helfonsterlége, 1-14

Histogram (dIw), diagramtyp, 12-36

Horiz (horisontell) delat fonsterlige,
1-14,9-4

Horizontal (linje), instruktion, 8-7

hyperboliska funktioner, 15-10

hypotestester, 13-9

1% (arlig rénta), variabel, 14-4
7 (komplextalskonstanten), 2-17
icke-rekursiv sekvens, 6-6



| (fortséattning)

identity( , funktion, 10-14
If-instruktioner
If-Then-Else, 16-11
If Then, 16-10
If, 16-10
imag( (imaginirdel), funktion, 2-19
implicit multiplikation, 1-26
IndpntAsk, instruktion, 7-3, 7-5
IndpntAuto, instruktion, 7-3, 7-5
Infoga, markor, 1-6
Input, instruktion, 16-17
inString( (i strang), funktion, 15-8
instruktion, definition av, 1-8
ZInt( (summa betald rianta), funktion,
14-9
int( (storsta heltal), funktion, 2-15,
10-12
inte lika med (#), relationstest, 2-27
integraler. Se numeriska integraler.
invers (')
funktion, 2-4, 8-9, 10-11
Trigonometriska funktioner, 2-3
invNorm( , funktion, 13-32
iPart( (heltalsdel), funktion, 2-15, 10-12
irr( (kalkylrénta), funktion, 14-8
IS>( (6ka och hoppa 6ver), instruktion,
16-14

K

kassaflode

berikna, 14-8

formel, A-49

funktioner

irr( (kalkylrénta), 14-8
npv( (nettonuvirde), 14-8

kombinationer (sannolikhet), 2-21
komma igang. Se exempel, komma

igang.
komplexa tal, 2-3, 2-17
komplexa talldgen, 1-14
konfidensintervall, 13-9
kontrast (skdarmen), 1-3
kontrast, 1-3
konvergens, sekvensgrafer, 6-13
korrelationskoefficient (1), 12-25
kryss ( + ), punktmarkor, 8-15, 12-35
kub (), funktion, 2-7
kurvfamiljer, 3-17
kvadrat (¥), 2-3
kvadratrot (), 2-3

L

L (egna listor), 11-20
LabelOff, instruktion, 3-15
LabelOn, instruktion, 3-15
lagesinstillningar, 1-11

Connected (diagramlige), 1-13

Degree, 1-13, 2-25

Dot, 1-13

Eng, 1-12

Fix, 1-12

Float, 1-12

Full, 1-14

Func, 1-13

G-T, I-14

Horiz, 1-14

komplex

a+bi (rektangular), 1-14
r e”6i (polédr), 1-14

Normal, 1-12

Par, 1-13

Pol, 1-13

Radian, 1-13, 2-25

Real, 1-14

Sci, 1-12

Seq, 1-13

Sequential, 1-14

Simul, 1-14
lagra

bilder, 8-17

grafdatabaser (GDBs), 8-19
lanka

overfora objekt, 19-9

ta emot objekt, 19-7

till CBL-systemet, 19-3

till en PC eller Macintosh, 19-3

till en TI-82, 19-3, 19-10

tva TI-82 STATS, 19-3
lankskillnader mellan TI-82 och

TI-82 STATS, linkskillnader, tabell,

19-13
Lbl (adress), instruktion, 16-14
lem( (minsta gemensamma multipel),

funktion, 2-16
length(, strangfunktion, 15-9
lika med (=) relationstest, 2-27
Line(, instruktion, 8-6
linje (), grafstil, 3-11
linjer, rita, 8-6, 8-9
LINK RECEIVE, meny, 19-7
LINK SEND, meny, 19-5
LinReg(a+bx) (linjir regression),

instruktion, 12-25
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L (fortsattning)

LinReg(ax+b) (linjir regression),
instruktion, 12-25
LinRegTTest (linjar regression ¢-test),
13-25
AlList( , funktion, 11-16
LIST MATH, meny, 11-21
LIST NAMES, meny, 11-7
Listtmatr( (listor-till-matris),
instruktion, 10-16, 11-19
listor
anvanda for att rita kurvfamiljer,
11-6
anvanda for att vilja datapunkter i
ett diagram, 11-17
anvinda for matematiska
operationer, 2-3
anvanda i matematiska funktioner,
11-12
anvanda i uttryck, 11-11
dimension, 11-4
komma &t element, 11-5
kopiera, 11-5
koppla bort formler, 11-10, 12-16
koppla formler, 11-9, 12-15
lagra och visa, 11-5
namnge listor, 11-4
radera element, 12-13, 12-22
skapa, 11-4, 12-12
skriva in listnamn, 11-75, 12-11
ta bort fran minnet, 11-6
Listor till TI-82, menyalternativ,
overforing, 19-5
Listoverforing, menyalternativ, 19-5
LISTS OPS, meny, 11-13
In(, funktion, 2-4
LnReg (logaritmisk regression),
instruktion, 12-30
log(, funktion, 2-4
logiska operatorer (Booleska), 2-28

Logistic (regression), instruktion, 12-30

logistisk regressionsformel, A-42
16sa variabler i ekvationslosaren, 2-11,
2-12

M

markorer, 1-6
markortangenter, 1-10
matematiska operationer, menyer, 2-6

matematiska operationer, tangentbord,

2-3
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M (fortséttning)

MATH CPX (komplex), meny, 2-19
MATH NUM (heltal), meny, 2-14
MATH PRB (sannolikhet), meny, 2-21
MATH, meny, 2-6
Matrplist( (matris-till-lista), funktion,
10-15,11-19
matriser
definition, 10-3
dimensioner, 10-3
inversfunktion, 10-11
iPart( ,fPart(, int(, 10-12
koma at element, 10-9
kopiera, 10-9
matematiska funktioner, 10-10
matematiska matrisfunktioner
det(, dim(, Fill(, identity(,
randM( , augment( , Mato,list( ,
Listhmatr( ,cumSum(, ref(,
rref( , rowSwap( , row+(,
*1ow( , *row+(, row+(, 10-13
potensfunktion, 10-11
radoperatorer, 10-18
redigera matriselement, 10-6
relationsoperatorer, 10-12
skapa/dimensionera om med dim( ,
10-14
ta bort fran minnet, 10-4
uttryck, 10-7
vilja, 10-3
variabler, 10-3
visa en matris, 10-8
visa en matris, 10-8
visa matriselement, 10-4
Matrix, menyalternativ,overforing, 19-5
MATRX EDIT, meny, 10-3
MATRX MATH, meny, 10-13
MATRX NAMES, meny, 10-7
max( (maximum), funktion, 2-15,
11-21
maximumoperator, 3-28
mean( , funktion, 11-21
Med-Med ( median-median),
instruktion, 12-29
median( , funktion, 11-21
MEMORY, meny, 18-2
Menu( , instruktion, 16-15
meny, bladdra, 1-22
menyer, 4, 1-22
menytrad, A-31
min( (minimum), funktion, 2-15, 11-21
mindre 4n (<), relationstest, 2-27



M (fortséttning)

mindre #n eller lika med (<),
relationstest, 2-27
minimumoperator, 3-28
minne
aterstilla minnet, 18-5
aterstilla standardvirden, 18-6
kontrollera tillgangligt, 18-2
otillrackligt under 6verforing, 19-5
siakerhetskopiera, 19-10
ta bort alla listelement fran, 184
ta bort inmatningar fran, 18-4
ta bort objekt fran, 18-3
minuter ('), DMS-beteckning, 2-24
ModBoxplot (modifierat 1adagram :T==),
diagramtyp, 12-36
multiplikation (*), 2-3

N

N (antal betalningsperioder), variabel,
14-14

n:te-roten (), 2-7

nCr (antal kombinationer), funktion,
2-22

nDeriv( (numerisk derivata), funktion,

negation (-), 1-27, 2-5

noggrannhetsinformation
berdakningar och grafer, B-11
funktionsgrafer, 3-17
funktionsgranser och resultat, B-12

nolloperation, 3-26

nollstillen till en funktion, 3-27

»Nom( (nominell rénta), funktion,
14-12

Normal, visningslage, 1-12

normalcdf( , funktion, 13-32

normalpdf( , funktion, 13-31

NormProbPlot (normalférdelat
sannolikhetsdiagram L"),
diagramtyp, 12-36

not( (Boolesk), operator, 2-28

nPr (antal permutationer), funktion,
2-22

npv( (nettonuvarde), funktion, 14-8

numerisk derivata, 2-8, 3-30, 4-9, 5-6

numerisk integral, 2-8, 3-30

(0]

omvandlingar

»Dec (till decimal), 2-6

»DMS (till grader/minuter/sekunder),
2-24

»Frac (till brak), 2-6

»Polar (till polir), 2-20

»Rect ( till rektangular), 2-20

EqurString( (ekvation-till-striang),
15-8

List»matr( (listor-till-matris), 10-16,
11-19

Matprlist( (matris-till-listor), 10-15,
11-19

PrRx, PPRy (polir-till-rektangulér),
2-26

R»Pr, RPPO (rektangulir-till-polér),
2-26

StringpEqu( (strang-till-ekvation),
15-9

or (Boolesk), operator, 2-28
ordning for berdkning av ekvationer,
1-26
Output( , instruktion, 9-6, 16-20
overforingar
fel, 19-10
fran en TI-82 till en TI-82 STATS,
19-13
listor till en TI-82, 19-12
objekt till en annan enhet, 19-11
stoppa, 19-9
till en annan TI-82 STATS, 19-11

P

1-PropZInt (enproportionellt
z-konfidensintervall), 13-21

1-PropZTest (enproportionellt z-test),
13-15

2-PropZInt (tvaproportionellt
z-konfidensintervall), 13-22

2-PropZTest (tvaproportionellt z-test)
13-16

p-virde, 13-27

PrRx(, PPRy( (polar-till-rektangulér
omvandling), funktioner, 2-26

P/Y (antal betalningsperioder/ar),
variabel, 14-14

panorera, 3-20

Par (parametrisk), grafliage, 1-13

Param (parametriskt l4ge), instruktion,
1-13, A-14%
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P (fortsattning)

parametriska ekvationer, 4-5
parametriska grafer
CALC (beridkna), operationer, 4-8
definiera och visa, 4-4
folja, 4-7
grafformat, 4-6, 6-9
grafligen, 4-4
grafstilar, 4-4
rorlig markor, 4-7
stilla in parametriskt léige, 4-4
WINDOW-variabler, 4-5
Y=-editor, 4-4
zoomoperationer, 4-8
parenteser, 1-27
paus i grafritning, 3-16
Pause, instruktion, 16-13
Fpdf(, funktion, 13-29
Pen, instruktion, 8-13
pengars tidsviarde (TVM)
berikna, 14-6
formel, A-49
funktioner
tvm_FV (framtida varde), 14-6
tvm_I% (ranta), 14-6
tvin_N (# betalningsperioder),
14-6
tvm_Pmt (betalningsbelopp), 14-6
tvm_PV (nuvirde), 14-6
solver, 14-4
variabler
N (antal betalningsperioder),
14-14
1% (arsranta), 14-14
C/Y (antal rantebarande
perioder/ar), 14-14
FV (framtida virde), 14-14
P/Y (antal betalningsperioder/ar),
14-14
PMT (betalningsbelopp), 14-14
PV (nuvirde), 14-14
permutationer, 2-21
Pi (n), 2-5
Pic (bilder), 8-17
Pic, menyalternativ, 6verforing, 19-5
pixel, 8-16
pixlar i horisontellt/graftabelllige, 9-6
Ploti(, 12-38
Plot2(, 12-38
Plot3(, 12-38
PlotsOff, instruktion, 12-40

Innehallsforteckning-8

P (fortséattning)

PlotsOn, instruktion, 12-40
PMT (betalningsbelopp), variabel, 14-4
Pmt_Bgn (betalningen borjar),
instruktion, 14-13
Pmt_End (betalningen slutar),
instruktion, 14-13
poissoncdf( , funktion, 13-36
poissonpdf( , funktion, 13-35
Pol (polar) graflige, 1-13
»Polar (till polér), funktion, 2-20
polir form, komplexa tal, 2-18
polira ekvationer, 5-4
polira grafer
CALC (berzkna), operationer, 5-6
definiera och visa, 5-4
folja, 5-6
grafformat, 5-5
grafstilar, 5-3
rorlig markor, 5-6
stilla in polart lage, 5-3
WINDOW-variabler, 5-4
Y=-editor, 5-3
zoomoperationer 5-6
PolarGC (polira grafkoordinater), 3-14
potens (), funktion, 2-4
PRGM CTL (programkontroll), meny,
16-9
PRGM EDIT, meny, 16-8
PRGM EXEC, meny, 16-8
PRGM I/O (In/Utmatning), meny, 16-17
prgm label, instruktion, 16-16
PRGM NEW, meny, 16-4
prgm, menyalternativ, 6verforing, 19-5
ZPrn( (summa amortering), funktion,
14-9
prod( (produkt), funktion, 11-22
programmera
byta namn, 16-8
definition, 16-4
infoga kommandorader, 16-7
kopiera och byta namn, 16-8
kora program, 16-5
redigera program, 16-7
skapa ny, 16-4
skriva in kommandon, 16-5
stoppa program, 16-6
subrutiner, 16-23
ta bort kommandorader, 16-7
ta bort, 16-4
Prompt, instruktion, 16-19



P (fortsattning)

Pt-Change( , instruktion, 8-15
Pt-Off( , instruktion, 8-15
Pt-On(, instruktion, 8-14
punkt (), punktmarkér, 8-15
punkt (), grafstil, 3-10, 12-35
PV (nuvirde), variabel, 14-14
PwrReg (potensregression),
instruktion, 12-30
Pxl-Change( , instruktion, 8-16
Px1-Off( , instruktion, 8-16
Px1-On(, instruktion, 8-16
pxl-Test(, funktion, 8-16

Q

QuadReg (andragradsregression),
instruktion, 12-25

QuartReg (fjardegradsregression),
instruktion, 12-27

QuickZoom, 3-20

R

r (korrelationskoefficient), 12-25
T (radianbeteckning), 2-25
r e”0 7 (polédr) komplexlige, 1-14
R»Pr(, RPPO( (rektangulir-till-polar
omvandling), funktioner, 2-26
r’ (kvadratsumma??), 12-25
R’ (kvadratsumma??), 12-25
Radian, vinkelldge, 1-13, 2-24
rand (slumptal), funktion, 2-21
randBin( (Binomialt slumptal),
funktion, 2-23
randInt( (slumpmaissigt heltal),
funktion, 2-22
randM( (slumpmatris), funktion, 10-15
randNorm( (normalfordelat slumptal),
funktion, 2-23
rianteomvandlingar
berdkna, 14-12
formel, A-49
funktioner
PEff( (berdkna realrinta), 14-12
»Nom( (berdkna nominell rinta),
14-12
RCL (hamta), instruktion, 1-18, 11-11
real( (reell del), funktion, 2-19
Real, lage, 1-14
Real, menyalternativ, 6verforing, 19-5
RecallGDB, instruktion, 8-20

R (fortsattning)

RecallPic, instruktion, 8-18
»Rect (till rektangulér), funktion, 2-20
RectGC (rektangulidra grafkoordinater),
3-14
redigeringstangenter, tabell, 1-10
ref( (trappstegsform), funktion, 10-17
RegEQ (regressionsekvation), variabel,
12-24, 12-33
regressionsmodell
automatisk avvikelselista, 12-24
automatisk regressionsekvation,
12-24
modeller, 12-29
visa diagnostik, 12-25
rektangulir form, komplexa tal, 2-17
rekursiv sekvens, 6-7
relationsoperatorer, 2-27, 10-12
Repeat, instruktion, 16-12
RESET, meny, 18-5
Return, instruktion, 16-16
ritai en graf
cirklar, 8-11
funktioner och inverser, 8-9
linjer, 8-6
linjesegment, 8-6
punkter, 8-14
tangenter, 8-8
text, anvianda Pen, 8-13
rita ut statistiska data, 12-35
rorlig markor, 3-18
rot (XY), funktion, 2-7
round( , funktion, 2-14, 10-11
*row( , funktion, 10-18
*row+( , funktion, 10-18
row+( , funktion, 10-18
rowSwap( , funktion, 10-18
rref( (reducerad trappstegsform),
funktion, 10-17
ruta ( 0 ), punktmarkor, 8-15, 12-35

S

2-SampFTest (tvaprovs F-test), 13-26
2-SampTInt (tvaprovs

t-konfidensintervall), 13-20
2-SampTTest (tvaprovs (-test), 13-14
2-SampZInt (tvaprovs

z-konfidensintervall), 13-19
2-SampZTest (tvaprovs z-test), 13-13
sannolikhet, 2-21
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S (fortsattning)

sitta pa och stinga av

adress, 3-14

axlar, 3-12

funktioner, 3-7

koordinater, 3-14

pixlar, 8-16

punkter, 8-14

statistikdiagram, 3-7

stodraster, 3-14

TI-82 STATS, 1-2

uttryck, 3-14
Scatter (1), diagramtyp, 12-35
Sci (grundpotensform), lige, 1-12
sekundir (2nd) markor, 1-6
sekundir (2nd) tangent, 2
sekunder ("), DMS-beteckning, 2-24
sekvensgrafer

axelformat, 6-9

beriakna, 6-11

CALC (ber#ékna), operationer, 6-11

definiera/visa, 6-4

fasdiagram, 6-15

folja, 6-10

grafformat, 6-9

grafstilar, 6-5

icke-rekursiva sekvenser, 6-6

markera och avmarkera funktioner,

6-5

rekursiva sekvenser, 6-7

rorlig markér, 6-10

tabeller i TI-82 STATS och TI-82,

6-18

vilja axelkombinationer, 6-9

vilja grafstilar, 6-5

vavdiagram, 6-12

Y=-editor, 6-5

zoomoperationer, 6-11
Select( , instruktion, 11-13
senaste inmatning, 1-19
Send( (skicka till CBL), instruktion,

16-22
Seq (sekvens), graflige, 1-13
seq( (sekvens), funktion, 11-15
Sequential (grafordning), lage, 1-13
serviceinformation, B-13
SetUpEditor, instruktion, 12-23
Shade(, instruktion, 8-10
ShadeF(, instruktion, 13-38
Shadey?( , instruktion, 13-38
Shade_t( , instruktion, 13-38
ShadeNorm( , instruktion, 13-37
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S (fortsattning)

Simul (simultan grafritning), lage, 1-14
sin( ,funktion, 2-3

sin™!(,funktion, 2-3

sinh( ,funktion, 15-10

sinh™ ( ,funktion, 15-10

SinReg (sinusregression), 12-31
sinusregression, formel, A-42
skarningsfunktion, 3-27

skicka. Se overfora

skugga areor i grafer, 3-10, 8-10
skugga ovan (%), grafstil, 3-10

skugga under (&), grafstil, 3-10

Smart Graph, 3-16

solve( , funktion, 2-13

Solver, 2-9

SortA( (sortera stigande), instruktion,

11-13,12-22

SortD( (sortera fallande), instruktion,

11-13,12-22

stélla in

delade fonsterldgen fran
grundfonstret eller program, 9-6

delade fonsterlidgen, 9-3

fonsterkontrast. Se kontrast
(fonster).

grafstilar fran ett program, 3-11

grafstilar, 3-9

lagen fran ett program, 1-11

lagen, 1-11

tabeller fran grundfonstret eller
program, 7-3

startviarde for slumptal, 20-21, 2-23
STAT CALC, meny, 12-24

STAT EDIT, meny, 12-22

STAT PLOTS, meny

STAT TESTS, meny, 13-9
Statistikinmatning, 13-6

statistiska diagram, 12-34

Boxplot (vanligt ladagram), 12-35

folja, 12-40

fran ett program, 12-41

Histogram, 12-36

ModBoxplot (modifierat 1adagram),
12-36

NormProbPlot (normalférdelat
sannolikhetsdiagram), 12-37

punktdiagram, 12-35

sitta pa/stinga av stastistikdiagram ,
3-7, 12-40

xyLinje, 12-35



S (fortsattning)

statistiska fordelningsfunktioner. Se
fordelningsfunktioner
statistiska tester och intervall
%2-Test (chi-kvadrattest), 13-23
1-PropZInt (enproportionellt
z-konfidensintervall), 13-21
1-PropZTest (enproportionellt
z-test), 13-15
2-PropZInt (tvaproportionellt
z-konfidensintervall), 13-22
2-PropZTest (tvaproportionellt
z-test), 13-16
2-SampFTest (tvaprovs F-test),
13-24
2-SampTInt (tvaprovs
t-konfidensintervall), 13-20
2-SampTTest (tvaprovs t-test), 13-14
2-SampZInt (tvaprovs
z-konfidensintervall), 13-19
2-SampZTest (tvaprovs z-test),
13-13
ANOVA( (envagsanalys av varians),
13-26
LinRegTTest (linjir regression
t-test), 13-25
T-Test, 13-12
TInterval (enprovs
t-konfidensintervall), 13-18
Z-Test, 13-11
ZInterval (enprovs
z-konfidensintervall), 13-17
statistiska variabler, tabell, 12-33
statlisteditor
aterstilla listnamn (Li1-L6) , 12-13
byta lagen, 12-19
formelgenererade listnamn, 12-16
koppla bort formler fran listnamn,
12-18
koppla formler till listnamn, 12-15
radera element fran listor, 12-13
redigera-element, lige, 12-19
redigera-namn, lige, 12-21
redigera element i formelgenererade
listor, 12-18
redigera listelement, 12-14
skapa listnamn, 12-12
skriva in listnamn, 12-11
ta bort listor, 12-13
visa-element, lage, 12-19
visa-namn, lige, 12-21
visa, 12-10

S (fortsattning)

stdDev( (standardavvikelse), funktion,
11-22
Stop, instruktion, 16-16
Store: >, I-15
StoreGDB, instruktion, 8-19
StorePic, instruktion, 8-17
storre an (>) relationstest, 2-27
storre an eller lika med (=)
relationstest, 2-27
strangar
definition, 15-4
funktioner i CATALOG, 15-7
lagra, 15-5
sammanslagning av, 15-7
skriva in, 15-4
variabler, 15-5
visa innehall av, 15-6
StringpEqu( (strang-till-ekvation),
instruktion, 15-9
String, overforingsinstruktion, 19-5
sub( (undergrupp), funktion, 15-9
subrutiner, 16-16, 16-23
subtraktion (-), 2-3
sum( (summering), funktion, 11-22
systemvariabler, A-41

T

T-Test, instruktion, 13-12
" (transponera), matrisfunktion, 10-13
ATbI (tabellsteg), variabel, 7-3
tabell, beskrivning, 7-5
tabeller, 7-5
TABLE SETUP, fonster, 7-3
tan( , funktion, 2-3
tan™!(, funktion, 2-3
Tangent( (linje), instruktion, 8-8
tangent, rita, §8-8
tangentbord
layout, 2, 3
matematiska funktioner, 2-3
tangentkoder, diagram, TI-82 STATS,
16-21
tanh(, funktion, 15-10
tanh™ (, funktion, 15-10
TblStart (tabellvariabel), 7-3
tedf( , funktion, 13-33
TEST (relationer)meny, 2-27
TEST LOGIC (Boolesk), meny, 2-28
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T (fortsattning)

Text(
instruktion, 8-12, 9-6
placerai en graf, 8-12

Then, instruktion, 16-9

TI Connect™, 19-3

TI-82 STATS-rdknaren
egenskaper, 19, 20
tangentbord, 2, 3

TI-82 STATS Link. Se linkning.

TI-82 STATS menytrad, A-31

TI-82 STATS tangentkodsdiagram,
16-21

Tidaxelformat, 6-9

tilldmpningar. Se exempel,
tillimpningar

TInterval (enprovs
t-konfidensintervall), 13-18

tpdf(, funktion, 13-32

TRACE, instruktion, 3-19

tredjerot (3v (), funktion, 2-7

trendanalys. Se dven statistiska tester

och intervall.

alternativa hypoteser, 13-7
berikna testresultat, 13-8
graf av testresultat, 13-8
hoppa over editorer, 13-8

indatabeskrivningar, tabell, 13-30
konfidensintervallberikning, 13-8

mata in argument, 13-7
tabell, 13-27

test- och intervallvariabler, 13-27

vilja datainmatning eller
statistikinmatning, 13-7

vilja gruppering, 13-8
trendanalyseditorer, 13-6
trigonometriska funktioner, 2-3
tvaprovs F-test, formel, A-44
tvaprovs (-statistik, formel, A-45
tvavariabelstatistik, 12-28

U

u-sekvensfunktion, 6-4

upphojt till tio (10"), funktion, 2-4
uttryck, 1-7

uv, axelformat, 6-9

uw, axelformat, 6-9
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V (fortséttning)

1-Var stats, 12-28
2-Var stats, 12-28
v-sekvensfunktion, 6-4
vig () grafstil, 3-11
vilja
alternativ i menyer, 5
datapunkter fran ett diagram, 11-17
funktioner fran grundfonstret eller
ett program, 3-8
funktioner i Y=-editorn, 3-7
statistikdiagram fran Y=-editorn, 3-7
vardeoperation, 3-26
variabelvardern, 1-15
variabler
anvindare och system, A-41
bilder, 1-15
grafdatabaser, 1-15
hamta viarden, 1-15
i editorn solver, redigera, 2-10
i ekvationslosaren, 16sa, 2-12
komplex, 1-15
lista, 11-4
matris, 10-3
reell, I1-14
statistisk, 12-33
string, 15-4, 15-5
test- och intervallutdata, 13-27
typer, 1-15
VARS- och Y-VARS-menyerna, 1-24
visa och lagra virden, 1-16
variance( , funktion, 11-22
VARS, menyn
GDB, 1-24
Picture, 1-24
Statistics, 1-24
String, 1-24
Table, 1-24
Window, 1-24
Zoom, 1-24
vavdiagram, sekvensgrafer, 6-12
Vertical (linje), instruktion, 8-7
vinkel (°) , beteckning, 2-24
vinkellagen, 1-13
visa fonstret, 3-12
vw, axelformat, 6-9



w

w-sekvensfunktion, 6-4
Web, axelformat, 6-9
While, instruktion, 16-12
WINDOW-variabler
funktionsgrafer, 3-12
parametriska grafer, 4-6
poléra grafer, 5-5
sekvensgrafer, 6-8

X

x%Test (chi-kvadrat) test, 13-23

x%cdf( (chi-kvadrat cdf), funktion, 13-33

x2pdf( (chi-kvadrat pdf), funktion,
13-28

XFact, zoomfaktor, 3-24

xor (Boolesk) exklusiv eller-operator,
2-28

xyLine (), diagramtyp, 12-35

AX, WINDOW-variabel, 3-13

Y

Y-VARS, meny

Function, 1-24

On/Off, 1-24

Parametric, 1-24

Polar, 1-24
Y-Vars, menyalternativ, 6verforing, 19-5
AY, WINDOW-variabel, 1-24, 3-13

Y=-editor
funktionsgrafer, 3-5
parametriska grafer, 4-4
poléra grafer, 5-3
sekvensgrafer, 6-4
YFact, zoomfaktor, 3-24

z

Z-Test, instruktion, 13-10
ZBox, 3-21
ZDecimal, 3-22
ZInteger, 3-23
ZInterval (enprovs
z-konfidensintervall), 13-17
ZOOM MEMORY, meny, 3-24
ZOOM, meny, 3-21
Zooma in, 3-22
Zooma ut, 3-22
zoomfaktorer, 3-24
ZoomFit, instruktion, 3-23
zoommarkor, 3-21
zoomoperationer
funktionsgrafer, 3-21
parametriska grafer, 4-7
polira grafer, 5-6
sekvensgrafer, 6-10
ZoomRcl], instruktion, 3-24
ZoomStat, instruktion, 3-23
ZoomSto, instruktion, 3-24
ZPrevious, instruktion, 3-24
ZSquare, instruktion, 3-23
ZStandard, instruktion, 3-23
ZTrig, instruktion, 3-23

Innehallsforteckning-13



	TI-82 STATS Grafräknare Bruksanvisning
	Omslag
	Viktigt
	Innehållsförteckning

	Komma igång: Gör detta först!
	Tangentbordet på TI-82 STATS
	Menyerna i TI-82 STATS
	De första stegen
	Utföra en beräkning: Andragradsekvationen
	Definiera en funktion: Låda med lock
	Definiera en tabell av värden
	Zooma i en tabell
	Ställa in LCD-skärmen
	Visa och följa en graf
	Zooma i en graf
	Beräkna maximum
	Övriga funktioner i TI-82 STATS

	Kapitel 1: Arbeta med TI-82 STATS
	Sätta på och stänga av TI-82 STATS
	Ställa in fönstrets kontrast
	Fönstret
	Skriva in uttryck och instruktioner
	Redigeringstangenterna på TI-82 STATS
	Ställa in lägen
	Variabelnamn
	Spara och hämta variabelvärden
	Hämta variabelvärden
	ENTRY-minnet (senaste inmatning)
	Ans-minnet (Senaste resultat)
	Menyerna i TI-82 STATS
	Menyerna VARS och Y-VARS
	Operativsystemet EOS
	Felmeddelanden

	Kapitel 2: Menyerna Math, Angle och Test
	Komma igång: Singla slant
	Matematiska funktioner på tangentbordet
	MATH-menyns funktioner
	Använda ekvationslösaren
	NUM-menyns funktioner (heltal)
	Skriva in och använda komplexa tal
	CPX-menyns funktioner (komplexa tal)
	PRB-menyns funktioner (Sannolikheter)
	ANGLE-menyns funktioner (vinklar)
	TEST-menyns funktioner (Jämförelser)
	LOGIC-menyns funktioner (Booleska)

	Kapitel 3: Rita grafer för funktioner
	Komma igång: Rita grafen för en cirkel
	Definiera en graf
	Ställa in graftyper
	Definiera funktioner i Y=-editorn
	Välja och välja bort funktioner
	Ställa in grafstilar för funktioner
	Ställa in WINDOW-variabler
	Ställa in grafformat
	Visa en graf
	Undersöka en graf med den rörliga markören
	Undersöka en graf med TRACE
	Undersöka en graf med ZOOM
	Använda ZOOM MEMORY
	Använda CALC-funktioner

	Kapitel 4: Rita parametergrafer
	Komma igång: En kulas bana
	Definiera och visa en parametergraf
	Definiera och visa parametergrafer
	Undersöka en parametrisk kurva

	Kapitel 5: Rita polära grafer
	Komma igång: Polär ros
	Definiera och visa en polär graf
	Undersöka en polär graf

	Kapitel 6: Rita sekvensgrafer
	Komma igång: Skog och träd
	Definiera och visa en sekvensgraf
	Välja axelkombinationer
	Undersöka en sekvensgraf
	Rita ett nätdiagram
	Illustrera konvergens med nätdiagram
	Använda fasdiagram
	Jämföra sekvensfunktioner i TI-82 STATS och TI-82
	Tangentförändringar vid sekvenser

	Kapitel 7: Tabeller
	Komma igång: Rötter till en funktion
	Definiera variablerna
	Definiera de beroende variablerna
	Visa tabellen

	Kapitel 8: DRAW-funktioner
	Komma igång: Rita en tangent
	Menyn DRAW
	Radera en bild
	Rita linjer
	Rita horisontella och vertikala linjer
	Rita tangenter
	Rita funktioner och inverser
	Skugga områden
	Rita cirklar
	Placera text i ett koordinatsystem
	Använda Pen för att rita i koordinatsystemet
	Rita punkter på skärmen
	Rita pixlar
	Lagra bilder
	Hämta bilder
	Lagra grafdatabaser (GDB)
	Hämta grafdatabaser (GDB)

	Kapitel 9: Delat fönster
	Komma igång: Undersök enhetscirkeln
	Använda delat fönster
	Horiz (horisontellt) delat fönster
	G-T (graf-tabell) delat fönster
	Bildpunkter i Horiz- och G-T-läge

	Kapitel 10: Matriser
	Komma igång: Linjära ekvationssystem
	Definiera en matris
	Granska matriselement
	Granska och redigera matriselement
	Använda en matris i ett uttryck
	Visa och kopiera matriser
	Matematiska funktioner med matriser
	Funktioner via menyn MATRX MATH

	Kapitel 11: Listor
	Komma igång: Generera en sekvens
	Namnge listor
	Lagra och visa listor
	Mata in listnamn
	Länka formler till listor
	Använda listor i uttryck
	Menyn LIST OPS
	Menyn LIST MATH

	Kapitel 12: Statistik
	Komma igång: Pendellängder och perioder
	Förbereda statistiska analyser
	Använda statlisteditorn
	Lägga till formler till listnamn
	Ta bort formler från listnamn
	Byta läge i statlisteditorn
	Statlisteditorns lägen
	Menyn STAT EDIT
	Funktioner för regressionsanalys
	Menyn STAT CALC
	Statistiska variabler
	Statististisk analys i program
	Statistiska diagram
	Statistiska diagram i program

	Kapitel 13: Trendanalys och fördelningar
	Komma igång: Medellängden för en population
	Trendanalyseditorer
	Menyn STAT TESTS
	Indata till trendanalys
	Test- och intervallvariabler
	Fördelningsfunktioner
	Skugga fördelningar

	Kapitel 14: Ekonomiska funktioner
	Komma igång: Finansiera en bil
	Komma igång: Beräkna ränta-på-ränta
	Använda TVM Solver
	Använda ekonomiska funktioner
	Kalkylera pengars tidsvärde (TVM)
	Beräkna kassaflöden
	Beräkna amortering
	Beräkna räntekonvertering
	Räkna dagar mellan datum - Definiera betalningssätt
	Använda TVM-variabler

	Kapitel 15: CATALOG
	TI-82 STATS funktioner och instruktioner i CATALOG
	Mata in och använda strängar
	Lagra en sträng i en strängvariabel
	Strängfunktioner och -instruktioner i CATALOG
	Hyperboliska funktioner i CATALOG

	Kapitel 16: Programmering
	Komma igång: Volymen av en cylinder
	Skapa och ta bort program
	Skriva instruktioner och köra program
	Redigera program
	Kopiera och byta namn på program
	PRGM CTL-instruktioner (programstyrning)
	PRGM I/O-instruktioner (styra in- och utdata)
	Anropa andra program som subrutiner

	Kapitel 17: Tillämpningar
	Jämför testresultat med lådagram
	Rita funktioner i intervall
	Olikheter i grafer
	Lösa icke-linjära ekvationssystem
	Program: Sierpinski-triangeln
	Attraktorer i vävdiagram
	Program: Gissa koefficienterna
	Enhetscirkeln och trigonometriska kurvor
	Sök arean mellan kurvor
	Parametriska ekvationer: Pariserhjul
	Exempel på differentialkalkylens grundsats
	Beräkna arean av N-sidiga polygoner
	Beräkna amorteringar

	Kapitel 18: Minneshantering
	Kontrollera det tillgängliga minnets storlek
	Ta bort objekt från minnet
	Radera inmatningar och listelement
	Återställa TI-82 STATS

	Kapitel 19: Kommunikationslänk
	Komma igång: Skicka variabler
	TI-82 STATS -LINK
	Välja objekt som ska sändas
	Ta emot objekt
	Skicka objekt
	Skicka listor till en TI-82
	Skicka från en TI-82 till en TI-82 STATS
	Säkerhetskopiera minnet

	Bilaga A
	Funktioner och instruktioner
	A
	B, C
	D
	E
	F
	G
	I
	L
	M
	N
	O, P
	Q, R
	S
	T
	U, V, W, X
	Z

	TI-82 STATS Menyträd
	Variabler
	Statistiska formler
	Ekonomiska formler

	Bilaga B
	Batterierna
	Om du får problem
	Felmeddelanden
	Noggrannhet
	Service och garanti för TI-produkter

	Innehållsförteckning
	A, B, C, D
	E
	F
	G, H, I
	K, L
	M
	N, O, P
	Q, R, S
	T
	U, V
	W, X, Y, Z



